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| Klasa I | Miesigc: kwiecien ‘

Krag tematyczny: Literatura

Temat: Legendy warszawskie

Powiazanie z wczesniejsza wiedza:

1. Jakie znasz legendy?

Cele lekgji:

1. Wdrazanie do logicznego myslenia poprzez rozwigzywanie rebusow i ¢wiczen interaktywnych.
2. Wprowadzanie w Swiat literatury pieknej.

Cele sformutowane w jezyku ucznia:

1. Poznasz bohateréw wybranych legend.

NACOBEZU

1. Umiem poprawnie wykona¢ zadanie.

Przebieg lekgji

Zajecia sa podsumowaniem lekgcji o legendach warszawskich. Uczniowie znaja tresci
opowiadan.

1. Multimedialny rebus: ,Warszawski rebus”.

1/. ilustracje ztoty pierscionek + kaczka rozwigzanie Ztota Kaczka
2/. ilustracja samochodu strazackiego z syreng i gruszki
pod spodem napis syrena (skreslone a) + gruszka (skreslone grusz)
rozwigzanie Syrenka
3/. Smok ubrany w koszulke z imieniem Bazyl + i +smok w koszulce z imieniem Szek
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rozwigzanie Bazyliszek.

2. Cwiczenie interaktywne: ,Legendy Warszawy".

W dwoch kolumnach znajduja sie, po lewej stronie bohaterowie legend warszawskich:
Bazyliszek, Ztota kaczka, Wars. Po prawej stronie obrazki kojarzace sie z legendami:, lustro,
jaszczurzy ogon, klucz, korona, Sawa, sie¢ rybacka. Uczniowie za pomoca linii tacza pasujace do
siebie elementy.

3. Cwiczenie interaktywne: ,Legendy”.

Na dole jest zdjecie otwartej ksiegi, ktora trzeba zapetni¢ postaciami i przedmiotami
zwigzanymi z legendami warszawskimi. Z gory wolno spadaja postaci i rzeczy. Jezeli s one
zwigzane z warszawskim legendami trzeba je umiesci¢ w ksiedze.

Propozycje: pantofelek, Bazyliszek, smok o siedmiu gtowach, diabet, lustro, podziemne jezioro,
korona, ztoto, sie¢, wilk, Syrena, myszy, chata rybacka, tarcza, rzeka, kamien, drzewa, t6dz,
kubek.

4., Chywytanie lustra” — zabawa ruchowa.

Uczniowie stoja w kregu roli Smiatkow,ktdrzy chca pokonac Bazyliszka Nnauczyciel wewnatrz
kota, trzyma hula — hop w pozycji pionowej. Mowi imie dziecka, ktére ma dobiec do hula — hop
aby nie upadto (jezeli imiona sie powtarzaja trzeba ustalic jak sie bedziemy zwraca¢ Piotr —
Piotrek)).

5. Tytuly legend - praca w zeszycie.
Uczniowie majg napisac tytuty legend, a nastepnie poprawnos¢ pisowni sprawdzi¢ z tablica
Bazyliszek, Syrenka Ztota Kaczka.

Kluczowe pytania

Czy postaci z legendy istniejg?

Srodki dydaktyczne:

e multimedialny rebus: ,Warszawski rebus”,

e (wiczenie interaktywne: ,Legedy Warszawy”,
e (wiczenie interaktywne: ,Legendy”,

e hula-hop.
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