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Klasa II Miesiąc - kwiecień 

 

Krąg tematyczny. Sport. 

Temat. Nietypowe dyscypliny sportowe. 

 

Powiązanie z wcześniejszą wiedzą:  

Jakie gry zespołowe znają? 

 

Cele lekcji:  

1. Przedstawienie uczniom zasad nowej gry zespołowej. 

2. Wprowadzenie angielskiego nazewnictwa dla popularnych gier i zabaw i utrwalenie słówek 

angielskich. 

Cele sformułowane w języku ucznia: 

1. Poznasz nową grę i jej zasady. 

NACOBEZU: 

1. Na przestrzeganie zasad gry. 

2. Na prawidłową wymowę angielskich słów. 

 

Przebieg lekcji: 

1. Napisz po angielsku – tradycyjna krzyżówka - praca w parach. 

Do krzyżówki wpisz angielskie odpowiedniki polskich wyrazów. 

a. latawiec 

b. kot 

c. piłka 
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d. kapelusz 

e. pies 

f. lalka 

g. sześć 

 k i t e 

c a t  

 b a l l 

h a t   

 d o g 

d o l l 

s i x   

 

Po wykonaniu w parach krzyżówki dzieci zastanawiają się co oznacza to słowo. 

Prezentacja pomysłów. 

 

2. Mecz Kabaddi – gra. 

Nauczyciel dzieli klasę na 2 drużyny, rozdaje szarfy. 

           Przed grą można obejrzeć krótki film z meczu. (dostępne w Internecie) 

Objaśnienie zasad gry  

Jest to zespołowa gra wymyślona w Indiach, około 4 tysiące lat temu, popularna w Azji. Swoimi 

zasadami przypominać może zabawę z dzieciństwa, zwaną berek. Zasady gry są bardzo proste. 

Rywalizują ze sobą dwie drużyny składające się z 12 zawodników, z czego po 7 na boisku. 

Wyznaczony przez drużynę atakujący wchodzi na połowę przeciwnika. Jego zadaniem jest 

dotknąć któregoś z rywali i zdołać po tym uciec na swoją połowę. Ma na to 20 sekund. 
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Jak go złapią wtedy zostaje wyeliminowany i jego drużyna do następnych ataków przystępuje 

w osłabieniu. Jak uda mu się uciec, wtedy ten dotknięty siada na ławce. O tym czy było 

dotknięcie decyduje sędzia. Zawodnik również nie może przekroczyć linii końcowych boiska. Za 

każde wyeliminowanie zawodnika przyznawane są punkty, które decydują wtedy, kiedy mecz 

nie skończy się w regulaminowym czasie. Gra trwa dwie połowy po 20 minut, lub do momentu 

wyeliminowania wszystkich graczy z jednej drużyny. 

3. Ulubione gry – burza mózgów. 

Stworzenie na tablicy listy lubianych i popularnych gier i zabaw. 

Rozmowa o bezpieczeństwie i przestrzeganiu reguł. 

4. Nazwy gier i zabaw w języku angielskim – ćwiczenie interaktywne. 

Trzy kolumny, w pierwszej angielskie wyrazy w drugiej pola na przeciągnięcie liter, w trzeciej 

zakodowane wyrazy. 

           Poukładaj wyrazy od końca, a dowiesz się co to za zabawy. 

  

tag  k e r e b 

hopscotch  y s a l k 

hide-and-seek  y n a w o h c 

blind man’s buff  a k b a b u i c u i c 

skipping rope  a k n a k a k s 

 

 Ćwiczenia wymowy angielskich nazw. 

5. Karta pracy. 

1. Napisz obok angielskich polskie nazwy gier . 

tag - 

hopscotch - 
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hide-and-seek- 

blind man’s buff - 

skipping rope -  

 

2. Opisz zasady wybranej z listy gry. 

(liniatura) 

 

3. Wymyśl ( do wyboru) hasło zachęcające do zabawy w twoją ulubioną grę lub hasło 

zachęcające do przestrzegania reguł gry. (pod spodem liniatura) 

 

6. Podsumowanie.  

Improwizacje - chętni uczniowie odgrywają zabawy ,pozostali odgadują. 

           Utrwalanie nazw angielskich. 

Kluczowe pytania: 

 Dlaczego nie wszystkie gry są popularne? 

Notatki i dodatkowe ćwiczenia:  

http://poznajnieznane.pl/nieznane-sporty/kabaddi/ 

Praca domowa:  

Wykonaj plakat dotyczący kabaddi. 

Materiały i pomoce dydaktyczne: 

 szarfy dla 2 drużyn, 

 gwizdek,  

 karty pracy,  
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 film o meczu kabaddi, 

 tradycyjna krzyżówka „Napisz po angielsku”, 

 ćwiczenie interaktywne „Nazwy gier i zabaw”. 

 

 

 


