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Klasa II Miesiac - kwiecien

Krag tematyczny. W swiecie sztuki i techniki

Temat. Reklama — co warto wiedzie¢.

Powiazanie z wczesniejsza wiedza:
Mowia jak rozumieja pojecie — reklama.

Dzieci wymieniaja miejsca gdzie mozemy zobaczy¢ reklame.

Cele lekgji:

1. Pokazanie co to jest reklama i jak z niej korzystac.
2. Doskonalenie umiejetnosci rozwigzywania zadan tekstowych w oparciu o cennik réznych
artykutow.

Cele sformutowane w jezyku ucznia:

1. Dowiesz sie jak korzystac z reklamy.
2. Bedziesz uczyt sie liczy¢ pienigdze rozwigzujac zadania tekstowe.

NACOBEZU

1. Doktadne wykonywanie zadan.
2. Prawidtowe liczenie pieniedzy.

Przebieg lekgcji:

1. Reklamujemy towary — praca w trojkach.
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Uczniowie otrzymuja naturalne produkty np. jabtko, woda, baton, mydto, dtugopis, lalka,
samochdd. Zadaniem ich jest przygotowanie kilku informacji zachecajacych innych do
zjedzenia lub skorzystania z przedmiotow.

Kazda trojka przedstawia swojg reklame, pozostali stuchajac okreslajg, ktore informacje sa
prawdziwe, a ktdre nie.

Nauczyciele podsumowujac ¢wiczenie zwraca uwage, ze w reklamach nie wszystkie informacje

sg prawdziwe.

2. Zasady dobrych zakupow — praca w grupach.
Zadaniem grup jest przygotowanie po 3 zdania na temat dobrych zakupdéw. Kazde zdanie
piszg na oddzielnej kartce. Po kolei grupy czytaja je, a najlepsze przyklejaja do szarego papieru,
w ten sposob tworza klasowy regulamin.

Regulamin dobrych zakupow

1. Nie stuchaj reklamy.

2. Sprawdz ceny zakupow w roznych
sklepach.

3. Przygotuj liste zakupow.

3. Robimy zakupy - zabawa edukacyjna
W klasie przygotowane 4 stanowiska (tawka i dwa krzesta), po dwie pary ilustracji (ewentualnie
naturalnych przedmiotéw) tych samych rzeczy z réznymi cenami. Rzeczy podpisane w jezyku

angielskim

np. samochody - cars 15 zt, 20 zt,
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gry edukacyjne - games25 zt, 30 zt
karty - cards5 zt 10 zt

lalki - dolls50 zt, 60 zt

misie teddy bears 30 zt 40 zt.
Ptyta CD z filmem 35 zt, 40 zt

Na stanowiskach znajduje sie 6 przypadkowych rzeczy. Po dwoje dzieci obstuguje jedno
stanowisko sklepowe. Pozostate dzieci otrzymuja po 100 zt od nauczyciela i maja w wybranym
sklepie kupi¢ dwie dowolne rzeczy. Nastepnie licza ile pieniedzy wydali, ile im zostato.

Podsumowujac ¢wiczenie nauczyciel rozmawia z uczniami: Dlaczego za te same rzeczy jedna
osoba zapfacita wyzszg sume niz druga? Mozna odwotac sie do regulaminu.

4. Robimy zakupy - ¢wiczenie interaktywne.
Pary ilustracji z cenami: samochody 15 zt, 20 zt, lalki 45 zt, 60 zt, karty 5 zt i 10 zt. Podpisy
ilustracji w jezyku angielskim: car, doll, card.

Na dole ramki do przeciggniecia zabawek:

70 zt

65 zt

30 z

Zadaniem uczniow jest przeciggniecie po dwie zabawki, aby zrobi¢ zakupy w danej cenie.

5. Liczymy pieniadze — ¢wiczenie interaktywne.
Zadaniem ucznidéw jest umieszczenie za pomoca przeciggniecia banknotow i monet, ktére
beda wynikiem dziatan.
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15 zt + 45 zt 20zt + 30 z# 30zt + 25 z

Na dole do przeciagniecia banknoty i monety: 3 * 50 zt, 1 * 10 zt, 5 zt.

6. Karta pracy.

/1/. Rozwigz zadanie

W sklepie Ania kupita lalke za 30 zt, karty za 10 zt i film za 35 zt. Ile pieniedzy zaptacita za
zakupy?

(kartki do wpisania dziatan i odpowiedzi).

/2/. Utdz tres¢ zadania dziatania

20zt + 15z + 10 zt.

(kratki do napisania tresci zadania)

/3/. Napisz jak rozumiesz zdanie

Nie daj sie reklamie ..................... (2 - 3 linie do wpisania).

7. Podsumowanie zajec.
Uczniowie majg za zadanie dokonczy¢ zdanie:
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Ogladajac reklame bede pamietat o .......

Kluczowe pytania:

Co daje nam reklama?

Notatki i dodatkowe éwiczenia:

Praca domowa:

Narysuj i napisz hasto reklamujace twdj ulubiony towar.

Materialy i pomoce dydaktyczne:

e naturalne produkty np. jabtko, woda, baton, mydto, dtugopis, lalka, samochdd,
e szary papier, flamastry,
e (wiczenie interaktywne “Robimy zakupy”,

e (¢wiczenie interaktywne “Liczenie pieniedzy”.
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