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Klasa II Miesiac - wrzesien

Krag tematyczny: Podréze dalekie i bliskie.

Temat: Wspomnienia wakacyjne.

Powiazanie z wczesniejsza wiedza:

1. Uczniowie mowig dokad najczesciej ludzie jezdza na wakacje.

Cele lekgji:

1. Doskonalenie umiejetnosci wypowiadania sie na okreslony temat.
2. Nauka nazw panstw w jezyku angielskim.
3. Cwiczenie poprawnego pisania wyrazow.

Cele sformutowane w jezyku ucznia:

1. Dowiesz sie gdzie twoi koledzy spedzili wakacje.

NACOBEZU
1. Na poprawna pisownie wyrazéw.

2. Poprawne wypowiadania nazw panstw w jezyku angielskim.

Przebieg lekgji:

1. Moje wakacje — praca w parach.
Uczniowie krotko przez 3 do 5 minut opowiadajg sobie nawzajem, jak spedzili wakacje
(gdzie byli, zkim, co interesujgcego zwiedzili). Po uptywie czasu przedstawiajg klasie
informacje gdzie kolega lub kolezanka spedzili wakacje.
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2. Pamiatki z wakacji — karta pracy.

1. Sa narysowane dwa kuferki z napisami morze, géry. Wokot kuferkdw znajdujag sie
przedmioty, ktére za pomoca strzatek trzeba wiozy¢ do odpowiednich kuferkow:
muszelka, maskotka owieczki, statek, pocztéwka z napisem Zakopane, bursztyn, kapelusz
goralski. Pod przedmiotami jest liniatura do napisania ich nazw: muszla, owieczka, statek,
pocztowka, bursztyn, kapelusz.

2. Napisz jakie pamiatki z wakacji przywioztes (liniatura do napisania zdan)

3. Atrakgcje turystyczne — uktadanie w grupach puzzli.

Nauczyciel przypina do tablicy kartki z nazwami panstw: Egipt, Francja, Holandia,

Zjednoczone Kroélestwo Wielkiej Brytanii i Irlandii Pdtnocnej, Grecja, Wtochy. Grupy

otrzymuja do utozenia puzzle: piramide wieze Eiffla, wiatrak, Akropol, Colosseum. Po

wykonaniu zadania wybieraja kartke z nazwa panstwa skad pochodzi ich zabytek.

4. Gdzie zobaczysz ten zabytek? — animacja komputerowa.
Po kolei na ekranie ukazuja sie nastepujace zabytki: piramida, wieza Eiffla, wiatrak, Akropol,
Colosseum na zdjeciu pojawia sie napis panstwa w jezyku angielskim, nastepnie stysza
wypowiadang nazwe.

5. Skad jestes? — dziatania w parach.
Nauczyciel pisze na tablicy pytanie Where are you from? I przyktadowa odpowiedz I'm from
Italy.
Uczniowie wybieraja jedno z omawianych panstw i wchodza w role jego mieszkanca.
Nastepnie chodza po klasie i zadajg kolegom pytania: Where are you from? Zapytany uczen
odpowiada I'm from Italy.

6. Jakie to panstwo?- cwiczenie interaktywne

Cztery zdjecia nastepujacych budowli; piramida, wieza Eiffla, Akropol, Colosseum. Pod
zdjeciami miejsce na przeciggniecie nazwy panstwa z ktorego pochodzi budowla. Na dole
ekranu nazwy panstw; United Kingdom, France, Italy, Greece, Holland, Egypt,. Jezeli uczen
dobrze podpisze miejsce styszy nazwe panstwa moéwiong w jezyku angielskim, ktora
powtarza.

7. Podsumowanie zajec .
Uczniowie siedzg w kregu, nauczyciel mowi nazwe panstwa po polsku, chetni uczniowie po
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angielsku.

Kluczowe pytania:

Dlaczego warto wyjezdzac?

Notatki i dodatkowe éwiczenia:

Praca domowa:

Materiaty i pomoce dydaktyczne:

e puzzle zabytkow dla grup: piramida, wieza Eiffla, wiatrak, Akropol, Colosseum,
e kartki do pisania,

e karta pracy,

e (wiczenie interaktywne ,Jakie to Panstwo”,

e animacja komputerowa ,Gdzie zobaczysz ten zabytek”.
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