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Klasowi poszukiwacze 

Opis gry 

Nauczyciel dzieli klasę na dwa zespoły. Każdy zespół dostaje kartkę 

ze wskazówką, która powie im, gdzie powinni iść i czego szukać. 

Gdy dojdą do danego miejsca, znajdą w nim następną wskazówkę. 

Zespół, który pierwszy dotrze do mety, wygrywa. Na końcu znajd uje 

się rysunek  z pucharem lub koroną.  

Wskazówki dla zespołu nr 1: 

1. Zajrzyjcie pod przedmiot, do którego wrzucacie zbędne lub 

brudne rzeczy. 

2. Czym piszecie po tablicy? Zajrzyjcie tam.  

3. Dzięki nim macie ładny widok w klasie i możecie przez nie 

wyglądać. Skierujcie się do pierwszego z nich.  

4. Pójdźcie do osoby, która pomaga wam zdobywać wiedzę.  

5. Poszukajcie miejsca, gdzie znajdują się rzeczy do zabawy.  

Wskazówki dla zespołu nr 2: 

1. Dzięki nim macie ładny widok w klasie i możecie przez nie 

wyglądać. Skierujcie się do ostatniego z nich. 

2. Na czym pisze nauczyciel? Pójdźcie tam. 

3. Pójdźcie do osoby, która pomaga wam zdobywać wiedzę.  

4. Siedzisz na tym podczas lekcji. Znajdź takie, które jest najdalej 

od nauczyciela. 
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5. Poszukajcie miejsca, gdzie znajdują się rzeczy do zabawy . 
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