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Praca metodg projektéw — poradnik metodyczny

Praca metoda projektow
- poradnik metodyeczny.

Wstep

Krétko o metodzie projektow

Metoda projektéw jest przykladem metody pracy w aktywizujacej strategii ksztatcenia,
ktéra charakteryzuje sie najwiekszg interaktywnoscia, a przy tym taczy rézne sposoby
i techniki uczenia sie. W Stanach Zjednoczonych stosuje sie ja juz od 1917 r., chociaz wcze-
Sniejsze wzmianki na jej temat pojawiajg sie w pracach pedagogéw przed rokiem 1900
(m.in. H.W. Kilpatrick, J. Dewey, J.A. Stevenson). Pojecie projektu na poczatku byto zwigzane
z wszelka dziatalnoscig uczniowska natury praktycznej, nastawiong na wykonanie pracy
zwienczonej ostatecznym produktem. Zmiana tej definicji nastapita pod wptywem filozofii
i pedagogiki J. Deweya. Zgodnie z jego koncepcja szkote tradycyjng miato zastapic naucza-
nie oparte na zasadzie ,metody projektéw”. Zamiast podania usystematyzowanej wiedzy
podporzadkowanej realizacji podstawy programowej, poszatkowanej na zakresy poszcze-
goInych przedmiotéw, uczen miat zacza¢ poszukiwac ja samodzielnie. Zgodnie z nowy-
mi zatozeniami gtéwnym zadaniem edukacji stato sie nawigzywanie do indywidualnych
doswiadczen dziecka w kontekscie najnowszych osiggnie¢ nauki i techniki, determinuja-
cych przemiany zachodzace w srodowisku. Najwazniejsza przestanka byto ksztattowanie
aktywnej postawy badacza wobec otoczenia, uczenie samodzielnosci w mysleniu i rozwia-
zywaniu problemdw oraz rozwijanie zainteresowan ucznia.

Obecnie metoda projektéw opiera sie na aktywizujacej strategii nauczania. Pozwala na wy-
bér aktywnosci dzieciom w zaleznosci od poziomu rozwoju, pobudza do myslenia, uczy
zastosowania nowo nabytej wiedzy w praktyce oraz dzielenia sie informacjami z innymi,
ksztattujac tym samym kompetencje komunikacyjne i spoteczne. Najwieksze znaczenie
przypisuje sie intencjonalnosci edukacji oraz rozwijania umiejetnosci uczenia sie jako ka-
pitatu do przysztego rozwoju. Metoda projektéw umozliwia nauke poprzez dziatanie, bez-
posrednie polisensoryczne doswiadczanie, co podnosi poziom efektywnosci ksztatcenia
dzieci.,Projekt stanowi swoisty «kregostup» doswiadczen edukacyjnych uczniéw i nauczy-
cieli. U ich podstaw lezy gtebokie przekonanie, ze uczenie sie poprzez dziatanie ma wielka
wartos$¢, a dyskusje w grupie oraz powrét do wezesniejszych pomystéw i doswiadczen to
najlepszy sposéb na zdobywanie i poszerzanie wiedzy”'. Dlatego wtasnie wybdr tematu
powinien by¢ przemyslany, ale przede wszystkim musi zaleze¢ od zainteresowan dzieci
i odnosic sie do ich doswiadczen zyciowych, dzieki czemu podnosi ich poziom motywacji
oraz emocjonalnego zaangazowania w che¢ zdobywania nowych wiadomosci i umiejetno-
$ci. Nauczyciel nie narzuca tematu, tylko go negocjuje z uczniami. Jak opisuja to J.H. Helm
i L.G. Katz?, nauczyciel obserwuje aktywnos$¢ badawczg dziecka, ktéra determinuje jego
kolejne dziatania zgodnie z zainteresowaniami i mozliwosciami. Rola nauczyciela jest wta-
czenie w nie tresci z zakresu poszczegélnych edukacji (np. matematycznej, jezykowej, mu-
zycznej itd.) okreslonych w podstawie programowe;j.

' JH. Helm, L.G. Katz, Mali badacze - metoda projektu w edukacji elementarnej, Wyd. CDN, Warszawa 2003, s. 15.

2Tamie, s.17.

Pelne skupienie,



—— g Betterfield

Much better.

Praca metodg projektow - struktura L

Praca metoda projektéw ma scisle okreslong strukture, na ktéra sktadaja sie trzy etapy.

Etap I - Pojawienie sie tematu projektu wynikajacego z zainteresowan dzieci lub ewentu-
Dobrenotatid alnie podanego z inicjatywy nauczyciela. Opracowanie z dzie¢mi wstepnej siatki tematycz-
,,,,,,,,,,,,, nej z pytaniami, uwzgledniajacej wymagania dydaktyczne. Przeprowadzenie zaje¢ wpro-
,,,,,,,,,,,,, wadzajacych w temat, budujacych wspdlne doswiadczenia catej grupy w danym obszarze.
7777777777777 Na podstawie takich dziatan uczniowie razem podejmuja decyzje o rozpoczeciu pracy nad
,,,,,,,,,,,,, danym projektem. Jezeli temat nie budzi ich zainteresowan, nie spetnia celéw lub jest zbyt
,,,,,,,,,,,,, trudny do realizacji, nastepuje jego odrzucenie i kolejne poszukiwania. Jezeli spetnia te kry-
,,,,,,,,,,,,, teria, dzieci podejmuja sie dalszej pracy. Wspdlnie uktadaja siatke tematyczna odnoszaca
,,,,,,,,,,,,, sie do obecnego stanu ich wiedzy, a nastepnie opracowuja siatke lub liste pytan okreslaja-
,,,,,,,,,,,,, cych, czego chciatyby sie dowiedzie¢ podczas realizacji projektu.
,,,,,,,,,,,,, Etap II — Na drugim etapie nastepuje ponowna weryfikacja sporzadzonych siatek te-
,,,,,,,,,,,,, matycznych, majaca na celu powigzania wiedzy z umiejetnosciami. Na podstawie tak
,,,,,,,,,,,,, sporzadzonego schematu zostaja zaplanowane zajecia terenowe, wizyty ekspertéw, go-
,,,,,,,,,,,,, $ci. Rozpoczyna sie czas aktywnosci badacza, czyli samodzielnego pozyskiwania wiedzy
,,,,,,,,,,,,, i umiejetnosci. W zdobywaniu tych doswiadczern ma pomdc wczesniej sformutowana
,,,,,,,,,,,,, siatka tematyczna, zawierajaca pytania w obrebie realizowanej tematyki projektu. Kaz-
,,,,,,,,,,,,, da dziatalno$¢ matych badaczy konczy sie przedstawieniem zdobytej wiedzy za pomoca
,,,,,,,,,,,,, opiséw, rysunkow, dziatan konstrukcyjnych, zabaw, inscenizacji itp. Nastepuje powrét do
,,,,,,,,,,,,, siatki, okreslenie, na ile udato sie znalez¢ odpowiedzi na zawarte w niej pytania i kontynu-

acja dalszych zadan. W czasie takiej pracy siatka na biezagco moze by¢ weryfikowana przez
,,,,,,,,,,,,, ucznidw, uzupetniania o nowe obszary zainteresowan.

,,,,,,,,,,,,, Etap III - Zakonczenie projektu ma charakter podsumowania zdobytej wiedzy i nowych
,,,,,,,,,,,,, umiejetnosci. Nastepuje zaplanowanie wydarzenia kulminacyjnego, majacego by¢ osta-
,,,,,,,,,,,,, tecznym podsumowaniem projektu, weryfikacjg stawianych przez dzieci hipotez i oceng
,,,,,,,,,,,,, realizacji celéw. Wspdlne przedsiewziecie, jakim jest przygotowanie prezentacji owych
,,,,,,,,,,,,, osiagnie¢, ma réwniez umozliwi¢ uczniom wzajemna wymiane doswiadczen. Po wydarze-
,,,,,,,,,,,,, niu kulminacyjnym, ktére moze by¢ przedstawione w formie np. wystawy, ksiazki, przed-

,,,,,,,,,,,,, stawienia, nastepuje jeszcze koncowa analiza przeprowadzonego projektu (J.H. Helm,
L.G. Katz, 2003, s. 23-26).

Metoda projektow, oprécz podziatu na trzy etapy realizacji, opiera sie na pieciu cechach

,,,,,,,,,,,,, strukturalnych: dyskusji, pracy w terenie, reprezentacji, badaniu i odtworzeniu. Maja one
,,,,,,,,,,,,, poméc nauczycielowi w stworzeniu struktury zaje¢ dostosowanej do potrzeb i mozliwosci
,,,,,,,,,,,,, uczestnikow. Struktura ta pozwala uczniom zrozumie¢ ramy, w ktérych moga swobodnie
7777777777777 realizowac swoja aktywnos¢. Zabezpiecza przed robieniem tego, na co dzieci majg ochote,
,,,,,,,,,,,,, a co nie jest zwigzane z realizacjg projektu. Zatem z jednej strony staje sie ograniczeniem
,,,,,,,,,,,,, ich wolnosci, z drugiej za$ jej Zrodtem. Praca zgodnie z tymi zasadami ma doprowadzi¢ do
,,,,,,,,,,,,, realizacji udanego projektu, dlatego obowigzuje na wszystkich jego etapach. Z uwagi jed-
,,,,,,,,,,,,, nak, iz kazda faza wymaga zréznicowanej aktywnosci, cechy strukturalne nabierajg innego
znaczenia, przyjmujac nowe funkgcje (tabela 1.).



Tabela 1.
Cechy strukturalne projektu w fazach jego realizacji

I etap

II etap

III etap

Q

Dyskusja

Dzielenie sie swoimi
obecnymi doswiadczeniami
i wiedza zwigzana

z tematem.

Przygotowanie pracy
w terenie i wywiadow.

Podsumowanie pracy terenowej.

Uczenie sie ze zrédet wtérnych.

Przygotowanie
do podzielenia sie
historig projektu.

Podsumowanie
i ewaluacja projektu.

Praca w terenie

Rozmowa dzieci z rodzicami
i innymi osobami.

Wyjscie na zewnatrz

w celu badan terenowych,
przeprowadzanie wywiadéw

z ekspertami i innymi osobami.

Ewaluacja projektu
oczami innych (gosci).

4

Rysunki, pisanie historii,
konstrukcje, zabawy
tematyczne, w ktérych
dzieci dzielg sie swoimi
doswiadczeniami.

Szkice, notatki z obserwacji,
rysunki, pisanie historii,
konstrukcje, diagramy,
mapy, listy pojec¢ dla
uwidocznienia tego, czego
dzieci sie dowiedziaty.

Skondensowanie

i podsumowywanie historii
(selekcja materiatu) w celu
podzielenia sie z innymi.

Reprezentacja
Tworzenie pytan, Sprawdzanie hipotez Spekulowanie na temat
problemoéw na bazie tego, postawionych w fazie I. nowych pytan.
co dzieci wiedzj i czego : .
: o Badania w terenie
chca sie dowiedzied. _ . o
i poszukiwanie innych
. zrédet (np. biblioteki).
Badanie

Stawianie nastepnych pytan.

O

Odtworzenie
(wystawa, pokaz)

Dzielenie sie tym, co zostato
zaprezentowane w | fazie.

Dzielenie sie reprezentacjg
nowych doswiadczen.

State dokumentowanie
trwajacego projektu
(np. zdjecia w trakcie
pracy, rysunki).

Zrédto: S. C. Chard (1998) The Project Approach: Managing Successful Project Approach: Managing Succesful Projects

Podsumowanie tego,
czego dzieci nauczyty
sie dzieki projektowi.

Wydarzenie - impreza,
wystawa, wystep.
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Podsumuj wnioski

Podsumowujac, metoda projektéw pomimo swojej struktury, ktdra spetnia jedynie role
porzadkujaca, ma charakter badawczy. Dziecko w sposéb holistyczny uczestniczy w pro-
jekcie, angazujac sie intelektualnie, emocjonalnie, spotecznie i fizycznie. Stawia pytania,
poszukuje odpowiedzi i dziata, czerpigc rado$¢ z samodzielnego poznawania. Nauczyciel
zakre$la pewne ramy oraz pomaga w poszukiwaniu rozwigzan i potrzebnych materiatéw.
Taka duza samodzielnos¢ i indywidualno$¢ w zdobywaniu wiedzy stwarza bardzo dobrg
perspektywe zapewniajaca uczniowi optymalne warunki uczenia sie zgodne z jego po-
trzebami i mozliwosciami. A co najwazniejsze - strategia projektowa pozwala na odniesie-
nie sukcesu kazdemu dziecku, poniewaz dopiero materiaty zgromadzone przez catg klase,
bez wzgledu na stopien trudnosci, tworza catos¢ pozwalajaca zamkna¢ projekt. W jego re-
alizacji nie ma znaczenia poziom rozwoju dziecka, poniewaz kazde z nich stanowi ogniwo
budujace zwarty uktad. Taki sposéb pracy zespotu klasowego w znacznie wiekszej mierze
stwarza przestrzen przyjazng inkluzji, pozwalajaca wszystkim na wiaczenie sie w zycie
spoteczne klasy.



Schemat projektu

Etap I - Rozpoczecie projektu

Wybor tematu
Zinicjatywy ' Zinicjatywy
ucznia nauczyciela

Zajecia wprowadzajqce
w temat projektu

Decyzja o realizacji projektu

i\

Wspdlne uktadanie
siatki tematycznej
(obceny stan wiedzy)
Oczekiwania dziecka wobec
@ projektu (opracowanie

siatki lub listy pytan)

L4
M ELELE:

'------------'

= --

Etap II - Realizacja projektu

)

\J/
Wstepna analiza
siatki tematycznej
/ uzupetnienie

Czas aktywnosci badacza ¢ ’ Uaktualnienie siatki

Etap III - Zakonczenie projektu

Podsumowanie zdobytej
wiedzy i umiejetnosci

'a"
\J

Wydarzenie kulminacyjne

Koncowa analiza projektu




Rola naueczyciela
na pierwszym etapie:

1. Rozpoznanie zainteresowan dzieci,

2. Stluchanie argumentaciji dzieci,

3. Okreslenie, jakie sa weczesniejsze doswiadczenia dzieci
taczace sie z tematem,

4, Okreslenie stanu wiedzy dzieci,

8. Zdiagnozowanie ewentualnych deficytéw u dzieci,

6. Pomocw zdobyciu wspdélnych doswiadczen dotyczacych
projektu,

'7.  Wiaczenie w tresci projektu zagadnien realizujacych
podstawe programowa,

8. Poinformowanie i wprowadzenie rodzicéw w realizacje projektu.
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Metoda projektow
- zalozenia metodyczne

Etap I: Rozpoczecie projektu
Wyhbor tematu

Wybor tematu wynika z zainteresowan dzieci lub z inicjatywy nauczyciela. Jezeli wychodzi
on od nauczyciela, powinien by¢ oparty na wczesniejszej wnikliwej obserwacji uczniéw
i ich upodoban lub przekonaniu o korzysciach wynikajacych z jego realizacji. Temat ten
musi mie¢ na tyle szeroki zakres, aby mégt uwzglednié zréznicowane zainteresowania
dzieci. Ustalany jest w procesie negocjacji miedzy nauczycielem a uczniami. Wybor tematu
opartego na zainteresowaniach dzieci pozwala na zwiekszenie ich motywacji do dalszego
dziatania.

Wskazowki dotyczace wyboru tematu:

1. ,projekt powinien pomagac¢ dzieciom zrozumie¢ ich wiasne doswiadczenia i otoczenie
w sposob petniejszy i doskonalszy - z zastrzezeniem, ze nie wszystkim zjawiskom zwigzanym
z doswiadczeniami i otoczeniem dzieci warto poswiecac tyle samo uwagi;

2. temat powinien zachecac dzieci do baczniejszego $ledzenia wartosciowych poznawczo zja-
wisk zachodzacych w ich otoczeniu;

3. temat powinien stwarzac wiele okazji do wykorzystania w trakcie realizacji projektu réznych
umiejetnosci i zdolnosci intelektualnych dzieci;

4. temat powinien sktania¢ do przemyslen dotyczacych zastosowan i ograniczen w wykorzysty-

waniu réznych materiatéw oraz stwarza¢ mozliwo$¢ nauczenia sie, jak umiejetnie te materiaty

wykorzystywac!”?

Wybierajgc temat dla uczniéw w wieku wczesnoszkolnym, nauczyciel powinien pamietac,
aby byt on konkretny i bliski dziecku, odwotywat sie do wczesniejszych jego doswiadczen
oraz pozostawat w zgodzie z uwarunkowaniami spoteczno-przyrodniczymi (porg roku czy
czasem Swigtecznym). Musi tez zadbac, by projekty realizowane podczas roku szkolnego
odwotywaly sie do obowiazujacej podstawy programowej. W zwigzku z tym powinien przy
wyborze tematu dokonac analizy, ktére kompetencje z zakresu poszczegdlnych edukacji
bedzie mégt zrealizowad. Trzeba jednak uwaza¢, by dokonana analiza nie stanowita sche-
matu, a jedynie otwarta liste, z ktérej nauczyciel bedzie mdgt skorzysta¢, podazajac za roz-
wojem projektéw przez dzieci - to one sg gtéwnymi scenarzystami.

Warto réwniez zwrdci¢ uwage, na ile w sposéb bezposredni dzieci beda mogty poszuki-
wac wiedzy w trakcie realizacji projektu. Dlatego nalezy przeanalizowac, co jest ciekawego

w zasiegu szkoty, np. jakie zaktady, muzea, parki, rzeki.

Temat projektu nie powinien by¢ zbyt szeroki, tak by dzieci podczas jego realizacji mogty
nad nim zapanowac. Zbyt rozlegte ujecie moze powodowac uczucie zmeczenia u uczniéw,

3 J H. Helm, L.G. Katz, Mali badacze - metoda projektu w edukacji elementarnej, Wyd. CDN, Warszawa 2003, s. 29.

Podkreslaj,
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Pierwsze

a brak widocznego zakonczenia, efektéw badania — zniechecenie. Jezeli to dzieci wybiorg
taki temat, nauczyciel powinien zadbac o jego zawezenie do realnych dla nich ram. Proble-
matyka projektu powinna by¢ tez tak dobrana, by mogli go realizowa¢ sami uczniowie przy
minimalnym udziale dorostych.

Opracowanie wstepnej siatki

Stuzy wstepnemu przygotowaniu projektu przez nauczyciela. Dzieci buduja siatke poje¢, ja-
kie kojarza im sie zdanym tematem. Nauczyciel na tym etapie powinien dokonac analizy po-
tencjalnych korzysci z jego realizacji, okresli¢, na ile uczniowie beda mieli dostep, szczegdlnie
ten bezposredni, do wiedzy z danego tematu oraz w jaki sposéb bedzie mozna przedstawi¢
wyniki przeprowadzonych badan. A przede wszystkim musi sprawdzi¢, na ile dany projekt
umozliwia realizacje celéw edukacyjnych zawartych w podstawie programowej.

Wstepna siatka powinna by¢ tez skonstruowana w sposéb czytelny i zgodny z potrzebami
dzieci, poniewaz ma za zadanie pomdc im w podjeciu decyzji o realizacji projektu. Jezeli
uczniowie jeszcze nie czytaja, to za pomoca etykiety obrazowej, jezeli pisza — za pomoca
wyrazen dla nich zrozumiatych i konkretnych. Siatka powinna by¢ réwniez uporzadkowana
(luzno rzucane pomysty przez dzieci pogrupowane w zagadnienia tematyczne), tak aby
byfa dla nich czytelna. Tworzenie takiej siatki ma utatwic¢ aplikacja na tablice interaktywna,
ktéra umozliwia dostosowanie zapisu do potrzeb najmtodszych oraz zapewnia aktywna
z nimi wspotprace.

Zajecia wprowadzajace w temat projektu

Maja one na celu zbudowanie dla catej grupy wspdlnych doswiadczerr w danym obsza-
rze. Zajecia takie przyblizajg dzieciom temat. Dzieki wtasnym przezyciom i samodzielnemu
dziataniu moga one lepiej zrozumie¢ problematyke projektu, nad ktérym maja podjac pra-
ce. Etap ten jest szczegdlnie istotny dla dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi,
poniewaz umozliwia nauczycielowi stworzenie sytuacji dydaktycznej pozwalajgcej na zro-
zumienie przez nie tematu bez naznaczenia go w klasie.

Nauczyciel, w celu budowania wspdlnych doswiadczen, moze przynies¢ rézne przedmio-
ty stymulujace do podjecia dyskusji lub dziatania zwigzanego z tematem. Moze réwniez
opowiadac o tym, jak pewne rzeczy dziataja, co sie nie udato, o swoich przezyciach lub
inicjowa¢ wypowiedzi dzieci na zagadnienia zwigzane z projektem. Wszystkie te dziatania
maja na celu zwiekszanie podstawowej wiedzy dzieci na dany temat.

Podjecie decyzji o realizacji projektu

Jest to bardzo istotny moment w projekcie, w ktérym dzieci samodzielnie podejmuja de-
cyzje na podstawie wstepnej siatki i wspdlnych doswiadczen o realizacji projektu lub jego
odrzuceniu. W ten sposob ponoszg za nig odpowiedzialnos¢. Chcac uswiadomi¢ dzieciom
wage podejmowanych decyzji, warto wskaza¢ im konkretne konsekwencje, np. dziata-
nia, jakie beda dalej realizowane, przedstawione za pomoca schematu porzadkujgcego
przyszta prace. Nauczyciel moze réwniez wraz z uczniami dokona¢ analizy argumentéw
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za i przeciw realizacji danego projektu, uczac tym samym, ze kazdy wybér ma dwie strony.
Nalezy tez podkresli¢, ze uczniowie maja prawo podja¢ decyzje o odrzuceniu danego pro-
jektu. Takie doswiadczenie jest bardzo cenne. Nauczyciel powinien je wykorzysta¢ do pod-
kreslenia dojrzatosci podejmowanych decyzji, ukaza¢ argumentacje takiego postepowania
i przejs¢ z dzie¢mi do etapu dalszego poszukiwania tematu.

Wspolnie ukladanie siatki tematycznej odnoszacej sie
do obecnego stanu wiedzy

Etap ten ma na celu okresdlenie aktualnego stanu wiedzy dzieci. Dzieci podczas burzy mé-
zgow, dyskusji przedstawiajg informacje, ktére juz posiadaja. Nauczyciel zapisuje je wraz
Z uczniami na wczesniej opracowane;j siatce (tzw. wstepnej). Dzieki temu wie, jaki jest za-
séb wiedzy, ale takze, czy dzieci widza powigzania i zaleznosci pomiedzy poszczegdlnymi
informacjami. Aplikacja na tablice interaktywna umozliwia uporzagdkowane poszerzanie
zapisu siatki. Dzieci moga ja uzupetnia¢, wchodzac w poszczegdlne hasta. Siatka odno-
szgca sie do aktualnego stanu wiedzy pozwala réwniez nauczycielowi na zdiagnozowanie
uczniéw z deficytami oraz precyzyjne okreslenie obszaréw do wyréwnania, korygowania
lub kompensacji. Tworzenie siatki jest to tez czas, gdy dzieci w dowolny, optymalny dla
siebie sposoéb (poprzez rysunek, wypowiedz, inscenizacje) dzielg sie swoja wiedza z innymi
w klasie. Takie dziatanie stwarza nauczycielowi przestrzen dla budowania poczucia warto-
$ci u ucznidw, dla podkreslenia roli kazdego z nich w realizacji projektu.

Opracowanie siatki lub listy pytan, okreslajacych czego
chcialyby sie dzieci dowiedzieé¢ podczas realizacji projektu

Podczas formutowania pytan do projektu uczniowie nadaja kierunek poszukiwaniom,
okreslajg ramy projektu. Etap ten pozwala na zdiagnozowanie obszaru zainteresowan
dzieci, ich Swiadomosci i dojrzatosci w poszukiwaniu wiedzy o danym zagadnieniu. Jest to
tez czas, w ktérym nauczyciel moze celowo inspirowac poprzez rézne dziatania (rozmowe,
przyniesienie przedmiotéw, pokazanie filmu, zdje¢, przeczytanie opowiadania itp.) do pod-
jecia przez ucznidéw okreslonej aktywnosci potrzebnej na przyktad do realizacji zagadnien
programowych. Dba réwniez, aby pytania zadawane przez dzieci dotyczyty tematu i byly
zrozumiate dla wszystkich. Aplikacja na tablice interaktywnag umozliwia swobodne rozra-
stanie sie siatki projektu, nauczyciel jednak powinien:

1. kontrolowa¢, by zapisywane pytania byty odpowiednio przygotowane (jezeli wiele pytan od-
nosi sie do podobnego zakresu, nalezy je zgrupowac i sformutowac jako jedno),

2. dbag, by pytan nie byto zbyt wiele (za duzy zakres projektu moze uniemozliwic jego realizacje
lub spowodowag, ze dzieci straca motywacje do badania, gdyz nie widza efektéow swojej pracy
- w takiej sytuacji nalezy ustali¢ z uczniami, ze te tematy zbadajg przy innym projekcie i wpisac¢
na liste projektéw do realizacji),

3. sprawdza¢, czy pytania na pewno odnoszg sie do realizowanego projektu.
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Etap II

ige

Rola naueczyciela
na drugim etapie:

1. Wspieranie dzieci w samodzielnym poszukiwaniu wiedzy,
2. Ksztatltowanie narzedzi umozliwiajacych wnikliwe poznanie
i dokumentowanie zdobytej wiedzy,
3. Budowanie otoczenia dziecka, sprzyjajacego realizacji projektu,
4. Obserwacja uczniéw i dostosowanie programu do
podejmowanej przez nich aktywnosci,
. Umozliwienie dzieciom bezposrednich doswiadczen,

5
6. Przydziat zadan zgodny z indywidualnymi mozliwosciami
i potrzebami poszczegélnych uczniéw,

Wspieranie ucznidow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi,
Wskazanie praktycznego zastosowania zdobytej wiedzy,
Kontrola realizacji projektu,

.-ccgoq

0. Wiaczenie w tresci projektu zagadnien realizujacych podstawe

programowa.




Praca metodg projektéw — poradnik metodyczny

Etap Il: Realizacja projektu
Analiza wstepnej siatki

Analiza polega na powrocie do siatki wcze$niej stworzonej przez dzieci i ostateczne uzu-
petnienie jej o wiadomosci i umiejetnosci, ktdre dzieci juz posiadaja lub ktérych beda po-
szukiwac. Powr6t do siatki po krotkim czasie czesto inspiruje do nowych pomystéw. Na-
uczyciel zawsze je analizuje. Siatka tematyczna moze podlega¢ zmianom zgodnie z pracg
dzieci. Nauczyciel dokonuje jej weryfikacji w celu powiagzania wiedzy z umiejetnosciami
oraz tresciami podstawy programowej. Na bazie ostatecznej siatki zostang zaplanowane
dalsze dziatania projektowe tj. zajecia terenowe, wizyty ekspertdw, gosci. Jest to kluczowy
moment dla nauczyciela do odpowiedniego ukierunkowania pracy zgodnie z mozliwoscia-
mi i potrzebami ucznidéw oraz optymalnego wykorzystania tematu projektu do realizacji
zatozen programowych.

Odnosnie konstrukcji samej siatki, nauczyciel powinien zadba¢, by byta ona czytelna dla
dzieci i jasno wskazywata zakres zadan do wykonania. Wszelkie zawarte w niej informacje
muszg by¢ dla ucznidéw zrozumiate. Stworzenie takiej siatki umozliwia aplikacja na tablice
interaktywna, ktéra pozwala na wyswietlanie przez dzieci réznych jej konfiguracji np. kolej-
nosci zadan, tresci do uzupetnienia, tematéw nowo dodanych.

Czas aktywnosci badacza

To okres samodzielnego zdobywania wiedzy i umiejetnosci. Nauczyciel w tym czasie powi-
nien dokonac¢ wnikliwej analizy ewentualnych oséb, miejsc, ktére pomogtyby uczniowi zdo-
by¢ wiedze w zakresie realizowanego projektu. Praca w terenie pozwala dziecku samodziel-
nie doswiadczac i zbiera¢ konkretne dane (o obiektach, ludziach, procesach, sekwencjach
wydarzen) bedace odpowiedzig na wczesniejsze pytania. Umozliwia zdobywanie wiedzy
W rzeczywistosci np. przez obserwacje ludzi w ich miejscu pracy. Pozwala na poznanie poli-
sensoryczne. Zajecia terenowe, wizyty eksperckie wymagaja jednak przygotowania zaréwno
ze strony nauczyciela, jak i dzieci. Nauczyciel najpierw organizuje wyjscie, ktére nie powinno
byc¢ traktowane jako wycieczka, ale jako srodek do zdobycia konkretnych informacji (np. pod-
czas wizyty w muzeum interesujg nas eksponaty zwigzane z realizowanym projektem) lub
zaprasza ekspertéw do klasy (to moze zrobic z udziatem dzieci). Przed wyjsciem w teren, za-
proszeniem gosci prowadzi z dzie¢mi dyskusje przygotowujaca do tego wydarzenia. Wspol-
nie analizujg siatke, zastanawiajac sie, jaka wiedze moga dzieki niemu uzyskaé. Przygotowuja
wstepne pytania, schematy rozméw itp., ktére pomoga dzieciom samodzielnie zdobywa¢
wiedze. Ustalaja tez sposéb dokumentacji tego zdarzenia. Dzieci zgodnie ze swoimi mozli-
wosciami i potrzebami moga w rézny sposéb prowadzi¢ dokumentacje np. w formie szkicow,
zapiskow, zdje¢, filmikéw. Jednak form tych nalezy ich nauczy¢, prze¢wiczy¢ w klasie. Podczas
wyprawy w teren lub odwiedzin gosci nauczyciel pomaga uczniom w samodzielnym reali-
zowaniu postawionych wczesniej celéw. Po powrocie nastepuje dyskusja i przedstawienie
planéw prezentacji tego, czego poszczegdlne osoby sie nauczyly. Czas badacza to okres reali-
zadcji projektéw, w ktérym zgodnie z siatka jest zaplanowanych wiele dziatarn o réznym pozio-
mie trudnosci, ale to dzieci same podejmujg decyzje, kiedy wykonac najbardziej lub najmniej
wymagajaca czes¢ pracy, zajac sie szczegdtami czy czescia kreatywna projektu. Nie wszyscy
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uczniowie musza realizowac wszystkie zadania, przedstawienie zdobytej wiedzy po kazdym
zadaniu umozliwia jej wymiane. Ta elastyczno$¢ gwarantuje dzieciom zabezpieczenie ich po-
trzeb oraz pozwala na dostosowanie wymagan do ich mozliwosci, prace we wiasnym tempie,
co przektada sie na zwiekszenie motywacji do dziatania i wieksze zaangazowanie w dtugo-
trwalg realizacje projektu.

Struktura projektu pozwala na zdobywanie wiedzy i umiejetnosci dzieci w bardzo zréznico-
wany sposéb, zgodny z ich zasobami. Nauczyciel jednak powinien motywowac uczniéw do
podejmowania nowych aktywnosci, np. stwarzajacych im problemy. Czas badacza, podczas
ktérego dzieci odbywajg wizyty terenowe, zapraszaja ekspertéw i gosci pozwala na zbudo-
wanie takiego pola doswiadczen, optymalnego dla indywidualnych potrzeb i mozliwosci. Po-
mimo duzej dowolnosci realizowanych zadan nauczyciel musi caty czas planowad, w jakich
miejscach aktywnosci wigczy¢ tresci programowe, realizowane przez wszystkich.

Luzna struktura zaje¢ stwarza rowniez nauczycielowi bardzo dobre warunki na prace indy-
widualng z uczniem. Praca w klasie przy takiej organizacji wydaje sie procesem naturalnym,
a nie podziatem na bardziej i mniej zdolnych, przez co nie naznacza negatywnie 0séb potrze-
bujacych wsparcia. Duzy poziom bezpieczenstwa i motywacji podczas takich zaje¢ powinien
nauczyciel wykorzystac do ¢wiczen z dzie¢mi w obszarze ich trudnosci. Z drugiej strony luzna
struktura moze powodowac, ze uczniowie beda mieli poczucie chaosu, zagubienia, nie beda
wiedzieli, co maja zrobi¢ lub zagospodaruja swoéj czas w sposdb niepozadany, mato efektyw-
ny. Przed takimi zagrozeniami ma chroni¢ stworzona siatka, do ktérej nauczyciel powinien
sie odwotywac. Sa w niej wyznaczone konkretne cele do realizacji, porzadkujace prace dzieci.
Aplikacja na tablice multimedialng umozliwia opracowanie schematéw dziatan, bedacych
wskazéwkami do dalszego dziatania, ktére dziecko moze samodzielnie podejrze¢ podczas
pracy. Jezeli nauczyciel zauwaza, ze siatka nie pomaga, powinien jg wraz z uczniami uszcze-
gotowic i ukonkretnic. Poziom tych dziatan bedzie uzalezniony od potrzeb dzieci, z ktérymi
pracuje.

Kazda dziatalno$¢ matych badaczy koriczy sie przedstawieniem zdobytej wiedzy za pomoca
opiséw, rysunkéw, dziatan konstrukcyjnych, zabaw, inscenizacji itp. Takie rozwigzanie wspie-
ra miedzy innymi ksztattowanie kompetencji spotecznych. W wyborze odpowiedniego $rod-
ka przekazu, jezeli jest taka potrzeba, moze pomdc nauczyciel. Nalezy réwniez pamieta¢, iz
przy realizacji pierwszych projektéw, nauczyciel powinien z dzie¢mi omoéwic, jak ten przekaz
ma wygladac, aby ochronic uczniéw przed porazka. Przygotowanie do przedstawienia swojej
wiedzy powinno opierac sie na dokumentacji sporzadzonej przez dziecko, tak by odkryto
ono jej praktyczne zastosowanie, samo doswiadczyto jej uzytecznosci. Moment ekspozycji
spotfecznej dzieci jest tez okazjg do ksztattowania poczucia sukcesu i budowania ich pozycji
w klasie. Kazdy uczen, nawet ten z trudnosciami, ma mozliwos¢ wystapienia w roli eksperta,
moze podzieli¢ sie swojg wiedza z innymi i to doswiadczenie jest dla niego bardzo cenne.
Obrazuje to istote pracy w grupie. Realizacja projektu jest mozliwa dopiero po zebraniu infor-
macji od wszystkich uczniéw, bez wzgledu na ich poziom wiedzy. Dzieci dzieki takiej pracy
ucza sie podziatu pracy w grupie (nie wszyscy musza robi¢ to samo, ksztattowanie tolerancji),
budowania wspétpracy, negocjowania i wypracowywania kompromisu. Umiejetnosci te sg
bardzo cenne w zyciu spotecznym kazdego cztowieka.



Ten etap jest rownorzedny do aktywnosci badawczej dzieci. Podczas catego okresu poszu-
kiwania wiedzy i umiejetnosci siatka powinna by¢ systematycznie uzupetniana. Nauczyciel
dba o to, aby po kazdym zrealizowanym zadaniu nastapit powrét do siatki i wprowadzenie
do niej nowo zdobytej wiedzy, uporzadkowanie jej oraz okreslenie, w jakim stopniu od-
powiada ona na postawione przez dzieci pytanie. Czynnosci te znacznie utatwia aplikacja
na tablice multimedialna, ktéra pozwala dzieciom aktywnie zamieszcza¢ informacje pod
odpowiednimi hastami, tworzac ich petng dokumentacje w nowych plikach. Taka dziatal-
nos¢ dzieci ma na celu nie tylko archiwizowanie i systematyzowanie zdobytej wiedzy, ale
takze wskazanie na znaczenie tych proceséw. Uporzadkowane w ten sposéb informacje
stuzg dzieciom do przygotowania pokazdéw, pozwalaja tez na ewaluacje wykonanej pracy.
Systematyczne uzupetnianie siatki ma je jeszcze jedno bardzo istotne zadanie. Obrazuje
dzieciom, ile wykonaty pracy. Kazdy powrét do siatki i uzupetnienie jej o nowag wiedze
stwarza pole dla nauczyciela do wskazania, jak pracowali uczniowie, jakie efekty osiagneli.
Poczucie sukcesu odczuwane przez dzieci buduje w nich motywacje do dalszego dziafania,
co pozwala na utrzymanie zaangazowania w realizacje projektu. Stwarza tez przestrzen dla
podkreslenia roli wszystkich ucznidw w klasie, we wspdlnym realizowaniu zadania, ktére
zakonczyto sie powodzeniem. Przezycie sukcesu grupowego moze by¢ w przypadku nie-
ktorych dzieci jedyna dostepna forma jego osiagniecia. Powrét do siatki pozwala uczniom
zobaczy¢, co jeszcze majg do zrobienia. Prace z siatka nauczyciel powinien wykorzystaé
do zaplanowania dalszych dziatan. Poziom szczegétowosci tych plandéw zalezy od potrzeb
dzieci. Miodsze, ktére jeszcze nie pracowaly metoda projektéw, potrzebuja na poczatku
wiecej wskazéwek do pracy. Nauczyciel powinien jednak uwaza¢, zeby to byty wskazéwki,
a nie konkretny plan, mogacy wypaczyc¢ idee pracy metoda projektéw, przypisujaca bardzo
duze znaczenie kreatywnosci i samodzielnosci dzieci. Podczas aktualizacji siatki uczniowie
nieraz podajg nowe pomysty. Nauczyciel na biezagco weryfikuje siatke, uzupetnia ja o za-
interesowania dzieci, sprawdzajac, czy pomysty rzeczywiscie dotycza badanego obszaru
w projekcie. Pilnuje, aby dalsza rozbudowa siatki, a zarazem projektu, nie spowodowata
jego wydtuzenia sie w czasie i spadku motywacji do finalizacji. Warto spisa¢ pomysty dzieci,
ktoérych nie mozna zrealizowa¢ w danym projekcie i wiaczy¢ je do nastepnych lub wyko-
rzystac jako inspiracje do podjecia nowego tematu. Istotne jednak jest, by nauczyciel nie
odrzucat pomystéw dzieci, nie ttumit ich kreatywnosci, tyko wskazat inny sposéb ich re-
alizacji. Uczen musi zrozumie¢, dlaczego wihasnie te propozycje nie zostaty wykorzystane.
Swiadomos¢, ze jego wysitek nie poszedt na marne, buduje motywacje do dalszych dziatan.
Uczen, ktdry nie widzi tego, przestaje sie angazowac w prace nad projektem.



Etap III

ida

Rola naueczyciela
na trzecim etapie:

1.

=

LI )

10.

11.
12.

Analizuje, jaki rodzaj twérczej aktywnosci bedzie najlepszy
dla dzieci, by mogty nada¢ wtasny charakter zdobytej wiedzy,
Zwraca uwage dzieci na ré6zne sposoby przedstawienia
wydarzenia kulminacyjnego,

Zacheca do dyskusji, wymiany argumentéw,

Wskazuje na znaczenie pracy wszystkich dzieci w klasie,
Analizuje mocne i stabe strony pracy nad projektem,
Wskazuje na efektywne sposoby zdobywania wiedzy
wypracowane przez dzieci podczas realizacji projektu,

Dokonuje wyboru ostatecznego zakresu materiatu,
ktory musi zostac utrwalony przez wszystkie dzieci,

Przedstawia, jaka wiedze i umiejetnosci zgodne z podstawa
programowaq dzieci zrealizowaty,

Uswiadamia dzieciom, ze inni ludzie (rodzice, réwiesnicy,
osoby biorace udziat w wydarzeniu kulminacyjnym)
sg zainteresowani ich praca,

Prezentuje rodzicom, nad czym pracowaty ich dzieci,
przez co zacheca ich do wiekszego udziatu w przysztosci,

Stwarza mozliwos¢ wzajemnego poznania swoich osiagniec,

Buduje poczucie sukcesu u dzieci.



Praca metodg projektéw — poradnik metodyczny

Etap lll: Zakonczenie projektu
Podsumowanie zdobytej wiedzy i nowych umiejetnoseci

Po zrealizowaniu wszystkich obszaréw projektu lub podjeciu decyzji o koncu jego realiza-
¢ji nauczyciel wraz z dzie¢mi ostatecznie uzupetniania siatke. Jest to czas podsumowania.
Aplikacja na tablice multimedialna utatwia przedstawienie zdobytej wiedzy w sposéb bar-
dzo uporzadkowany i ciekawy. Nauczyciel ocenia wykonang prace wraz z dzie¢mi, spraw-
dza, co udato sie zrealizowac i w jakim stopniu. Stara sie, by uczniowie wyrazili swoja opinie,
Z czego s3 hajbardziej i najmniej zadowoleni. Nauczyciel zwraca tez uwage na rézne stra-
tegie wykorzystywane podczas realizacji projektu i ich efektywnos¢. Podkresla role wszyst-
kich dzieci. W trakcie realizacji projektu uczniowie majg zdoby¢ nie tylko nowa wiedze na
okreslony temat, ale takze umiejetnosci jej uzyskiwania, porzagdkowania i dokumentowa-
nia. Podnosza swoje kompetencje w zakresie uczenia sie i pracy w grupie. Nauczyciel wska-
zuje dzieciom, czy projekt zostat rozszerzony, okrojony, jakie byty tego przyczyny i jakie to
miato konsekwencje. Etap ten jest bardzo istotny w ostatecznym okresleniu przez dziecko,
czego podczas projektu sie nauczyto, podsumowaniu i zebraniu zdobytej wiedzy i umiejet-
nosci. Wiedze te jednak nauczyciel musi ustrukturalizowaé, by dzieci mogty ja catosciowo
zrozumie¢ i zapamietac. Pomocna jest tu siatka, ale tak opracowana, aby uczniowie byli
w stanie z niej skorzysta¢. Mozna jg przygotowac w formie gotowej notatki do dopiecia do
zeszytu czy segregatora lub elektronicznej. Nauczyciel podczas podsumowania powinien
dokonac ostatecznej diagnozy, czy na pewno caty zakres przerobionego materiatu jest dla
wszystkich dzieci zrozumiaty i zostat opanowany, a takze jakie zagadnienia z podstawy pro-
gramowej zrealizowano w ramach tego projektu.

Po ostatecznej analizie nauczyciel wraz z uczniami planuje wydarzenie kulminacyjne, be-
dace zwienczeniem realizacji projektu.

Wydarzenie kulminacyjne

Wydarzenie kulminacyjne stanowi ostateczne podsumowanie projektu, weryfikacje sta-
wianych przez dzieci hipotez i ocene realizacji celéw. Ma ono uzmystowic¢ uczniom, poprzez
praktyczne dziatanie, jak istotng wiedze zdobyli, jakie opanowali nowe umiejetnosci oraz
zapewni¢ wzajemna wymiane doswiadczen. Dzieci przy planowaniu wydarzenia kulmina-
cyjnego muszg okresli¢, w jaki sposéb i z kim bedg chciaty sie tg wiedza i umiejetnosciami
podzieli¢. W zaleznosci od ich decyzji, wspélnie z nauczycielem wybieraja forme wydarze-
nia, czy to ma by¢: wystawa, przedstawienie, pokaz, galeria, ksiazka, poradnik, warsztat,
spotkanie, prezentacja multimedialna, film itd.

Dobér formy wydarzenia kulminacyjnego powinien wynikac z inicjatywy dzieci, ale takze
by¢ dyskretnie kontrolowany przez nauczyciela, tak aby byfa ona odpowiednia dla gru-
py, do ktérej jest kierowana (np. dzieci przedszkolnych). Wydarzenie kulminacyjne ukazuje
zdobyta wiedze w praktyczny sposéb. Przezycie to buduje u uczniéw poczucie sukcesu,
ksztattujace ich swiadomos$¢ wiasnej wartosci. Nauczyciel moze wykorzystac je do zmia-
ny wizerunku niektérych uczniéw w klasie, poprzez osadzenie ich w odpowiedniej roli.
Wydarzenie kulminacyjne pozwala tez dzieciom zobaczy¢ i odczu¢ sens zdobywania nowej
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wiedzy. Rados¢ i duma, jakiej doznajg podczas prezentacji wynikdéw swojej pracy, pozwa-
lajg zapomnie¢ o trudach realizacji projektu i pozostawi¢ przede wszystkim poczucie suk-
cesu. Projekt nie jest tylko przerobionym materiatem, ktéry znika zamkniety na pofce, ale
stuzy dzieciom do podzielenia sie swoja wiedza z innymi. Ta uzyteczno$¢ dziatania stanowi
fundament do realizacji nastepnych projektow.

Koncowa analiza przeprowadzonego projektu

Po wydarzeniu kulminacyjnym nauczyciel z dzie¢mi po raz ostatni dokonuje podsumowa-
nia pracy nad projektem i wydarzeniem kulminacyjnym. Ocenia, czy jego forma byta odpo-
wiednia i czy uczniowie mogli dzieki niej zaprezentowac catg wiedza, jakg zdobyli. Zwraca
uwage na wartos¢ prowadzonej przez nich dokumentacji. W tym podsumowaniu nauczy-
ciel stara sie wykaza¢ dzieciom, czy zaplanowane dziatania stuzace realizacji projektu byty
efektywne, ktére strategie sie sprawdzity, a ktére nie. Wskazuje najlepsze rozwigzania, ale
tez analizuje btedy i sposoby ich unikniecia. Ta ewaluacja ma stuzy¢ podniesieniu jakosci
i efektywnosci pracy dzieci, ale takze budowaniu poczucia sukcesu.
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