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Klasal Miesiac - maj

Krag tematyczny: Dzieci Swiata.

Temat: Jak bawimy sie?

Cele lekgji:

1. Ksztattowanie wtasciwych relacji interpersonalnych w grupie réwiesniczej.
2. Rozszerzenie zakresu liczbowego do 20.

Cele szczegotowe:

Uczen prawidtowo zapisuje liczbe 20.

Uczen poprawnie uzywa liczebnikdéw porzadkowych i kardynalnych w zakresie 20.
Uczen porownuje liczby w zakresie 20.

Uczen rozwigzuje proste zadania tekstowe.
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Przebieg lekgji:

1. Uczniowie siedza w parach i jeden pisze drugiemu (na zmiane) palcem na plecach liczby
w zakresie 19. Zadaniem jest odgadniecie, jaka to liczba.

2. Animacja komputerowa , Matematyczna majowka”.

3. Nauczyciel prezentuje uczniom dowolny zbiér 20. przedmiotow. Prosi o przeliczenie
elementow zbioru.

4. Uczniowie w grupach proponuja inne dwudziestoelementowe zbiory z przedmiotow
znajdujacych sie w sali.

5. Uczniowie zaznaczaja liczbe 20 na osi liczbowe;j.

6. Nauczyciel prezentuje zapis liczby 20 na tablicy.

7. Uczniowie ¢wicza zapis liczby 20 reka w powietrzu, palcem na blacie tawki, olowkiem na
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formacie AS.
8. Uczniowie zapisuja liczbe 20 w zeszytach w kratke.

9. Chetny uczen ustawia wskazéwki na makiecie zegara na godz. 20.00 (przypomnienie, ze
godzina 20.00 to godzina ésma wieczorem).

10.Uczniowie wykonuja samodzielnie zadania z kart pracy nr 92 Jak sie bawimy?

11.Tradycyjna gra Edukacyjna ,Jaka to liczba?” [gra jest przynalezna do tematu Tradycje
wielkanocne w kregu Wielkanoc.]

Ustalamy z dzie¢mi zakres liczbowy, w ramach ktérego poszukujemy liczby, np. 20.

Nauczyciel zapisuje na kartce wybrang przez siebie liczbe i chowa, tak aby nikt z uczniow nie
wiedziat, jaka to liczba.

Uczniowie zadajg pytania, na ktére nauczyciel moze odpowiedzie¢ ,tak” lub ,nie”, np. czy ta
liczba jest wieksza od 10, czy ta liczba jest mniejsza od 5, itp.

Kazde zadane przez uczniow pytanie jest zaznaczane, np. poprzez wrzucanie kulki do
pojemnika lub narysowanie kreski na tablicy, lub w inny dowolny sposob.

Celem gry jest odgadniecie liczby zapisanej przez nauczyciela na kartce przy pomocy jak
najmniejszej ilosci pytan.

Po odgadnieciu klasa liczy, przy pomocy ilu pytan udato sie odgadnaé tajemnicza liczbe.
Wyniki notujemy i poréwnujemy.

Materiatly i pomoce dydaktyczne:

e karty pracy nr 92 Jak bawimy sie?,

e animacja komputerowa ,Matematyczna majowka”,
e liczmany do grupowania elementéw w zbiory,

e kartki A5 do ¢wiczenia zapisu 20,

e makieta zegara,

e 05$ liczbowa,

e tradycyjna gra edukacyjna “Jaka to liczba?”
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