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Klasa I Miesiac - wrzesien

Krag tematyczny: Witajcie w szkole!

Temat: Komputerowe famigtéwki — spotkanie z figurami geometrycznymi.

Cele lekgji:
1. Rozpoznawanie i nazywanie figur geometrycznych.

Cele szczegotowe:
Uczen:

1. Potrafi rozpoznac i nazwac figury geometryczne.

2. Potrafi podac cechy figur geometrycznych.

3. Umie utozy¢ kompozycje z figur geometrycznych.
Przebieg lekgc;ji:

1. Powitanie. Wprowadzenie U w temat lekg;ji.

2. Zapoznanie z figurami geometrycznymi. N prezentuje figury geometryczne w oparciu o
klocki Dienesa. Omawia charakterystyczne cechy figur geometrycznych: ksztatt, wielkos¢. U
okreslaja liczbe bokdéw i katow wybranych figurach: trojkat, kwadrat, prostokat. N pyta U,
przyktadowe pytania:

e Ile bokéw ma kwadrat?

e Jakie boki ma kwadrat?

o Jakie katy ma kwadrat?

e Czy w klasie jest cos podobnego do kofta, trojkata, kwadratu czy prostokata?
U podaja odpowiedzi na postawione pytania, wymieniajg zabawki, przedmioty podobne do
wskazanych figur.

3. Uktadanie zbiorow figur geometrycznych.
N dzieli U na grupy — uczniowie odliczaja kolejno do 4. U ktorzy byli 1 tworza jedna grupe, 2
tworza druga grupe, 3 trzecig grupe i 4 czwarta grupe. Kazda grupa dostaje zestaw figur
geometrycznych roznej wielkosci i w réznych kolorach (klocki Dienesa) oraz cztery szarfy w
podstawowych kolorach. N podaje polecenia, a U wykonujg dziatania:

NAVIGATOR & " =
NTERNATIONA L-'\% "‘

—



UNIA EUROPEJSKA

KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI

CZEOWIEK — NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY -

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotfecznego.

e Wyszukujg wsrod swoich klockdw wszystkie kota (kwadraty, trojkaty, prostokaty) i
uktadaja je w zielonej (z6ttej, niebieskiej, zielonej) szarfie.

e Przeliczajg, ile jest wszystkich zbiorow (petli z szarf).

e Przeliczaja ile tréjkatow zawiera zbidr (petla) trojkatédw.

e Przeliczajg ile kot zawiera zbidr (petla) kot.

e Przeliczaja ile prostokatow zawiera zbiér (petla) prostokatow.

e Przeliczaja ile kwadratow zawiera zbidr (petla) kwadratow.

e Przeliczajg w ktorym zbiorze jest najwiecej elementéw.

e Przeliczaja w ktorym zbiorze jest najmniej elementéw.

4. Praca samodzielna U - Uktadanie sekwencji kolorystycznych figur w rytmach, np. czerwone
koto, zotty prostokat, niebieski kwadrat, zielony tréjkat.

5. Praca w parach ,Wymyslony obrazek” - U z kolega z tawki tworza na kartonie kompozycje
z klockéw wedtug wiasnego pomystu (obrazek z figur). Nadaja tytut swojej pracy.

6. Uporzadkowanie klockéw, odtozenie ich na ustalone miejsce.

7. Cwiczenie interaktywne “Rozpoznawanie figur”.
Praca samodzielna — obstuga programu Paint.
Wyszukiwanie figur geometrycznych w przyborniku programu.
Uktadanie figur w zbiory figur matych i duzych
Sortowanie figur w zbiory (két, kwadratow, tréjkatow, prostokatow)
Wykonanie ¢wiczenia interaktywnego Rozpoznawanie figur.
Tworzenie pojedynczych elementow lub prostego rysunku — w zaleznosci od mozliwosci
dzieci.
Nauka wypetniania kolorem tta lub ograniczonej konturem powierzchni.
Wymazywanie nieudanych czesci rysunku — nauka korzystania z gumki.

8. Wykonanie karty pracy nr 4 Komputerowe tamigtowki.

9. Podsumowanie zajec:
U w parach z kolega z tawki przekazuja sobie informacje, konczac zdania:
Lekcja byta ...
Dowiedziatem sie .................
Musze popracowac nad............
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Materialy i pomoce dydaktyczne:

e klocki Dienesa
e szarfy w podstawowych kolorach

e kartony
e komputer, dostep do Internetu,
e Zzeszyty,

e otowki, dtugopisy, kredki,

e karta prcacy nr 4 Komputerowe tamigtoéwki,

e program Paint,

e (wiczenie interaktywne “Rozpoznawanie figur”.
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