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Klasa I Miesiac - wrzesien

Krag tematyczny: Witajcie w szkole!

Temat: Moi koledzy.

Cele lekgji:

1. Doskonalenie umiejetnosci klasyfikowania, porzadkowania i przeliczania elementéw
w zbiorach.

Cele szczegotowe:
Uczen:

1. Potrafi klasyfikowa¢, porzadkowac i przelicza¢ elementy w zbiorach.
2. Wie, jak postugiwac sie okresleniami: nad, pod, przy, za, obok, miedzy.

Przebieg lekgc;ji:
1. Powitanie. Sprawdzenie pracy domowej.

2. Zabawa w kole “Nasze imiona”.
U, siedzac w kole, toczag do siebie pitke, wymawiajac przy tym imie swoje i kolegi, do ktérego
kieruja pitke, np. Kasia do Pawta.

3. N podaje temat i cele lekgji.
Dzisiaj bedziemy tworzy¢ zbiory, przelicza¢, porownywac liczebnos¢ oraz okresla¢ potozenie
przedmiotéw w stosunku do nas i innych przedmiotow.

4. N prosi, aby U zaproponowali, w jaki sposob mozna sprawdzi¢, kogo jest wiecej czy
moze tyle samo: chtopcow czy dziewczynek.
Stucha propozycji U, wybrane pozwala praktycznie zweryfikowaé. Kieruje zabawe, aby
powstat zbior chtopcdw i dziewczynek. Pyta, jak mozna sprawdzi¢, kogo jest wiecej, a kogo
mniej?
Naprowadza U. do ustawienia sie parami (chtopiec-dziewczynka). U przeliczaja sie, porownuja
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liczbe chtopcodw z liczba dziewczynek.

5. Zabawa “Naleze do... "
N prezentuje przedmioty stuzace do nauki i zabawy. Zaczyna od 3 zabawek, stopniowo
zwiekszajac ich liczbe do 9 (m.in. klocki, zeszyt, otdbwek, gumka, ksigzka, samochod,
przytulanka itp.). U nazywaja przedmioty, dzielg ich nazwy na sylaby, dzielg na dwie grupy:
stuzace do zabawy i do nauki. Przeliczaja, porownuja ich liczebnosc.

6. Zabawa na spostrzegawczos¢ “Czego brakuje?”
U odwracaja sie. N chowa jeden przedmiot. U odgaduja. czego brakuje.

7. Zabawa stuchowo-ruchowa “Do domu”.
N rozdaje U klocki, ktére uktadaja w dowolnym miejscu w klasie. Klocki symbolizujg domy.
Dzieci spacerujag miedzy tawkami w rytmie podanym na bebenku. Na przerwe wracaja do
swojego ,domu” — wykonuja wdech nosem i wydech ustami dwa razy. Zabawe powtarzamy
kilka razy, zmieniajac potozenie domow.

8. Praca z karta pracy nr 2 Moi koledzy.

9. Ukladanie kompozycji z figur geometrycznych wedtug polecen N.

Na srodku tawki utdz zielony szlaczek.

Nad szlaczkiem utéz dom z dowolnych klockdw.

Pod szlaczkiem potoz zétte trojkaty.

Obok domu potéz pidrnik.

Po prawej stronie piornika potdz ksigzke.

U odpowiadaja na pytania N odnosnie utozonej kompozyc;ji:
e o znajduje sie miedzy domem a zottymi tréjkatami,
e o znajduje sie nad zielonym szlaczkiem,
e gdzie lezy ksigzka,
e gdzie potozyliscie piornik.

10.Porzadkowanie pomocy i przyborow. Podsumowanie.
Dzisiaj uktadaliSmy kompozycje z klockdéw zgodnie z poleceniami, klasyfikowalismy,
porzadkowalismy i przeliczalismy elementy w zbiorach, a takze okreslalismy potozenie
przedmiotdw na tawce.
Zadanie pracy domowej: wytnijcie w domu klocki réznej wielkosci, w ksztatcie figur
geometrycznych, z papieru kolorowego (w swoich ulubionych kolorach). Zaprojektujcie
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dowolna kompozycje, naklejcie na karton. Na jeden element kompozycji nalezy wykorzystac
nie wiecej jak 6 figur. Dla chetnych: sprobujcie policzy¢, ile klockédw wykorzystaliscie na cata
kompozycje.

Materiaty i pomoce dydaktyczne:

o pitka,

e klocki w ksztatcie figur geometrycznych,
e pidrniki,

e klocki,

e zeszyt,

e otowki,

e gumka,

e ksigzka,

e samochdd,
e przytulanka,
e karta pracy nr 2 Moi koledzy.
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