UNIA EUROPEJSKA

KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI

CZEOWIEK — NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY -

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotfecznego.

Klasa I Miesiac - wrzesien

Krag tematyczny: Witajcie w szkole!

Temat: Moja szkota.

Cele lekgji:
1. Poznawanie zagadnien matematycznych na terenie szkoty — poza klasa.

Cele szczegotowe:
Uczen:

1. Zna nietypowe sposoby poznawania szkoty: poprzez zabawe, gre, matematyczne obliczenia.
2. Wykonuje proste pomiary matematyczne.

Przebieg lekgji:
1. Powitanie. Sprawdzenie pracy domowej.

2. N. podaje temat i cele lekgji.
Dzisiaj bedziemy poznawali szkote od strony pomieszczen, pracownikow, ale takze za
pomoca liczb.

3. Zabawa “Odkrywcy”.

N. przygotowuje przedmioty, ktére mozna znalez¢ w réznych miejscach w szkole, np. tyzke w
jadalni, pitke w sali gimnastycznej, szalik w szatni itp. Rodzaj i liczbe przedmiotéw nalezy
dostosowac do szkoty i liczebnosci klasy. Liczba przedmiotow sugeruje podziat klasy na tyle
grup. Reprezentant grupy udziela odpowiedzi na pytanie, np. gdzie w szkole mozna znalez¢
tyzke? Tak postepujemy z kazdym przedmiotem. Nastepnie grupy wyruszajg na poszukiwanie
wskazanych miejsc w celu odtozenia przedmiotu na miejsce. Wskazanie, co w tych
pomieszczeniach mozna policzy¢, zwazy¢ lub zmierzyé. Wykonywanie wybranych pomiaréw z
pomoca nauczyciela — U wykorzystuja do obliczen miarki, liczydta, kalkulatory.

4. Wykonanie gry planszowej “Moja szkota”.
N dzieli klase na 4 zespoty. Przygotowuje szablony kwadratéw po jednym dla zespotu. U. w
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swoich zespotach obrysowujg na szarym papierze w taki sposob, aby powstata trasa (liczbe
pél na planszy ustala N). Trasa to droga po szkole. W poszczegolnych kwadratach U.
symbolicznie oznaczaja pomieszczenia szkolne. Gre nalezy skonstruowal na zasadzie gry
sciganki. Kazdy zespot ustala zasady gry typu: jezeli pionek zatrzyma sie na pustym poluy,
gracz traci kolejke lub jezeli zatrzyma sie na polu sali gimnastycznej, musi wykonac¢ 10
przysiadow. Zasady zalezg od pomystowosci uczniéw. N. przygotowuje kostki do gry (dla
jednej grupy) i pionki dla kazdego uczestnika. Propozycja dla chetnych: Poszczegolne miejsca
mozna oznaczy¢ kartonikami z podpisami i wykorzysta¢ do globalnego czytania. Gre mozna
rozegrac kilkakrotnie wymieniajac sie planszami (miedzy zespotami) lub pionkami w obrebie
swojego zespotu.

5. Podsumowanie.
Dzisiaj zapoznalismy sie z roznymi pomieszczeniami szkoty w nietypowy sposdb, omowilismy
ich przeznaczenie, wymierzylismy je, policzylismy.

6. Zadanie pracy domowe;.
Wykonanie karty pracy nr 5 “"Moja szkota".

Materiaty i pomoce dydaktyczne:

e przedmioty, ktére mozna znalez¢ w szkole, charakterystyczne dla danego miejsca,
o liczydta,

e miarki,

e kalkulatory,

e szablony szarego papieru,

e mazaki,

e kwadraty,

e kostki do gry i pionki,

e kartoniki z podpisami pomieszczen szkoty,

e karta pracy nr 5 - “Moja szkota".
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