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Bezpiecznie korzystamy z komputera

@ Gra w formie quizu nr 1 ,Bezpiecznie korzystamy z komputera”
Cele:

e Utrwalenie wiadomosci na temat komputera i bezpiecznego z niego
korzystania.

e Ksztattowanie odpornosci emocjonalnej u ucznidw.

e Pobudzanie do myslenia i selekcji wypowiedzi.

e Stworzenie mozliwosci wymiany doswiadczen w atmosferze zdrowej
rywalizacji.

e USwiadomienie uczniom korzysci wynikajacych ze wspédtdziatania
w grupie.

Zasady:

e Graprzeznaczona jest dla ucznidw klas I.

e Moze by¢ wykorzystywana na lekcji ,Nasze pasje — komputer” lub
w ramach podsumowania materiatu czy testu sprawdzajacego
przyswojenie materiatu z danej kategorii.

e W grze biorag udziat 3 lub 4 zespoty kilkuosobowe (w zaleznosci od
liczby uczniow w klasie). W przypadku wiekszej liczby zespotdéw
nalezy zwiekszy¢ liczbe pytan.

o Kazdy zespot losuje po trzy lub cztery pytania (w zaleznosci od liczby
zespotow) i udziela odpowiedzi samodzielnie na wylosowanych
kartach.

e Cztonkowie zespotdw wspolnie ustalajg odpowiedzi.
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o Jezeli zespdt korzysta z pomocy nauczyciela, za poprawng
odpowiedz odejmujemy 0,5 pkt.
e Zadania sa punktowane zgodnie z przyjeta punktacja:

» za kazda prawidtowg odpowiedz zespdt otrzymuje 1 pkt.

» za niepoprawng odpowiedz zesp6t nie otrzymuje pkt.

» maksymalna liczba punktéw uzalezniona jest od liczby pytan i tak:
» Przy 3 pytaniach - zespoty moga otrzymac maksymalnie 3 pkt.

» Przy 4 pytaniach - zespoty moga otrzymac maksymalnie 4 pkt.

e Gra konczy sie, kiedy zespoty udziela odpowiedzi na wszystkie
pytania. Wygrywa zespdt, ktdéry zdobedzie najwiecej punktow.

Liczba zespotow: 3-4
Kazdy z zespotow losuje po 3 lub 4 pytania.

Pytania czyta nauczycielka lub dzieci, ktére potrafig czytac, obok do
wyboru odpowiedz TAK lub NIE. Dzieci zakre$lajg wtasciwg odpowiedz.
W przypadku pytan otwartych z mozliwosciag wielokrotnego wyboru
zakres$lajg wszystkie poprawne odpowiedzi.
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Pytania:

e Czy z komputera mozna korzysta¢ bez pozwolenia nauczyciela? -
TAK/NIE

e Czy przy komputerze mozna popychac sie? - TAK/NIE

e Czy siedzac przy komputerze powinnismy miel proste plecy ? -
TAK/NIE

e Czy przy komputerze mozna siedzie¢ blisko monitora? - TAK/NIE

e Czy wolno jes¢ i pi¢ podczas korzystania z komputera? — TAK/NIE

e Czy dzieciom wolno bawié sie zabawkami na baterie? - TAK/NIE

e Czy dzieciom wolno dtugo siedzie¢ przy komputerze? — TAK/NIE

e Czy laptop to przenos$ny komputer? — TAK/NIE

e Czy mysz komputerowa je ser? — TAK/NIE

e Jakie sg skutki dtugiego korzystania z komputera? Wskaz poprawne
odpowiedzi:
» wady postawy
» wady wzroku
» brak ruchu
» proste plecy
» brak apetytu

Uwaga moga by¢ fatszywe odpowiedzi!
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e Z czego zbudowany jest stacjonarny komputer? Wskaz poprawne
odpowiedzi:
» Laptopa
» Klawiatury
» Myszy
» Ekranu
» Stacji dyskow
» Gumki

Uwaga moga by¢ fatszywe odpowiedzi!

e Czy komputer mozna odtaczy¢ od zrdédta pradu nie zamykajac go
wczes$niej? TAK/NIE
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