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Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

Klasal Miesiac - styczen

Kragtematyczny: Sporty zimowe.

Temat: Kto szybciej. Gra edukacyjna doskonalgca umiejetnosc liczenia w zakresie do 12.

Cele lekgji:

1. Doskonalenie liczenia w zakresie do 12.
2. Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie mysza komputerowa.

Cele szczego6towe:
Uczen:

1. Umie liczy¢ I przelicza¢ w zakresie do 12.
2. Potrafi postugiwac sie myszg komputerowa.
3. Umie wspotpracowac w zespole.

Przebieg lekgcji:

1. Omowienie emocji towarzyszacych grom zespotowym:
e jak reagujesz gdy wygrywasz w grze?
e jak sie czujesz, gdy przegrywasz w grze?
Koniecznosc trzykrotnego powtdrzenia kazdej gry celem wytonienia zwyciezcy.

2. Uruchomienie komputerow, sprawdzenie poprawnosci zalogowania sie kazdego U.

3. Multimedialna gra edukacyjna “Zimowe zabawy”.
U w zespotach 2-3-osobowych rozgrywaja gre. Zapoznajg sie z zasadami gry.

4. Powtorzenie wiadomosci dotyczacych myszy komputerowe;j:
Do czego stuzy mysz komputerowa? — swobodne wypowiedzi U
e Lewy przycisk myszy (ustawienie kursora, przesuwanie pionka w grze)
e Prawy przycisk myszy (otwiera okno w ktérym otwiera funkcje, ktérag chcemy wykonac)
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5. Prze¢wiczenie umiejetnosci w pierwszej rozgrywce:
e Rzutu kostka za pomoca naprowadzonego kursora i klikniecia myszka,
e podnoszenia,
przenoszeniaiupuszczaniapionkowzapomocgnaprowadzonegonaniekursoraikliknieciamy
szka.

6. Kto dzis wygrat — czyli trzykrotne powtodrzenie gry celem wytonienia zwyciezcy.
7. Cwiczenie umiejetnosci matematycznych z przeliczania do 12.
e zgodnie z gtdbwnym warunkiem gry U dodaja do siebie oczka z obu kostek,

e oraz spetniajg kolejne warunki gry, w ktérych dokonujg dodatkowe przeliczenia.

8. Wylaczeniekomputerow i uporzadkowaniemiejscapracy.

Materiatly i pomoce dydaktyczne:

e Multimedialna gra edukacyjna — “Zimowe zabawy”,
e Karta pracynr 61 Kto szybciej.
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