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Klasa I Miesiąc - styczeń 

 

Krągtematyczny: Sporty zimowe. 

Temat: Kto szybciej. Gra edukacyjna doskonaląca umiejętność liczenia w zakresie do 12. 

 

Cele lekcji: 

 

1. Doskonalenie liczenia w zakresie do 12. 

2. Doskonalenie umiejętności posługiwania się myszą komputerową. 

 

Cele szczegółowe: 

Uczeń: 

 

1. Umie liczyć I przeliczać w zakresie do 12. 

2. Potrafi posługiwać się myszą komputerową. 

3. Umie współpracować w zespole. 

 

Przebieg lekcji: 

 

 

1. Omówienie emocji towarzyszących grom zespołowym: 

 jak reagujesz gdy wygrywasz w grze? 

 jak się czujesz, gdy przegrywasz w grze? 

Konieczność trzykrotnego powtórzenia każdej gry celem wyłonienia zwycięzcy. 

 

2. Uruchomienie komputerów, sprawdzenie poprawności zalogowania się każdego U. 

 

3. Multimedialna gra edukacyjna “Zimowe zabawy”. 

U w zespołach 2-3-osobowych rozgrywają grę. Zapoznają się z zasadami gry. 

 

4. Powtórzenie wiadomości dotyczących myszy komputerowej: 

Do czego służy mysz komputerowa? – swobodne wypowiedzi U 

 Lewy przycisk myszy (ustawienie kursora, przesuwanie pionka w grze) 

 Prawy przycisk myszy (otwiera okno w którym otwiera funkcję, którą chcemy wykonać) 
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5. Przećwiczenie umiejętności w pierwszej rozgrywce: 

 Rzutu kostką za pomocą naprowadzonego kursora i kliknięcia myszką, 

 podnoszenia, 

przenoszeniaiupuszczaniapionkówzapomocąnaprowadzonegonaniekursoraikliknięciamy

szką. 

 

6. Kto dziś wygrał – czyli trzykrotne powtórzenie gry celem wyłonienia zwycięzcy. 

 

7. Ćwiczenie umiejętności matematycznych z przeliczania do 12. 

 zgodnie z głównym warunkiem gry U dodają do siebie oczka z obu kostek, 

 oraz spełniają kolejne warunki gry, w których dokonują dodatkowe przeliczenia. 

 

8. Wyłączeniekomputerów i uporządkowaniemiejscapracy. 

 

Materiały i pomoce dydaktyczne: 

 

 Multimedialna gra edukacyjna – “Zimowe zabawy”, 

 Karta pracynr 61 Kto szybciej. 

 

 

 


