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Klasal Miesiac - styczen

Krag tematyczny: Tradycje Swigteczne.

Temat: Bracia Miesigce. Gra edukacyjna doskonalgca umiejetnosci liczenia w zakresie 10.

Cele lekgji:
1. Doskonalenie umiejetnosci dodawania w zakresie 10.

Cele szczegotowe:
Uczen:

1. Wykorzystuje umiejetnos¢ dodawania w zabawie I grach zespotowych.
2. Znairozumie zasady rozgrywek turniejowych.
3. Zna i potrafi postugiwac sie nazwami miesiecy.

Przebieg lekgc;ji:
1. Uruchomienie komputerow, sprawdzenie poprawnosci zalogowania sie kazdego U.

2. Przygotowanie kalendarza turnieju edukacyjnych gier komputerowych. Nauczyciel
przygotowuje dla uczniow tabele z kalendarzem turnieju i wspdlnie z uczniami ustalaja
jakie gry dzieci juz znaja, a ktorych jeszcze nie. Wspodlnie rowniez ustalaja kolejnosc
miesiecy i harmonogram gier.

Rozrysowanie tabeli turnieju przy wykorzystaniu narzedzi z edytora grafiki i edytora tekstu.
N prezentuje schemat tabeli na tablicy multimedialnej i ttumaczy jej wykonanie.

KALENDARZ TURNIEJU

Lp. Miesiac: Nazwa edukacyjnej gry komputerowej

1. Wrzesien

2.

3.

4. Grudzien Wieloryb
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5. Styczen Ptasia stotéwka, Zimowe zabawy
6. Luty Chatka Baby Jagi

7.

8.

0.

10. Czerwiec

Uzupetnienie brakujacych w tabeli nazw miesiecy, zgodnie z ich kolejnoscia wystepowania
w roku.
Uzupetnienie w tabeli tytutow gier, ktére byty rozgrywane na zajeciach komputerowych.
Wspolne ustalenie:

e czy w tabeli sg wszystkie miesigce,

e dlaczego nie ma w niej lipca i sierpnia,

e ile miesiecy jest w roku kalendarzowym, a ile w roku szkolnym.

3. Omowienie emocji towarzyszacym grom zespotowym:
e gdy odnosimy sukces,
e gdy ponosimy porazke,
e koniecznos¢ trzykrotnego powtdrzenia kazdej gry celem wytonienia zwyciezcy.
Wspolne ustalenie zasad zachowania sie w czasie rozgrywek.

4. Multimedialna gra edukacyjna “Ptasia stotéwka”.
U w zespotach 2- lub 3-osobowych rozgrywaja gre. Zapoznaja sie z zasadami gry.

5. Prze¢wiczenie umiejetnosci w pierwszej rozgrywce:
e rzutu kostka za pomoca naprowadzonego kursora i klikniecia myszka,
e podnoszenia, przenoszenia i upuszczania pionkow za pomoca naprowadzonego na nie
kursora i klikniecia myszka.

6. Kto dzis wygrat — czyli trzykrotne powtorzenie gry celem wylonienia zwyciezcy.

9. Wykonanie karty pracy nr 53 Bracia Miesiace.

Materiaty i pomoce dydaktyczne:

e multimedialna gra edukacyjna “Ptasia stotowka”,
e karta pracy nr 53 Bracia Miesiace.

—

NAVIGATOR ¢ oy f+ o

NTERNATIONALXKS P



UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI -
CZEOWIEK — NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY
Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotfecznego.

NAVIGATOR iy (+ )

INTERNATIONALS® f_i



