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Klasal Miesiac - grudzien

Krag tematyczny: Tradycje Swigteczne.

Temat: Przygotowania Swigteczne. Rozktad liczby 10 na sktadniki.

Cele lekgji:

1. Rozktadanie liczb na sktadniki.
2. Rozwigzywanie prostych zadan tekstowych.

Cele szczegotowe:
Uczen:

1. Umie rozktadac liczbe 10 na sktadniki.
2. Rozwiazuje proste zadania tekstowe.

Przebieg zajec:

1. Animacja komputerowa - “Porzadki w dzieciecym pokoju”.
Swobodne wypowiedzi U na temat przygotowan do $wiat, porzadkéw w dzieciecym pokoju.

Ponowne obejrzenie animacji ukierunkowane poleceniem: Zaobserwujcie jak najwiecej
szczegotdw. Postarajcie sie policzy¢ i zapamietac ile oséb, zabawek, mebli, itp. widzieliscie w
tym pokoju.

Po obejrzeniu animacji pytania typu:

Ile dzieci byto w pokoju?

Kogo byto wiecej: dziewczynek, czy chtopcow?

Ile byto misidow? Lalek? Czego byto wiecej? Itp.

2. Wspolne ukladanie zadan uwzgledniajacych rozkladanie liczby 6 na skladniki do
obejrzanej animacji (mozna ja powtorzyc).
Agnieszka ma 5 lalek, 1 misia i 4 pieski.
Ile zabawek ma Agnieszka?
Samodzielne zapisanie przez U na ekranie rozwigzania i odpowiedzi do zadania.
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Chetny U odczytuje dziatanie i odpowiedz. Pozostali sprawdzajg swoj zapis.

Ania ma 2 lalki, 3 misie i 1 kotka.

Ile zabawek ma Ania?

Samodzielne zapisanie przez U na ekranie rozwigzania i odpowiedzi do zadania.
2+3+1=6

Ania ma 6 zabawek.

Chetny U odczytuje dziatanie i odpowiedz. Pozostali sprawdzaja swoj zapis.
Samodzielne wykonanie zadania przez uczniéw w zeszycie.

Rozwiaz zadanie. Pamietaj o wykonaniu ilustracji, zapisaniu dziatania i odpowiedzi.
Agnieszka ma 5 zabawek, a Ania ma o jedna wiecej. Ile zabawek ma Ania?

Samodzielne zapisanie przez U na ekranie rozwigzania i odpowiedzi do zadania.

3. Zabawa ruchowa - Zapraszam do siebie.
U na $rodku sali stajg w duzym kole. Odliczajg do czterech:

1 - to lalki,

2 — to misie,
3 —to pieski,
4 — to kotki.

N moze rozda¢ U obrazki z liczmanow przedstawiajace lalki, misie, pieski i kotki, aby tatwiej
byto dzieciom zapamieta¢ kim sa. Wybrany U staje w srodku kota i méwi jedno, dowolne
zaproszenie:

e zapraszam do siebie wszystkie lalki,

e zapraszam do siebie wszystkie misie,

e zapraszam do siebie wszystkie pieski,

e zapraszam do siebie wszystkie kotki.
Wowczas U, ktorzy sa np. lalkami, wchodza do srodka kota U, ktéry wchodzi ostatni lub sie
pomyli, siada na krzesle. Kolejny wybrany U kontynuuje zabawe.

4. U ukiadaja ustnie kolejne zadania, do podanych przez N pytan i prezentowanej na
tablicy ilustracji przedstawiajacej dzieciecy pokoéj. Nauczyciel formutuje pytania do
ilustracji, a uczniowie uktadaja tres¢ zadania do podanego pytania. Uczniowie dokonuja
oceny kolezenskiej.
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5. Wykonanie karty pracy nr 49 Przygotowania Swiateczne.

Materiaty i pomoce dydaktyczne:

e animacja komputerowa “Porzadki w dzieciecym pokoju”,
e karta pracy nr 49 Przygotowania Swigteczne.
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