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Klasa I Miesiac - marzec

Krag tematyczny: W krainie figur.

Temat: Tworzymy figury. Porbwnywanie wielkosci figur.

Cele lekgji:
1. Doskonalenie umigjetnosci rysowania figur geometrycznych.

Cele szczegotowe:
Uczen:

1. Rozpoznaje podstawowe figury geometryczne.
2. Umie poroéwnywac wielkosci figur.

Przebieg lekgji:

1. Animacja komputerowa , Dzieciece przyjecie”.
Przeliczanie w zakresie do 12.
U podajg, ile balondéw zawiesity dzieci? 12.
Ile balondéw zostato?
12-1=11
Zostato 11 balonow.

2. Wiaczenie komputeréw.

3. Rysowanie figury — Koto.
Uczniowie, korzystajac z narzedzi edytora grafiki, rysujg na ekranie tyle kot, ile balonow
zostato zawieszonych przez dzieci (12 sztuk).
Nastepnie, korzystajac z narzedzia edytora grafiki Pedzel, koloruja je zgodnie z poleceniem
N:
e pokoloruj na czerwono: 1, 4 i 7 koto,
e pokoloruj na zo6tto: 2, 5 8 koto,
e pokoloruj na niebiesko: 3, 6, 9 koto.
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Przyjrzyj sie ilustracji, jak teraz pokolorujesz kolejne kota?
U koloruja do konca rysunek.

4. Rysowanie figury - Trojkat.
Uczniowie rysujg dowolny trojkat na ekranie, a nastepnie wykonuja polecenia N:
e narysuj obok trojkata na ekranie tréjkat od niego mniejszy,
e narysuj pod trojkatem na ekranie trojkat od niego wiekszy.

5. Dzieci biegaja po klasie i szukaja przedmiotow o ksztatcie podanym przez Nauczyciela.

6. Rysowanie figury — Prostokat.
Uczniowie rysuja na ekranie 3 prostokaty o réznej wielkosci.
Najmniejszy prostokat malujg na zo6tty kolor.

7. Rysowanie figury — Kwadrat.
U wykonuja polecenie N:
e narysuj trzy kwadraty, od najwiekszego, do najmniejszego,
e nastepnie najwiekszy kwadrat, zamaluj na zielono.

8. Wykonanie karty pracy nr 68 Tworzymy figury.

Materiatly i pomoce dydaktyczne:

e animacja komputerowa — ,Dzieciece przyjecie”,
e karta pracy nr 68 Tworzymy figury
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