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Klasa I Miesiac - wrzesien

Krag tematyczny: Skarby z walizki.

Temat: Matematyczne zabawki.

Cele lekgji:
1. Ksztattowanie pojecia liczby.

Cele szczegotowe:
Uczen:

Rozpoznaje cyfry.

Rozumie pojecie liczby.

Umie wykorzystac¢ przedmioty codziennego uzytku do nauki liczenia.
Wspotpracuje z innymi i uczestniczy we wspodlnych zabawach.

Potrafi podawad przyktady obecnosci matematyki w zyciu codziennym.
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Przebieg lekgji:

1. N podaje temat lekcji: Matematyczne zabawki.
Rozmawia z U na temat zabawek.

2. Zadaje pytania.
Gdzie w zyciu codziennym moze mie¢ zastosowanie matematyka?

e N prezentuje zdjecia z Internetu: tablica w ksztatcie pizzy, cyfry i znaki matematyczne
na klockach, matematyczne krasnale ze znakami matematycznymi, drewniane monety,
figury geometryczne, liczydto, domino matematyczne, klocki liczbowe:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Supreme pizza.jpg
http://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Kugleramme.jpg
http://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Dominospiel.JPG

e U wskazujg wzory, ksztatty matematyczne w prezentowanych zdjeciach. Podajg wiasne
przyktady.
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Co moze stuzy¢ do ¢wiczenia umiejetnosci liczenia.
e N prezentuje rézne zabawki i przedmioty dostepne w klasie.
e U wskazujg zabawki lub przedmioty, ktore moga postuzy¢ do uczenia matematyki
(tworzenie bazy pomystow: mate samochody, klocki, kamyki, muszelki, guziki, kapsle,
nakretki, patyki, kasztany, szyszki, szklane kulki, piteczki ping-pongowe, itp.).

3. Zabawa ruchowa Liczbowe pary.
U oznaczeni emblematami réznych liczb spacerujg po klasie, w trakcie przerwy w muzyce
dobieraja sie w pary i probuja nazwac liczby, np. uczen oznaczony emblematem liczby 1 i
liczby 2. N przed zabawa podaje zasade doboru w pary — w czasie kazdej przerwy w muzyce
dobieramy sie w pary z nowym U.

4. Masazyk na poprawienie nastroju Pieczenie pizzy.

U siadaja na dywanie w dwoch kotach, wewnetrznym i zewnetrznym, tak aby dotykac plecow
poprzedniej osoby siedzacej lub w rzedach jeden za drugim. Wykonuja masazyki wg polecen
nauczyciela:

e sypiemy make (przebieranie opuszkami palcéw obu dtoni na plecach),

e zgarniamy ja (zgarnianie na zewnatrz bokami dtoni),

e lejemy oliwe (linia falista z gory na do¥),

e dodajemy szczypte soli (lekkie szczypanie palcami),

e wyrabiamy ciasto (lekkie ugniatanie plecéw),

e watkujemy (dtonie zwiniete w piesci w gore i dot),

e wygtadzamy placek (gtaskanie otwartymi dtonmi),

e na wierzchu ktadziemy pomidory (stukanie w plecy dtonmi ztozonymi w piesci),

e krazki cebuli (rysowanie kot na plecach palcami),

e oliwki (rysowanie kropek palcami),

e posypujemy serem i... (muskanie opuszkami palcéw po plecach),

e wktadamy do pieca (przytulanie sie do plecow),

e pizza sie piecze (pocieranie dtonmi po plecach, az do poczucia ciepta),

e wyjmujemy i kroimy (krojenie brzegiem dtoni),

e polewamy keczupem (kreslenie linii palcami),

e zjadamy: mniam, mniam, mniam (skubanie dtonmi po plecach).

5. N prezentuje zdjecie ~Najwieksza pizza na Swiecie”:
https://www.google.com/search?q=najwi%C4%99ksza+pizza+na+%C5%9Bwiecie).
U zastanawiajg sie, ile i jakie sktadniki byty uzyte do wykonania tej pizzy.
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6. N przypina obrazek pomidora i cyfre 3, pieczarke i cyfre 2, oliwke i cyfre 5, rozdaje U
rysunki kota w ksztalcie pizzy. Zadaniem U jest narysowac na pizzy 3 pomidory, 2 pieczarki
I 5 oliwek.

7. Matematyczna zagadka.
U dzielg pizze na 2 kawatki, nastepnie na rowne 4 i nastepnie na rowne 8. N. pyta, jakiej
wielkosci kawatki otrzymali U, ktore byty najwieksze, a ktore najmniegjsze.

8. Podsumowanie.
Wykonanie samodzielne karty pracy nr 10 Matematyczne zabawki.

Materialy i pomoce dydaktyczne:

e emblematy cyfr dla kazdego ucznia,

e rozne liczmany,

e nozyczki,

e szablony kot z bloku technicznego,

e zdjecia z kolorowych gazet: warzyw, seréw i wedlin,
o Kkleje,

e karta pracy nr 10 Matematyczne zabawki.
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