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Klasal Miesiac - grudzien

Krag tematyczny: Przyszta zima.

Temat: Dokarmiamy ptaki. Dodawanie i odejmowanie w zakresie 7. Rozktadanie liczb na sktadniki.

Cele lekgji:
1. Doskonalenie umiejetnosci dodawania w zakresie 7.

Cele szczegotowe:
Uczen:

1. Umie dodawac na konkretach w zakresie 7.
2. Potrafi rozktadac liczby na 2, 3, 4 sktadniki.
3. Rozumie konieczno$¢ dbania o zwierzeta w okresie zimy.

Przebieg lekgji:

1. Animacja komputerowa “Ptasia stotowka"”.
N omawiajac obejrzang przez U animacje moze:
e uwrazliwi¢ U na koniecznos¢ dokarmiania ptakéw w okresie zimy,
e oraz po ponownym obejrzeniu animagji przelicza¢ pojawiajace sie w karmniku ptaki.

2. Praca w parach - Ile brakuje do 7?
U w parach, tak jak siedzg w tawkach, korzystajac z liczmandw, pchetek, guzikow, patyczkow,
dopetniaja brakujaca liczbe elementéw tak, aby zawsze byto ich 7. Zapis dziatania uktadaja
z kartonikéw z liczbami od 0 do 7 i znakami +, —, =.
Ul uktada: O O O, U 2 doktada: O O O O,
Ul uktada zapis: 7 = 3 + 4.

Zmiana:

U2 uktada: 00, Ul doktada OO OO0,

U2 ukfada zapis: 7 = 2 + 5.

U zapisuja oba utozone przez siebie dziatania w zeszytach.

Uczniowie dokonuja manipulacji rozktadajac liczbe 7 jeszcze na 3 i 4 sktadniki.
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3. Zabawa ruchowa Ptaki.
U ustawiajg sie w dowolnym miejscu w sali. N na tamburynie wystukuje szybki rytm — to
wrébelki biegajg na paluszkach i machajg matymi skrzydetkami szukajgc okruszkéw. Gdy N
wystukuje powolny rytm, kroczg wrony, machajac duzymi skrzydtami.

4. Wykonanie karty pracy nr 44 Dokarmiamy ptaki.

5. Tradycyjna gra edukacyjna “Ptasia stotowka 2".
U w zespotach 4-osobowych rozgrywaja gre trzy razy, aby wytoni¢ zwyciezce.

Materialy i pomoce dydaktyczne:

e animacja komputerowa “Ptasia stotowka”,

e karta pracy nr 44 Dokarmiamy ptaki,

e tradycyjna gra edukacyjna “Ptasia stotowka 2",
e liczmany, pchetki, guziki, patyczki,

e kartoniki z liczbami 0 — 7 i znakami +, —, =,

e zeszytiotowek lub dtugopis.
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