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Klasa I Miesiąc - luty 

 

Krąg tematyczny: Samodzielnie robię zakupy. 

Temat: Codzienne łamigłówki. Gra edukacyjna doskonaląca umiejętność liczenia w zakresie do 10. 

 

Cele lekcji: 

 

1. Doskonalenie liczenia w zakresie 10. 

 

Cele szczegółowe: 

Uczeń: 

 

1. Umie liczyć i przeliczać w zakresie do 10. 

2. Doskonalenie umiejętności współpracy w zespole. 

 

Przebieg lekcji: 

 

1. Uruchomienie komputerów, sprawdzenie poprawności zalogowania się każdego U. 

 

2. Multimedialna gry edukacyjna “Chatka Baby Jagi”. 

U w zespołach 2-3-osobowych rozgrywają grę. Zapoznają się z zasadami gry. 

 

3. Przećwiczenie umiejętności w pierwszej rozgrywce: 

 rzutu kostką za pomocą naprowadzonego kursora i kliknięcia myszką, 

 podnoszenia, przenoszenia i upuszczania pionków za pomocą naprowadzanego na nie 

kursora i kliknięcia myszką. 

 

4. Kto dziś wygrał – czyli trzykrotne powtórzenie gry celem wyłonienia zwycięzcy. 

 

5. Ćwiczenie umiejętności matematycznych z przeliczania do 10. 

 zgodnie z głównym warunkiem gry U dodają do ilości wyrzuconych oczek na kostce 3, 

 

6. Wyłączenie komputerów i uporządkowanie miejsca pracy. 
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7. Wykonanie karty pracy nr 66 Codzienne łamigłówki. 

 

Materiały i pomoce dydaktyczne: 

 

 multimedialna gra edukacyjna “Chatka Baby Jagi” 

 karta pracy nr 66 Codzienne łamigłówki. 

 

 

 

 


