,Noc z liczbami”

Projekt przygotowany dla uczniéw klasy I.
Czas realizacji: maj-czerwiec.

Cel projektu:

. rozwijanie kompetencji matematycznych uczniow oraz szukanie powigzan miedzy matematyka ,a innymi
dziedzinami zycia,

. wdrazanie do korzystania z réznych zrédet informacji,

o rozwijanie umiejetnosci komunikacyjnych,

° przygotowanie do publicznej prezentacji efektow swojej pracy,

° wdrazanie do wspoétpracy w grupie rowiesniczej,

e integracja grupy (nauczyciel, uczniowie, rodzice).

Nauczyciel prezentuje uczniom, rodzicom i dyrekcji zadania, ktore s3 planowane do wykonania, aby projekt edukacyjny
pt. ”Noc z liczbami” mdgt zostac zrealizowany. Uzyskuje zgode wszystkich zainteresowanych.

ETAPY PROJEKTU CZAS OSOBY REALIZACJA | ZADANIA UWAGI
REALIZACII ODPOWIEDZIALNE
Etap I: Praca 5dni Uczniowie -konsultujg sposob
plastyczna wykonania pracy z
nauczycielem lub z
rodzicami,




-wykonuja prace,

-W wyznaczonym terminie
prezentujg prace
nauczycielowi.

Nauczyciel -inspiruje (podsuwa pomysty
na wykonanie, pokazuje
rdzne techniki plastyczne),
-sprawdza wykonanie
zadania.

Rodzice -inspirujg swoje dziecko,
-udostepniajg materiaty
plastyczne,

-motywuja dziecko.

Kazdy uczen w wyniku losowania (lub w inny sposéb uznany za wtasciwy przez nauczyciela) otrzymuje liczbe od 1 do 20.
Jesli w klasie jest wiecej ucznidw, mozna niektore liczby przydzieli¢ podwdjnie lub rozszerzy¢ zakres liczbowy (w zaleznosci
od mozliwosci zespotu uczniowskiego). Uczniowie w etapach bedg przygotowywac prezentacje wylosowanej liczby.
Prezentacja bedzie polegata na publicznym wystgpieniu przed klasg i zaprezentowaniu swojej liczby poprzez
przedstawienie pracy plastycznej, matematycznej prezentacji liczby, przedstawienia konkretow w ilosci odpowiadajgce;j tej
liczbie, wyszukanych powigzan ww. liczby z réznymi dziedzinami zycia.

Uczniowie wykonujg prace plastyczng, w ktdrej przedstawiajg swojg liczbe. Praca plastyczna moze by¢ zrobiona w formie
malunku, rysunku, wyklejanki, wylepianki z plasteliny, moze byé wykonana technikg kolazu lub inng dowolng technika
plastyczng. Nie musi mieé ptaskiej formy (by¢ moze ktérys z uczniéw zechce wykonaé swojg liczbe w formie przestrzennej,
np. z drucikdow kreatywnych). Uczniowie sg zobowigzani w terminie 5 dni wykonac i przedstawi¢ nauczycielowi wykonang
prace plastyczna.

Etap Il: 1 dzien Uczniowie -przygotowujg w
Przedstawiam porozumieniu z rodzicami




liczbe w postaci konkretne przedmioty do
konkretow prezentacji wedtug
wfasnego pomystu,
-zgtaszajg nauczycielowi
pomyst na reprezentowanie
liczby poprzez konkretne
przedmioty.

-przygotowujg krétka
zagadke matematyczng
dotyczaca prezentowanych
desygnatow liczby

Nauczyciel -sprawdza efekty dziatan
uczniow

Dzieci przygotowuja konkretne przedmioty, ktore bedg desygnatami liczby, a zatem w ilosci odpowiadajacej swojej liczbie,
np. 13 kasztanow, 15 klockoéw, 6 lalek, 4 pitki itp. oraz przygotowujg zagadke matematyczng, ktérg zilustruja
prezentowanymi desygnatami.

Etap lll: Z czym 5dni Uczniowie -konsultujg sposob
kojarzy sie twoja wykonania pracy z
liczba? nauczycielem,

-poszukujg wiedzy, pytajac
innych dorostych (rodzine,
znajomych, bibliotekarza
itp.) o powigzania swojej
liczby z innymi dziedzinami
wiedzy,

-wykonujg prace,




-W wyznaczonym terminie
prezentujg swoje pomysty w
formie pisemnej
nauczycielowi.

Nauczyciel -inspiruje (podsuwa pomysty
na wykonanie zadania,
podpowiada przyktady,
wskazuje zrodta),

-sprawdza wykonanie
zadania.

Rodzice -inspirujg swoje dziecko,
-pomagajg w zdobywaniu
informaciji,

-podsuwajg pomysty,
-motywuja dziecko.

Uczniowie szukajg powigzan przydzielonych sobie liczb z tekstami literackimi, wydarzeniami z przesztosci, waznymi datami
historycznymi lub innymi zwigzkami z réznymi dziedzinami zycia, np.:

. liczba 7 — wystepuje w bajce , Krélewna Sniezka i siedmiu krasnoludkéw”, 7 grzechéw gtéwnych, 7 cudéw $wiata,
serial filmowy ,Siedem zyczen”, w piosence ,,Siedem dziewczat z Albatrosa” itp.,

. liczba 12 — ,Basn o 12 miesigcach”, 12 liczb na tarczy zegara, godzina dwunasta to potnoc lub potudnie,42
apostotdéw, 12 prac Herkulesa;

. liczba 1 — jedna planeta Ziemia, jedno Storice, pierwsze miejsce na podium, 1 kwietnia jest prima aprilis, jedynak,
czyli jedno dziecko, 1 stycznia to pierwszy dzien pierwszego miesigca nowego roku,

J liczba 11 — listopad, czyli 11 miesiac roku, 11 listopada Swieto Niepodlegtosci; 11 zawodnikéw na boisku w pitce

noznej.




Etap IV: Nasze 2 dni Zespoty uczniowskie -konsultujg sposdb

liczby w wykonania pracy z
dziataniach nauczycielem
matematycznych. -wykonujg prace,

-W wyzhaczonym terminie
prezentujg efekty swojej
pracy w formie pisemnej
nauczycielowi.

Nauczyciel -dokonuje podziatu na
zespoty

-inspiruje (podsuwa pomysty
na wykonanie zadania,
podpowiada przyktady),
-sprawdza wykonanie

zadania.
Uczniowie przedstawiajg swojg liczbe w ujeciu matematycznym, np.:
o liczba 5 jest sumag liczb 3i 2,
o jest réznicg liczb 15 10,
. jest mniejsza o 3 od 8,
J jest wiekszao 4 od 1,
o jesli od 20 odejme 5, to pozostanie 15,
o wszystkie liczby, ktdre majg na koncu 5, sg liczbami nieparzystymi, itp.

Pomystéw na matematyczne ujecie liczby z pewnoscig bedzie bardzo wiele.
W 3-4 osobowych zespotach przygotowujg zadania i dziatania matematyczne z kombinacjg prezentowanych przez siebie
liczb np.: uczniowie, ktérzy maja liczby 5, 9 i 14 mogg oblicza¢ ich sume, utozy¢ zadanie tekstowe z uzyciem tych liczb,




wyszukac inne zaleznosci (o ile sg wieksze, o ile sg mniejsze, ktdra jest najwieksza, czy jesli dodamy dwie pierwsze, to
trzecia bedzie wieksza od dwéch pozostatych, mniejsza, czy moze réwna.

Etap V: taczymy Zespoty uczniowskie -konsultujg sposdb
w catosc efekty wykonania pracy z
naszej pracy nauczycielem,

-poszukujg wiedzy, pytajac
innych dorostych,
-wykonujg prace,

-W wyzhaczonym terminie
przedstawiajg swoje prace i
pomysty na ich
zaprezentowanie

Nauczyciel -inspiruje (podsuwa pomysty
na wykonanie zadania,
podpowiada przyktady),
-sprawdza wykonanie
zadania.

Rodzice -motywuja dzieci,
-podsuwajg pomysty,
-pomagaja w realizacji

Uczniowie, korzystajgc z prac wykonanych w poprzednich etapach, przygotowujg prezentacje, ktéra bedzie miata miejsce
podczas ,Nocy z liczbami”. Uczniowie bedg prezentowad efekty swojej pracy w zespotach, ale kazdy cztonek zespotu
bedzie miat 3 minuty na prezentacje swojej liczby. Do prezentacji wystepuje caty zespdt, w pierwszej czesci prezentujg sie
poszczegodlni uczniowie, a nastepnie zespot prezentuje powigzania pomiedzy przedstawionymi liczbami w formie dziatan,
zadan, zagadek , czy pordwnan. Zadaniem ucznia jest potgczenie wszystkich wykonanych zadan i przedstawienie ich w




atrakcyjnej formie, wykorzystujgc swoje mocne strony (np. moze zaspiewaé, recytowac wiersz, opowiedzie¢ o swojej pracy,
odczytac przygotowany wczesniej tekst lub w jeszcze inny sposdb). Moze liczy¢ na pomoc nauczyciela i rodzicéw.

ETAP VI: Finat 3 dni (zadan Uczniowie -prezentujg przed innymi
organizacyjnych uczniami, nauczycielem i
dla dorostych rodzicami swoj dorobek
bezpieczniej nie powstaty w wyniku realizacji
zostawiac na 5 etapow
ostatni dzien) Nauczyciel -uzyskuje zgode dyrekcji na

nocowanie dzieci w szkole i
wszystkie czynnosci, ktore
sie z tym taczg, Wszystkie
zgody nalez uzyskac przed
przystgpieniem do realizacji
projektu.

-organizuje i kieruje impreza
,Noc z liczbami”,
-przygotowuje potrzebny
sprzet i dekoracje,
-dokonuje wyboru filmu i
ksigzki na ,,Noc z liczbami”.

Rodzice -pomagajg w dostarczeniu
materiatow potrzebnych do
prezentacji,

-przygotowujg dla dzieci
kolacje i sniadanie,




-przygotowujg dla dzieci
Spiwory, karimaty i
poduszki, pizame i
przedmioty do higieny
osobistej,

-przygotowujg sale przed i
po imprezie.

Uczniowie w dniu ,,Nocy z liczbami” (najlepsza jest noc z pigtku na sobote) przychodza do szkoty ponownie ok. godz. 19.00,
po wieczornej kapieli (przynoszg ze sobg szczoteczki do zebdw i paste, zeby umy¢ zeby po positku). Rozktadajg w
opréznionej z fawek sali karimaty, Spiwory i poduszki. tawki sg wystawione na korytarz, gdzie bedg odbywac sie
prezentacje i kolacja.

Spotkanie rozpoczynamy od dowolnie wybranej zabawy ruchowej, np. zaczerpnietej ze strony:
http://zabawy.zielonagrupa.pl/. Nastepnie dzieci w kolejnosci wyznaczonej przez nauczyciela prezentujg swoj dorobek
przed swoimi kolegami, nauczycielem i rodzicami (ok. 2 godz.). Nastepnie uczniowie zjadajg przygotowang przez rodzicow
kolacje. Po kolacji zostajg wreczone dyplomy za prezentowane prace.

Dzieci przebierajg sie w pizamy i myjg zeby. Rodzice wracajg do domu. Nauczyciel czyta wybrang bajke z liczbg w tytule, np.
,Trzy swinki”. Nastepnie uczniowie ogladajg film wybrany przez nauczyciela np. ”O dwodch takich, co ukradli ksiezyc”.
Zwykle jest juz na tyle pdzno, ze dzieci zasypiaja.

Rano w szkole pojawiajg sie rodzice, ktérzy przygotowujg $niadanie. W tym czasie dzieci wykonujg poranng toalete i pakuja
swoje rzeczy. Potem zasiadajg do stotu zrobionego z tawek i jedzg $niadanie. Po $niadaniu rodzice porzadkujg sale, zegnaja
sie z nauczycielem i zabierajg swoje pociechy do domu.

Kryteria ocen prezentacji zespotdw (Proponuje punktacje od 0 do 10 za kazde z wymienionych kryteriéw, mozna
uwzglednié je wszystkie, lub wybrac te, ktdre sg dla nauczyciela istotne i zgodne z zasadg indywidualizacji, mozna tez
wprowadzic¢ inne i przedstawi¢ je uczniom i rodzicom przed rozpoczeciem projektu. Poniewaz jest to projekt z tresciami
matematycznymi mozna szczegdlnie wyrdznié grupy, ktére przedstawia ciekawe zadania tekstowe lub ztozone réwnania,




czy nierdwnosci.):

- terminowe wykonywanie prac

- wktad pracy poszczegolnych cztonkow zespotu

- aktywno$¢é wszystkich cztonkéw zespotu podczas prezentacji
- réznorodnos¢ prezentowanego dorobku uczniow

- przestrzeganie ram czasowych podczas prezentacji

Uwagi koncowe:

Projekt nie wymaga wielu naktaddw, a jest swietng zabawg dla dzieci i wielu rodzicow. Wspaniale integruje zespodt klasowy.
Propozycje lektur i filmow na noc z liczbami:

. Ksiega tysigca i jednej nocy ,,Basn o Alibabie i 40 rozbdjnikach”,

. Jakob i Wilhelm Grimm ,Krélewna Sniezka i siedmiu krasnoludkéw” — ksigzka lub film na podstawie,
. ,Basn o dwunastu miesigcach” — ksigzka lub film,

J »Trzy swinki” — ksigzka lub film,

J film:

- ,101 dalmatynczykow”,
- »W 80 dni dookota swiata” —animowany na podstawie ksigzki.




