UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
CZEOWIEK — NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

Klasa I Miesiac - kwiecien

Krag tematyczny: Kosmos.

Temat: Loty w kosmos. Wprowadzenie liczby 16.

Cele lekgji:

1. Rozbudzanie ciekawosci poznawczej uczniow.
2. Rozszerzenie zakresu liczbowego do 16.

Cele szczegotowe:

Uczen prawidtowo odczytuje i zapisuje liczbe 16.

Uczen porownuje liczby w zakresie 16.

Uczen prawidtowo postuguje sie liczebnikami kardynalnymi i porzadkowymi w zakresie 16.
Uczen wykonuje dodawanie i odejmowanie w zakresie 16 bez przekraczania progu
dziesigtkowego.
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Przebieg lekgc;ji:

1. Zabawa Rakieta.
Dzieci stojg w kregu. Klaszczag wolno w rece. Potem przyspieszaja tempo klaskania i tupania,
klaszcza i tupig coraz szybciej. Obracaja sie wokdt wiasnej osi. Bardzo szybko uderzajg dtonmi
w kolana. W koncu podskakuja, wyciggajac rece do gory z okrzykiem: Hura!!! Rakieta
wystartowata (zabawe mozna powtérzyc).

2. Animacja komputerowa -, Rakieta kosmiczna”.
Uczen poznaje, jak z figur geometrycznych buduje sie inne obiekty.

3. Uczniowie w grupach z 16-kolorowych plastykowych Ilub papierowych figur
geometrycznych (prostokaty, kwadraty, trojkaty, kota) ukiadaja rakiete. Kazda grupa
prezentuje swojg prace pozostatym dzieciom. Wazne jest, by uzy¢ do budowy rakiety
wszystkich 16 figur.

4. Nauczyciel prezentuje na tablicy liczbe 16, odwolujac sie do ilosci figur
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geometrycznych, z ktorych dzieci sktadaty rakiete.
5. Uczniowie kresla w powietrzu liczbe 16.
6. Uczniowie rysuja palcem na blacie tawki liczbe 16.
7. Uczniowie zapisuja liczbe 16 na formacie A5.

8. Uczniowie zapisuja liczbe 16 w zeszycie w kratke i pod zapisem rysuja 16 gwiazd.

9. Chetny uczen ustawia wskazowki na makiecie zegara na godz. 16.00 (przypomnienie, ze

godzina 16.00 to godzina czwarta po potudniu).
10. Cwiczenie interaktywne: ,,Matematyczne kwiatki"”.
11.Uczniowie indywidualnie wykonuja zadania z kart pracy nr 80 Loty w kosmos.

12.Zabawa w parach w Milczka.
Nauczyciel pokazuje kartoniki z dziataniami typu:

e 16-3=

o 14+2=
o 15-2-=

o 16-4-=

e 10+6=
e 16-10-=
o itp.

Materiaty i pomoce dydaktyczne:

e po 16 figur geometrycznych plastykowych lub papierowych dla kazdej grupy,
e karta pracy nr 80 Loty w kosmos,

e animacja komputerowa — ,Rakieta kosmiczna”,

e (wiczenie interaktywne: ,Matematyczne kwiatki”,

e makieta zegara.
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