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Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

Klasal Miesiac - grudzien

Krag tematyczny: Nasze domowe obowiazki.

Temat: Rodzinne porzadki. Rownolicznos¢ zbioréw.

Cele lekgji:

1. Rozwijanie umiejetnosci dziatania na zbiorach.
2. Tworzenie zbioréw réwnolicznych.
3. Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie poznanymi narzedziami edytora grafiki.

Cele szczegotowe:
Uczen:

Umie policzy¢ elementy w zbiorze.

Potrafi ustali¢ rownoliczno$¢ zbiordw.

Wie, do czego stuzag narzedzia edytora grafiki: Otéwek. Gumka, Pedzel.
Potrafi samodzielnie korzystac z narzedzia Linia w edytorze grafiki.
Dba o tad i porzadek w swoim miejscu pracy.
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Przebieg lekgji:

1. Rozmowa kierowana na temat porzadkow.
e N wspdlnie z U ustala, jak wazny jest porzadek w ich miejscu pracy, czyli w pracowni
komputerowej oraz przy ich stanowisku komputerowym, gdzie pracujg czesto
w zespotach 2- lub 3-osobowych.
e U mowia réwniez o porzadkach, ktore robig w domu w swoich pokojach, lub biurkach
przy ktorych sie ucza.

2. Utrwalenie wiadomosci, jak nalezy postugiwac sie mysza komputerowa.
e Funkcja zwigzana z lewym przyciskiem.
e Funkcja zwigzana z prawym przyciskiem.

3. Powtorzenie wiadomosci dotyczacych narzedzi edytora grafiki: Otowek, Gumka, Pedzel.
4. Uruchomienie komputera oraz edytora grafiki.
5. Praktyczne c¢wiczenia z narzedziem edytora grafiki.

o Ofdwek:

N prosi U, aby pobrali Otéwek i sprobowali narysowac kilka dowolnych linii na ekranie.
Maja postarac sie, aby linie byty proste.

e Gumka:
N prosi U, aby wytarli za pomocg Gumki narysowane wczesniej linie.
e Pedzel:

N prosi U, aby pobrali Pedzel, a nastepnie zanurzyli go w wybranym kolorze
i namalowali kolorowe plamy na ekranie.

e Gumka:
N prosi U, aby wytarli za pomoca Gumki kolorowe plamy namalowane na ekranie.
Wyjasnia tez, ze kolor biaty moze usuwac kolorowe plamy.

6. Cwiczenie interaktywne — “Réwnoliczne zbiory”.
U wybieraja z pomoca N wskazane ¢wiczenie z zestawu materiatow do danej lekgji.
N wyjasnia U polecenie, jak maja wykonac ¢wiczenie.
U samodzielnie wykonuja ¢wiczenie.
Jesli prawidtowo policza elementy w petlach (zbiorach) i potacza petle strzatka tak, ze ilos¢
zawartych w nich elementow jest taka sama (rownoliczna) — ustysza dzwiek oznaczajacy
“dobrze”.
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Jesli cos wykonajg niezgodnie z poleceniem, ustysza dzwiek “Zle".
Na koniec po poprawnie wykonanym ¢éwiczeniu ustyszg fanfary, a kéteczka znajdujace sie
w potaczonych petlach zaczng pulsowac.

7. Btedy, jakie moze popetni¢ U przy wykonywaniu ¢wiczenia:
e Zle przeliczy ilos¢ elementdw w petlach (zbiorach),
e moze pomyli¢ przycisk lewy z prawym myszy.

8. Pomagamy sobie wzajemnie.
Jezeli U pracuja przy komputerze w 2- lub 3-osobowych zespotach, moga sobie wzajemnie
pomagacd przy wykonaniu ¢wiczenia.
N powinien kontrolowac jednak, aby kazdy U pracowat samodzielnie.
Jesli U nie moga sami sobie poradzi¢ z ¢wiczeniem, prosza N o pomoc.

9. Zabawa ruchowa - Wkrecamy zarowki.
U wstaja i przy swoich miejscach pracy wykonuja polecenia N:
e podnies obie rece do géry i dtonmi wykonuj ruchy okrezne, jakby$ wkrecat zarowki,
e splec¢ palce obu dtoni i kilkakrotnie przechyl splecione dtonie raz w prawo, raz w lewo
itd.,
e wykonaj trzy gtebokie sktony do podtog;,
e podskocz trzy razy na prawej nodze,
e podskocz trzy razy na lewej nodze.

10.Zabawa w kolorowanie.
Jesli ktorys U lub zespodt skonczyli szybciej prace, moga dosta¢ od N kartki i kredki, moga
rysowac réwne zbiory wybranych przedmiotéw.

11.Wytaczenie komputerow i uporzadkowanie miejsca pracy.

12.Wykonanie karty pracy nr 35 Rodzinne porzadki oraz Rodzinne porzadki 2.
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Materialy i pomoce dydaktyczne:

e (¢wiczenia interaktywne — “Réwnoliczne zbiory”,
e karta pracy nr 35 Rodzinne porzadki,

e karta pracy nr 35 Rodzinne porzadki 2,

e stanowisko komputerowe.
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