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Klasal Miesiac - grudzien

Krag tematyczny: Nasze domowe obowiazki.

Temat: Nasze zabawki. Klasyfikacja przedmiotéw wedtug wybranej cechy.

Cele lekgji:
1. Tworzenie zbioréw wedtug wybranej cechy.

Cele szczegotowe:
Uczen:

Umie klasyfikowac przedmioty wedtug wybranej cechy.

Potrafi liczy¢ i przelicza¢ przedmioty na ilustracji.

Potrafi okresli¢ potozenie przedmiotow na ptaszczyznie i w przestrzeni.
Zna potozenie przedmiotéw wzgledem osi wtasnego ciafa.
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Przebieg lekgji:

1. Rozmowa kierowana na temat dbatosci U o ich zabawki, w tym réwniez urzadzenia
elektroniczne, ktorymi postuguja sie przy zabawie jak i przy nauce.

2. Cwiczenia utrwalajace orientacje wzgledem osi wlasnego ciata:

— prawa - lewa reka

— prawa - lewa strona

N podaje polecenie U:

e Korzystajac z narzedzia ,otéwek”, podziel ekran monitora pionowa linig na dwie potowy.
Linie zacznij kresli¢ od gory ekranu do dotu. Nastepnie:
—  po lewej stronie linii umies¢ 2 sniezne gwiazdki (wybrana z paska narzedzi gwiazdka),
—  po prawej stronie linii umies¢ 4 sniezne gwiazdki.
Pod nimi w kolejnym rzedzie dorysu;j:
—  po lewegj stronie linii 3 $Sniezne gwiazdki,
—  po prawej stronie linii 7 $nieznych gwiazdek.

e Policz, ile gwiazdek jest razem po prawej stronie linii.
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e Policz, ile gwiazdek jest razem po lewej stronie linii.
e Po zakonczonym ¢wiczeniu wyczysc ekran.

3. Cwiczenie - Ile jest tu pitek?
N podaje polecenie U:
J Korzystajac z narzedzia ,otéwek” podziel ekran monitora pionowa linig na dwie potowy,
tak jak w poprzednim ¢wiczeniu.
. Nastepnie podziel ekran monitora pozioma linig na dwie potowy. Linie zacznij kresli¢ od
lewej strony ekranu do prawej strony.
e W otrzymanych 4 polach umies¢ odpowiednia ilo$¢ pitek. Z paska narzedzi U moga
wybrac kropke, ktéra oznacza¢ bedzie pitke.
—  w prawym gornym polu umies¢ 1 pitke,
—  wlewym dolnym polu umies¢ 2 pitki,
—  w prawym dolnym polu umies¢ 4 pitki,
—  wlewym gornym polu umies¢ 3 pitki.
. Policz:
— ile pitek jest razem w 4 polach?
— ile pitek jest w obu gérnych polach?
— ile pitek jest w obu dolnych polach?
— ile pitek jest w obu polach po prawej stronie ekranu?
— ile pitek jest w obu polach po lewej stronie ekranu?
Po zakohczonym ¢wiczeniu wyczys$¢ ekran.

4. Cwiczenie ruchowe - Prawa - lewa.
U wstajg z miejsc. Na polecenie N:
e podnoszg prawa reke,
e podnoszg lewa reke,
e podskakuja 3 razy na prawej nodze,
e podskakuja 3 razy na lewej nodze.

5. Cwiczenie interaktywne - “Porzadkowanie zabawek”.
Nasze zabawki. Klasyfikacja przedmiotow wedtug wybranej cechy.
U wybieraja z pomoca N wskazane ¢wiczenie z zestawu materiatow do danej lekgji.
N wyjasnia U polecenie, jak majg wykonac ¢wiczenie.
U samodzielnie, wykorzystujac poznane wczesniej wiasciwosci myszy komputerowej, wykonuja
¢wiczenie.
Na koniec po poprawnie wykonanym c¢wiczeniu ustyszg fanfary, a siedzacy obok kosza
z zabawkami mi$ zacznie bi¢ brawo.
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6. Wylaczenie komputerow i uporzadkowanie miejsca pracy.

7. Wykonanie karty pracy nr 37 - Nasze zabawki.

Materiaty i pomoce dydaktyczne:

e (wiczenia interaktywne — "Porzadkowanie zabawek”,
e karta pracy nr 37 Nasze zabawki,
e stanowisko komputerowe.
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