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Klasal Miesiac - maj

Krag tematyczny: Ksigzka moj przyjaciel.

Temat: Nasze ulubione ksigzki.

Cele lekgji:

1. Rozbudzanie zainteresowania ksigzka.
2. Doskonalenie sprawnosci dodawania i odejmowania w zakresie 18.
3. Rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia.

Cele szcegotowe:
1. Uczen dodaje i odejmuje w zakresie 18, réwniez na konkretach z przekroczeniem progu

dziesigtkowego.
2. Uczen buduje i rozwigzuje zadania tekstowe.

Przebieg lekgji:
1. Nauczyciel zaprasza dzieci do kregu. Prezentuje zapisane na kartonie dziatlanie 12 + 6=.

2. Prosi uczniow, zeby utozyli zadanie o ksiazkach, ktdore trzeba bedzie rozwiaza¢ przy
pomocy tego oto dziatania.

3. Uczniowie w grupach ukfadaja zadania. Grupy prezentujg utozone przez siebie zadania.
Wszyscy sprawdzajg, czy zadanie mozna rozwigzal przy pomocy zaprezentowanego przez
nauczyciela dziatania: 12 + 6 =.

4. Nauczyciel proponuje dzieciom do rozwigzania nastepujace zadanie:
Doktor Dolittle przyjmowat chore zwierzeta. Pewnego dnia do jego gabinetu zgtosito sie 9
psow i 9 kotow.
Ile zwierzat potrzebowato porady doktora?
Obliczcie to przy pomocy liczmanéw.
Ile zwierzat zgtositoby sie do doktora, gdyby przyszto 10 pséw i 8 kotow?
Ile zwierzat zgtositoby sie do doktora, gdyby psow przyszto 5, a kotdw tyle, co na poczatku?
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5. Dzieci wykonuja karte pracy nr 87 Nasze ulubione ksiazki.

6. Tradycyjna gra edukacyjna ,,Suma”.
Kazde dziecko ma kartoniki z liczbami od 0 do 10.
Nauczyciel podaje sume np. 10.
Zgtaszaja sie uczniowie, proponujg jej sktadniki i oddaja nauczycielowi kartoniki z liczbami: O i
10lub 9i 1, lub8i2 lub5i2i3. Mozna ustali¢, ze do kazdej sumy nauczyciel przyjmuje 3
pierwsze zgtoszenia.
Po podaniu kilku sum nauczyciel przerywa gre i prosi, zeby uczniowie przeliczyli kartoniki,
ktorych nie udato im sie pozbyc.
Wygrywa uczen, ktory pozbedzie sie jak najwiekszej ilosci kartonikow.

Materialy i pomoce dydaktyczne:

e karta pracy nr 87 Nasze ulubione ksigzki,
e karton z dziataniem 12+6=,

e liczmany,

e tradycyjna gra edukacyjna “Suma”.
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