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Klasal Miesiac - maj

Krag tematyczny: Ksigzka moj przyjaciel.

Temat: Bohaterowie bajek.

Cele lekgji:

1. Rozwijanie zamitowania do czytelnictwa.
2. Wdrazanie do celowego i bezpiecznego korzystania z TIK.

Cele szczegotowe:
1. Uczen wypowiada sie na temat ulubionych bohateréw ksigzek.

2. Uczen korzysta z edytora grafiki Paint.
3. Uczen rozumie zasady tamigtowki sudoku.

Przebieg lekgji:

1. Rozmowa w kregu.
Nauczyciel prezentuje uczniom swoje ulubione bajki z okresu dziecinstwa. Pyta uczniéw o ich
ulubionych bajkowych bohateréw.

2. Nauczyciel prezentuje uczniom na tablicy multimedialnej bohateréw bajek (zrédto:
Internet), uczniowie odgaduja, co to za bohater (krélewna Sniezka, Czerwony Kapturek, Spigca
krélewna, Kot w butach, Smok Wawelski itp.).

3. Uczniowie uruchamiaja komputer i wykonuja:

e (¢wiczenie interaktywne sudoku — €wiczenie interaktywne ,Przeciagnij kwiatek, domek,
samochoéd”, po objasnieniu przez nauczyciela, na czym polega ¢wiczenie.

e cwiczenie interaktywne , Przeciaganie gwiazd i ksiezycow”.

4. Uczniowie uruchamiaja edytor grafiki Paint i wykonuja rysunek wybranego przez siebie
bohatera bajki. Zapisuja swoja prace.

5. Uczniowie wykonuja karte pracy nr 88 Bohaterowie bajek.
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6. Zabawa Zgadhnij, kim jestem?

Nauczyciel umawia sie z jednym z dzieci, ze przez jaki$ czas bedzie bohaterem wybranej
popularnej bajki (na poczatek mozemy okresli¢ pule postaci, ograniczajac jg do tych, ktore
pojawity sie na poczatku zaje¢ w zgadywance). Nie zdradza nikomu, jaka jest postacia.
Uczniowie wiedzga, ze maja do czynienia z bohaterem bajki. Zadaja pytania, na ktére wybrane
dziecko moze odpowiadac tylko ,tak” lub ,nie”. Moga to by¢ nastepujace pytania:

e czy jestes cztowiekiem,

e czy jestes kobietg,

e czy jestes dziewczynka,

e czy jestes krolewna.

Materiaty i pomoce dydaktyczne:

e tablica multimedialna,

e komputery,

e (wiczenie interaktywne “Przeciggnij kwiatek, domek, samochod”,
e (wiczenie interaktywne “Przecigganie gwiazd i ksiezycéw”,

e karta pracy nr 88 Bohaterowie bajek.
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