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Klasa II Miesiac — wrzesien

Krag tematyczny: Wracamy do szkoty.

Temat: Droga do szkoty. Zastosowanie dodawania i odejmowania w zyciu codziennym.

Cele lekgji:

1. Ksztattowanie umiejetnosci logicznego myslenia.
2. Doskonalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie 100.

Cele szczegotowe:
Uczen:

1. Prawidtowo odczytuje godzine z tarczy zegara.
2. Wykonuje proste przypadki dodawania i odejmowania w zakresie 100.
3. Rozwiagzuje zadania tekstowe.

Przebieg lekgc;ji:

1. Uczniowie wychodza przed szkote, aby obserwowac przejscie dla pieszych. Podzieleni
na grupy licza ile samochodow przejezdza przez ulice na ktorej jest przejscie dla
pieszych w ciagu 5 minut, ile pieszych korzysta z tego przejscia w ciagu 5 minut?
Wyznaczeni straznicy czasu, pilnuja, aby pomiar odbywat sie we wtasciwym czasie.

2. Po powrocie omawiaja obserwacje. Staraja sie oszacowaé intensywnos¢ ruchu
ulicznego i stopien bezpieczenstwa przejscia. Zastanawiaja sie, czy w innym czasie ruch
na ulicy bytby taki sam, a moze mniejszy lub wiekszy.

3. Nauczyciel zaprasza dzieci do ,zadania z historig”(uczniowie korzystaja z liczydet
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sznurkowych lub innych liczmanow):

Kacper zaczyna lekcje o 8:00 wiec wyszedt do szkoty o godzinie 7:30 (prezentacja czasu na
modelu zegara przez wskazanego ucznia). Miat duzo czasu, wiec postanowit zmierzy¢ droge
do szkoty  krokami. Po wyjsciu z domu przechodzit przez skwerek
i przeszedt tam 55 krokdw, nastepnie skrecit w ulice Krétka i na koncu tej ulicy naliczyt juz
100 krokéw. Ile krokéw zrobit idac ulica Krotkg? Potem znudzito mu sie liczenie
i zatrzymat sie przy wystawie sklepu z zabawkami. Zastanawiat sig, ile jeszcze musi uzbierac
pieniedzy, zeby kupi¢ sobie wymarzony wyscigowy samochdd, ktéry kosztowat 95 ztotych?
Uzbierat juz 60 ztotych. Stwierdzit, ze 25 ztotych uzbiera szybko i optymistycznie spojrzat na
swiat. Czy dobrze poradzit sobie z obliczeniem? Rozmarzyt sie i widziat juz siebie
wchodzacego do sklepu i kupujacego samochdd. W koncu Kacper oprzytomniat, spojrzat na
zegarek, byta godzina 7:45 (prezentacja czasu na modelu zegara przez wskazanego ucznia).
Pomyslat, ze powinien sie pospieszy¢, bo do szkoty miat jeszcze dos¢ daleko. Skrecit w ulice
Diuga i przechodzac obok trawnika zobaczyt bardzo duzo tadnych kamieni lezgcych na
stosie. Zaczat je ogladac, przektadac i w koncu liczy¢. Utozyt dwie imponujace kupki kamieni,
z tym, ze jedna byta znacznie mniejsza. Na jednej byto ich 30, a na drugiej 60. Ile byto
kamieni na dwdch kupkach? Juz chciat budowaé zamek ze zgromadzonych kamieni, ale
przypomniat sobie, ze spieszy sie do szkoty, wiec znéw zerknat na zegarek i z przerazeniem
stwierdzit, ze jest godzina 7:55 (prezentacja czasu na modelu zegara przez wskazanego
ucznia). Zaczat biec, bo nie chciat sie sp6zni¢, jednak po przebiegnieciu 85 metréw poczut
okropne zmeczenie. Ile jeszcze musiatby biec, zeby przebiec 100 metrow. Stanat, zeby
odpoczac , byt spragniony i postanowit kupi¢ wode w pobliskim sklepiku. Woda kosztowata
ztotowke, a Kacper miat tylko 75 groszy, wiec zrezygnowany wyszedt ze sklepu i powlokt sie
do szkoty. Byt zty, bo zabrakto mu............ groszy? Gdy dotart do celu byta godzina 8:10
(prezentacja czasu na modelu zegara przez wskazanego ucznia). lle czasu Kacper szedt do
szkoty?

4. Uczniowie wykonuja karte pracy , Droga do szkoty”.

5. Uczniowie rozwiazuja zadanie tekstowe metoda kruszenia:
Alicja idac do szkoty liczyta samochody. Naliczyta 25 czerwonych, 15 czarnych i 10 zielonych.

NAVIGATOR ¢ i .

NTERNATIONALXKS “

—



KAPITAt LUDZKI e eIt

CZEOWIEK — NAJLEPSZA INWESTYCJA! FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotfecznego.

Uczniowie uktadaja pytania do zadania, zmieniaja dane, rozbudowuja zadanie.

6. Tradycyjna gra edukacyjna ,Ile do stu?”.

7. Podsumowanie lekgji.

Materialy i pomoce dydaktyczne:

e dwa stopery,

e ewentualnie zegarki,

e model zegara,

e liczydta sznurkowe lub inne liczmany,

e tradycyjna gra edukacyjna ,Ile do stu?”,
e karta pracy ,Droga do szkoty”.
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