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Klasa II Miesiac — grudzien

Krag tematyczny: Noworoczne obietnice

Temat: Jakie znamy znaki matematyczne?

Cele lekgji:

1. Doskonalenie rozumienia znaczenia znakéw matematycznych: +, -, >, <, =
Cele szczegotowe:

Uczen:

1. Poréwnuje liczby i dziatania w zakresie 100.
2. Rozumie znaczenie znakéw: +, -, >, <, =. Potrafi je stosowac.

Przebieg lekgc;ji:

1. Jako wprowadzenie do tematu lekgcji N zapisuje na tablicy znaki matematyczne: +, -, >,
<, =, nastepnie pyta U:
e Jakie to sg znaki?
e W czym sa do siebie podobne?
e Czym sie rdéznig?
e Do czego mozna uzywac tych znakoéw?
e Jakie inne znacie matematyczne znaki?
e Co oznaczaja?

2. Animacja komputerowa ,, Znam te znaki”.

3. Praca zespotowa. N proponuje podzielenie U na 5 zespotéw z zastosowaniem
zapisanych znakow. Nie podaje zadnych kryteriow podziatu, zacheca U by sami podali

propozycje, uzasadniajac je. Jezeli wsrod propozycji U nie pojawila sie propozycja
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podzialu na grupy poprzez losowanie znakéw, N naprowadza U. Zadaniem U
w poszczegolnych zespotach jest ulozenie zadania tekstowego z zastosowaniem
wylosowanego znaku. Grupy prezentuja efekty swojej pracy. Pozostali uczniowie
dokonuja oceny kolezenskiej.

4. N rozdaje U w tych samych grupach karteczki z dziataniami. U analizuja zapis i
wstawiaja odpowiedni znak, np.
91+6 97
80 11=69
100 58
23 14 25=62
73 59

5. Zabawa ruchowa przy muzyce ,Zywe dzialania”. Zabawa jest zobrazowaniem
wczesniejszych dziatan. N rozdaje wczesniej przygotowane emblematy z dowolnymi
liczbami i znakami matematycznymi (stosownie do umiejetnosci U). Podczas stuchania
muzyki wszyscy U spaceruja w klasie. Na przerwe w muzyce U oznaczeni liczbami
dobieraja sie w dwojki lub tréjki dowolnie. U oznaczeni znakami analizuja wartos¢ liczb
i ustawiaja sie miedzy wybranymi liczbami, np.:

81 < 60
66 +16 = 82
Zabawe powtarzamy zamieniajac U emblematy.

6. Wykonanie karty pracy , Kto wygrat?”

7. Cwiczenie interaktywne ,Wpisz liczbe lub znak”.

8. Zabawa ,Pendolino”. Kazdy U otrzymuje kartonik z liczba, ktory przypina do bluzki. U
tworza pociag, ktorego lokomotywa bedzie U z najwieksza liczba. Pozostate wagony to U z
kartonikami, na ktérych zapisane liczby ustawione sg w porzadku malejgcym. Nastepnie
zmieniamy U kartoniki tak, aby powstaty nowe pociagi. Przed wyruszeniem jeden U sprawdza

czy wszystkie wagony sg prawidtowo ustawione.
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9. Zabawa ,Matematyczny labirynt”. N rozdaje parze U kwadraty w formie matematycznego
labiryntu. Zadaniem U jest kierowac sie od wskazanej liczby, do liczby wiekszej o 8. Na koniec
pokolorowac droge. U wspdlnie dokonujag obliczen. (start — liczba 2, wyjscie — liczba 64)

) 9 5 33 |21
10 18 | 26 32 |7
100 |31 |37 40 |7
49 51 |5 48 | 38
44 26 |14 56 |64

10.Podsumowanie lekcji. U odpowiadaja na pytanie:
Po co sg nam potrzebne znaki matematyczne?

Materiaty i pomoce dydaktyczne:

e liczmany,

e znaki matematyczne: +, -, >, <, =,

o kartki z dziataniami matematycznymi,

e tabliczki z liczbami,

e emblematy z dowolnymi liczbami i znakami matematycznymi przygotowane przez
nauczyciela,

e kartoniki z liczbami 1-100,

e matematyczny labiryny

e karta pracy ,Kto wygrat?”,

e (¢wiczenie interaktywne ,Wpisz liczbe lub znak”,

e animacja komputerowa ,Znam te znaki”.

NAVIGATOR g o
INTERNATIONALAS ;‘



