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Klasa II Miesiac - styczen

Krag tematyczny: Pan Zegarmistrz

Temat: Czy mozna sie spdzniac? Obliczenia zegarowe w systemie 24 — godzinnym.

Cele lekgji:

1. Odczytywanie petnych godzin na zegarze.

Cele szczegotowe:

1. Postugiwanie sie zegarem.
2. Dokonywanie obliczen zegarowych.

Przebieg lekgji:

1. N jako wprowadzenie do tematu proponuje U rozwigzanie zagadek dotyczacych
pojecia czasu, zegara:

Wedtug niego spac sie ktade i z nim takze dzien zaczynam. A gdy spoznie sie do szkoty,
mowig, ze to jego wina. (zegar)

Kazdy zegar, na Scianie czy na wiezy, to, co mija, doktadnie nam odmierzy! (czas)
Bardziej punktualny jest od wielu ludzi, o ktdrej chcesz godzinie zawsze cie obudzi. (budzik)
2. N prezentuje roznego rodzaju zegary (zdjecia oraz zegary przyniesione przez U).

Rozmawia z uczniami na temat zegarow. Zadaje pytania:
e Jakie znacie zegary?

e Do czego sg nam potrzebne zegary?
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e Co by byto gdyby nie byto zegarow?
e Dlaczego nie nalezy sie spozniac?

3. Cwiczenie ,,Plan dnia” - U w parach opracowuja plan dnia postugujac sie zegarem, np.:
wstajemy o g. 6:30, o 7:00 jemy Sniadanie, o 7:30 wychodzimy do szkoty, lekcje
zaczynamy o 8:00, itd. Wybrane pary prezentuja opracowany plan. U w parach
porownuja plan - roznice i podobienstwa w przebiegu dnia. Probuja odpowiedzie¢,
z czego wynikaja roznice.

4. Zabawa ,Wskaz godzine” — U siedza w kole trzymajac zegar. N rozpoczynajac zabawe
wskazuje dowolna godzine - nasladuje uderzenia zegara na bebenku. U staraja sie jak
najszybciej ustawi¢ wskazana godzine na swoich zegarach. Nastepnie zabawe prowadzi
kolejne dziecko siedzace po prawej stronie N. Kolejne godziny wyznaczaja nastepni U.
Zabawa trwa dotad, az zostana wskazane wszystkie godziny na zegarze.

5. Zabawa ruchowa ,Godziny” - U dziela sie na 3 grupy i otrzymuja do przypiecia inna
liczbe, np.: pierwsza grupa liczba 1, druga - 5, trzecia - 10. N wlacza muzyke, podczas
ktorej tancza U. Na przerwe w muzyce, N podaje dowolna godzine. U lacza sie jak
najszybciej w grupy tworzace wskazana liczbe.

6. Cw. interaktywne ,Zegarkowe dylematy:
http://www.scholaris.pl/resources/run/id/102196

7. Przypomnienie diugosci trwania wybranych jednostek czasu / 1 min - 60 sekund,
kwadrans -15 min, godzina — 60 min, doba- 24 godz./ N wskazuje tarcze zegara i prosi, aby
U pokazali na swoich zegarach:
- petne godziny - wskazujac na kazda godzine z osobna. U nazywajg wszystkie godziny. N
przypomina, ze doba to 24 godziny.
- N pokazuje, ze zegar moze by¢ podzielony na cztery réwne czesci. Wprowadza pojecia ,pot
do”, ,kwadrans po”, ,za kwadrans” najpierw pokazujac je na zegarze. Ustawia wskazowki
minutowe na 3, 6, 9 lub 12 dla petnych godzin i pyta U, jaki zegar wskazuje czas.
- N odlicza na tarczy wielokrotnosci pieciu przestawiajgc wskazéwke minutowg od jednej
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liczby do nastepnej. Wyjasnia U, ze godzina to 60 min. N prosi U o ustawienie na swoich
zegarach godz. konczacych sie na 0 lub 5, np. 11:10, 12:45, itd.

- U licza pojedynczo minuty przestawiajac wskazoéwke minutowa co minute. N powtarza, ze
godzina to 60 minut. Podaje U godzine z doktadnymi minutami, ktorg maja ustawic¢ na swoich
zegarach.

8. Cwiczenie interaktywne ,Oktawia odmierza czas:
http://www.scholaris.pl/resources/run/id/101967

9. Cwiczenie interaktywne , Obliczenia zegarowe”.

10.Animacja komputerowa ,,Dzien czy noc”.

11.Karta pracy ,,Wskaz godzine”.

12.Podsumowanie lekcji: U sprawdzajg czas na swoich zegarkach i poréwnujg z czasem na

klasowym zegarze. Ustalaja, ktére zegarki sie spiesza, ktore pdznig, a ktore wskazujg doktadny
czas. Konczenie zdania: Dzieki zegarkowi...

Materiatly i pomoce dydaktyczne:

zagadki o zegarze z J. Stec ,Zagadki najmtodszych” Mac Edukacja SA, Kielce 1996, s. 33, 40,
163.
o (¢wiczenie interaktywne ,Zegarkowe dylematy”:
http://www.scholaris.pl/resources/run/id/102196
e (wiczenie interaktywne ,Oktawia odmierza czas":
http://www.scholaris.pl/resources/run/id/101967
e (¢wiczenie interaktywne ,Obliczenia zegarowe”,

e animacja komputerowa ,Ktéra godzina”,
e karta pracy ,Wskaz godzine”,
e rozne zegary przyniesione przez U,

e zdjecia zegarodw,
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e zegary
e liczby 1, 5, 10 zapisane na karteczkach (do przypiecia),
e bebenek.
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