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Podaj trzeci sktadnik

@ Do gry potrzebne sa:

. liczmany, ktore przydzielamy jako punkty za prawidtowe podanie trzeciego
sktadnika.

. kartoniki z liczbami od 1 do 99

W grze bierze udziat cata klasa. Uczen zgtaszajgcy chec¢ zagrania losuje kartonik
z liczbg. Nauczyciel podaje drugi sktadnik, uczen zas musi obliczy¢ trzeci sktadnik, tak
aby suma trzech liczb wynosita 100 . Nauczyciel przydziela 1 punkt (liczman) uczniowi
za prawidtowg odpowiedz. Nieprawidtowa odpowiedz powoduje przesuniecie mozliwosci

odpowiedzi na innego ucznia.
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Przyktadowy przebieg gry:

Uczniowie zgtaszajg che¢ zagrania, nauczyciel wskazuje gracza w kolejnosci zgtoszenia lub
takiego ktory jeszcze nie gra . Uczen losuje kartonik z liczbg np. 47, nauczyciel podaje drugi
sktadnik np. 13. Uczen podaje trzeci sktadnik, by razem byto 100, w powyzszym przypadku
powinien podac¢ sktadnik 40. Za prawidtowo podany sktadnik uczen zdobywa 1 punkt -
liczman, jesli odpowiedz jest nieprawidtowa, nauczyciel prosi o podanie brakujgcego
sktadnika i wybiera kolejnego zgtaszajgcego sie ucznia. W przypadku prawidtowej
odpowiedzi, uczen otrzymuje punkt, a nastepny zgtaszajacy sie i wskazany gracz losuje
kartonik itd..

Zwycieza uczen, ktory zdobedzie najwiecej liczmanow.

Gre mozna kontynuowac¢ przez kilka dni, odnotowujgc kazdorazowo ilos¢ zdobytych przez
uczniow punktow, a nastepnie sumowac je i ogtaszac¢ wyniki po tygodniu, miesigcu itp.
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