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 Zwierzęta w lesie 

Opis gry: 

1 plansza dla 1 ucznia (dwie plansze na parę), po 8 zestawów 

kartoników kostek do gry z 1 oczkiem, z dwoma, z trzema,                     

z czterema, z pięcioma, z sześcioma. 

Opis gry: na planszy leśna polana z narysowanymi 6 paśnikami 

wokół paśników sylwety sarenek (odpowiednio  2 paśniki z 2 

sarenkami, 2 paśniki z 3 sarenkami, 2 paśniki z 4 sarenkami).  

Każdy uczeń otrzymuje jedną planszę. Na ławce leżą odwrócone 

kartoniki z obrazem kostki. Każdy gracz kolejno losuje kartonik, 

który układa na sarence swojej planszy tak, aby otrzymać 

odpowiednią w danym wariancie sumę kropek. Kiedy 

wylosowany kartonik nie pasuje do ułożenia wymaganej sumy, 

uczeń odkłada go na bok, ruch przejmuje drugi gracz. Wygrywa 

ten, kto pierwszy zakryje wszystkie sarenki na swojej planszy.  
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Elementy do wycięcia: 
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