PROJEKT: Droga Ucznia do Sukeesu

SCENARIUSZ
PROJEKTU EDUKACYIJNEGO NR 4

DLA KLASY |

Materiat przeznaczony do realizacji dla | etapu edukacyjnego (6050’ =
Autorki: Izabella Gtogowska, Aneta Watemborska Q

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAt LUDZKI EVAC” Sotsn
. NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA
PUBLIKACJA WSPOLFINANSOWANA ZE SRODKOW UNII EUROPEJSKIEJ W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



V

o
Cpef

Strona |1

SCENARIUSZ — PROJEKTU EDUKACYJNEGO nr 4

dla klasy |

stworzony w ramach projektu ,Droga ucznia do sukcesu” wspoétfinansowanego ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu
Spotecznego — Program Operacyjny Kapitat Ludzki, Priorytet Il Wysoka jako$¢ systemu oswiaty, Dziatanie 3.3 Poprawa jakosci ksztatcenia,

Poddziatanie 3.3.4 Modernizacja tresci i metod ksztatcenia - projekty konkursowe.

Materiat przeznaczony do realizacji dla | etapu edukacyjnego
Autorki: I1zabella Gtogowska, Aneta Watemborska

Recenzja: Anna Medon — nauczyciel dyplomowany

Projekt oktadki, grafika, sktad: Sebastian Kopiec

Korekta: Aleksandra Scibich-Kopiec

Publikacja upowszechniana bezptatnie.

Wydawca:

EVACO spdtka z ograniczong odpowiedzialnoscig
ul. Kapelanka 13/13A

30-347 Krakéw
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SCENARIUSZ PROJEKTU EDUKACYJNEGO nr 4 — UCZYMY SIE PLANOWAC

Edukacja matematyczna w korelacji z edukacja przyrodniczg, edukacjg plastyczng, edukacjg polonistyczng, wychowaniem fizycznym.

Podstawa programowa
Uczen:

= radzi sobie w sytuacjach zyciowych, ktérych pomysine zakoriczenie wymaga dodawania lub odejmowania;

=  mierzy diugosé, postugujac sie np.: linijkg; porédwnuje dtugosci obiektow;

= potrafi wazy¢ przedmioty; réznicuje przedmioty ciezsze, lzejsze; wie, ze towar w sklepie pakowany jest wedtug wagi;

= wie, do czego stuzy kalendarz i potrafi z niego korzystac;

= rozpoznaje czas na zegarze w taki zakresie, ktéry pozwala mu orientowad sie w ramach czasowych zaje¢ szkolnych i domowych
obowigzkow;

= zna bedace w obiegu monety i banknot 10zt, zna warto$¢ nabywcza monet i radzi sobie w sytuacji kupna i sprzedazy;

= zna pojecie dfugu i koniecznosci sptacenia go;

= wie, jak ludzie wykorzystywali dawniej i dzi$ sity przyrody[...]; majsterkuje [...];

= wspotpracuje z innymi w zabawie, w nauce szkolnej i w sytuacjach zyciowych.

Cele projektu:

= dodawanie i odejmowanie w sytuacjach zyciowych;

= mierzenie dtugosci za pomoca linijki, poréwnywanie dtugosci;

= wazenie przedmiotdw i réznicowanie ich na ciezsze, lzejsze;

= postugiwanie sie kalendarzem;

= odczytywanie petnych godzin na zegarze i orientowanie sie w statych ramach czasowych;
= dokonywanie samodzielnych zakupow w zakresie poznanych monet i banknotow

®* majsterkowanie;

= zgodne, twdércze wspodtdziatanie podczas pracy w grupie.
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Kryteria do oceny opisowej (NaCoBeZu). Po zajeciach:

= dodajesz i odejmujesz w zakresie poznanych liczb;

= odmierzasz dtugosci przedmiotdéw, poréwnujesz ich diugosci;

= wazysz przedmioty i pordwnujesz ich ciezar;

= odmierzasz miarka litrowg i kubkiem pojemnosci ptynéw;

= odczytujesz petne godziny na zegarze i prawidtowo uzywasz okreslen: rano, przed potudniem, potudnie, po potudniu, wieczorem, w dzien i
W nocy;

= korzystajac z kalendarza potrafisz obliczy¢, ktory miesigc lub dzien bedzie za okreslony w zadaniu czas;

= potrafisz przyja¢ powierzone przez grupe zadanie i zgodnie pracujesz podczas jego realizacji uwzgledniajgc zdanie innych i proponujac
wtasne rozwigzania.

Wykorzystanie materiatéw z pakietu multimedialnego — do wyboru przez nauczyciela.

PLAN DZIALAN

Czas
Eta realizacji
] P Opis dziatania, propozycje zaje¢ do pracy z dzie¢mi j /
projektu uwagi

nauczyciela

Nauczyciel w kolejne dni pracy metodga projektu proponuje uczniom dziatania, dzieki ktdrym bedg oni rozwija¢ swoje 7 tygodni
kompetencje matematyczne w korelacji z edukacjg przyrodniczg, edukacjg plastyczna, edukacjg polonistyczng, )
wychowaniem fizycznym' 28 godzin
(Potrzebna pomoce: koperty z zadaniami, kartki, otéwki, magiczne kwadraty, piramidy, tréjkaty, wykataczki, guziki,
tamigtéwki itp.)'

Dziatania | Zabawy prowadzimy w grupach stwarzajgc kazdemu dziecku mozliwo$¢ manipulowania.
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Zadanie 1

Macie do dyspozycji kartke papieru. Jak sgdzicie, ile warstw otrzymacie, gdy ztozycie j3: dwukrotnie
trzykrotnie, czterokrotnie? Sprawdzcie, czy Wasze przewidywania sie potwierdzity.

Sproébujcie wykonac to ¢wiczenie, sktadajgc kartke papieru pieciokrotnie. Jak sadzicie, ile warstw
powstanie tym razem? Policzcie i przekonaijcie sie, czy mieliscie racje.

Zadanie 2

WyobraZcie sobie, ze jestescie projektantami ogroddw. Macie do dyspozycji 10 drzewek tulipanowca.

Czy potraficie posadzi¢ je w 5 rzedach w taki sposéb, aby w kazdym rzedzie byty 4 drzewka? Narysujcie lub utdzcie
rozwigzanie. Wykorzystajcie guziki.

(Podczas wykonywania zadania uczniowie samodzielnie manipulujg dowolnymi liczmanami: koralikami, guzikami,
nasionami fasoli...)

Nauczyciel zamieszcza na tablicy przyktadowy magiczny kwadrat i uzupetnia go z pomocga ucznidw. Nastepnie rozdaje
dzieciom puste magiczne kwadraty i przystepuje do ttumaczenia samodzielnej pracy.

Zadanie 3
Zbudujcie swoje wtasne kwadraty magiczne. Wpiszcie w pola liczby od 1 do 9 w taki sposdb, aby suma liczb w rzedach,
kolumnach i po przekatnych byta taka sama. Poréwnajcie swoje pomysty.

Zadanie 4
Jestescie cztonkami tajnej grupy zajmujacej sie szyfrowaniem. Macie do dyspozycji kartke z alfabetem
(AI AI Bl CI C,I DI EI EI FI GI HI II JI I<I LI tl MI NI NI OI O, PI Rl SI S’I TI UI VI Wl Xl YI Zl Zl Z)'
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Wiedzac, ze kazdej literze w zaszyfrowanej wiadomosci odpowiada trzecia litera, znajdujgca sie przed nig, odczytajcie
szyfr:

OCWGOCWZMCLEGUWUXSGT

Wymyslcie swoje wtasne szyfry. Wymiencie sie nimi i odczytajcie tajne wiadomosci.

Uczniowie, ktorzy potrzebujg wiecej czasu na rozwigzanie zadania pozostajg przy ,szyfrowaniu” natomiast ci, ktorzy
zakonczyli zadanie rozwigzujg kolejny problem. Pamietamy o indywidualizacji i o tym, ze nie kazdy uczen musi
rozwigzac wszystkie zadania.

Zadanie 5
Ztamcie szyfry:
= Tomek méwi,13” to Jacek powie ,16”. Kasia mowi ,22” to Ania powie ,,24”. Ja mowie 34 to Wy powinniscie
powiedziec¢,, ...” (Szyfr polega na tym, Zze druga osoba mowi liczbe powiekszong o rzqd jednosci liczby
wskazanej przez przedmowce.)'
=  Wojtek méwi , 23" to Jas,29”. Ola moéwi ,, 35” to Olek ,41”. Ja mowie 48 to Wy powinniscie powiedzie¢,,...”
(Szyfr polega na tym, ze druga osoba mdwi liczbe wiekszq o 6 od liczby wskazanej przez przedmowce.).

Zadanie 6
Zatézmy, ze jestescie wybitnymi matematykami i ze dzi$ jest 27 marca 2011 r. Zostaliscie zaproszeni na kolacje, ale aby
sie dostac¢ do restauracji musicie znalez¢ wtasciwie hasto. Obserwujecie wchodzgce do Srodka osoby i styszycie
nastepujace wypowiedzi:

= Portier méowi 15", go$¢ odpowiada , 12”. Portier wpuszcza goscia do srodka;

= Portier mowi 11", go$¢ odpowiada ,, 10”. Portier nie wpuszcza goscia do $rodka.
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Teraz Wasza kole;j:
=  Portier méwi ,,9”. Co odpowiecie?

Do rozwigzania kolejnych zadan beda potrzebne: miarki krawieckie, linijki i miarki stolarskie lub budowlane. Mozna
poprosié, zeby dzieci przyniosty je z domu.

Zadanie 7
Zmierzcie swoje ciato:
= dtugosé reki, nogi, stopy, palcow;
= obwdd pasa, bioder, gtowy, szyi, tydki itp.
Pordwnajcie swoje pomiary z pomiarami kolegi. Ustawcie wyniki rosngco. Pomyslcie, o co mozna zapytaé, utézcie
pytania i odpowiedzcie na nie.

Kolejne zadanie wymaga wyjscia z uczniami na boisko szkolne.
Zadanie 8
Poszukajcie na boisku szkolnym waszych cieni i zmierzcie je. Porownajcie wasze wyniki. Odpowiedzcie
na pytania:
= |le centymetrow ma najdtuzszy cien?;
= |le centymetrow ma najkrotszy cien?;
= Oile centymetrow najkrétszy cien jest krotszy od najdiuzszego?;
= |le cieni ma dtugos¢ powyzej 70 cm? Itp.
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Nauczyciel poleca uczniom przyniesienie z domu kilku przedmiotéw, na przyktad swojego ulubionego szalika, krawatu
taty, szminki mamy, tyzki drewnianej ...
Zadanie 9
Wykonajcie nastepujgce czynnosci:
= zmierzcie dtugosc i szerokos¢ przyniesionych przedmiotow;
= zapiszcie wyniki pomiarow;
= pordéwnajcie uzyskane wyniki miedzy sobg;
= uporzadkujcie przedmioty: od najkrotszego do najdtuzszego, od najszerszego do najwezszego itp.

Zadanie 10
Oszacujcie:
= Jaka dtugosé i szerokos¢ ma najmniejszy i najwiekszy przedmiot znajdujgcy sie w Waszym plecaku?;
= Jak daleko poleci papierowy samolocik?;
= Jak daleko skoczycie w dal na jednej nodze?;
= Jaki jest obwdd szkolnej fawki?;
= Jaka jest odlegtos¢ od waszej tawki do drzwi? itp.
A teraz wykonajcie doktadne pomiary i zobaczcie, na ile wasze wyniki szacunkowe sg zgodne z rzeczywistymi.

Zadanie 11
Zmierzcie swoéj wzrost i zanotujcie wyniki. Nastepnie wykonajcie dwa kroki i zmierzcie ich tgczng dtugos¢. Porownajcie
wyniki pomiaréw. Co zauwazyliscie?
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Zadanie 12

Organizujecie przyjecie urodzinowe. Zaprosiliscie 16 osdb. Zaplanujcie, jak posadzicie gosci przy stole: kwadratowym
i prostokatnym. Pomyslcie, jakie wymiary powinien mie¢ kazdy ze stotéw, aby gosciom wygodnie sie siedziafo.
Narysujcie rézne warianty usadzenia gosci. Poréwnajcie swoje pomysty.

Zadanie 13
Zapytajcie piecioro przyjaciot z klasy o daty ich urodzin i imienin. Zanotujcie zebrane informacje i wykonajcie
nastepujace zadania:

= pordwnaijcie daty urodzin kolezanek/kolegdw, ustawcie je rosngco. Odpowiedzcie, kto jest najstarszy, a kto —
najmtodszy;
= obliczcie, o ile starszy jest najstarszy uczen od najmtodszego;
=  obliczcie, ile dni uptywa od dnia urodzin do dnia imienin kazdego ucznia.
Uwaga. Przy wykonywaniu tego zadania mozecie korzystac z kalendarza.

Przy wykonywaniu kolejnych zadan potrzebne bedg zegary.
Zadanie 14
Oszacujcie, ile czasu potrzebujecie na:

= obejscie spacerem boiska szkolnego;
= przeczytanie wiersza;
= zawigzanie sznurowadet.
Wykonajcie powyzsze zadania i sprawdzZcie za pomocg stopera, ile czasu potrzebowaliscie na ich przeprowadzenie. Na

ile wasze wyniki szacunkowe sg zgodne z rzeczywistymi?
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Zadanie 15
Zaplanujcie wspélnie z kolegami/kolezankami sobotnie czterogodzinne spotkanie. Ustalcie godzine spotkania i czas
przeznaczony na rézne zabawy (w domu i na podwadrku). Sporzadzcie harmonogram dziatan.

Zadanie 16
Wykorzystajcie minutnik lub klepsydre. Ustawcie czas na 1 minute i sprawdzcie:

= Jak wysoka wieze z kart do gry uda sie wam zbudowac w czasie 1 minuty?;
= Czy zdazycie zapisaé swoje imie, nazwisko i adres?;
= |le razy zabije wasze serce?;
* Do iluuda sie wam policzy¢é w tym czasie?.
Poréwnajcie swoje wyniki z wynikami kolegéw/kolezanek.

Zadanie 17

Skorzystajcie z programu telewizyjnego. Zaplanujcie, jakie programy telewizyjne obejrzycie w ciggu trzech najblizszych
dni. Wybierzcie tylko te programy, ktore naprawde was interesuja, poniewaz na ich oglagdanie mozecie poswieci¢ w
sumie nie wiecej niz 4 godziny. Zapiszcie swoje pomysty na kartce i poréwnaijcie je z pomystami innych.

Przybory i pomoce znajdujgce sie na stacji: koperty z zadaniami, tangramy, uktadanki, puzzle, linijki, ofowki, kartki
kolorowe, kartki do origami, schematy skftadanek origami i kirigami, karty do gry, kosci, plansze do gier planszowych,
pionki, guziki, instrukcje do zadan itp.
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Zadanie 18

Macie do dyspozycji 8 kwadratow. W kazdym z nich zakreslono rdézne fragmenty. Dobierzcie je w pary w taki sposob,
aby po natozeniu na siebie zamalowany byt caty kwadrat. Mozecie obracac figury.

Czy wszystkie kwadraty majg swojg pare?

Zaprojektujcie podobne zadanie, wykorzystujgc inng figure geometryczna.

Zadanie 19
Zaprojektujcie geometryczne zoo z tangramoéw. Wykorzystajcie wtasne pomysty lub skorzystajcie z umieszczonych na
stacji podpowiedzi. W waszym ogrodzie powinno sie znajdowac nie mniej niz 16 zwierzat, ale nie wiecej niz 18.

Zadanie 20
Zagrajcie w gre , Kto pierwszy — ten lepszy”.
Zasady gry:
= Kazdy z was ma do dyspozycji karty z kolejnymi numerami: 1, 2, 3, 4,5, 6, 7, 8, 9, 10 oraz dwie kostki;
= Kolejno rzucacie kos¢mi i z liczby oczek, ktére wypadng, uktadacie takie dziatanie matematyczne, ktérego
wynikiem bedzie jedna z liczb znajdujgcych sie na karcie. Po wykonaniu dziatania przektadacie karte na druga
strone;
=  Woygrywa osoba, ktora jako pierwsza przetozy wszystkie swoje karty.

Zadanie 21
W parku spotykasz dwadjke (trojke, czwdrke, pigtke) swoich przyjaciét. Witacie sie kazdy z kazdym przez podanie reki.
lle usciskdw dtoni naliczysz?
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Zadanie 22
Sprawdz, jaki masz numer. W tym celu dodaj do siebie: dzier i miesigc urodzenia. Sprawdz:
= Jaki jest najwiekszy numer?;
= Jaki jest najmniejszy numer?;
* [lu ucznidéw/uczennic ma numer mniejszy od ...?;
Wymysl samodzielnie kilka podobnych pytan, ktére mozesz zada¢, i poszukaj na nie odpowiedzi.
Podczas realizacji projektu nr 4 pracujemy z zeszytem éwiczen nr 4.

Wykorzystanie materiatow z pakietu multimedialnego — do wyboru przez nauczyciela

Na zakonczenie dzieci razem z rodzicami podczas pracy w grupach wykonujg — budujg tratwe. Zadanie musi by¢
wykonane w okreslonym czasie, z okre$lonych materiatéw, i o okreslonych wymiarach. Nastepnie dzieci razem z
Prezentacja | rodzicami dokonujg wspdlnego wodowania i wspdlnie odkrywaja sity natury, ktére wprawiajg jg w ruch. Praca
powinna by¢ tak zorganizowana, zeby wszyscy cztonkowie w grupie mieli zadanie do wykonania. Nauczyciel petni
funkcje koordynatora dziatania.

Uczen:
= wazy;
Refleksja = odmierza wskazang miarkg pojemnos¢;

= odmierza linijkg lub inng miarkg dtugos¢;

= odczytuje petne godziny na zegarze;

= wie do czego stuzy kalendarz i postuguje sie nim w miare swoich mozliwosci;
= konstruuje wspodlnie z rodzicem tratwe i woduje jg w bezpiecznym miejscu.

i ocena

Propozycje zadarn z: Iwona Fechner-Sedzicka, Barbara Ochmariska, Wiestawa Odrobina, ,,Rozwijanie zainteresowan matematycznych uczniow klas I-1ll szkoty podstawowej.
Poradhnik dla nauczyciela”, Osrodek Rozwoju Edukacji, Warszawa 2012.
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