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SCENARIUSZ - PAKIET MULTIMEDIALNY NR 20: BEZPIECZNE ZABAWY ZIMA | LATEM

Podstawa programowa
Uczen:

= Wie, gdzie bezpiecznie mozna organizowac zabawy.

= Wskazuje miejsca gdzie organizowanie zabaw jest niebezpieczne, potrafi uzasadni¢ swoj wybor.
= Dba o bezpieczenistwo swoje i innych.

= QOrientuje sie w zagrozeniach w réznych porach roku.

=  Wie jak nalezy zachowac sie w sytuacji zagrozenia.

Cele projektu:

=  Wie, o czym nalezy pamieta¢, by bezpiecznie bawic sie zimg i latem.

=  Ubiera sie odpowiednio do pory roku i pogody.

= Dostosowuje swoj stréj do aktywnosci fizycznej.

=  Przestrzega zasad bezpieczeristwa podczas zabaw zimg i latem.

= Uczestniczy w rozmowie na temat bezpiecznych i niebezpiecznych zabaw zimg i latem.
=  Potrafi wybrac zabawy i sprzet odpowiedni do pory roku.

Kompetencje kluczowe rozwijane podczas realizacji projektu: Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym, kompetencje matematyczne i podstawowe
kompetencje naukowo-techniczne,
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Kryteria do oceny opisowej (NaCoBeZu). Po zajeciach:

= umiem wybra¢ zabawy odpowiednie do pory roku;
= potrafie dbaé o swoje bezpieczenistwo;

=  wiem jak wiasciwie i bezpiecznie zachowywad sie podczas zabaw zima i latem.

Dziatania nauczyciela

Opis pakietu multimedialnego

1. QUIZ: Znaki drogowe.

1. QUIZ: Znaki drogowe.

Materiaty: plik html do uruchomienia w przegladarce internetowe;j.

Quiz sprawdza znajomosc¢ najwazniejszych znakéw drogowych
(przechodzenie przez jezdnie, poruszanie sie po drodze dla pieszych i dla
rowerow itp.).

Zadaniem dziecka jest zaznaczenie prawidtowej odpowiedzi poprzez
klikniecie na czerwony (znak ostrzegawczy) lub niebieski (znak informacyjny)
kwadracik.

2. ROZSYPANKA WYRAZOWA.

Nauczyciel prosi dzieci o otwarcie pliku w przegladarce internetowej. Plansza
zawiera 6 rozsypanek wyrazowych dotyczacych bezpiecznych i
niebezpiecznych sytuacji, jakie mogg zdarzy¢ sie dzieciom podczas zabaw.
Nauczyciel prosi dzieci o utozenie wyrazow w gramatyczne zdania.

2. ROZSYPANKA WYRAZOWA.

Materiaty: plik html do uruchomienia w przegladarce internetowe;j.
Plansza zawiera 6 rozsypanek wyrazowych dotyczgcych bezpiecznych i
niebezpiecznych sytuacji, jakie mogg zdarzy¢ sie dzieciom podczas zabaw.
Zadaniem dziecka jest utozenie wyrazéw w gramatyczne zdania.
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3. ZABAWY ANI | FRANIA: Ktdre zachowanie jest wtasciwe?

Nauczyciel prosi dzieci o otwarcie pliku z éwiczeniem w programie Paint lub
drukuje i rozdaje karty pracy, a nastepnie zaznajamia je z zadaniem. Franio i
jego siostra Ania czesto bawig sie na podwdrku. Nie zawsze jednak ich
zabawy sq bezpieczne. Przyjrzyjcie sie ilustracjom i zaznaczcie wesotq buzkg
zabawy, ktdre sq bezpieczne, a smutngq te, ktdre nie sq bezpieczne.
Uzasadnijcie swojq opinie.

3. ZABAWY ANI | FRANIA: Ktdre zachowanie jest wtasciwe?

Dwie mozliwosci realizacji zadania: program Paint (plik jpg) i kartka (plik pdf).
Na ekranie widzimy ilustracje przedstawiajgce zabawy bezpieczne i
niebezpieczne. W boku znajdujg sie buzki wesote i smutne. Zadaniem
ucznidw jest umieszczenie wiasciwej buzki pod kazdg z ilustracji przy pomocy
narzedzi programu Paint.

W wersji do druku dzieci odrecznie rysujg buzke w miejscu do tego
wyznaczonym.

4. QUIZ: bezpieczne zabawy.

Nauczyciel omawia z dzie¢mi zachowania podczas zabaw letnich i zimowych
i prosi je o wigczenie planszy w przegladarce internetowej i rozwigzanie
quizu sprawdzajgcego ich wiedze na temat bezpiecznych zachowan podczas
zabaw.

4. QUIZ: bezpieczne zabawy.

Materiaty: plik html do uruchomienia w przegladarce internetowe;j.

Quiz sprawdza wiedze dziecka na temat bezpiecznych i niebezpiecznych
zachowan podczas zabawy. Zadaniem dziecka jest udzielenie prawidtowe;j
odpowiedzi poprzez zaznaczenie pola Prawda lub Fatsz. Nauczyciel rozwija
watki zwigzane z kolejnymi pytaniami.

5. KRZYZOWKA: Odgadhnij hasto.

Nauczyciel rozdaje dzieciom wydrukowane wczesniej kartki z krzyzowka i
mowi: Na waszych kartkach znajduje sie krzyzdwka. Po rozwiqzaniu jej
bedziecie mogli odczyta¢ hasfo. Zapiszcie je w wyznaczonym miejscu na
kartce.

5. KRZYZOWKA: Bezpieczne zabawy.

Materiaty: plik pdf do wydruku.
Zadaniem ucznidow jest odczytanie hasta, ktére brzmi: BEZPIECZNE ZABAWY.
Hasta do krzyzéwki:

1. Batwan
2. Snieg
3. Sazalik
4. Czapka
5. Kulig
6. Sanie
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7. Marchew
8. Grudzien
9. Narty
10. Ferie

11. Zima

12. Kra

13. Buty

14. Ptaki

15. tyzwy
16. Luty

6. WIERSZ nr 1: ,,Zabawa zimg”- W. Kostecka. 6. WIERSZ nr 1: ,,Zabawa zimga”- W. Kostecka.

Nauczyciel i wtgcza prezentacje ,,Zabawa zimg” W. Kosteckiej na tablicy Materiaty: plik html do wyswietlenia w przeglagdarce internetowej i plik pdf
interaktywnej i czyta na gtos wiersz. Nastepnie rozdaje dzieciom do wydruku.
wydrukowany wczesnie] tekst wiersza i opowiada historie: Franio i Ania jadg | Dzieci pracujg z tekstem na kartkach.
na ferie do babci. Mama przeczytata im wierszyk opowiadajgcy o tym, jak
nalezy sie bezpiecznie bawic.
1. Przeczytajcie wiersz po cichu i podkresicie niebieskqg kredkq, w co
mozna bawic sie zimq.
2. Podkresicie czerwonq kredkq wszystkie rady dotyczqce bezpieczeristwa
podczas zabawy.
3. Napiszcie, w jakie zabawy bawicie sie zimg wy?
Jaka jest wasza ulubiona zimowa zabawa?
5. 0 czym nalezy pamietac, by zabawa ta byta bezpieczna?
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7. WAKACYINE ZDJECIA: Znajdz réznice.

Nauczyciel prosi dzieci o otwarcie pliku z éwiczeniem w programie Paint lub
drukuje i rozdaje karty pracy, a nastepnie zaznajamia je z zadaniem. Franio
i Ania majq duZo zdjec¢ z wakacji. Kazde z dzieci ma swojq odbitke kazdego
zdjecia. Jednak cos stato sie ze zdjeciami z plaZy - rézniq sie one pewnymi
szczegotami. Znajdzcie i zaznaczcie te szczeqdty. Ciekawe, ile roznic odkryje
kazde z was?

7. WAKACYINE ZDJECIA: Znajdz réznice.

Dwie mozliwosci realizacji zadania: program Paint (plik jpg) lub kartka (plik
pdf).

Na planszy znajdujg sie dwie ilustracje. Zadaniem ucznidw jest wyszukanie i
zaznaczenie réznigcych je szczegotow.

8. WIERSZ nr 2: Przechodzimy przez jezdnie.

Nauczyciel zapoznaje dzieci z trescig wiersza uczgcego, jak bezpiecznie
przechodzi¢ przez jezdnie. Nastepnie dzieci wstajg i uczg sie wierszyka na
pamie¢, ¢wiczac kolejne czynnosci z wiersza.

8. WIERSZ nr 2: Przechodzimy przez jezdnie.

Materiaty: plik html do wyswietlenia w przegladarce internetowej.
Zadaniem dzieci jest wykonywanie polecen nauczyciela.

9. QUIZ: Zima - lato.

Nauczyciel prosi dzieci o wyswietlenie ¢wiczenia w przegladarce
internetowej lub rozdaje wydrukowane wczesniej karty pracy. Przeczytajcie
uwaznie kazde zdanie i zastandwcie sie, czy jest ono prawdziwe, czy
fatszywe. Przy zdaniach prawdziwych kliknijcie myszkq kwadracik P, przy
zdaniach fatszywych — kwadracik F.

Nagrodg za wykonanie zadania jest mozliwos¢ wydrukowania ilustracji
przedstawiajgcej zabawy zima lub latem i pokolorowanie jej.

9. QUIZ: Zima - lato.

Dwie mozliwosci realizacji zadania: przegladarka internetowa (plik html) i
kartka (plik pdf).
Dzieci oceniajg prawdziwos¢ zdan, klikajgc odpowiednie pole myszka. Zdania
do oceny:
1. Zima noc jest dtuzsza, a dzien jest krotszy. P
Na nartach jezdzimy wiosng po trawie. F
Latem zaktadamy czapki i szaliki. F
Zimg czesto pada Snieg. P
Kiedy jest zima, z drzew spadajg kolorowe liscie. F
Kozaki to obuwie zimowe. P
Latem podziwiamy szron na drzewach. F
Niektére zwierzeta zapadajg w zimowy sen. P
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9. Najpiekniejsze fiotki kwitng zima. F
10. Zimg jezdzimy na kuligi. P

10. SPRZET DO ZABAWY.

Nauczyciel prosi dzieci o otwarcie pliku z éwiczeniem w programie Paint (lub
drukuje i rozdaje karty pracy) i zapoznaje je z trescig zadania. Franio i Ania
lubig zabawy ruchowe i majq duzo sprzetu sportowego. Wiedzq, ze o sprzet
ten nalezy dbac: czyscié, oliwic, requlowac. Duzo wiedzg o jego budowie, ale
nie znajg nazw wszystkich czesci. A moze wy pomozecie im te czesci nazwac?

10. SPRZET DO ZABAWY.

Dwie mozliwosci realizacji zadania: program Paint (plik jpg) i kartka (plik pdf).
Na ekranie widzimy dwoje dzieci: jedno w stroju zimowym, drugie w letnim.
Obok znajdujg sie ilustracje réznych akcesoriow stuzgcych do zabawy. Zadaniem
ucznia jest dopisac nazwy czesci sprzetu przedstawionego na rysunku.

11. WYKRESLANKA nr 1: Zabawy zima.

Nauczyciel prosi dzieci o otwarcie pliku z éwiczeniem w programie Paint lub
drukuje i rozdaje karty pracy, a nastepnie i objasnia: W rzedach poziomych
znajdziecie nazwy zabaw zimowych. Wykreslcie je. Z pozostatych sylab
odczytajcie hastfo. Zapiszcie je starannie w wyznaczonym polu.

11. WYKRESLANKA nr 1: Zabawy zima.

Dwie mozliwosci realizacji zadania: program Paint (plik jpg) i kartka (plik pdf).
Uczniowie zamalowujg w rzedach poziomych nazwy sprzetéw i czynnosci
wykonywanych podczas uprawiania sportéw zimowych.

Nazwy do wykreslenia: batwan, narty, tyzwy, snowboard, $niezki, lepienie
batwana, kulig.

Hasto: ZIMOWE ZABAWY

12. WYKRESLANKA nr 2: Zabawy latem.

Nauczyciel wyswietla dzieciom wykreslanke w programie Paint lub drukuje i
rozdaje karty pracy i objasnia: W rzedach pionowych znajdziecie nazwy
zabaw i przyborow, ktérych uzywacie, bawiqc sie latem. Zamalujcie je,
korzystajqgc z narzedzia ,, Wypetnij kolorem”.

12. WYKRESLANKA nr 2: Zabawy latem.

Dwie mozliwosci realizacji zadania: program Paint (plik jpg) i kartka (plik pdf).
Zadaniem ucznidow jest wyszukanie w rzedach pionowych nazwy atrybutéw
wykorzystywanych podczas zabaw letnich, a nastepnie zamalowanie ich przy
uzyciu narzedzia , Wypetnij kolorem”.

Atrybuty: rower, deskorolka, pitka, kajak, zagléwka, ringo, rolki, hulajnoga,
wedka, rekawki
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13. KOLOROWANKA nr 2: Zabawy Ani i Franka.

Nauczyciel drukuje i rozdaje uczniom kartki. Na kartkach znajduja sie dwie
ilustracje przedstawiajgce ten sam krajobraz: na pierwszej w porze zimowej,
na drugiej — w porze letniej. Nastepnie prosi dzieci: Uzupetnijcie obrazki tak,
aby jeden przedstawiat rodzeristwo bawigce sie zimg, drugi - latem.

13. KOLOROWANKA nr 2: Zabawy Ani i Frank.

Materiaty: plik pdf do wydruku.

Pierwszy obrazek przedstawia pore zimowa, drugi letnig. Zadaniem uczniéw
jest dorysowanie na kazdym z obrazkéw bawigcego sie rodzenstwa.

14. WYLICZ gtoski w podanych stowach.

Nauczyciel witgcza w przegladarce internetowej prezentacje, na ktérej
znajduja sie: sanki, batwan, rower, narty, rolki i koto i przedstawia tres¢
zadania. (Zamiast tego moze wydrukowac i rozdac kartki z ilustracjami). Ania
idzie po wakacjach do szkoty. Franio pokazat jej zabawe w gfoskowanie,
ktdra bardzo jej sie spodobata. Brat wyszukat obrazki, na podstawie ktdrych
dziewczynka moze ¢wiczy¢ nowq umiejetnosc. Pocwiczcie razem z Anig. Na
kazdym slajdzie zaznaczcie kliknieciem kotko z wtasciwg liczbg gfosek.

14. WYLICZ gtoski w podanych stowach. przerobié na html

Materiaty: plik html do uruchomienia w przegladarce internetowej i plik pdf
do wydruku.

Prezentacja przedstawia: sanki, batwana, rower, hulajnoge, rolki i koto. Pod
kazdym obrazkiem znajdujg sie kétka z liczbami. Zadaniem dzieci jest
policzenie gtosek w kazdym wyrazie i klikniecie na kétko z prawidtowa
odpowiedzig.

15. WYSZUKAJ: Co tu nie pasuje?

Nauczyciel wiagcza slajd w przegladarce internetowej i pyta dzieci, jaka pora
roku przedstawiona jest na obrazkach (lato/zima). Nastepnie prosi je, by na
kazdym obrazku znalazty szczegdt, ktdry nie pasuje do danej pory roku.
Nalezy wskazaé ten szczegdt poprzez klikniecie myszka.

15. WYSZUKAJ: Co tu nie pasuje.

Materiaty: plik html do wyswietlenia w przegladarce internetowej.

Na ekranie znajdujg sie dwa obrazki. Pierwszy przedstawia dziewczynke
bawigcg sie latem. Na obrazku jest jeden szczegét (narciarz), ktéry nie pasuje
do pokazanej pory roku. Na drugim obrazku Franio zjezdza z gérki na sankach -
tu réwniez jest szczegot (rowerzysta), ktory nie pasuje do pory roku. Nalezy
odszukac niepasujace szczegdty i klikngé na nie. Wowczas przedmioty znikaja.

16. SZYFROGRAM: Co lubi Ania?

Nauczyciel wigcza prezentacje i mowi: Na ekranie znajduje sie wiadomos¢
zaszyfrowana wedtug kodu z pierwszej tabelki. Aby jq odczytac, nalezy

16. SZYFROGRAM: Co lubi Ewa?

Dwie mozliwosci realizacji zadania: program Paint (plik jpg) i kartka (plik pdf).
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wypetni¢ pozostate tabelki zgodnie z tym kodem. Wdwczas dowiecie sie, co
lubi Ania.

Na ekranie znajduje sie piec tabelek. Pierwsza zawiera klucz do szyfru,
pozostate cztery nalezy wypetni¢, by odczytaé hasto.

17. ZABAWA: Zasypane piaskiem.

Zabawa polega na rozpoznawaniu przedmiotéw przy pomocy dotyku. Na
dywanie lezg przykryte materiatem rézne przedmioty zwigzane z
plazowaniem: koto, topatka, wiaderko, materac, koc, okulary
przeciwstoneczne, krem, woda w butelce, kapelusz, lezak, klapki, foremki
itp. Nauczyciel opowiada dzieciom historie: Ania i Franio wybrali sie z
rodzicami na plaze. Gdy dzieci sie kqpaty, powiat wiatr i przysypat piaskiem
ich rzeczy. Waszym zadaniem jest rozpoznac, jakie przedmioty przykryt
piasek. Nie moZecie ich zobaczy¢, natomiast mozecie dotykac.

17. ZABAWA: Zasypane piaskiem.

Zabawa ruchowa kierowana przez nauczyciela.

18. KOLOROWANKA: Numery alarmowe.

Nauczyciel opowiada dzieciom o tym, jak wzywa¢ pomoc w razie
wystapienia réznych niebezpiecznych sytuacji. Cwiczy z nimi formutki,
ktorych nalezy uzy¢ podczas rozmowy telefonicznej z odpowiednimi
stuzbami (przedstawienie sie, podanie adresu i krétkie opowiedzenie, co sie
stato). Nastepnie wyswietla dzieciom plansze html z numerami elefondéw i
dzieci ¢wiczg zgtaszanie wypadkdow. Potem rozdaje karty pracy
(alternatywnie — poleca uruchomic plik jpg w programie Paint) i prosi dzieci
o potaczenie numerdw telefondw z pojazdami odpowiednich stuzb
ratowniczych oraz pokolorowanie pojazdéw.

18. KOLOROWANKA: Numery alarmowe.

Materiaty: plik html do wyswietlenia w przegladarce internetowej i plik pdf
do wydruku i plik jpg do uruchomienia w programie Paint.

Plansza przedstawia pojazdy stuzb ratowniczych (straz pozarna, pogotowie
ratunkowe i policja) oraz przypisane im numery alarmowe (z telefonu
stacjonarnego oraz telefonu komorkowego). Zadaniem dziecka jest
potgczenie numeru telefonu z pojazdem odpowiedniej stuzby ratowniczej i
pokolorowanie pojazdu.

INFORMACIJE TECHNICZNE DOTYCZACE PAKIETU MULTIMEDIALNEGO nr 20:
e Prezentacje zostaty przygotowane w jezyku html.

e Kolorowanki mozna otworzy¢ za pomocg programéw Paint i Maty Malarz.
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e W zadaniu 5 wykorzystano koncepcje ze strony internetowe;j: http://czasdzieci.pl/dz_d_druk.php?ido=5.
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