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SCENARIUSZ - PAKIET MULTIMEDIALNY NR 19: MAPA UNII EUROPEJSKIEJ | JE) SYMBOLE

Podstawa programowa
Uczen:

= Rozpoznaje flage i hymn Unii Europejskiej.
=  Wskazuje na mapie Polske i inne kraje UE.
= Uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych informacji.

Cele projektu:

= Zna polskie symbole narodowe.

= Jest Swiadomy, ze Polska znajduje sie w Europie.

= Rozpoznaje flage i hymn UE.

= Rozpoznaje typowe obiekty niektorych panstw UE.

=  Wie, z czego styng niektdre panstwa europejskie.

= Zna stolice panstw europejskich sgsiadujgcych z Polska.

= Zna najbardziej charakterystyczne zabytki kilku paistw europejskich.
= Utrwalenie wiadomosci na temat UE.

Kompetencje kluczowe rozwijane podczas realizacji projektu: wspdtpraca w grupie, porozumiewanie sie w jezyku ojczystym, umiejetnos¢ uczenia sie,
kompetencje informatyczne.
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Kryteria do oceny opisowej (NaCoBeZu). Po zajeciach:

= wiem, jakie kraje nalezg do UE;

= potrafie rozpoznac¢ symbole UE;

= umiem wyttumaczyé/powiedzie¢, co to UE;

= wyszukuje charakterystyczne obiekty panstw europejskich;

= umiem wymienic stolice panstw unijnych sgsiadujgcych z Polska.

Dziatania nauczyciela

Opis pakietu multimedialnego

1. GRA: Podréz po Europie.

Nauczyciel wigcza dzieciom gre ,,Podrdz po Europie” i omawia zadanie: Na
ekranie widzimy mape Europy z podziatem na kraje. Kraje Unii Europejskiej sq
pokolorowane, pozostate majq tylko kontury. Kazdy kraj Unii Europejskiej (a
jest ich az 28) wypetniony jest w kolorach flagi danego Paristwa. Obok mapy
Europy znajdujq sie tabliczki w formie znakéw drogowych z nazwami paristw,
bedqcych cztonkami UE. Wasze zadanie bedzie polegato na przyporzgdkowaniu
nazwy do kraju. Jesli prawidtowo wykonacie zadanie, wtgczy sie hymn danego
kraju, a na ekranie wyswietli sie rok przystgpienia kraju do Unii Europejskiej.

1. GRA: Podréz po Europie.

Na ekranie widzimy mape Europy z podziatem na kraje. Kraje Unii Europejskiej
(28 panstw) sg pokolorowane w barwach flagi danego Panstwa, pozostate kraje
maja tylko kontury. Obok mapy Europy znajduja sie tabliczki w formie znakéw
drogowych z nazwami Panstw, bedacych cztonkami Unii Europejskie;j.

Zadaniem ucznidw jest przyporzadkowanie nazw do krajow.

Jezeli dziecko prawidtowo wykona zadanie zostaje odtworzony hymn danego
kraju, a na ekranie wyswietla sie informacja, w ktérym roku dane Panstwo
przystapito do Unii Europejskie;j.
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2. PREZENTACIA MULTIMEDIALNA nr 1: Symbole Unii Europejskiej.

Nauczyciel prosi dzieci o witgczenie prezentacji w przegladarce internetowej i
opowiada im o symbolach UE. Chcemy dobrze poznac Unie, wiec musimy
troche o niej porozmawiac.

Nastepnie omawia poszczegdlne slajdy i zacheca dzieci do samodzielnego
poszukiwania informacji.

2. PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 1: Symbole Unii Europejskiej.

Materiaty: plik html do wyswietlenia w przegladarce internetowe;j.
Prezentacja sktada sie z 6 slajdéw. Slajdy przedstawiaja:

1. flage UE

2. odnosnik do odstuchania hymnu UE z prezentacjg postaci Ludwiga
van Beethovena/tekst polski hymnu w ttumaczeniu K.I. Gatczynskiego
budynek Parlamentu Europejskiego w Brukseli
sale obrad Parlamentu Europejskiego
walute UE
odnosnik do strony internetowej w wersji dla dzieci

oukWw

3. PREZENTACIA MULTIMEDIALNA nr 2: Panstwa Unii Europejskiej.

Nauczyciel prosi dzieci o wigczenie prezentacji w przegladarce internetowej.
Zapoznaje je z 12 krajami cztonkowskimi UE. Co prawda, parstw cztonkowskich
w UE jest az 28, lecz my poznamy tylko te najblizsze nam.

3. PREZENTACIJA MULTIMEDIALNA nr 2: Panistwa Unii Europejskie;j.

Materiaty: plik html do wyswietlenia w przegladarce internetowe;j.
Prezentacja sktada sie z 5 slajddw prezentujgcych 5 panstw UE. Kazde panstwo
przedstawione jest na osobnym slajdzie, zawierajgcym: flage panstwa, stolice i
budowle lub jakis inny element charakterystyczny dla danego kraju. Kraje:

1. Francja - Paryz - Wieza Eiffla
Grecja - Ateny - Akropol
Hiszpania - Madryt - torreador
Holandia - Amsterdam - wiatrak i tulipany
Niemcy - Berlin - Brama Brandenburska

vk wnN

4. QUIZ: Z czego stynie dany kraj?

Nauczyciel prosi dzieci o witgczenie quizu w przegladarce internetowe;j.
Zadaniem dzieci bedzie wybieranie charakterystycznych budowli lub cech

4. QUIZ: Z czego stynie dany kraj?

Materiaty: plik html do uruchomienia w przegladarce internetowe;j.
Na quiz sktada sie 6 slajdéw. Na kazdym slajdzie przedstawiona jest flaga i
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danego kraju.

Dzis zagramy w gre: Z czego stynie dany kraj? Na kolejnych ekranach
zobaczycie kontury i flagi roZznych paristw. Waszym zadaniem bedzie
odgadhniecie nazwy kraju i udzielenie odpowiedzi na pytanie, z czego dany kraj
stynie.

mapa konturowa jakiegos$ panstwa UE. Po kliknieciu na kontur wyswietlane jest
pytanie o to, z czego znany jest dany kraj oraz dwie podpowiedzi, z ktérych
tylko jedna jest prawdziwa. Nalezy klikng¢ myszka pole obok prawdziwej
odpowiedzi.

1. Wielka Brytania: Big Ben, rogaliki

Holandia: tulipany, wiatraki

Niemcy: Mur Berlinski, mur obronny

Belgia: czekolada, zelki

Francja: wieza Eiffla, krzywa wieza

Wtochy: majg ksztatt kozaka, majg ksztatt trampka

oukwnN

5. KRZYZOWKA nr 1: Unia Europejska.

Uczniowie sg podzieleni na pary. Nauczyciel rozdaje im kartki z krzyzéwka.
Sprawdzmy, co bedzie rozwigzaniem naszej krzyzowki. Rozwigzanie to wpiszcie
w oznaczonym miejscu na kartce.

5. KRZYZOWKA nr 1: Unia Europejska.

Materiaty: plik pdf do wydruku.
Nauczyciel drukuje wczesniej kartki z diagramem i poleceniami do krzyzéwki.
Dzieci rozwigzujg krzyzéwke na kartkach.
Hasta do krzyzowki:
1. Mieszkanka Danii.
Stolica Anglii.
Jedno z panstw wchodzgcych w sktad Wielkiej Brytanii.
Listonosz ........ postac z bajki.
Belgijskie takocie.
Gtowa panstwa w Anglii.
Dunskie klocki.
Kontynent, na ktédrym mieszkasz.
. Luksusowy niemiecki samochadd.
10. Rozbdjnik z rzacholeckiego lasu.
11. Twoja ojczyzna.

©oONOU A WN
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12. Buty z Holandii.
13. Tulipanyi ......... to znaki rozpoznawcze Holandii.

Rozwigzanie krzyzéwki: Unia Europejska.

6. ZABAWA RUCHOWA na podstawie zabawy ,,satatka owocowa”.

Przed zajeciami nauczyciel drukuje plakietki (zawieszki) z nazwami pieciu
krajéw UE w ilosci odpowiadajacej liczbie dzieci (po jednej dla kazdego
dziecka).

e Dzieci siadajg na podtodze lub krzestach, tworzac koto. Odliczajg kolejno
od 1 do 5, a nauczyciel przypisuje kazdemu numerkowi jakie$ panstwo.
e Kazdy z uczestnikow dostaje zawieszke z flagg i nazwg swojego panstwa.

e Dziecko prowadzace staje posrodku kregu i wymienia dwa dowolne
panstwa, np.: Polska-Anglia. Wéwczas dzieci, ktére posiadajg plakietki
tych panstw wstajg i zamieniajg sie miejscami.

e Jesli padnie hasto ,,Unia Europejska”, wszyscy, tagcznie z dzieckiem
prowadzgcym, zmieniajg miejsca w dowolny sposéb.

e Osoba, dla ktérej zabraknie miejsca siedzacego, staje posrodku i
przejmuje prowadzenie zabawy.

6. ZABAWA RUCHOWA na podstawie zabawy ,,satatka owocowa”.

Materiaty: plik pdf do wydrukowania plakietek z nazwami panstw.

7. SZYFROGRAM: Oblicz i utéz wyniki rosngco.

Nauczyciel drukuje i rozdaje dzieciom kartki z szyfrogramem lub poleca im
wyswietli¢ w przegladarce internetowej plansze z szyfrogramem. Nastepnie
omawia tres¢ ¢wiczenia. Mam dla was specjalne zadanie. Musimy zebra¢ jak
najwiecej informacji o hymnie UE. Aby poznac jego tytut, trzeba najpierw
rozwiqzac przyktady zapisane w gwiazdkach flagi UE, a nastepnie wyniki

7. SZYFROGRAM: Oblicz i utéz wyniki rosngco.

Materiaty: plik html do wyswietlenia w przeglagdarce internetowej i plik pdf do
wydruku.

Plansza przedstawia flage UE. Na gwiazdkach zapisane sg dziatania, ktére
nalezy rozwigzac. Do kazdego dziatania przyporzgdkowana jest litera. Gdy
dzieci obliczg dziatania, muszg przepisaé wyniki do tabeli w kolejnosci rosnacej
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zapisac rosngco w tabeli. Odczytane z gwiazdek literki dadzq rozwigzanie.

i wpisa¢ przyporzadkowane im litery. Utozg sie one w hasto: ,,0da do radosci”.
Gdy wszystkie dzieci poprawnie wykonajg zadanie, nauczyciel wtgcza
przegladarke. Na ekranie wyswietla sie flaga UE i odgrywany jest hymn UE.

8. ZABAWA RUCHOWA: Potacz panstwo z jego stolica.

Nauczyciel dzieli klase na dwie grupy. Jednej grupie rozdaje kartki z nazwami
panstw UE, drugiej — z nazwami stolic tych panstw i objasnia zasady zabawy.
Podzielimy sie na dwie grupy. Pierwsza grupa to paristwa, druga to ich stolice.
Ale zrobit sie batagan i kraje i stolice paristw pomieszaty sie. Dobierzcie sie
parami tak, aby kazde paristwo znalazto swojq stolice.

8. ZABAWA RUCHOWA: Potacz panstwo z jego stolica.

Materiaty: plik pdf do wydruku.

Nauczyciel drukuje dla potowy klasy kartki z nazwami panstw UE, dla drugiej
potowy - z nazwami stolic. Zadaniem uczniéw jest dobrac sie w pary typu:
panstwo - stolica.

9. KOLOROWANKA: Dokoncz rysowac flagi.

Nauczyciel prosi dzieci o uruchomienie pliku z zadaniem w programie Paint lub
rozdaje wydrukowane wczesniej kartki. Przed Parlamentem Europejskim w
Brukseli stojg maszty, na ktorych powiewajq flagi wszystkich paristw
cztonkowskich UE. Na naszych obrazkach flagi te nie majq kolorow. Pomdzcie
dokorczyc kolorowanie ich.

9. KOLOROWANKA: Dokoncz rysowac flagi.

Dwie mozliwosci realizacji zadania: program Paint (plik jpg) i kartka (plik pdf).
Na ekranie rysunku konturowe rysunki flag panstw europejskich. Sg one
niekompletne. Zadaniem uczniéw jest uzupetnienie brakujacych elementéw w
programie Paint lub na kartkach.

10. DOBIERANKA nr 1: Kim jestem i skad pochodze?

Nauczyciel prosi dzieci o otwarcie pliku z tabelg w przegladarce internetowe;j i
zapoznaje z zadaniem: Uzupetnijcie tabelke o brakujgce dane. Napiszcie, jak

nazywa sie mieszkaniec/mieszkanka danego kraju lub jak nazywa sie dany kraj.

Pomogq wam w tym flagi.

10. DOBIERANKA nr 1: Kim jestem i skad pochodze?

Materiaty: plik html do wyswietlenia w przegladarce internetowej.
Na ekranie wyswietlana jest tabela zawierajgca informacje o 8 panstwach UE
(Polska, Niemcy, Grecja, Holandia, Wtochy, Belgia, Dania, Hiszpania). Kolumny
tabeli maja nagtéwki:

e Flaga

e Nazwa panstwa

e Nazwa narodowosci w rodzaju meskim
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e Nazwa narodowosci w rodzaju zeriskim

Pierwsza kolumna jest kompletna, w pozostatych czes¢ pdl jest pusta.
Zadaniem ucznidw jest uzupetnienie pustych pél o brakujgce informacje.

11. WYKRESLANKA nr 1: Z czym kojarzy sie Dania?

Nauczyciel drukuje kartki z wykreslankg i rozdaje dzieciom. Nastepnie omawia
zadanie: Pan Andersen zaprasza nas do Danii. Wykresicie 5 nazw zwigzanych z
tym krajem. Nazwy ustawione sq poziomo. Wypiszcie je. Pamietajcie o wielkiej
literze w nazwach wtasnych.

Nauczyciel sprawdza zadanie (dla utatwienia moze wyswietli¢ na tablicy
interaktywnej rozwigzanie), po czym omawia z uczniami, co kryje sie pod
poszczegdlnymi nazwami.

11. WYKRESLANKA nr 1: Z czym kojarzy sie Dania?

Materiaty: plik pdf do wydruku.
Uczniowie majg wykresli¢ w diagramie nazwy, ktére kojarzg sie z Dania:
Legoland, Kopenhaga, Odense, Wiking, Syrenka.

12. WYKRESLANKA nr 2: Zabytki Paryza.

W pierwszej czesci zajec dzieci ogladajg prezentacje na temat zabytkow
Paryza. Paryz, stolica Francji, to jedno z najpiekniejszych miast europejskich.
Dzis porozmawiamy troche o jego zabytkach.

Nastepnie Nauczyciel rozdaje kartki z wykreslanka i omawia zadanie:
Wykresicie co druggq litere w tabelce, a poznacie nazwy niektdrych zabytkow
Paryza. Zapiszcie je na kartce. Pamietajcie, ze nazwy zabytkow piszemy z
wielkiej litery.

Po zakonczeniu zadania nauczyciel poleca dzieciom wtgczenie prezentacji
przedstawiajgcej zabytki Paryza w przegladarce internetowe;j.

12. WYKRESLANKA nr 2: Zabytki Paryza.

Materiaty: plik html do wyswietlenia w przegladarce internetowej i plik pdf do
wydruku.

W pierwszej czesci zajec dzieci ogladajg prezentacje przedstawiajgcg zabytki z
wykreslanki.

Nastepnie nauczyciel drukuje wykreslanke nr 2 i rozdaje uczniom. Zadaniem
uczniow jest wykresli¢ co druga litere - wowczas dowiedzg sie, jakie zabytki
mozna zobaczy¢ w Paryzu (Wieza Eifla, Katedra Notre Dame, Panteon, Patac
Elizejski).
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13. WYKRESLANKA nr 3: Z czego stynie Holandia?

Nauczyciel rozdaje dzieciom kartki z wykreslanka i omawia zadanie: Holandia
to kraj styngcy z wiatrakow, tulipandw i kanatow. Wykresicie 5 nazw
zwigzanych z Daniq. Nazwy ustawione sq poziomo. Wypiszcie je, pamietajgc
o wielkiej literze w nazwach wtasnych.

13. WYKRESLANKA nr 3: Z czego stynie Holandia?

Materiaty: plik pdf do wydruku.

Nauczyciel drukuje wykreslanke nr 3 i rozdaje uczniom. Zadaniem uczniéw jest
wykresli¢ te nazwy, ktére kojarzg sie z Holandig: wiatraki, chodaki, tulipany,
Amsterdam, kanaty.

14. DOBIERANKA nr 2: Panstwa UE i ich stolice.

Nauczyciel prosi dzieci o wyswietlenie pliku z zadaniem w programie Paint lub
drukuje i rozdaje im karty pracy. Zwraca sie do nich: Dzisiaj sprawdzicie, w
jakim stopniu znacie juz stolice krajow UE, a w szczegdlnosci — unijnych
sqsiadow Polski. Na ekranie Painta znajdujq sie ramki z nazwami paristw po
jednej stronie i nazwami stolic po drugiej. Waszym zadaniem jest potgczenie
linig nazwy parnstwa z jego stolicq.

14. DOBIERANKA nr 2: Panstwa UE i ich stolice.

Materiaty: plik w jpg do uruchomienia w programie Paint i plik pdf do wydruku.
Na ekranie znajdujg sie ramki z nazwami panstw po jednej stronie i nazwami
stolic po drugiej. Zadaniem ucznia jest potgczenie linig panstwa z jego stolica.
Panstwa: Litwa, Stowacja, Francja, Niemcy, Czechy, Wtochy, Grecja, Belgia.
Stolice: Wilno, Bratystawa, Paryz, Berlin, Berlin, Praga, Rzym, Ateny, Bruksela.

15. QUIZ: Co wiesz o krajach europejskich? cz.1.

Nauczyciel prosi dzieci o wtgczenie quizu w przegladarce internetowej: Dzis
nieco powtorki. Na ekranach bedg pojawiaty sie kolejne pytania o krajach UE.
Waszym zadaniem jest zaznaczy¢ prawidfowqg odpowiedz. Powodzenia!

15. QUIZ: Co wiesz o krajach europejskich? cz.1.

Materiaty: plik html do uruchomienia w przegladarce internetowe;j.
Ekran przedstawia pytania oraz warianty odpowiedzi. Zadaniem uczniéw jest
zaznaczy¢ prawidtowa odpowiedz.

16. SASIEDZI POLSKI.

Nauczyciel prosi dzieci o wtgczenie zadania w programie Paint. Drogie dzieci.
Dzis zajmiemy sie sqsiadami Polski. Na ilustracji widzicie flagi krajow
sqgsiadujgcych z Polskq oraz ich nazwy. Przypatrzcie sie im uwaznie i potgczcie
panstwa z ich flagami.

16. SASIEDZI POLSKI.

Materiaty: plik jpg do uruchomienia w programie Paint.

Na ekranie znajduje sie mapa Polski, wokét ktérej umieszczone s3 flagi panstw
sgsiadujgcych z Polska. W kolumnie po prawej stronie ekranu wypisane sg
nazwy tych panistw: Niemcy, Stowacja, Ukraina, Czechy, Litwa, Biatorus, Rosja.
Zadaniem dziecka jest potaczenie linig nazwy panstwa z wtasciwg flaga.
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17. ALFABECIK: Ut6z wyrazy w kolejnosci alfabetycznej.

Nauczyciel prosi ucznidw o uruchomienie zadania w programie Paint. Na
ekranie wyswietlajg sie nazwy 12 panstw UE wraz z flagami. Nauczyciel prosi
ucznidow o ustawienie tych nazw w kolejnosci alfabetycznej.

17. ALFABECIK: Ut6z wyrazy w kolejnosci alfabetycznej.

Materiaty: plik jpg do uruchomienia w programie Paint i plik pdf do wydruku.
Na ekranie wyswietlajg sie nazwy 12 panstw unijnych (Polska, Niemcy, Czechy,
Francja, Stowacja, Austria, Wegry, Hiszpania, Wielka Brytania, Dania, Grecja) i
ich flagi. Zadaniem uczniéw jest utozy¢ panstwa w kolejnosci alfabetycznej.

18. QUIZ: Co wiesz panstwach UE? cz.2.

Nauczyciel prosi dzieci o wtgczenie quizu w przegladarce internetowej: Dzis
macie okazje sprawdzic¢, czego nauczyliscie sie o paristwach Unii Europejskiej.
Na ekranach bedq pojawiaty sie kolejne pytania. Waszym zadaniem jest
zaznaczy¢ prawidtowq odpowiedZ. Powodzenia!

18. QUIZ: Co wiesz panstwach UE? cz.2.

Materiaty: plik html do uruchomienia w przegladarce internetowe;j.
Ekran przedstawia pytania oraz warianty odpowiedzi. Zadaniem uczniéw jest
zaznaczy¢ prawidtowa odpowiedz.
1. Flaga Unii jest:
a) niebieska z zonkilami
b) niebieska z gwiazdkami
c) ié6tta
2. Jakijest hymn UE?
a) Mazurek Dgbrowskiego
b) Rota
c¢) Oda do radosci
3. Jaka waluta obowiazuje w panstwach wspdlnoty?
a) euro
b) marka
c) ztoty
4. Parlament Europejski znajduje sie
a) Budapeszcie
b) Brukseli
c) Hadze
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5. Kraj ten w Europie z tego dobrze znany, ze sie w nim hoduje tulipany.
a) Holandia
b) Chorwacja
c) Francja
6. Kraj ten stynie z walk torreadoréw oraz smacznych pomidorow.
a) Witochy
b) Litwa
c) Hiszpania
7. Nazwa kraju, w ktérym na Olimpie mieszkali kiedys bogowie.
a) totwa
b) Grecja
c) Stowacja
8. Ksztatt tego kraju przypomina but, stynie on z makaronéw i pizzy.
a) Wiochy
b) Estonia
c) Czechy
9. Zyttam Jan Chrystian Andersen. Kraina Lego.
a) Dania
b) Szwecja
c) Norwegia

INFORMACIE TECHNICZNE DOTYCZACE PAKIETU MULTIMEDIALNEGO nr 19:

® Prezentacje zostaty przygotowane w jezyku html. Mozna je otworzy¢ w przegladarce internetowej dowolnego typu.
e Kolorowanki mozna otworzy¢ za pomoca programoéw Paint i Maty Malarz.
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