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SCENARIUSZ - PAKIET MULTIMEDIALNY NR 16: PORY ROKU: ZWIASTUNY, POGODA, OZNAKI ZMIAN, UBIERANIE SIE STOSOWNE DO POGODY,
ROSLINY | ZWIERZETA

Podstawa programowa
Uczen:

=  QOpisuje zycie w wybranych ekosystemach: las, park, taka.
=  Wyjasnia zaleznosci zjawisk przyrody od pdr roku.
= Umie zachowac sie odpowiednio do warunkéw atmosferycznych.

Cele projektu:

= Uczen zna sposoby przystosowania zwierzat do poszczegdlnych por roku (odloty i przyloty ptakdw, zapadanie w sen zimowy).
= Nazywa zjawiska atmosferyczne charakterystyczne dla poszczegdlnych pdr roku.

= Woypowiada sie na temat przystosowania sie ptakow i zwierzat do zimy.

= Rozpoznaje niektére gatunki ptakéw odlatujgcych do cieptych krajow i pozostajgcych na zime.

=  Podaje przyktady przymiotnikow i umie je stopniowac.

=  Wymienia podstawowe sktadniki pogody, rozpoznaje ich symbole.

=  Uczestniczy w rozmowie na temat dostosowania ubioru do warunkdw atmosferycznych i pory roku.

= Znai potrafi przytoczy¢ przyktady przystéw zwigzanych marcowa pogoda.

=  Wymienia cechy pogody charakterystyczne dla kazdej pory roku.
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Kompetencje kluczowe rozwijane podczas realizacji projektu: wspotpraca w grupie, kompetencje informatyczne, umiejetnosé uczenia sie, porozumiewanie sie
w jezyku ojczystym

Kryteria do oceny opisowej (NaCoBeZu). Po zajeciach:

= umiem wymienié¢ pory roku;

= potrafie powiedzie¢, co robig zwierzeta jesieni zimg i wiosng;

=  wiem, jak ubierac sie wiosng, latem, jesienig, zimg;

= umiem wymienié¢ i zaobserwowac zwiastuny wiosny;

=  rozpoznaje i nazywam zjawiska atmosferyczne oraz ich symbole.

Dziatania nauczyciela Opis pakietu multimedialnego
1. REBUS: Pory roku. 1. REBUS: Pory roku.
Nauczyciel drukuje i rozdaje dzieciom karty pracy i omawia stojgce przed nimi Materiaty: plik pdf do wydruku.
zadanie: O czym bedziemy dzis méwic? Odpowiedz zaszyfrowana jest na kartkach, Na kartkach znajdujg sie cztery rebusy. Zadaniem ucznidw jest
ktore przed chwilg dostaliscie. RozwigZcie rebusy, a ich rozwigzania wpiszcie w rozwigzanie ich i wpisanie odpowiedzi w wyznaczonych miejscach.
wyznaczone miejsca. Wowczas wszystko stanie sie jasne. Rozwigzanie: wiosna lato jesien zima
Uczniowie (pojedynczo lub w parach) rozwigzujg rebusy i zapisujg rozwigzania.
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2. ZWIASTUNY WIOSNY: Wybierz ilustracje.

Nauczyciel poleca dzieciom otworzyé plik z zadaniem w programie Paint lub drukuje
i rozdaje karty pracy. Ekran pierwszy przedstawia zwierzeta, ekran drugi - rosliny.
Nastepnie moéwi: Drogie dzieci, otoczcie, prosze, petelkq te zwierzeta i rosliny,
ktdrych obecnos¢ kojarzy wam sie ze zblizajgcq sie wiosng.

Dodatkowo dzieci mogg pokolorowac obrazki.

2. ZWIASTUNY WIOSNY: Wybierz ilustracje.

Dwie mozliwosci realizacji zadania: program Paint (plik jpg) i kartka (plik pdf).
Na pierwszej kartce znajdujg sie zwierzeta. Zadaniem uczniow jest
otoczenie czerwong petlg zwierzecych zwiastundéw wiosny.

Na drugiej kartce znajdujg sie rosliny. Zadaniem ucznidw jest otoczenie
zielong petlg tych, ktére zwiastujg wiosne.

3. KRZYZOWKA nr 1: Pogoda.

Nauczyciel drukuje i rozdaje uczniom kartki z krzyzéwka. Drogie dzieci, rozwigzcie
krzyzowke, ktérg macie na swoich kartkach, a poznacie temat dzisiejszych zajec.

3. KRZYZOWKA nr 1: Pogoda.

Materiaty: plik pdf do wydruku.
Na kartkach znajduje sie krzyzéwka, ktdrej rozwigzanie stanowig
odpowiedzi na nastepujgce pytania:
1. Zimg zwisajg z dachu.
Bierzesz go, gdy pada deszcz.
Gwiazdki lecace z nieba.
Cienka warstwa lodu na drodze.
Inaczej deszcz.
6. Czasem ogranicza widoczno$¢ na drodze.
Rozwigzanie: POGODA

e WwWN

4. ,NIC CI NIE ZROBI ZIMA” Dorota Rozwens: Ubieramy sie stosownie do pogody.

Nauczyciel i wyswietla na ekranie tekst wiersza i rozdaje uczniom wydrukowane
wczesniej karty pracy, po czym wprowadza ich w temat zajec¢: Za chwile przeczytam

wam wiersz o zimie. Stuchajcie uwaznie, a potem odpowiedzcie pisemnie na pytania:

1. O czym nalezy pamietac, wychodzgc zimq na dwor?
2. Jak nalezy ubrac sie w zimowy dzienri?
3. Woypiszcie z wiersza wszystkie czesci garderoby, o ktorych jest w nim mowa.

4. ,NIC CI NIE ZROBI ZIMA”: Ubieramy sie stosownie do pogody.

Dwie mozliwosci realizacji zadania: przegladarka internetowa (plik html) i
kartka (plik pdf).

Na ekranie wyswietlany jest tekst wiersza, kazda zwrotka na osobnym
ekranie. Kazdy z uczniéw moze tez otrzymac kartki z ilustrowanymi
zwrotkami wiersza. Zadaniem uczniéw jest pisemne udzielenie
odpowiedzi na pytania nauczyciela.
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5. WYKRESLANKA: Elementy pogody.

Nauczyciel poleca dzieciom otworzyé plik z zadaniem w programie Paint lub drukuje
i rozdaje karty pracy. Nastepnie omawia zadanie: Drogie dzieci, dzis bedziemy
rozmawiac o pogodzie. Na kartkach, ktdre przed chwilg dostaliscie, znajduje sie
diagram. NaleZy znalez¢ i wyrdzni¢ na nim ukryte w rzedach pionowych elementy
pogody — jest ich piec. Postuzymy sie narzedziem ,, Wypetnij kolorem”.

5. WYKRESLANKA: Elementy pogody.

Dwie mozliwosci realizacji zadania: program Paint (plik jpg) i kartka (plik pdf).
Na ekranie/karcie pracy znajduje sie wykreslanka. Zadaniem ucznidw jest
odnalez¢ w rzedach pionowych pie¢ elementédw pogody i wypetnié
wiasciwe kratki jasnym ttem przy pomocy narzedzia ,,Wypetnij kolorem”
lub zamalowaé je recznie na karcie pracy. Wyrazy do wykreslenia:

1. Opady

2. Temperatura

3. Wiatr

4. Zachmurzenie

5. Cisnienie
Wersja do druku: diagram i wyrazy znajdujg sie na karcie pracy.

6. Wiersz Lucyny Krzemienieckiej ,,O marcu, pannie Juliannie i o ptaszku”.

Nauczyciel rozdaje dzieciom kartki z wydrukowanym wczesniej tekstem i prosi o
uwazne stuchanie. Czyta wiersz, a nastepnie sprawdza stopien zrozumienia tekstu,
zadajac pytania:

1. Jakie psoty ptatat Marzec? Odszukaj w tekscie odpowiedni fragment.
2. Co powinna zrobic¢ panna Julianna, Zzeby sie dobrze ubrac?

3. Gdzie moze znalez¢ informacje na temat pogody?

4. Dlaczego ptaszka dziwito zachowanie panny Julianny?

6. Wiersz Lucyny Krzemienieckiej ,,0 marcu, pannie Juliannie i o ptaszku” .

Materiaty: plik pdf do wydruku.
Uczniowie majg na tawkach teksty. Uwaznie stuchajg nauczyciela, a
nastepnie zaznaczajg w tekscie wskazane przez niego fragmenty.

7. PREZENTACIJA: Panna Julianna wybrata sie na spacer.

Nauczyciel poleca dzieciom otworzy¢ w przegladarce internetowej prezentacje
ztozong z trzech scen, ukazujgcych panne Julianne podczas spaceru po parku.

7. PREZENTACIA: Panna Julianna wybrata sie na spacer.

Materiaty: plik html do wyswietlenia w przegladarce internetowej i plik pdf
do wydruku.
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Zadaniem ucznidw jest wyrazenie opinii, czy panna Julianna ubrata sie stosownie do
pogody. Maja tez wskazac wszystkie elementy, ktore nie pasujg do prezentowane;j
pory roku. Zeby wskaza¢ element, trzeba kliknagé¢ nah myszka.

Na poszczegdlnych ekranach przegladarki internetowej przedstawione sg
nastepujgce sceny:

a) Pierwsza przedstawia piekng wiosenng pogode (alejka w parku).
Panna Julianna ubrana jest w ciepty ptaszcz, obok jedzie dziecko na
tyzwach, przy faweczce stoi batwan.

b) Druga przedstawia zime w parku, lodowisko. Panna Julianna ma na
sobie lekka sukienke, na lodowisku $lizga sie chtopiec z kotem do
ptywania. Obok stoi lezak.

c) Na trzeciej widzimy deszczowg pogode. Panna Julianna ma na sobie
ptaszcz przeciwdeszczowy i parasol. Na taweczce siedzi dziewczynka
z ksigzka, a po alejce jezdzi na tyzwach chtopiec. O drzewo oparte sg
narty.

Zadaniem ucznidw jest wskazanie elementéw, ktdre nie pasujg do
pogody poprzez klikniecie na nie myszka. Elementy te wéwczas zmienig
kolor na szary.

8. DOBIERANKA: Przystowia zwigzane z marcowa pogodg.

Nauczyciel poleca dzieciom otworzy¢ plik z zadaniem w programie Paint lub drukuje
i rozdaje karty pracy. Na ekranie znajdujg sie przystowia. Wiecie, co to sq
przystowia? Czesto wasze mamy i babcie ich uzywajq. Ekoludek przyniést nam kilka
przystow zwigzanych z marcowq pogodq, ale marcowy wietrzyk- psotnik dmuchngt i
pomieszat je. PomdzZcie Ekoludkowi i potqczcie prawidfowo obie czesci przystow.

8. DOBIERANKA: Przystowia zwigzane z marcowa pogoda.

Dwie mozliwosci realizacji zadania: program Paint (plik jpg) i kartka (plik pdf).
Po lewej stronie ekranu znajdujg sie poczatki czterech przystéw
zwigzanych z marcowa pogoda, po prawej - ich zakoriczenia. Uczniowie
majg za zadanie dopasowac obie czesci do siebie, a nastepnie wyjasnic¢
znaczenie otrzymanych przystow.

1. Gdy w marcu grzmi, w maju $niegiem émi.

2. Marzec zimny i sfoneczny, plon zarecza dostateczny.

3. W marcu jak w garncu.

4. Gdy w marcu mgty bywajg, w lecie burze przeszkadzaja.
Zadanie na kartce nalezy wykonac analogicznie.
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9. QUIZ - prognoza pogody.

Nauczyciel prosi dzieci o uruchomienie w przegladarce internetowej quizu
sprawdzajgcego znajomos¢é symboli zwigzanych z prognozg pogody.

9. QUIZ - prognoza pogody.

Materiaty: plik html do wyswietlenia w przegladarce internetowe;j.
Zadaniem dzieci jest udzielenie odpowiedzi na pytania z quizu: przycisk
zielony — prawda, przycisk czerwony — fatsz.

10. CWICZENIE: Stopniowanie przymiotnikéw.

Nauczyciel poleca dzieciom otworzyé prezentacje w przegladarce internetowej i
objasnia zasade stopniowania przymiotnikdw: Ekoludek skacze po schodkach, na
ktorych wypisane sq jakies wyrazy. Cos jest ciepte (np. bluza), cos cieplejsze (np.
kurtka), a cos najcieplejsze (np. kozuch). Na ekranie znajdujq sie trzy przymiotniki —
kazdy w trzech stopniach. Przeczytajcie je uwaznie.

Teraz kliknijcie w dowolne miejsce planszy, by przejs¢ dalej. Nastepna plansza
pokazuje rozmieszczone przypadkowo przymiotniki. Kliknijcie na kazdy z nich, a
zaobserwujecie, ze zmienit kolor. Czy potraficie powiedziec, wedtug jakiej zasady
pokolorowane sq przymiotniki?

Dla utrwalenie wiadomosci nauczyciel moze jeszcze wykorzystac plansze w Paincie
lub karte pracy i poprosi¢ dzieci o potgczenie (lub zgrupowanie) przymiotnikéow w
jednakowym stopniu ze soba. OdnajdZcie wszystkie przymiotniki w tym samym
stopniu i zgrupujcie je obok siebie. Czy umiecie stopniowac inne wyrazy?

10. CWICZENIE: Stopniowanie przymiotnikéw.

Materiaty: dwa pliki html do uruchomienia w przegladarce internetowe;j.
Pierwsza plansza html przedstawia schodki z przymiotnikami w trzech
stopniach. Na drugiej znajduja sie trzy przymiotniki, kazdy w trzech
stopniach.

Druga plansza pokazuje 3 przymiotniki, kazdy w trzech stopniach. Dziecko
klika w kolejne przymiotniki, a one zmieniajg kolor, zaleznie od stopnia,
co powinno zauwazy¢ dziecko.

Klikniecie na dowolny przymiotnik powoduje, ze wszystkie przymiotniki w
tym samym stopniu, co wskazany zaznaczajg sie na ten sam kolor.

W wersji w programie Paint zadaniem uczniéw jest zgrupowanie
wszystkich stopni danego przymiotnika obok siebie (na kartce
przymiotniki mozna potgczy¢ linig). Przymiotniki: ciepty, zimny , goracy

11.DOBIERANKA nr 2: Symbole pogody.

Nauczyciel poleca otworzy¢ plik z zadaniem w programie Paint lub drukuje i rozdaje
dzieciom karty pracy. Drogie dzieci, na ekranie znajdujq sie opisy stowne elementow
prognozy pogody oraz ich graficzne symbole. Dobierzcie odpowiedni opis do kazdego
symbolu.

11. DOBIERANKA nr 2: Symbole pogody.

Dwie mozliwosci realizacji zadania: program Paint (plik jpg) i kartka (plik pdf).
Na ekranie znajdujg sie opisy oraz graficznie przedstawione elementy
prognozy pogody, uczniowie muszg potgczy¢ symbol pogody z
odpowiednim opisem.
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12. LABIRYNT nr 1: Chmury nie wiedza, gdzie jest stonce.

Nauczyciel drukuje i rozdaje uczniom kartki z labiryntem, a nastepnie prosi:
Pomdzcie chmurkom znalezé droge do stoneczka.

12. LABIRYNT nr 1: Chmury nie wiedza, gdzie jest stonce.

Dwie mozliwosci realizacji zadania: program Paint (plik jpg) i kartka (plik pdf).
Uczniowie otrzymuja kartki z wydrukowanym labiryntem. Taki sam
labirynt mozna wyswietli¢ w programie Paint. Zadaniem dziecka jest
zaznaczenie drogi przez labirynt od punktu startowego do stoneczka.

13. PREZENTACJA MULTIMEDIALNA: Jak zwierzeta spedzajg zime?

Nauczyciel przedstawia dzieciom prezentacje multimedialng pt. ,Jak zwierzeta
spedzajg zime?” Ekoludek chce pokaza¢ Wam, jak niektdre zwierzeta spedzajg zime.
Jedne zasypiajq, inne nie. Czes¢ ptakdow odlatuje do cieptych krajow, inne pozostajq.
Obejrzyjcie, prosze, prezentacje multimedialng, a nastepnie odpowiedzcie pisemnie
na pytania:

1. Ktdre zwierzeta zasypiajqg na zime?

2. Jak nazywajq sie zimowe , sypialnie” poszczegdlnych zwierzgt?

3. Ktdre zwierzeta na zime nie zasypiajq?

4. Ktore ptaki na zime odlatujg?

5. Ktdre ptaki zimqg pozostajg w Polsce?
W drugiej czesci zaje¢ nauczyciel moze rozdaé dzieciom wydrukowane wczesniej
dwie karty pracy: jedng przedstawiajgcg zwierzeta, drugg — ptaki i prosi o otoczenie
petlg ptakow odlatujacych na zime i zwierzat, ktére na zime zasypiaja.

13. PREZENTACJA MULTIMEDIALNA: Jak zwierzeta spedzajg zime?

Materiaty: plik html do wyswietlenia w przegladarcelub na tablicy
interaktywnej i plik pdf do wydruku.
Prezentacja przedstawia zdjecia zwierzat zyjgcych w Polsce zwierzat (w
tym zasypiajacych na zime) wraz z ich zimowymi ,domami”.

e Zwierzeta zasypiajace na zime: niedZwiedz - gawra, borsuk — nora,

zaba — btoto, jez — liscie.

e Zwierzeta, ktdre nie zasypiajg na zime: wilk, lis, jelen, dzik, zajac.

e Ptaki, ktére odlatujg na zime: bocian, jaskétka, dudek, zuraw.

e Ptaki, ktdre zostajg na zime w Polsce: sdjka, wrdbel, wrona.
Nastepnie dzieci otrzymujg dwie karty pracy: (zwierzeta i ptaki) i maja
otoczy¢ petla ptaki odlatujgce na zime i zwierzeta, ktdre na zime zasypiaja.

14. GRA INTERAKTYWNA: Memo - symbole pogody.

Nauczyciel drukuje kartki z symbolami pogody i rozdaje uczniom do pociecia.
Nastepnie zwraca sie do dzieci: Sprawdzimy, kto z Was zna i rozrdznia symbole
pogody. Zagramy w popularne memo. Waszym zadaniem jest potfqczenie w pary kart

14. GRA INTERAKTYWNA: Memo - symbole pogody.

Materiaty: plik pdf do wydruku.

Nauczyciel drukuje karty i rozdaje po jednym komplecie na pare ucznidow
do pociecia. Dzieci grajg w memo. Po odkryciu pary nazywaja, jakg
pogode symbolizuje przedstawiony na kartce element.
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z identycznymi symbolami.

Symbole pogody uzyte w kartach: piorun, deszcz, chmura, czesciowe
zachmurzenie, grad, mgta, wiatr, storice, Snieg,

15. KOLOROWANKA: Jesienne liscie

Nauczyciel poleca uczniom otworzy¢ plik z zadaniem w programie Paint lub drukuje i
rozdaje kartki, a nastepnie wprowadza je w temat: Ekoludek byt na spacerze i
nazbierat pieknych lisci na bukiet. Pomdzcie mu je pokolorowac. Podajcie nazwy
drzew, z ktérych opadty.

15. KOLOROWANKA: Jesienne liscie.

Dwie mozliwosci realizacji zadania: program Paint (plik jpg) i kartka (plik pdf).
Na planszy znajduja sie konturowe rysunki lisci: kasztanowca, klonu,
brzozy, wierzby itp. Dzieci majg za zadanie pokolorowa¢ liscie w barwach
jesiennych i podaé, z jakich drzew pochodza.

16. LABIRYNT nr 2: Zaprowadz wiewiorke do jej spizarni.

Nauczyciel poleca dzieciom wtgczy¢ program Paint lub drukuje i rozdaje im karty
pracy. Opowiada o tym, w jaki sposéb niektdre zwierzeta zapewniajg sobie
pozywienie na okres zimowy, a nastepnie prosi: Drogie dzieci, przeprowadZcie
wiewidrke do jej zimowej spizarni.

16. LABIRYNT nr 2: Zaprowadz wiewiodrke do jej spizarni.

Dwie mozliwosci realizacji zadania: program Paint (plik jpg) i kartka (plik pdf).
Plansza przedstawia labirynt, u wejscia do ktérego znajduje sie
wiewidrka. Zadaniem ucznidw jest przeprowadzenie wiewidrki do
orzechdw. Uczniowie zaznaczajg droge przez labirynt w programie Paint
lub na kartkach.

17. QUIZ - bezpieczne poruszanie sie po drodze.

Nauczyciel opowiada dzieciom o zasadach bezpiecznego poruszania sie po drogach,
a nastepnie prosi je o uruchomienie w przegladarce internetowej quizu
sprawdzajgcego znajomos¢ najwazniejszych znakdéw drogowych.

17. QUIZ - bezpieczne poruszanie sie po drodze.

Materiaty: plik html do wyswietlenia w przegladarce internetowe;j.
Zadaniem dzieci jest udzielenie odpowiedzi na pytania z quizu: przycisk
zielony — prawda, przycisk czerwony — fatsz.

18. PLANSZA MULTIMEDIALNA: Liscie klonu

Nauczyciel zapoznaje dzieci z zabawa:

Drogie dzieci, w naszym parku rosnie matematyczne drzewo. Aby przetrwato ono
zime, musimy rozwiqzac zadania. Najpierw obliczymy dziatania znajdujgce sie na

18. PLANSZA MULTIMEDIALNA: Liécie klonu

Materiaty: plik html do wyswietlenia w przegladarce internetowej.
Na ekranie widzimy drzewo, na ktérego lisciach wypisane s3 dziatania
matematyczne. Zadaniem dzieci jest rozwigzanie dziatan, a nastepnie
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lisciach. Potem pozbieramy te liscie, dla ktorych wynik dziatania bedzie rowny 20. wskazanie myszka tych lisci, da ktérych wynik wynosi 20. Prawidtowo
klikniety li$¢ zmienia kolor .

INFORMACJE TECHNICZNE DOTYCZACE PAKIETU MULTIMEDIALNEGO nr 16:

e Prezentacje zostaty przygotowane w jezyku html.

e Kolorowanki mozna otworzy¢ za pomoca programoéw Paint i Maty Malarz.

e Do otwarcia plikdw mozna wykorzysta¢ komputer, tablet lub tablice interaktywna.
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