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SCENARIUSZ - PAKIET MULTIMEDIALNY NR 4: DODAWANIE | ODEJMOWANIE

Podstawa programowa

Edukacja matematyczna. Uczen:
= liczy (w przdd i w tyt) od danej liczby po 1, dziesigtkami od danej liczby w zakresie 100 i setkami od danej liczby w zakresie 1000; (7.2)
= zapisuje cyframi i odczytuje liczby w zakresie 1000;(7.3)
= dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100 (bez algorytmoéw dziatan pisemnych); sprawdza wyniki odejmowania za pomocg dodawania;
= wykonuje fatwe obliczenia pieniezne (cena, ilos¢, wartosé) i radzi sobie w sytuacjach codziennych wymagajacych takich umiejetnosci; zna
bedace w obiegu monety i banknoty; (7.9)
Edukacja polonistyczna: Uczen
= uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych informacji;(1.1.a)
=  Zajecia komputerowe. Uczen:
= postuguje sie wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwijajac swoje zainteresowania; korzysta z opcji w programach; (8.2)
= odtwarza prezentacje multimedialne; (8.3)
» wykonuje rysunki za pomocg wybranego edytora grafiki, np. z gotowych figur; (8.4)

Cele projektu:

= poszerzanie wiadomosci i umiejetnosci uczniow;

= doskonalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania w réznych zakresach;

= rozwijanie kreatywnosci i samodzielnosci ucznidow, matematycznego i naukowego myslenia, spostrzegawczosci ucznidéw, kojarzenia nabywanych
wiadomosci z otaczajgcym Swiatem;

= ksztattowanie umiejetnosci wspétpracy, komunikowania sie, dyskusji, odpowiedzialnosci;

Kompetencje kluczowe rozwijane podczas realizacji projektu: myslenie matematyczne, rozwigzywanie problemow w sposéb twoérczy, efektywne postugiwanie

sie technologig informacyjng, umiejetnos¢ pracy zespotowej, umiejetnosc uczenia sie, umiejetnos¢ komunikowania sie w réznych sytuacjach,

Kryteria do oceny opisowej (NaCoBeZu). Po zajeciach:
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= potrafie dodawac i odejmowac w zakresie 20;
= potrafie dodawaé i odejmowac w zakresie 100;
= potrafie wykorzystywaé komputer i jego oprogramowanie do rozwigzywania problemoéw;

UNIA EUROPEJSKA **x
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Dziatania nauczyciela

Opis pakietu multimedialnego

PREZENTACJA NR 1: Dodawanie i odejmowanie w zakresie do 20.

Nauczyciel wyswietla Prezentacje nr 1. Jest to wprowadzenie do tematu
dodawania i odejmowania w zakresie do 20.

PREZENTACJA NR 1: Dodawanie i odejmowanie w zakresie do 20.

Prezentacja sktada sie z 15 slajdéw, ktére w sposéb obrazowy pokazuja
dziecku istote dodawania i odejmowania na liczbach w zakresie do 20.

ZAGADAKA NR 1: Czyje to przybory?

Nauczyciel wyswietla dzieciom obraz z ZAGADKA zatytutowang: ,, CZYJE TO
PRZYBORY?”. Nauczyciel czyta uczniom polecenie, ktére widnieje na obrazie.
Nastepnie poleca im wykonaé cztery dziatania i wyniki tych dziatan
dopasowac do numerdéw dzieci . Rozwigzaniem bedzie przyporzadkowanie
przyboréw do poszczegdlnych dzieci. Dodatkowo w ramach tematu
nauczyciel moze poleci¢ uczniom, aby policzyli ilo$¢ swoich przybordw, tzn.
kredek, pisakow itp.

ZAGADAKA NR 1: Czyje to przybory?

Wyniki dziatan kazg przyporzadkowadé dzieciom okreslone przybory.
Dziewczynka nr 15 — zeszyt;

Chtopiec nr 8 — gumka do $cierania;

Chtopiec nr 19 — linijka;

Dziewczynka nr 9 — dtugopis.

KOLOROWANKA NR 1: Wykonaj dziatania i pokoloruj.

Nauczyciel poleca otworzyé uczniom KOLOROWANKE NR 1 w programie
PAINT (ewentualnie rozdaje wydrukowane kolorowanki). Nastepnie poleca
wykonaé po prawej stronie kartki dziatania - dodawanie w zakresie 20.
Wyniki sg wskazdwka, na jaki kolor nalezy pomalowa¢ odpowiednio
ponumerowane elementy zétwia.

Przed rozpoczeciem kolorowania
poprawnos$¢ wykonanych dziatan.

nalezy sprawdzi¢ wraz z uczniami

KOLOROWANKA NR 1: Wykonaj dziatania i pokoloruj.

KOLOROWANKA NR 1 podzielona jest na dwie czesci: rysunek zétwia z
ponumerowanymi elementami oraz kod koloréw wraz z dziataniami.
Dziatania to dodawanie w zakresie 20.
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Nauczyciel moze zapyta¢, czy ktére$ z dzieci ma zétwia w domu,. A moze
dzieci opowiedzg o innych swoich zwierzetach domowych..

KOLOROWANKA NR 2: Wykonaj dziatania i pokoloruj.

Nauczyciel poleca otworzy¢é uczniom KOLOROWANKE NR 2 w programie
PAINT (ewentualnie rozdaje wydrukowane kolorowanki). Nastepnie poleca
wykonaé po prawej stronie kartki dziatania - odejmowanie w zakresie 20.
Wyniki s3 wskazédwka, na jaki kolor nalezy pomalowac¢ odpowiednio
ponumerowane elementy klauna.
Przed rozpoczeciem kolorowania
poprawnos$¢ wykonywanych dziatan.
Nauczyciel moze zadac pytanie, czy ktéres dziecko byto w cyrku i widziato
klauna.

nalezy sprawdzi¢ wraz z uczniami

KOLOROWANKA NR 2: Wykonaj dziatania i pokoloruj.

KOLOROWANKA NR 2 podzielona jest na dwie czesci: rysunek klauna z
ponumerowanymi elementami oraz kod kolorow wraz z dziataniami.
Dziatania to dodawanie w zakresie 20.

KRZYZOWKA NR 1: Odszyfruj hasto.

Uczniowie mogg zostac podzieleni na grupy. Nastepnie prowadzacy czyta na
gtos polecenie.

Uczniowie powinni wykonaé dziatania - dodawanie i odejmowanie w
zakresie 20 - ktore widniejg na elementach rozsypanych na stronie.
Kolejnym krokiem jest przepisanie literek przyporzadkowanych wynikom
dziatan do tabelki na kolejnej stronie. Litery utworzg hasto.

Nauczyciel powinien podja¢ dyskusje z dzieémi z czym w zyciu codziennym
kojarzg im sie stowa: sktadnik, sktadniki.

KRZYZOWKA NR 1: Odszyfruj hasto.

KRZYZOWKA nr 1 to rodzaj rozsypanki sktadajacej sie z 8 elementéw, z
ktorych kazdy zbudowany jest z gwiazdki z literkg i kéteczka z dziataniami
matematycznymi: dodawanie i odejmowanie w zakresie @ 20. Hasto
utworzone z przyporzadkowania literek do odpowiednich liczb to:
SKLADNIKI.

KOLOROWANKA NR 3: Wykonaj dziatania i pokoloruj obrazek.

KOLOROWANKA NR 3: Wykonaj dziatania i pokoloruj obrazek.
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KOLOROWANKA NR 3 jest ¢éwiczeniem utrwalajgcym umiejetnosc
dodawania i odejmowania dziesigtkami w zakresie 100. Nauczyciel poleca
otworzy¢ uczniom KOLOROWANKE NR 3 w programie PAINT (ewentualnie
rozdaje wydrukowane kolorowanki). Nastepnie poleca wykona¢ dodawanie i
odejmowanie dziesigtkami w zakresie 100. Dziatania zapisano na
poszczegdlnych elementach gasienicy. Wyniki dziatan sg wskazéwka, na jaki
kolor nalezy pomalowaé elementy dzdzownicy wedtug kodu znajdujacego
sie po prawej stronie kartki.

Przed rozpoczeciem kolorowania  nalezy sprawdzi¢ wraz z dzie¢mi
poprawnos$¢ wykonanych dziatan.

KOLOROWANKA NR 3 podzielona jest na dwie czesci: rysunek dzdzownicy,
ktérej elementy zawierajg dodawanie i odejmowanie dziesigtkami w
zakresie 100 oraz kod koloréw.

GRA MUTLIMEDIALNA: PUZZLE

gra dydaktyczna ,Dodawanie i odejmowanie” (utrwalanie dodawania i
odejmowania w zakresie 100). Nauczyciel uruchamia gre dydaktyczna.
Uczniowie mogg grac indywidualnie lub w parach.

GRA MUTLIMEDIALNA: PUZZLE

gra dydaktyczna ,,Dodawanie i odejmowanie”

Plansza podzielona jest na wiele kwadratow, w ktérych wpisane sg dziatania
z zakresu dodawania i odejmowania do 100. Ponizej w koétkach mamy
wpisane i porozrzucane wyniki. Za kazdym dobrze wykonanym dziataniem
odkrywa sie nam kawatek obrazka, ktéry jest ukryty pod dziataniami.
Zadanie ucznia polega na przecigganiu wynikow dziatan do gornej planszy
tak, aby numer obrazka zgadzat sie z wynikiem wykonanego dziatania.
Prawidtowo rozwigzane dziatania odejmowania i dodawania odkryjg przed
nami stragan z warzywami i owocami.

KOLOROWANKA NR 4: Wykonaj dziatania i pokoloruj rysunek.

To ¢wiczenie utrwalajgce umiejetnos¢ dodawania w zakresie 100.
Nauczyciel poleca uczniom otworzy¢ KOLOROWANKE NR 4 w programie

KOLOROWANKA NR 4: Wykonaj dziatania i pokoloruj rysunek.

Podzielona jest na dwie czesci: rysunek papugi z ponumerowanymi
elementami oraz kod koloréw wraz z dziataniami. Dziatania to dodawanie w

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

EVACO

UNIA EUROPEJSKA R
EUROPEJSKI IR

*

FUNDUSZ SPOLECZNY Paaw

Cztowiek — najlepsza inwestycja
Publikacja wspdétfinansowana ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




Strona |7

PAINT (ewentualnie rozdaje wydrukowane kolorowanki).

Nastepnie poleca wykona¢ dziatania dodawania do 100 po prawej stronie
kartki. Wyniki dziatan sg wskazéwka, na jaki kolor nalezy pomalowac
odpowiednio ponumerowane elementy papugi.

Przed rozpoczeciem kolorowania nalezy sprawdzi¢ wraz z uczniami
poprawnos$é wykonanych dziatan.

zakresie 100.

KOLOROWANKA NR 4: Wykonaj dziatania i pokoloruj rysunek.

KOLOROWANKA NR 5 jest éwiczeniem utrwalajagcym
odejmowania w zakresie 100.

Nauczyciel poleca uczniom otworzy¢ KOLOROWANKE NR 4 w programie
PAINT (ewentualnie rozdaje wydrukowane kolorowandki).

Nastepnie poleca wykona¢ dziatania dodawania do 100 po prawej stronie
kartki. Wyniki dziatan sg wskazéwka, na jaki kolor nalezy pomalowac
odpowiednio ponumerowane elementy lokomotywy.

Przed rozpoczeciem kolorowania nalezy sprawdzi¢ wraz z uczniami
poprawnos$¢ wykonanych dziatan.

umiejetnosc

KOLOROWANKA NR 4: Wykonaj dziatania i pokoloruj rysunek.

KOLOROWANKA NR 5 podzielona jest na dwie czesci: rysunek lokomotywy
z ponumerowanymi elementami oraz kod koloréw wraz z dziataniami.
Dziatania to odejmowanie w zakresie 100.

KRZYZOWKA NR 2: Odgadnij hasto.

Nauczyciel prosi uczniéw o otworzenie w programie WORD - KRZYZOWKI nr
Uczniowie mogg zosta¢ podzieleni na grupy. Nastepnie czyta na gtos
polecenie zadania.

Uczniowie powinni wykona¢ dziatania dodawania w zakresie 100, ktoére
widniejg na elementach rozsypanych na stronie. Kolejnym krokiem jest
przepisanie sylab przyporzagdkowanych wynikom dziatan do tabelki na
kolejnej stronie, dzieki czemu powstanie hasto.

Nauczyciel zwraca uwage na stowo SUMA(hasto), zwtaszcza, ze znajomosé
tego pojecia bedzie potrzebna w prezentacji nr 2.

KRZYZOWKA NR 2: Odgadnij hasto.

KRZYZOWKA nr 2 to rodzaj rozsypanki sktadajacej sie z 10 elementéw, z
ktorych kazdy zbudowany jest z pieciokata z sylabg i prostokata z dziataniem
dodawania do 100. Hasto utworzone z przyporzagdkowania sylab do
odpowiednich liczb to: SUMA TO WYNIK Z DODAWANIA.
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PREZENTACIJA NR 2: Dodawanie i odejmowanie w zakresie do 100.
PREZENTACIJA nr 2 to ¢wiczenie utrwalajagce umiejetnos¢ dodawania w
zakresie 100. Nauczyciel wyswietla uczniom PREZENTACIE nr 2. Przechodzi
do slajdu nr 2 i czyta polecenie wyswietlone na ekranie.

Zadaniem gtdwnym ucznidw jest zastanowienie sie, ktére liczby

nalezy wybrac i potgczy¢ ze sobg tak, aby daty sume wskazang na danym
slajdzie.

Nastepnie przechodzi do slajdu nr 3,zadaje pytanie podane ponizej, po
ustyszeniu odpowiedzi klika myszka i whasciwe liczby zostajg potgczone.
Analogiczne kroki nalezy podjac¢ przy kazdym ze slajdéw.

Pytanie nauczyciela do slajdu nr 3 — Ktdre z liczb dadzg po dodaniu 15 ?
Pytanie nauczyciela do slajdu nr 4 — Ktére z liczb ponizej dadzg po dodaniu
287

Pytanie nauczyciela do slajdu nr 5 — Ktére z liczb ponizej dadzg po dodaniu
razem 337?

Pytanie nauczyciela do slajdu nr 6 — Ktére z liczb ponizej dadzg po dodaniu
razem 46 ?

Pytanie nauczyciela do slajdu nr 7 — Ktére z liczb ponizej dadzg po dodaniu
razem527?

Pytanie nauczyciela do slajdu nr 8 — Ktére z liczb ponizej dadzg po dodaniu
razem 67 ?

Pytanie nauczyciela do slajdu nr 9 — Ktére z liczb ponizej dadzg po dodaniu
razem 76 ?

Pytanie nauczyciela do slajdu nr 10 — Ktére z liczb ponizej dadzg po dodaniu
razem 88 ?

Pytanie nauczyciela do slajdu nr 11 — Ktére z liczb ponizej dadzg po dodaniu

PREZENTACIJA NR 2: Dodawanie i odejmowanie w zakresie do 100.

PREZENTACIJA nr 2 sktada sie z 11 slajdéw zawierajacych tytut prezentacji,
polecenie do zadan oraz 9 zadan polegajacych na wskazaniu przez dziecko
liczb, ktore nalezy wybraé z pozostatych i potgczy¢ ze sobg, aby w sumie daty
wskazang liczbe. W poszczegdlnych slajdach nalezy wybraé podane nizej
liczby :

Slajd nr3-7,8

Slajd nr 4 -10,10,8

Slajd nr5-10,20,3

Slajd nr 6 — 20,2,4,20

Slajd nr 7 -20,30,1,1

Slajd nr 8 — 20,3,4,40

Slajd nr 9 -30,40,5,1

Slajd nr 10 - 12,6,40,30

Slajd nr 11 - 31,32,33,1
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razem 96 ?

KRZYZOWKA NR 3: Odgadnij hasto.

Nauczyciel prosi uczniéw o otworzenie w programie WORD - KRZYZOWKI nr
3. Uczniowie mogg zostaé podzieleni na grupy. Nastepnie prowadzacy czyta
na gtos polecenie.

Uczniowie powinni wykona¢ dziatania odejmowania w zakresie 100, ktére
widnieja na elementach rozsypanych na stronie. Kolejnym krokiem jest
przepisanie sylab przyporzadkowanych wynikom dziatan do tabelki na
kolejnej stronie, dzieki czemu zostanie utworzone hasto.

Nauczyciel zwraca uwage na stowo ROZNICA(hasto).

KRZYZOWKA NR 3: Odgadhnij hasto.

KRZYZOWKA nr 3 to rodzaj rozsypanki sktadajacej sie z 12 elementéw, z
ktérych kazdy zbudowany jest z szesciokata z sylabg i prostokata z
dziataniem odejmowania w zakresie 100. Hasto utworzone z
przyporzadkowania sylab do odpowiednich liczb to: ROZNICA TO WYNIK
ODEJMOWANIA.

KOLOROWANKA nr 6: Wykonaj dziatania i pokoloruj obrazek.

jest to ¢wiczenie utrwalajgce umiejetno$¢ dodawania i odejmowania w
zakresie 100.

Nauczyciel poleca uczniom otworzy¢ KOLOROWANKE NR 6 w programie
PAINT (ewentualnie rozdaje wydrukowane kolorowandki).

Nastepnie poleca wykonac¢ zadanie, tzn. wpisaé w brakujace miejsce
odpowiednig liczbe, tak aby wynik dziatania byt liczbg znajdujgcy sie w
Srodku kwiatuszka (18 lub 32).

Dzieci kolorujg rysunek wedtug wtasnego pomystu.

Przed rozpoczeciem kolorowania nalezy sprawdzi¢ wraz z uczniami
poprawnos$¢ wykonanych dziatan.

KOLOROWANKA nr 6: Wykonaj dziatania i pokoloruj obrazek.

KOLOROWANKA nr 6 - nalezy wykonac¢ 8 dziatan. W kazdym dziataniu brak
odjemnej lub odjemnika. Rdznica jest podana.

KOLOROWANKA NR 7: Wykonaj dziatania i pokoloruj obrazek.
jest ¢wiczeniem utrwalajgcym umiejetnos¢ dodawania i odejmowania
setkami w zakresie 1000.

KOLOROWANKA NR 7: Wykonaj dziatania i pokoloruj obrazek.

KOLOROWANKA NR 7 podzielona jest na dwie czesci: rysunek statku,
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Nauczyciel poleca otworzyé uczniom KOLOROWANKE NR 7 w programie
PAINT (ewentualnie rozdaje wydrukowane kolorowanki). Nastepnie poleca
wykonaé dziatania dodawania i odejmowania setkami w zakresie 1000,ktore
widniejg na poszczegdlnych elementach statku. Wyniki dziatan wskazujg, na
jaki kolor nalezy pomalowa¢ elementy statku wedtug kodu znajdujacego sie
po prawej stronie kartki.

Przed rozpoczeciem kolorowania
poprawnos$é wykonanych dziatan.
Nauczyciel moze zadaé pytanie, czy ktores z dzieci odbyto rejs statkiem, jaki
to byt statek i kiedy to miato miejsce.

nalezy sprawdzi¢ wraz z uczniami

ktérego elementy zawierajg dziatania dodawania i odejmowania setkami w
zakresie 1000 oraz kod koloréw.

LABIRYNT nr 1: Znajdz droge.

Nauczyciel poleca uczniom otworzy¢ LABIRYNT nr 1 w programie PAINT
(ewentualnie rozdaje wydrukowany labirynt). Nastepnie prowadzacy czyta
na gtos polecenie.

Uczniowie odnajdujac wyjscie z
prawidtowy wynik dziatania.

labiryntu dowiadujg sie, jaki jest

LABIRYNT nr 1: Znajdz droge.

Oprdcz zadania polegajgcego na prawidtowym przejsciu labiryntu, dziecko,
ktore opanowato znajomos¢ dodawania i odejmowania w zakresie 100 oraz
dodawania i odejmowania setkami i dziesigtkami w zakresie 1000, moze
sprébowad wykonac trudniejszy przyktad podany w zadaniu.

Uczen pozna prawidtowy wynik, gdy prawidtowo przejdzie przez labirynt.

LABIRYNT nr 2: Znajdz droge.

Nauczyciel poleca uczniom otworzy¢ LABIRYNT nr 1 w programie PAINT
(ewentualnie rozdaje wydrukowany labirynt). Nastepnie czyta na gtos
polecenie. Uczniowie odnajdujgc wyjscie z labiryntu dowiadujg sie, jaki jest
prawidtowy wynik dziatania.

LABIRYNT nr 2: Znajdz droge

Oproécz zadania polegajgcego na prawidtowym przejsciu labiryntu, dziecko,
ktore opanowato znajomos¢ dodawania i odejmowania w zakresie 100 oraz
dodawania i odejmowania setkami i dziesigtkami w zakresie 1000, moze
sprébowad wykonac trudniejszy przyktad podany w zadaniu.

Uczen pozna prawidtowy wynik, gdy prawidtowo przejdzie przez labirynt.

PREZENTACJA nr 3 —sklep cz .1

PREZENTACJA nr 3 —sklep cz .1
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Nauczyciel wyswietla PREZENTACIE nr 3. Prezentacja doskonali umiejetnosc
dodawania w zakresie 10. Wymagana jest dodatkowo znajomo$¢ wartosci
monet oraz rozpoznawanie ich przez ucznia.
Nauczyciel czyta dzieciom polecenie :
,Jas i Matgosia robig zakupy w sklepie. Za kazdg rzecz muszg sami
zaptaci¢. Widzac ich zawartos¢ portfela jak myslisz, ktérych monet
uzyli aby zaptaci¢ w catosci za poszczegdlne produkty, tak aby pani
ekspedientka nie musiata im wydawac zadnej reszty ?”
Nauczyciel przechodzi do slajdu nr 2, czyta polecenie podane
ponizej, nastepnie klika myszkg, monety, ktére powinien wybraé
uczen aby rownowazyty kwote do zaptaty zostajg otoczone
czerwong petla. Jest to prawidtowe rozwigzanie zadania. Nauczyciel
powinien przejs¢ do kolejnych slajdéw i postepowacd analogicznie.
Polecenia do poszczegdlnych slajdéw:
Slajd nr 2 — Matgosia kupuje jabtko. Kosztuje ono 2 zt. Ktorymi
monetami z portfela sie postuzy ?
Slajd nr 3 — Matgosi wypisat sie dtugopis, dlatego wracajgc do domu
ze szkoty od razu kupita nowy dtugopis w sklepie papierniczym . Jak
myslisz, ktérymi monetami zaptacita skoro kosztowat on 5 z1?
Slajd nr 4 — Jas zapomniat dzi$ $niadania do szkoty. Kupit sobie w
sklepiku szkolnym kanapke z szynkg i serem, za ktdrg zapfacit 7 zt .
Jakie monety wyjat z portfela zeby za nig zaptaci¢?
Slajd nr 5 — W momencie gdy Jas zjadt kanapke stwierdzit, ze
powinien sie czego$ napic¢. W sklepiku szkolnym wybrat soczek
pomaranczowy, ktérego cena wynosita 4 zt.
Slajd nr 6 — Matgosia bedgc w sklepie papierniczym przypomniata
sobie, ze przedwczoraj zgubita swojg linijke. Poprosita
sprzedawczynie o nowg . Kosztowata 9 zt.

Prezentacja sktada sie z 7 slajdéw zawierajgcych tytut prezentacji oraz szes¢
zadan tgczacych umiejetnosé liczenia w zakresie 10 i postugiwania sie
monetami.

Dziecko na kazdym ze slajddw widzi cene za dany produkt, ktéry Jas lub
Matgosia kupuje w sklepie i za ktéry musi zaptaci¢ tak, aby ekspedientka nie
musiata wydawaé mu reszty. Zadaniem dziecka jest zastanowié sie, ktére
monety Jas lub Matgosia wybiorg ze swojego portfela w celu zaptacenia za
dany produkt. Prawidtowa odpowiedz zostanie pokazana poprzez otoczenie
wtasciwych monet czerwong petla.
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Dodatkowo nauczyciel moze porozmawiac z dzie¢mi na temat zakupoéw, do
jakiego rodzaju sklepéw chodzg z rodzicami, co ostatnio kupili, za co zaptacili
z wtasnych oszczednosci.

PREZENTACIJA nr 4 : sklep cz. 2

Nauczyciel wyswietla uczniom PREZENTACIJE nr 4. Prezentacja doskonali
umiejetno$¢ dodawania i odejmowania w zakresie 100. Wymagana jest
dodatkowo znajomos¢ wartosci monet i banknotéw oraz rozpoznawanie ich
przez dziecko.

Nauczyciel czyta dzieciom polecenie :

»Jas i Matgosia w dalszym ciggu robig zakupy w sklepie. Za kazdg rzecz
muszg sami zaptacié. Widzac ich zawartos¢ portfela jak myslisz, ktorych
monet i banknotéw uzyli aby zaptaci¢ w catosci za poszczegdlne produkty,
tak aby pani ekspedientka nie musiata im wydawac zadnej reszty ?”
Nauczyciel przechodzi do slajdu nr 2, czyta polecenie podane ponizej,
nastepnie klika myszkg, monety, ktére powinien wybrac uczen aby
rownowazyty kwote do zaptaty zostajg otoczone czerwong petla. Jest to
prawidtowe rozwigzanie zadania. Nauczyciel powinien przej$¢ do kolejnych
slajdéw i postepowac analogicznie.

Polecenia do poszczegdlnych slajdow:

Slajd nr 2 — Ja$ zakupit nowy podkoszulek na w-f. Cena nowej koszulki to 39
zt.

Slajd nr 3 — Ja$ postanowit kupi¢ nowy stownik ortograficzny, dlatego udat
sie do ksiegarni. Zaptacit za niego 41 zt.

Slajd nr 4 — Zbliza sie 1 wrzesnia, Matgosia wraz z mama udaty sie na zakupy
Dziewczynka postanowita z wiasnych oszczednosci zakupi¢ nowy plecak,
ktory kosztowat 87 zt.

PREZENTACIA nr 4 - sklep cz. 2

Prezentacja sktada sie z 4 slajdéw zawierajgcych tytut prezentacji oraz trzy
zadania tgczace umiejetnos$¢ liczenia w zakresie 100 i postugiwania sie
monetami oraz banknotami. (wyzszy stopien trudnosci w poréwnaniu z
prezentacjg nr 3)

Uczen na kazdym ze slajdow widzi cene za dany produkt, ktéry Jas lub
Matgosia kupuje w sklepie i za ktéry musi zaptacié tak, aby ekspedientka nie
musiata wydawaé mu reszty. Zadaniem dziecka jest zastanowi¢ sie, ktére
monety Jas lub Matgosia wybiorg ze swojego portfela w celu zaptacenia za
dany produkt. Prawidtowa odpowiedz zostanie pokazana poprzez otoczenie
wtasciwych monet czerwong petla.
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PREZENTACJA nr 5:
»Wykonywanie dziatan z wykorzystaniem grafow”

Prezentacja nr 5 jest ¢wiczeniem utrwalajgcym i udoskonalajgcym
umiejetno$¢ dodawania i odejmowania w zakresie 100 na przyktadach
trudniejszych.

Nauczyciel wyswietla uczniom prezentacje nr 5.

Nastepnie czyta polecenia znajdujace sie na slajdach nr 2,4,6.

Nauczyciel przechodzac do slajdéw nr 3,5,7 czeka na odpowiedzi ucznidw,
ktérzy podajg po kolei liczby, ktére powinny sie znalez¢ w pustych polach. Po
kazdej z odpowiedzi klika myszkg, wdéwczas w okienku pojawia sie
prawidtowa liczba, co pozwala na poréwnanie odpowiedzi jakg podat uczen
z odpowiedzig poprawna.

PREZENTACIA nr 5:

Slajd 1: tytut prezentac;ji;

Slajd 2: polecenie do zadania;

Slajd 3: slajd zawierajacy zadanie z grafem, w ktérych gtéwnym zadaniem
jest wykonanie przez ucznia odpowiednich dziatan matematycznych i
wskazanie prawidtowo brakujacej liczby;

Slajd 4: polecenie do zadania;

Slajd 5: slajd zawierajacy zadanie z grafem;

Slajd 6: polecenie do zadania;

Slajd 7: slajd zawierajacy zadanie z grafem;

Prezentacja 5: jest ¢wiczeniem utrwalajgcym i udoskonalajgcym umiejetnosc
dodawania i odejmowania w zakresie 100 na przyktadach trudniejszych;
Trudnos$¢ ta zazwyczaj polega na prawidtowym obliczeniu sktadnika,
odjemnej bagdz odjemnika w oparciu o przedstawione grafy .

PREZENTACJA NR 6:
»Wykonywanie dziatan na przyktadzie drzewek”

Prezentacja nr 6 jest ¢wiczeniem utrwalajgcym i udoskonalajgcym
umiejetno$¢ dodawania i odejmowania w zakresie 100 na przyktadach
trudniejszych.

Nauczyciel wyswietla uczniom prezentacje nr 6.

Nastepnie czyta polecenia znajdujgce sie na slajdach nr 2,4,6.

Nauczyciel przechodzac do slajdéw nr 3,5,7 czeka na odpowiedzi ucznidw,
ktérzy podajg po kolei liczby, ktére powinny sie znalezé w pustych
czerwonych polach.

Po kazdej z odpowiedzi klika myszkg, wéwczas w okienku pojawia sie

PREZENTACJA NR 6:

Slajd 1: tytut prezentacji;

Slajd 2: polecenie do zadania;

Slajd 3: slajd zawierajgcy zadanie z drzewkiem, w ktdorych gtéwnym
zadaniem jest wykonanie przez ucznia odpowiednich dziatan
matematycznych i wskazanie prawidtowo brakujace;j liczby;

Slajd 4: polecenie do zadania;

Slajd 5; slajd zawierajgcy zadanie z drzewkiem;

Slajd 6: polecenie do zadania;

Slajd 7: slajd zawierajacy zadanie z drzewkiem;

Prezentacja 6: jest ¢wiczeniem utrwalajagcym i udoskonalajgcym umiejetnosé
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prawidtowa liczba, co pozwala na poréwnanie odpowiedzi jakg podat uczen
z odpowiedzig poprawnag.

dodawania i odejmowania w zakresie 100 na przyktadach trudniejszych.
Trudnos¢ ta zazwyczaj polega na prawidtowym obliczeniu sumy badz rdznicy
( w bardziej rozbudowanych drzewkach sumy i réznice stajg sie sktadnikiem,
odjemng lub odjemnikiem) w oparciu o przedstawione drzewka .

PREZENTACJANR 7:
»Wykonywanie dziatan z wykorzystaniem diagramow”

Prezentacja nr 7 jest ¢wiczeniem utrwalajgcym i udoskonalajgcym
umiejetno$¢ dodawania i odejmowania w zakresie 100 na przyktadach
trudniejszych.

Nauczyciel wyswietla uczniom prezentacje nr 7.

Nastepnie czyta polecenia znajdujgce sie na slajdach nr 2,4.

Nauczyciel przechodzac do slajdéw nr 3,5, czeka na odpowiedzi ucznidw,
ktorzy podajg po kolei liczby, ktére powinny sie znalez¢é w pustych
kwadratach.

Po kazdej z odpowiedzi klika myszkg, wéwczas w okienku pojawia sie
prawidtowa liczba, co pozwala na poréwnanie odpowiedzi jakg podat uczen
z odpowiedzig poprawna.

PREZENTACJANR 7:

Slajd 1: tytut prezentacji

Slajd 2: polecenie do zadania

Slajd 3: slajd zawierajgcy zadanie z diagramem, w ktérych gtéwnym
zadaniem jest wykonanie przez ucznia odpowiednich dziatan
matematycznych i wskazanie prawidtowo brakujgcej liczby, ktérych suma
lub réznica da 24.

Slajd 4: polecenie do zadania

Slajd 5: slajd zawierajacy zadanie z diagramem, w ktérych gtéwnym
zadaniem jest wykonanie przez ucznia odpowiednich dziatan
matematycznych i wskazanie prawidtowo brakujacej liczby, ktérych suma
lub réznica da 36.

Prezentacja 7: jest ¢wiczeniem utrwalajagcym i udoskonalajgcym umiejetnosé
dodawania i odejmowania w zakresie 100 na przyktadach trudniejszych.
Trudnos$¢ ta zazwyczaj polega na prawidtowym obliczeniu sktadnika,
odjemnej lub odjemnika w oparciu o przedstawiony diagram.

INFORMACJE TECHNICZNE DOTYCZACE PAKIETU MULTIMEDIALNEGO NR 4:

llustracje wykorzystane w pakiecie multimedialnym , Dodawanie i odejmowanie” pochodzg z bazy: http://pixabay.com
Prezentacje zostaty przygotowane w programie: Microsoft PowerPoint 2010
Kolorowanki, labirynty mozna otworzy¢ za pomocg nastepujgcych programoéw: Paint, "Maty Malarz"

Krzyzéwki zostaty przygotowane w programie: Microsoft Word 2010.
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