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SCENARIUSZ - PAKIET MULTIMEDIALNY NR 4: POROWNYWANIE LICZEBNOSCI

Podstawa programowa

Edukacja matematyczna. Uczen:
= liczy (w przdd i w tyt) od danej liczby po 1, dziesigtkami od danej liczby w zakresie 100 i setkami od danej liczby w zakresie 1000; (7.2)
= ustala réwnoliczno$é poréwnywanych zestawow elementdw mimo obserwowanych zmian w ich uktadzie; poréwnuje dowolne dwie liczby w zakresie
1000 (stownie i z uzyciem znakéw <, >, =);
=  zapisuje cyframi i odczytuje liczby w zakresie 1000;(7.3)
= dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100 (bez algorytmdw dziatan pisemnych); (7.5)
Edukacja polonistyczna: Uczen
= uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych informac;ji; (1.1.a)
=  Zajecia komputerowe. Uczen:
=  postuguje sie wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwijajac swoje zainteresowania; korzysta z opcji w programach; (8.2)
= odtwarza prezentacje multimedialne; (8.3)

Cele projektu:

= poszerzanie wiadomosci i umiejetnosci ucznidw;

=  rozwijanie kreatywnosci i samodzielnosci ucznidéw, matematycznego i naukowego myslenia, spostrzegawczosci ucznidw, kojarzenia nabywanych wiadomosci
z otaczajgcym Swiatem;

= ksztattowanie umiejetnosci wspétpracy, komunikowania sie, dyskusji, odpowiedzialnosci;

Kompetencje kluczowe rozwijane podczas realizacji projektu: myslenie matematyczne, rozwigzywanie problemdéw w sposdb twoérczy, efektywne postugiwanie
sie technologig informacyjng, umiejetnos¢ pracy zespotowej, umiejetnos¢ uczenia sie, umiejetnos¢ komunikowania sie w réznych sytuacjach,

Kryteria do oceny opisowej (NaCoBeZu). Po zajeciach:
= potrafie ustali¢ réwnolicznos¢ w dwéch zbiorach poprzez policzenie znajdujgcych sie tam obiektéw;
= rozumiem relacje mniejszosci, wiekszosci i rownosci miedzy liczbami i zbiorami;
= potrafie postugiwac sie okresleniami: ,, mniej o...” ; ,, wiecej 0...”; ,, tyle samo”’;
= znam i potrafie zastosowacd znaki matematyczne <, =, >;
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Dziatania nauczyciela

Opis pakietu multimedialnego

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 1: Poréwnywanie liczebnosci zbiorow.

Nauczyciel wyswietla uczniom prezentacje multimedialng, ktéra wprowadza
uczniow do tematu poréwnywania liczebnosci zbioréw . Celem prezentacji
jest wprowadzenie pojeé: mniej, wiecej, tyle samo.

Nauczyciel czytajg polecenia znajdujgce sie na slajdach wspdlnie z uczniami
szukajg rozwigzania.

Slajdy 3,4,5 zwracajg uwage uczniéw na zalezno$¢ stow mniej, wiecej ,tyle
samo od ilosci elementéw w zbiorach.

Dodatkowo przy slajdach nr 3,4 mozna zadaé pytania:

O ile wiecej, o ile mniej jest w poszczegdlnych zbiorach elementéw?

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 1: Poréwnywanie liczebnosci zbiorow.
(Prezentacja przygotowana w programie Power Point do wyswietlenia.)

W prezentacji uczen porownuje zbiory. Musi policzyé elementy zbioru i
wskazaé, w ktédrym z poréwnywanych zbioréw jest wiecej, mniej badz tyle
samo elementéw.

Prezentacja sktada sie z 5 slajdow :

Slajd 1: slajd tytutowy;

Slajd 2: polecenie zadania;

Slajd 3: poréwnywanie: zbiér pomaranczowych kwiatéw( 4- mniej) i zbior
czerwonych kwiatéw (5- wiecej);

Slajd 4: poréwnywanie: zbior truskawek ( 8- wiecej) i zbiér mandarynek (6-
mniej);

Slajd 5: poréwnywanie: zbiér zielonych kredek (12 —tyle samo) i zbidr
niebieskich dtugopisow (12 — tyle samo).

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 2: Poréwnywanie liczebnosci zbiorow.

Nauczyciel wyswietla uczniom prezentacje edukacyjng. Przy wyswietlaniu
prezentacji nauczyciel ttumaczy uczniom wyodrebnienie zbioréw i ich
klasyfikacje. Nauczyciel zwraca uwage uczniom na zaleznos$¢ stébw mniej,
wiecej, tyle samo od ilosci elementéw w zbiorach.

Dodatkowo przy slajdach nr 3,4 nauczyciel moze zadac¢ pytania: o ile wiecej,
o ile mniej jest w poszczegdlnych zbiorach elementéw ?

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 2: Poréwnywanie liczebnosci zbiorow.
(Prezentacja przygotowana w programie Power Point do wyswietlenia.)

Uczen powinien wyodrebnié i sklasyfikowa¢ zbiory a nastepnie je poréwnaé
(policzy¢ elementy zbioréw) i wskazaé, w ktérym z porownywanych zbioréw
jest wiecej, mniej badz tyle samo elementéw.

Prezentacja sktada sie z 5 slajdow :

Slajd 1: slajd tytutowy;
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Slajd 2: polecenie zadania;

Slajd 3: poréwnywanie : zbiér kolorowych kredek (7- wiecej) i zbiér
kolorowych dtugopiséw (6- mniej);

Slajd 4: poréwnywanie : zbiér kolorowych kotek ( 10 - wiecej) i zbior
kolorowych kwadratow (8- mniej);

Slajd 5: poréwnywanie: zbior owocéw (8 —tyle samo) i zbidr warzyw (8— tyle
samo).

KOLOROWANKA NR 1: Dorysuj elementy zgodnie z poleceniem, a nastepnie
pokoloruj rysunek.

Nauczyciel prosi uczniéw o wykonanie zadania.

Polecenie do kolorowanki:

1. narysuj w ramce tyle samo gruszek ile jest jabtek.

2. Policz widelce i narysuj w ramce o trzy tyzki wiecej niz jest widelcow.
Powiedz ile jest tyzek?

3. Policz kwadraty i narysuj w ramce o 4 tréjkaty mniej niz jest kwadratow.
lle jest teraz trojkatow?

Po wykonaniu zadania uczniowie wraz z
poprawnos$¢ wykonanych polecen.

nauczycielem sprawdzajg

KOLOROWANKA NR 1: Dorysuj elementy zgodnie z poleceniem, a nastepnie
pokoloruj rysunek.

(Kolorowanka przygotowana w programie PAINT do wypetnienia jako karta
pracy do wydruku lub w programie MAtY MALARZ.)

Cwiczenie, ktérego celem jest prawidtowe rozumienie i postugiwanie sie
pojeciami:: , tyle samo”, , o...wiecej” , , 0... mniej”.

ODPOWIEDZI :

1. Uczen powinien narysowac 6 gruszek;

2. Uczen powinien narysowac 10 tyzek;

3. Uczen powinien narysowac 5 tréjkatow.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 3: Porownywanie: mniej, wiecej, tyle
samo.

Nauczyciel wyswietla uczniom prezentacje multimedialng. Polecenia i
zadania wyswietlane sg na poszczegélnych slajdach.

Powiedz, z ktérym zbiorem nalezy potgczy¢ poszczegdlne elementy, tak aby
byto mniej, wiecej lub tyle samo elementéw.

Nauczyciel wyswietlajac slajdy nr 3,5,7 razem z dzieémi liczy elementy

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 3: Porownywanie: mniej, wiecej, tyle
samo.
(Prezentacja przygotowana w programie Power Point do wyswietlenia.)

Prezentacja multimedialna sktada sie z zadan, w ktdrych uczen powinien
policzy¢ elementy wszystkich zbiordw, a nastepnie wskazaé, ktére zbiory
nalezy ze sobg potaczy¢ (odpowiednio do tresci polecenia — uczen
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poszczegdlnych zbioréw. Zwracajac szczegdlng uwage uczniom na zaleznos$¢
stéw mniej, wiecej, tyle samo od ilosci elementéw w zbiorach.

Przy slajdach 3,5,7 nauczyciel zadaje pytania: O ile wiecej, o ile mniej jest w
poszczegdlnych zbiorach elementdéw?

wykorzystuje rozumienie stéw mniej, wiecej, tyle samo).

Prezentacja sktada sie z 7 slajdow :

Slajd 1: slajd tytutowy;

Slajd 2: polecenie zadania nr 1;

Slajd 3: poréwnywanie zbioréw pitek, w ktérych jest tyle samo elementéow
(6) — uczen taczy zbior pitek do pitki noznej( 6 pitek) ze zbiorem pitek do
siatkéwki (6 pitek);

Slajd 4: polecenie zadania nr 2;

Slajd 5: poréwnywanie zbioréw owocéw, tak aby w zbiorze jabtek byto
wiecej elementdéw - uczen tgczy zbior jabtek (9 jabtek) z zbiorem gruszek (8
gruszek);

Slajd 6: polecenie zadania nr 3;

Slajd 7: poréwnywanie zbioréw warzyw , tak aby w zbiorze papryki byto
mniej elementdw - uczen tgczy zbiér papryki ( 7 papryk) z zbiorem
marchewek (8 marchewek).

KOLOROWANKA nr 2: wykonaj dziatania i pokoloruj rysunek wedtug
ponizszych zasad.

Zadanie utrwala umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie do 10 .
Uczniowie mogg pracowac w parach.

Nauczyciel prosi uczniéw o wykonanie dziatan.

Wyniki dziatan sg wskazédwka na jaki kolor nalezy pomalowac¢ elementy misia
wedtug zasady znajdujacej sie po prawej stronie kartki.

Przed rozpoczeciem kolorowania nalezy sprawdzi¢ wraz z uczniami
poprawnos¢ wykonywanych dziatan.

KOLOROWANKA nr 2: wykonaj dziatania i pokoloruj rysunek wedtug
ponizszych zasad.
(Karta pracy przygotowana do wydrukowania bgdz do wypetnienia w

programie PAINT.)

Karta pracy podzielona jest na dwie czesci:

1. rysunek misia , ktérego elementy zawierajg dziatania dodawania i
odejmowania w zakresie do 10;

2. polecenia wedtug ktérych nalezy pokolorowad rysunek.

Uczen wykorzystuje rozumienie stow mniej, wiecej, tyle samo w celu
prawidtowego pokolorowania rysunku.
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KOLOROWANKA nr 3: wykonaj dziatania i pokoloruj rysunek wedtug
ponizszych zasad.

To éwiczenie utrwalajgce umiejetnosé¢ dodawania i odejmowania w zakresie
do 20.

Uczniowie mogg wykonywac¢ ¢wiczenie w parach.

Nauczyciel prosi dzieci o wykonanie dziatan w zakresie dodawania i
odejmowania do 20, ktore widniejg na poszczegdlnych elementach piftki.
Wyniki dziatan sg wskazéwka na jaki kolor nalezy pomalowac elementy pitki.
Przed rozpoczeciem kolorowania nalezy sprawdzi¢ wraz z uczniami
poprawnos$¢ wykonywanych dziatan.

KOLOROWANKA nr 3: wykonaj dziatania i pokoloruj rysunek wedtug
ponizszych zasad.
(Karta pracy przygotowana do wydrukowania bgdz do wypetnienia w

programie PAINT.)

Kolorowanka podzielona jest na dwie czesci.

1. Rysunek pitki , ktérej elementy zawierajg dziatania dodawania i
odejmowania w zakresie do 20;

2. Zasade wedtug ktérej nalezy pokolorowac rysunek.

Uczen wykorzystuje rozumienie stdw mniej, wiecej, tyle samo w celu
prawidtowego pokolorowania rysunku.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 4: Znaki wiekszosci, mniejszosci i
réwnosci.

Nauczyciel wyswietla uczniom prezentacje multimedialng ,znaki wiekszosci,
mniejszosci i rownosci”. Prezentacja ma forme edukacyjng i wprowadza
pojecia znaku mniejszosci i wiekszo$ci na zasadzie pordwnania z otwarty
paszczg krokodyla. Pamietajcie, méwi nauczyciel gtodny krokodyl otwiera
paszcze zawsze tam gdzie jest wiecej elementow.

Wspdlnie z uczniami nauczyciel rozwigzuje zadania znajdujace sie a slajdach
prezentacji.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 4: Znaki wiekszosci, mniejszosci i
réwnosci.
(Prezentacja przygotowana w programie Power Point do wyswietlenia.)

Prezentacja przedstawia znaki mniejszosci, wiekszosci i rGwnosci wraz z ich
zastosowaniem na liczbach.

Slajd 1: slajd tytutowy;

Slajd 2,4: slajdy zapoznajace uczniéw z znakami matematycznymi ( <, >) za
pomocg skojarzenia z paszczg krokodyla;

Slajd 3, 5, 6: slajdy zapoznajgce ucznidow z zasadg odczytywania zapisow
matematycznych stosujgc poznane znaki ( np. 6>5 itd.).

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 5: poréwnywanie liczebnosci zbiorow za
pomocg znakdw wiekszosci, mniejszosci i réwnosci

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 5: poréwnywanie liczebnosci zbiorow za
pomocg znakéw wiekszosci, mniejszosci i réwnosci.
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Nauczyciel wyswietla uczniom ,poréwnywanie liczebnosci zbioréw za
pomocg znakdéw wiekszosci, mniejszosci i rownosci.”

Uczniowie mogg zostac podzieleni na grupy.

Nauczyciel czyta uczniom polecenia znajdujace sie na slajdzie nr 2.
Nastepnie wyswietlajgc slajdy 3,4,5,6,7 liczy razem z dzieémi elementy
poszczegdblnych zbioréw.

Prezentacja szczegdlng uwage zwraca na zaleznosci pomiedzy znakami: <,=
,> . Uczniowie liczac elementy muszg uzy¢ znak w zaleznosci od polecenia.
Nauczyciel zwraca uwage na analogie znakdw : <, =, > poréwnujac je do
poznanych juz wczesniej przez ucznidéw stow : mniej, tyle samo, wiecej.
Przy slajdach 3,4,6,7 nauczyciel zadaje pytania : o ile wiecej, o ile mniej jest
elementéw w poszczegdlnych zbiorach ?

(Prezentacja przygotowana w programie Power Point do wyswietlenia.)
To zadanie, w ktérym uczen powinien poréwnac zbiory:

1. policzy¢ elementy zbioréw

2. wybraé jeden ze znakdw : <, = ,>; ktéry prawidtowo okresli relacje
iloSciowa pomiedzy zbiorami.

Prezentacja sktada sie z 7 slajdow :

Slajd 1: slajd tytutowy;

Slajd 2: polecenie zadania;

Slajd 3: poréwnywanie: zbior kotkow( 5) > zbidr pieskow (3);

Slajd 4: poréwnywanie: zbiér papryk( 5) < zbiér pomidoréw (6);

Slajd 5: poréwnywanie: zbidr jabtek zielonych ( 8) = zbiér jabtek czerwonych
(8);

Slajd 6: poréwnywanie: zbidr motylkéw ( 11) < zbidr pszczotek(13);
Slajd 7: poréwnywanie: zbiér mréwek ( 18) > zbiér biedronek (17).

KOLOROWANKA NR 4: Dorysuj elementy zgodnie ze wskazowkami.

Nauczyciel otwiera wraz z uczniami karte pracy z zdaniami.

Czytajgc i wyjasniajgc polecenie nauczyciel prosi ucznidw o wykonanie
kolejnych polecen.

Dodatkowo nauczyciel zadaje uczniom pytania odnoszace sie do rysunkéw:
o ile wiecej, o ile mniej jest elementéw w poszczegdlnych zbiorach?
Polecenie do kolorowanki: Dorysuj elementy tak, aby ich ilo$¢ zgadzata sie ze
znakami: réwnosci, mniejszos$ci i wiekszosci w odniesieniu do elementéw
znajdujacych sie po prawej stronie kolorowanki.

KOLOROWANKA NR 4: Dorysuj elementy zgodnie ze wskazowkami.
(Karta pracy przygotowana do wydrukowania bgdZ do wypetnienia w
programie PAINT.)

Zadaniem ucznia jest narysowanie tyle elementéw by ich ilo$¢ zgadzata sie z
narysowanymi znakami: réwnosci, mniejszosci i wiekszosci.

Odpowiedzi do polecen:

1. Uczen powinien narysowa¢ 5 biedronek;

2. Uczen powinien narysowac co najmniej 8 banandw;

3. Uczen powinien narysowac co najwyzej 9 gwiazdek.

PLANSZA nr 1: Policz elementy na obrazku i wybierz odpowiedni znak.

PLANSZA nr 1: Policz elementy na obrazku i wybierz odpowiedni znak.
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Nauczyciel wyswietla lub drukuje uczniom obraz z planszy.

Uczniowie moggq zostaé podzieleni na grupy, ktdre bedg zajmowac sie
liczeniem wybranych elementéw .

Nauczyciel czyta uczniom polecenie a nastepnie uczniowie zapisujg na
tablicy ilo$¢ poszczegdlnych elementdw oraz znaki, ktére nalezy wstawic
pomiedzy poréwnywanymi elementami.

Po wykonaniu ¢wiczenia nastepuje sprawdzenie poprawnych odpowiedszi,
ktére mozna zweryfikowac na karcie z odpowiedzia.

(Karta pracy przygotowana do wydrukowania bgdz do wypetnienia w
programie PAINT.)

To zadanie utrwala umiejetnos¢ dodawania w zakresie do 10 oraz
postugiwania sie znakami: <,=,> przy porownywaniu ilosci elementow.
Odpowiedzi do polecen:

1. motylki (6) < ptaszki (9);

2. ptaszki(9) = kwiatuszki (9);

3. kwiatuszki (9) > motylki(6).

PLANSZA nr 2: Policz elementy na obrazku i wybierz odpowiedni znak.

Nauczyciel wyswietla uczniom PLANSZE nr 2 .

Uczniowie mogg zostac podzieleni na grupy, ktére bedg zajmowac sie
liczeniem wybranych elementéw.

Nauczyciel czyta uczniom polecenie widniejgce na planszy, nastepnie
uczniowie zapisujg na tablicy ilo$¢ poszczegdlnych elementdw oraz znaki,
ktore nalezy wstawié pomiedzy poréwnywanymi elementami.

Po wykonaniu éwiczenia nastepuje sprawdzenie poprawnych odpowiedzi.

PLANSZA nr 2: Policz elementy na obrazku i wybierz odpowiedni znak.

(Karta pracy przygotowana do wydrukowania bgdz do wypetnienia w
programie PAINT.)

To zadanie utrwalajgce umiejetnos¢ dodawania w zakresie do 10 oraz
postugiwania sie znakami: <,=,> przy porownywaniu ilosci elementow.
Odpowiedzi do polecen:

(Odpowiedz do wyswietlenia uczniom znajduje sie w pliku ,PLANSZA nr 2 -
odpowiedz”-format JPEG)

1. otéwki (8) > temperdowki (6);

2. temperéwki(6) < dtugopisy (8);

3. dtugopisy (8) = otowki (8).

4,

PLANSZA nr 3: Policz elementy na obrazku i wybierz odpowiedni znak.

Nauczyciel wyswietla uczniom zadanie znajdujace sie na planszy nr 3.
Uczniowie mogg zostac podzieleni na grupy, ktére beda zajmowad sie

PLANSZA nr 3: Policz elementy na obrazku i wybierz odpowiedni znak.
(Karta pracy przygotowana do wydrukowania bgdz do wypetnienia w
programie PAINT.)
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liczeniem wybranych elementéw .

Nauczyciel czyta uczniom polecenie widniejgce na planszy, nastepnie
uczniowie zapisujg na tablicy ilo$¢ poszczegdlnych elementdw oraz znaki,
ktore nalezy wstawi¢ pomiedzy poréwnywanymi elementami.

Po wykonaniu ¢wiczenia nastepuje sprawdzenie poprawnych odpowiedzi.

To zadanie utrwala umiejetnos¢ dodawania w zakresie do 10 oraz
postugiwania sie znakami: <,=,> przy porownywaniu ilosci elementow.

Odpowiedzi do polecen:

(Odpowiedz do wyswietlenia uczniom znajduje sie w pliku ,,PLANSZA nr 1 -
odpowiedz”-format JPEG)

1. krowki (9) = Swinki (9);

2. owieczki(8) < kréwki (9);

3. Swinki (9) > owieczki(8).

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 6: Znaki réwnosci, mniejszosci i
wiekszosci.

Nauczyciel wyswietla uczniom prezentacje multimedialng, ktéra doskonali
umiejetno$¢ dodawania i odejmowania w zakresie do 20.

Czytajac polecenia uczniowie wykonujg kolejne zadania.

,Wykonaj dziatania na liczbach, a nastepnie zastanéw sie jaki znak : <,=,>
powinien znalez¢ sie w pustym okienku” .

Po podaniu odpowiedzi przez ucznia nauczyciel prezentuje za pomoca
narzedzi multimedialnych odpowiedz, ktérg uczen moze zweryfikowac.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 6: Znaki réwnosci, mniejszosci i
wiekszosci.
(Prezentacja przygotowana w programie Power Point do wyswietlenia.)

uczniow w zakresie dodawania i
: <,=,> do poréwnania

Prezentacja dokonali umiejetnosci
odejmowania do 20 oraz postugiwania sie znakami
wynikéw dziatan.

Prezentacja sktada sie z 10 slajdow:

Slajd 1: slajd tytutowy;
Slajdy od 2 do 10: slajdy z przyktadami dodawania i odejmowania w zakresie
20 oraz poréwnywaniem wynikéw dziatan.

KOLOROWANKA nr 5: wykonaj dziatania i pokoloruj rysunek wedtug
ponizszych zasad.

Uczniowie mogg wykonywa¢ ¢wiczenie w parach.
Nauczyciel prosi ucznidw by wykonali dziatania dodawania i odejmowania w

KOLOROWANKA nr 5: wykonaj dziatania i pokoloruj rysunek wedtug
ponizszych zasad.
(Karta pracy przygotowana do wydrukowania bgdz do wypetnienia w

programie PAINT.)
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zakresie do 20, ktére widniejg na poszczegdlnych elementach samolotu.
Wyniki dziatan sg wskazédwka na jaki kolor nalezy pomalowac elementy
samolotu wedtug kodu znajdujgcego sie po prawej stronie kartki.

Przed rozpoczeciem kolorowania nalezy sprawdzi¢ wraz z uczniami
poprawnos$é wykonywanych dziatan.

Dodatkowo nauczyciel objasnia uczniom znaczenie i zastosowanie znakow :
>oraz<.

Kolorowanka podzielona jest na dwie czesci:

1. Rysunek samolotu , ktérego elementy zawierajg dziatania dodawania i
odejmowania w zakresie do 20;

2. zasade(kod) wedtug, ktérej nalezy pokolorowac rysunek;

(uczen wykorzystuje umiejetno$¢ umiejscowienia wyniku dziatania do
konkretnego przedziatu liczbowego —wyrazonego za pomocg znakéw > oraz
<, co pozwala mu na prawidtowe pokolorowanie rysunku).

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 7: Znaki réwnosci, mniejszosci i
wiekszosci.

Czytajac polecenia nauczyciel prosi o wykonanie zadan.
,Wykonaj dziatania na liczbach, a nastepnie zastanéw sie jaki znak : <,=,>
powinien znalez¢ sie w pustym okienku” .

Nauczyciel wyswietla uczniom poszczegdlne slajdy, po podaniu odpowiedzi
przez uczniéw co do wybranego znaku, nauczyciel ponownie klika myszkg i
na slajdzie pojawia sie prawidtowy znak oraz wyniki dziatan, co jest
sprawdzeniem poprawnosci odpowiedzi ucznia.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 7: Znaki réwnosci, mniejszosci i
wiekszosci.
(Prezentacja przygotowana w programie Power Point do wyswietlenia.)

Zadanie doskonali umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie do 50
oraz postugiwania sie znakami: <,=,> do poréwnania wynikow dziatan.

Prezentacja sktada sie z 10 slajdow:

Slajd 1: slajd tytutowy;

Slajdy od 2 do 10: slajdy z przyktadami dodawania i odejmowania w zakresie
50 oraz poréwnywaniem wynikéw dziatan.

KOLOROWANKA nr 6: wykonaj dziatania i pokoloruj rysunek wedtug
ponizszych zasad.

Uczniowie mogg wykonywac¢ ¢wiczenie w parach.
Nauczyciel prosi o wykonanie dziatan, ktdre obejmujg dodawanie i

KOLOROWANKA nr 6: wykonaj dziatania i pokoloruj rysunek wedtug
ponizszych zasad.
(Karta pracy przygotowana do wydrukowania bgdz do wypetnienia w

programie PAINT.)
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odejmowanie w zakresie do 50.

Wyniki dziatan sg wskazédwka na jaki kolor nalezy pomalowac elementy
dzdzownicy wedtug kodu znajdujgcego sie po prawej stronie kartki.

Przed rozpoczeciem kolorowania nalezy sprawdzi¢ wraz z uczniami
poprawnos¢ wykonywanych dziatan.

Dodatkowo nauczyciel objasnia uczniom znaczenie i zastosowanie znakdéw :
>oraz<.

Karta pracy podzielona jest na dwie czesci:

1. rysunek dzdzownicy, ktérego elementy zawierajg dziatania dodawania i
odejmowania w zakresie do 50;

2. zasade wedtug, ktérej nalezy pokolorowac rysunek.

Uczen wykorzystuje umiejetno$¢ umiejscowienia wyniku dziatania do
konkretnego przedziatu liczcbowego — wyrazonego za pomocg znakéw 2 oraz
<, co pozwala mu na prawidfowe pokolorowanie rysunku.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 8: Znaki réwnosci, mniejszosci i
wiekszosci.

Czytajac polecenia nauczyciel prosi o wykonanie zadan.
,Wykonaj dziatania na liczbach, a nastepnie zastanéw sie jaki znak : <,=,>
powinien znalez¢ sie w pustym okienku” .

Nauczyciel wyswietla uczniom poszczegdlne slajdy, po podaniu odpowiedzi
przez uczniéw co do wybranego znaku, nauczyciel ponownie klika myszka i
na slajdzie pojawia sie prawidtowy znak oraz wyniki dziatan, co jest
sprawdzeniem poprawnosci odpowiedzi ucznia

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 8: Znaki réwnosci, mniejszosci i
wiekszosci.
(Prezentacja przygotowana w programie Power Point do wyswietlenia.)

Zadanie doskonali umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie do
100 oraz postugiwania sie znakami: <,=,> do poréwnania wynikdw dziatan.

Prezentacja sktada sie z 10 slajdow:

Slajd 1: slajd tytutowy;

Slajdy od 2 do 10: slajdy z przyktadami dodawania i odejmowania w zakresie
50 oraz poréwnywaniem wynikéw dziatan.

KOLOROWANKA nr 7:

KOLOROWANKA nr 7 jest ¢wiczeniem utrwalajgcym umiejetnosé dodawania
i odejmowania w zakresie 100 .

Uczniowie mogg wykonywaé ¢wiczenie w parach.

Nauczyciel poleca otworzy¢ uczniom KOLOROWANKE NR 7 w programie
PAINT (ewentualnie rozdaje wydrukowane kolorowanki).

KOLOROWANKA nr 7: wykonaj dziatania i pokoloruj rysunek wedtug
ponizszych zasad.

(Karta pracy przygotowana do wydrukowania bgdz do wypetnienia w
programie PAINT.)

Karta pracy podzielona jest na dwie czesci:
1. rysunek dzdzownicy, ktérego elementy zawierajg dziatania dodawania i
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Nastepnie poleca wykonaé dziatania dodawania i odejmowania w zakresie
100,ktére widniejg na poszczegdlnych elementach lokomotywy. Wyniki
dziatan sg wskazéwka na jaki kolor nalezy pomalowac elementy lokomotywy
wedtug kodu znajdujacego sie po prawej stronie kartki.

Przed rozpoczeciem kolorowania nalezy sprawdzi¢ wraz z uczniami
poprawnos$é wykonywanych dziatan.

Dodatkowo nauczyciel objasnia uczniom znaczenie i zastosowanie znakow :
>oraz<.

odejmowania w zakresie do 100;
2. zasade wedtug, ktérej nalezy pokolorowac rysunek.

Uczen wykorzystuje umiejetnos¢ umiejscowienia wyniku dziatania do
konkretnego przedziatu liczbowego —wyrazonego za pomocg znakéw > oraz
<, co pozwala mu na prawidfowe pokolorowanie rysunku.

GRA MULTIMEDIALNA:
Gra w trakcie realizacji, moze sie rozni¢ od ponizszego opisu.

Nauczyciel uruchamia gre dydaktyczng. W gre mogg uczniowie grac
indywidualnie lub w parach.

GRA MULTIMEDIALNA:
Opis ramowy gry:

Polecenie do pierwszych pieciu pozioméw: Poréwnaj liczbe elementéw po
obu stronach, nastepnie wpisz poprawny znak. Pamietaj, ze do wyboru
masz :"<”, ,>"i,=". Powodzenia !

Poziom 1

Lewa strona : 4 gruszki

Przejscie do drugiego poziomu nastepuje po wpisaniu przez dziecko na
srodku znaku ,,>” . Poprawnemu wpisaniu znaku towarzyszy dzwiek braw.
Przy btednym wpisie znaku dziecko styszy : ,, Cos poszto nie tak. Zastanow sie
jeszcze raz!”

Poziom 2

Lewa strona : 6 krasnoludkéw

Przejscie do trzeciego poziomu nastepuje po wpisaniu przez dziecko na
$rodku znaku ,,=” . Poprawnemu wpisaniu znaku towarzyszy dzwiek braw.
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Przy btednym wpisie znaku dziecko styszy : ,, Cos poszto nie tak. Zastanow sie
jeszcze raz!”

Poziom 3

Lewa strona : 4 marchewki

Przejscie do czwartego poziomu nastepuje po wpisaniu przez dziecko na
srodku znaku ,,<” . Poprawnemu wpisaniu znaku towarzyszy dzwiek braw.
Przy btednym wpisie znaku dziecko styszy : ,, Co$ poszto nie tak. Zastanow sie
jeszcze raz!”

Poziom 4

Lewa strona : 11 ksigzek

Przejscie do pigtego poziomu nastepuje po wpisaniu przez dziecko na srodku
znaku ,,<” . Poprawnemu wpisaniu znaku towarzyszy dzwiek braw. Przy
btednym wpisie znaku dziecko styszy : ,, Cos poszto nie tak. Zastanow sie
jeszcze raz!”

Poziom 5

Lewa strona : 16 kredek

Przejscie do széstego poziomu nastepuje po wpisaniu przez dziecko na
Srodku znaku ,,<” . Poprawnemu wpisaniu znaku towarzyszy dzwiek braw.
Przy btednym wpisie znaku dziecko styszy : ,, Cos poszto nie tak. Zastanow sie
jeszcze raz!”

Po wpisaniu przez dziecko odpowiedniego znaku przed przejsciem do
szdstego poziomu pojawia sie komunikat z nowym poleceniem : ,, Swietnie
Ci poszto | Teraz wykorzystamy Twojg umiejetnos¢ dodawania i
odejmowania. Poréwnaj wyniki dziatan po obu stronach, nastepnie wpisz
poprawny znak. Pamietaj, ze do wyboru masz :"<”, ,>” i ,,=". Powodzenia !”
Poziom 6

Lewa strona: 1+3
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Przejscie do siddmego poziomu nastepuje po wpisaniu przez dziecko na
srodku znaku ,,=” . Poprawnemu wpisaniu znaku towarzyszy dzwiek braw.
Przy btednym wpisie znaku dziecko styszy : ,, Cos poszto nie tak. Zastanow sie
jeszcze raz!”

Poziom 7

Lewa strona : 6+5

Przejscie do 6smego poziomu nastepuje po wpisaniu przez dziecko na
srodku znaku ,,>” . Poprawnemu wpisaniu znaku towarzyszy dzwiek braw.
Przy btednym wpisie znaku dziecko styszy :,, Co$ poszto nie tak. Zastanow sie
jeszcze raz!”

Poziom 8

Lewa strona : 5-3

Przejscie do dziewigtego poziomu nastepuje po wpisaniu przez dziecko na
$rodku znaku ,,<” . Poprawnemu wpisaniu znaku towarzyszy dzwiek braw.
Przy btednym wpisie znaku dziecko styszy : ,, Cos poszto nie tak. Zastanow sie
jeszcze raz!”

Poziom 9

Lewa strona : 12-5

Przejscie do dziesigtego poziomu nastepuje po wpisaniu przez dziecko na
srodku znaku ,,=” . Poprawnemu wpisaniu znaku towarzyszy dzwiek braw.
Przy btednym wpisie znaku dziecko styszy : ,, Co$ poszfo nie tak. Zastanow sie
jeszcze raz!”

Poziom 10

Lewa strona : 8+5

Przejscie do zakonczenia gry nastepuje po wpisaniu przez dziecko na srodku
znaku ,,>” . Poprawnemu wpisaniu znaku towarzyszy dzwiek braw. Przy
btednym wpisie znaku dziecko styszy : ,, Cos poszto nie tak. Zastanow sie
jeszcze raz!”
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INFORMACIJE TECHNICZNE DOTYCZACE PAKIETU NR 8

llustracje wykorzystane w pakiecie multimedialnym , Poréwnywanie”pochodzg z strony internetowe;j : http://pixabay.com/pl/,
http://pl.freepik.com/

Prezentacje zostaty przygotowane w programie: Microsoft PowerPoint 2010

Kolorowanki, labirynty mozna otworzy¢ za pomocg nastepujgcych programéw: Paint, Maty Malarz

Krzyzowki zostaty przygotowane w programie: Microsoft Word 2010
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