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SCENARIUSZ - PAKIET MULTIMEDIALNY NR 9: ZAWODY

Podstawa programowa

Edukacja spoteczna. Uczen:

= wie, jak wazna jest praca w zyciu cztowieka; wie, jaki zawdd wykonujg jego najblizsi i znajomi; wie, czym zajmuje sie np. kolejarz, aptekarz, policjant,
weterynarz (5.9)

= zna numery telefonéw: pogotowia ratunkowego, strazy pozarnej, policji oraz ogélnopolski numer alarmowy 112. (5.11)

Edukacja przyrodnicza. Uczen:

= rozumie konieczno$¢ kontrolowania stanu zdrowia i stosuje sie do zalecen lekarza i lekarza dentysty (6.9)

Edukacja polonistyczna. Uczen :

= uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych informacji, (1.1.a)

Edukacja matematyczna. Uczen:

= dodaje i odejmuje liczby w zakresie 10 ; (7.5)

Zajecia komputerowe. Uczen:

=  postuguje sie wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwijajac swoje zainteresowania; korzysta z opcji w programach; (8.2)

= odtwarza prezentacje multimedialne; (8.3)

Cele projektu:

= poszerzanie wiadomosci i umiejetnosci uczniow

= rozwijanie kreatywnosci i samodzielnosci ucznidéw, matematycznego i naukowego myslenia, spostrzegawczosci. doktadnosci uczniéw, kojarzenia
nabywanych wiadomosci z otaczajgcym $wiatem

= ksztattowanie umiejetnosci wspétpracy, komunikowania sie, dyskusji, odpowiedzialnosci,

Kompetencje kluczowe rozwijane podczas realizacji projektu: rozwigzywanie probleméw w sposdb twérczy, efektywne postugiwanie sie technologig
informacyjng, umiejetnosc¢ pracy zespotowej, umiejetnosé uczenia sie, umiejetnos¢ komunikowania sie w réznych sytuacjach,

Kryteria do oceny opisowej (NaCoBeZu). Po zajeciach uczen:
"  rozumiem znaczenie pojec: zawdd, praca;
= potrafie nazwac i wymieni¢ zawody;
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= wiem, czym zajmujg sie przedstawiciele réznych profesji;

=  pamietam numery alarmowe;

= potrafie wymieni¢ zawody moich rodzicéw i wypowiedzie¢ sie na temat wykonywanej przez nich pracy;
= znam wartos¢ pracy wszystkich ludzi bez wzgledu na ich zawdd;
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Dziatania nauczyciela

Opis pakietu multimedialnego

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 1

Nauczyciel wyswietla uczniom prezentacje wprowadzajacg pt.: ZAWOD.
Nauczyciel czyta tekst wyswietlany na poszczegdlnych slajdach.

Prowadzacy zajecia zadaje uczniom pytania o znaczenie aspektéw ludzkiej
pracy: Co to jest praca ? Dlaczego dorosli pracujg? Jakie korzysci przynosi
wykonywanie pracy? Jakie sg efekty pracy?

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 1

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 1 jest prezentacjg wprowadzajacga. Sktada
sie z 6 slajdow.

Slajdy 1,2: slajd tytutowy i slajd wprowadzajacy;

Slajd 3,4,5 : zawierajg objasnienia znaczenia stow: zawdd, profesja;

Slajd 6: podaje temat lekcji.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 2
Nauczyciel wyswietla uczniom prezentacje pt.:

POZNAJEMY ZAWODY.

Nauczyciel przechodzac do kazdego ze slajdu pyta dzieci jak nazywa sie
zawod postaci przedstawionej na rysunku rysunku. Nastepnie nauczyciel
klika po raz drugi myszka i zostaje wyswietlona nazwa zawodu.

Nauczyciel zadaje uczniom dodatkowe pytania : Jakie, jeszcze zawody
potrafig wymienic¢? Jakie, zawody wykonujg Wasi rodzice?

PREZENTACIJA MULTIMEDIALNA nr 2
to prezentacja ukazujgca przedstawicieli roznych profesji. Sktada sie z 20
slajdéw.

Slajd 1: slajd tytutowy

Slajd 2: lekarz

Slajd 3: policjant

Slajd 4: strazak

Slajd 5: nauczyciel

Slajd 6: pielegniarka

Slajd 7: pilot

Slajd 8: muzyk

Slajd 9: fotograf

Slajd 10: fryzjerka

Slajd 11: gornik

Slajd 12: tancerka
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Slajd 13:
Slajd 14:
Slajd 15:
Slajd 16:
Slajd 17:
Slajd 18:
Slajd 19: murarz

Slajd 20: sekretarka

rolnik
mechanik
ogrodnik
listonosz
kierowca
kucharz

WYKRESLANKA nr 1

Nauczyciel prosi by uczniowie otworzyli WYKRESLANKE nr 1 w programie
WORD - (ewentualnie rozdaje jej wydrukowang wersje).

Uczniowie mogg zosta¢ podzieleni na grupy. Nastepnie nauczyciel czyta na
gtos polecenie zadania. Po ukoniczeniu pracy z wykreslankg nastepuje
wspdlne sprawdzenie odpowiedzi.

Nauczyciel podkresla, ze wiekszo$¢ z zawoddéw moze byé wykonywana
zarowno przez kobiety, jak i przez mezczyzni.

Nauczyciel pyta o zawody, ktérych nazwy zostaty ukryte w wykreslance: Na
czym polega specyfika kazdego z zawoddéw? Powiedz, jaki zawdd wydaje sie
dla ciebie najciekawszy i dlaczego ?

Podaj nazwy tych zawoddéw zaréwno w formie meskiej, jak i zeriskiej.

(np. lekarz — lekarka, sekretarka- sekretarz itd.)

WYKRESLANKA nr 1

WYKRESLANKA nr 1 to rodzaj krzyzéwki, w ktérej uczerh ma za zadanie
odnalez¢ ukryte nazwy zawodow. W sumie ukrytych jest jedenascie nazw :
Lekarz

Sekretarka

Strazak

Policjant

Nauczyciel

Fotograf

Gornik

Rolnik

. Weterynarz

10. Ogrodnik

11. Malarz

12. Aktor

LNV AEWDNRE

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 3

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 3
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Nauczyciel wyswietla uczniom prezentacje pt.: ZAWODY | ICH ATRYBUTY.
Uczniowie mogg zostac podzieleni na grupy.

Nauczyciel czyta uczniom polecenie zadania przedstawionego na slajdzie nr
2. Nastepnie przechodzi do slajdu nr 3.

Nauczyciel prosi ucznidw o wskazanie, ktore obrazki powinny zostaé ze sobg
potgczone i nastepnie za pomoca klikniecia myszka zostaje sprawdzona
poprawnos$é odpowiedzi ucznidow.

Slajd nr 4 — analogicznie do slajdu nr 3.

To forma uktadanki, w ktérej uczern ma za zadanie potgczy¢ wykonawcéw
zawodow z ich narzedziami pracy.
Prezentacja skfada sie z 4 slajdow.
Slajd 1: slajd tytutowy

Slajd 2: polecenie

Slajd 3: faczenie :

= Ogrodnik — rekawiczki i sekator
= Listonosz — list

= Fryzjerka — nozyczki i grzebien
Slajd 4: tgczenie:

=  Pielegniarka — strzykawka

=  Muzyk —fortepian

= Kucharka — mikser

REBUS nr 1

Nauczyciel prosi uczniow o otwarcie REBUSU nr 1 w programie PAINT
(ewentualnie rozdaje wydrukowany labirynt).

Uczniowie mogg rozwigzywacd rebus w parach. Nauczyciel wyjasnia uczniom
zadanie. Uczniowie, rozwigzujgc poprawnie oba rebusy dowiadujg sie, jaki
zawdd ma zamiar w przysztosci wykonywac Zosia.

Po wykonaniu zadania nastepuje wspdlne sprawdzenie odpowiedzi.
Nauczyciel zadaje kazdemu z uczniéw pytanie : Jaki jest Twdj wymarzony
zawdd idlaczego tak chciatbys$ pracowac ?

REBUS nr 1

Rebus nr 1 to zadanie, w ktérym uczen prawidtowo rozwigzujacy stowng
tamigtoéwke odgaduje nazwy wymarzonych zawodow Zosi.

ODPOWIEDZ :
» SEKRETARKA
=  TANCERKA

GRA DYDAKTYCZNA

Gra w trakcie realizacji, moze sie rozni¢ od ponizszego opisu.

GRA: PUZZLE
Opis ramowy gry.
Po lewej stronie ekranu na poszczegdlnych puzzlach widniejg wizerunki oséb

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

EVACO

UNIA EUROPEJSKA Mo
EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY g

Cztowiek — najlepsza inwestycja
Publikacja wspoétfinansowana ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




Strona |7

Nauczyciel uruchamia gre dydaktyczna.
indywidualnie lub w parach.

W gre moga uczniowie grac

wykonujgcych dany zawdd, natomiast po prawej stronie na puzzlach
znajduja sie narzedzia pracy odpowiednie dla danego zawodu. Dziecko ma za
zadanie potgczy¢ przedstawione elementy w pary. Poszczegdlne pary :

=  Strazak ->gasnica

=  Policjant -> wdz policyjny

= Kierowca -> autobus

= Muzyk-> skrzypce

=  Piekarz -> piec z chlebem

= Lekarz -> stetoskop

= Nauczyciel -> dziennik

=  Malarz -> paleta z farbami

=  Murarz ->kielnia

=  Pilot-> samolot

=  Krawcowa-> maszyna do szycia

DOMINO - ZAWODY

Nauczyciel poleca uczniom otworzy¢ prezentacje PowerPoint z Dominem .
»DOMINO — PREZENTACJA” (program PowerPoint pozwala na swobodne
przenoszenie elementéw oraz obracanie rysunkdw za pomoca zielonego
guzika pojawiajgcego sie po kliknieciu na dany element)

Ewentualnie nauczyciel rozdaje uczniom wydrukowane Domino do wyciecia
. (plik ,DOMINO — do wydruku”)

Polecenie: Utdzcie poszczegdlne elementy w ksztatt prostokata w ten
sposdb, aby kazda osoba wykonujgca swoj zawdd mogta odnalezé swoje
narzedzie pracy. Wyniki dodawania i liczby muszg sie zgadzac i tgczy¢ ze

DOMINO - ZAWODY

DOMINO to gra rozwijajgca logiczne myslenie dziecka.

Uczen ma za zadanie utozy¢ w zamykajgcg sie catosc¢ elementy zbudowane z
dwéch czesci ( 1 cze$¢ : wykonawca zawodu lub narzedzie jego pracy ; 2
czesc :liczba i dodawanie, ktore rowna sie pewnej liczbie -zakres dodawania
10).

Elementy, ktére powinny sie ze sobg tgczyc :

= Kelner-—taca ;

= Naukowiec — mikroskop;

= Nauczyciel —tablica;

=  Piosenkarz — mikrofon;

Oraz
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sobg jak w domino. Powodzenia!

= 5,2+3;
= 7,344,
= 9, 1+8;
= 8, 4+44;

ODPOWIEDZ: Przyktadowy sposéb utozenia domina znajduje sie w pliku :
,DOMINO - przyktadowa odpowiedz” (PowerPoint)

KRZYZOWKA nr 1

Nauczyciel prosi uczniéw o otworzenie w programie WORD

KRZYZOWKI nr 1. (ewentualnie rozdaje wydrukowang krzyzéwke )

Uczniowie mogg pracowac¢ w parach. Nastepnie nauczyciel czyta na gtos
polecenie zadania.

Po zakoriczeniu rozwigzywania krzyzéwki nastepuje wspdlne sprawdzenie
poprawnosci odpowiedzi oraz utworzonego hasta.

Nauczyciel rozpoczyna rozmowe z uczniami na temat znaczenia sensu hasta:
ZADNA PRACA NIE HANBI.

Nauczyciel zwraca uwage na potrzebe docenienia wartosci pracy wszystkich
ludzi bez wzgledu na ich zawdd.

Prowadzacy zajecia pyta ucznidéw o znajomosé zawoddw, ktére pojawity sie
w krzyzéwce oraz czy ktéres z nazw sg dla nich nowe. Wyjasnia dzieciom
czym zajmujg sie przedstawiciele zawodow, ktdre sg im nieznane.

KRZYZOWKA nr 1

KRZYZOWKA nr 1 to zadanie, w ktérym wszystkie pytania i odpowiedzi sg
zwigzane z tematem zawodu.(Kazda z 17 odpowiedzi to nazwa zawodu).
Uczen poprawnie rozwigzujac krzyzowke uzyska hasto :

ZADNA PRACA NIE HANBI

Poprawne odpowiedzi do krzyzéwkinr 1 :

. ZOtNIERZ

. POLICJANT

. OGRODNIK

. CUKIERNIK

. ARCHITEKT

. PIELEGNIARKA

. FRYZJER

. MECHANIK

. NAUCZYCIEL

10. INFORMATYK

11. LISTONOSZ

12. DZIENNIKARZ

13. KELNER

14. KUCHARZ

O o0 NOULDS WNBR

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

EVACO

UNIA EUROPEJSKA Mo
EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY g

Cztowiek — najlepsza inwestycja
Publikacja wspoétfinansowana ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




\(60) (&)
ol G

Strona |9

15. FARMACEUTA
16. BANKOWIEC
17. PILOT

KRZYZOWKA nr 2

Nauczyciel prosi o otworzenie przez ucznibw w programie WORD -
KRZYZOWKI nr 2. (ewentualnie rozdaje wydrukowana krzyzéwke )

Uczniowie mogg pracowac¢ w parach. Nastepnie nauczyciel czyta na gtos
polecenie.

Po zakoniczeniu rozwigzywania krzyzéwki nastepuje wspdlne sprawdzenie
poprawnosci odpowiedzi oraz utworzonego hasta.

Nauczyciel rozmowe z uczniami na temat znaczenia utworzonego hasta: BEZ
PRACY NIE MA KOtACZY.

Prowadzacy zajecia wyjasnia, ze stowo koftacz to u dawnych Stowian
pieczywo obrzedowe, pieczone tradycyjnie na wesela.

Nauczyciel, w nawigzaniu do przystowia podkresla, ze aby co$ osiggnac
nalezy wtozy¢ wiele wysitku i pracy.

KRZYZOWKA nr 2

KRZYZOWKA nr 2 to zadanie, w ktdrym wszystkie pytania i odpowiedzi sa
zwigzane z tematem zawodu.
Uczen poprawnie rozwigzujac krzyzéwke uzyska hasto :
BEZ PRACY NIE MA KOtACzY
Poprawne odpowiedzi do krzyzéwki nr 2 :
DRABINA
STETOSKOP
ZEBY
PRAWO
SRUBOKRET
KOPALNIA
NOZYCZKI
NUTY
KONEWKA
. KIELNIA
. DZIENNIK
. KOMPUTER
. TRAKTOR
. AUTOBUS
. ZtODZIE)
. STATEK
. CHLEB
. PEDZEL

LN A WDNRE

PR R R R R R R R
ONOU D WNRO
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19. 19. ARTYKUL

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 4 PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 4

Nauczyciel wy$wietla uczniom prezentacje wprowadzajaca pt. : ZAWOD | pokazuje przedstawicieli réznych dyscyplin sportowych . Sktada sie z 19
SPORTOWIEC slajdow.

Nauczyciel czyta tekst wyswietlany na poszczegdlnych slajdach. Slajd 1: slajd tytutowy
Nauczyciel, przechodzac do kazdego ze slajdu pyta dzieci, jak nazywa si¢ | Sjajd 2: slajd wprowadzajacy
osoba uprawiajgca dyscypline sportowg prezentowang na rysunku. Po Slajd 3: pitkarz
uzyskaniu odpowiedzi, nauczyciel klika myszka, wowczas zostaje | |ajd 4: siatkarka
wyséwietlona nazwa zawodu. Slajd 5: koszykarz
Prowadzacy zajecia zadaje uczniom pytania : Czy interesujecie sie sportem, Slajd 6: pitkarz reczny
jesli tak, to ktdra dyscyplina sportowa najbardziej sig Wam podoba ? Czy | s|ajd 7: hokeista
uprawiacie jaki$ sport ? Kto jest Waszym ulubionym sportowcem ? Slajd 8: tenisistka

Slajd 9: ptywak

Slajd 10: kolarz

Slajd 11: biegacz

Slajd 12: ptotkarz

Slajd 13: tyczkarz

Slajd 14: skoczek wzwyz
Slajd 15: jezdziec konny
Slajd 16: sztangista

Slajd 17: narciarka

Slajd 18: snowboardzista
Slajd 9: slajd koricowy

REBUS nr 2 REBUS nr 2

Nauczyciel prosi ucznidw o otwarcie REBUSA nr 2 w programie PAINT

] ) ) < Rebus nr 2 to zadanie, w ktérym uczen prawidtowo rozwigzujacy stowng
(ewentualnie rozdaje wydrukowany labirynt lub wyswietla rebus).

tamigtoéwke odgaduje nazwy przedstawicieli dwdch dyscyplin sportowych.
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Uczniowie mogg rozwigzywacé rebus w parach. Nauczyciel czyta na gtos
polecenie. Uczniowie, rozwigzujgc rebusy odgadujg nazwy przedstawicieli
dwdch dyscyplin sportowych.

Po wykonaniu zadania nastepuje wspdlne sprawdzenie poprawnosci
odpowiedzi.

ODPOWIEDZI :
=  KOLARZ
= JEZDZIEC KONNY

ZAGADKA nr 1

Nauczyciel prosi ucznidw, by otworzyli ZAGADKE nr 1 w programie PAINT
(ewentualnie rozdaje wydrukowang zagadke). Nastepnie nauczyciel czyta
polecenie na gtos.

Po zakonczeniu rozwigzywania zagadki nastepuje sprawdzenie poprawnosci
odpowiedzi.

ZAGADKA nr 1

ZAGADKA nr 1 to ¢wiczenie, w ktérym uczen ma za zadanie pofaczyé
przedstawicieli dyscyplin sportowych takich jak : pitka nozna, siatkdwka,
koszykdéwka, tenis z pitkami, ktére sg uzywane do gry w danej dyscyplinie.

ODPOWIEDZI :

= PILKARZ — pitka biato - czarna

= SIATKARZ — pitka biato —czerwono- zielona
=  KOSZYKARZ — pitka pomarariczowa

= TENISISTA - pitka z6tta

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA NR 5

Nauczyciel wyswietla uczniom prezentacje wprowadzajgcg pt. : LEKARZE
SPECJALISCI

Nauczyciel czyta tekst znajdujgcy sie na poszczegdlnych slajdach.

Dodatkowo przy slajdach 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 czyta objasnienia przedstawiajgce
poszczegdlne specjalizacje lekarskie.

Slajd nr 3: okulista — to lekarz, ktéry diagnozuje i leczy choroby oczu. Jesli
bedziesz miat problemy ze wzrokiem to pomoze dobra¢ Ci okulary badz
soczewki.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA NR 5

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 5 to prezentacja przedstawiajgca
najbardziej popularnych lekarzy specjalistow. Sktada sie z 9 slajdow.

Slajd nr 1: slajd tytutowy

Slajd nr 2: slajd wprowadzajgcy

Slajd nr 3: okulista

Slajd nr 4: stomatolog

Slajd nr 5: pediatra

Slajd nr 6: chirurg
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Slajd nr 4: stomatolog — czyli dentysta, leczy choroby zebow, u dzieci
najczesciej prochnice.

Slajd nr 5: pediatra — to lekarz specjalizujacy sie w chorobach wystepujgcych
wsrdd dzieci i mtodziezy.

Slajd nr 6 : chirurg — wykonuje rézne operacje, jest to bardzo trudny zawdd.
Slajd nr 7: dermatolog — to lekarz zajmujgcy sie schorzeniami skéry, gdy
zauwazysz na ciele wysypke czy uczulenie to wfasnie do niego mozesz sie z
tym udad.

Slajd nr 8: laryngolog — specjalista w leczeniu chordb uszu, nosa i gardta

Slajd nr 9 : kardiolog — to lekarz zajmujacy sie schorzeniami serca.

Nauczyciel zadaje dzieciom pytania : Czy odwiedzaliscie juz ktéregos z
lekarzy specjalistéw ? Czy czesto odwiedzacie dentyste ? Czy znacie jakie$
inne specjalizacje lekarskie ? Czy podoba Ci sie zawéd lekarza?

Slajd nr 7: dermatolog
Slajd nr 8: laryngolog
Slajd nr 9: kardiolog

REBUS nr 3

Nauczyciel prosi uczniéw, by otworzyli REBUS nr 3 w programie PAINT
(ewentualnie rozdaje wydrukowany labirynt lub wyswietla rebus).

Uczniowie mogg rozwigzywac rebus w parach. Nastepnie nauczyciel czyta
na gtos polecenie. Uczniowie rozwigzujac poprawnie oba rebusy odgaduja
nazwy lekarzy specjalistow.
Po wykonaniu zadania
odpowiedzi.

nastepuje wspoélne sprawdzenie poprawnej

REBUS nr 3

Rebus nr 3 to zadanie, w ktérym uczen prawidtowo rozwigzujacy stowng
tamigtowke odgaduje nazwy lekarzy specjalistow.

ODPOWIEDZI :
= PEDIATRA
=  OKULISTA

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA NR 6

Nauczyciel wyswietla uczniom prezentacje wprowadzajacg pt. : GINACE
ZAWODY W POLSCE
Nauczyciel czyta tekst znajdujgcy sie na poszczegélnych slajdach.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA NR 6

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA NR 6 przedstawia zawody, ktdore obecnie
wymarty badz sg mato popularne w Polsce.
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Dodatkowo przy slajdach 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 czyta objasnienia co do
poszczegdlnych zawoddw.

Slajd nr 2: KOWAL — zajmowat sie wyrobem przedmiotéw z metalu takich
jak podkowy , gwozdzie. Podkuwat rowniez koriskie kopyta.

Slajd nr 3: MLYNARZ — przetwarzat ziarna na make

Slajd nr 4: BEDNARZ — rzemies$lnik zajmujacy sie wytwarzaniem naczyn
drewnianych takich jak: beczki, topaty do chleba czy maselnice.

Slajd nr 5: GARNCARZ — zajmowat sie wyrobem ceramicznych naczyn i
przedmiotow codziennego uzytku

Slajd nr 6: RYMARZ — rzemieslnik wytwarzajgcy uprzeza konne, siodta ,
akcesoria jezdzieckie ze skory.

Slajd nr 7: LUDWISARZ — odlewat z brazu, miedzi dzwony i posagi.

Slajd nr 8: KOLODZIEJ — zajmowat sie wyrobem drewnianych wozéw i két
Slajd nr 9: KALETNIK - wykonywat i reperowat rzeczy ze skér: torby, paski,
portfele

Slajd nr 10: INTROLIGATOR — zajmowat sie recznym oprawianiem ksigzek.

Nauczyciel podejmuje dyskusje z uczniami na temat nowopoznanych
zawodoéw, ktore byly wykonywane przez przodkéw. Zadaje pytania : Czy
znacie inne zawody, ktére obecnie sg mato popularne ? Dlaczego zawody, o
ktérych mowa w prezentacji wyginety i co miato na to wptyw ?

Sktada sie z 10 slajddw :
Slajd nr 1: slajd tytutowy
Slajd nr 2: kowal

Slajd nr 3: mtynarz
Slajd nr 4: bednarz
Slajd nr 5: garncarz
Slajd nr 6: rymarz

Slajd nr 7: ludwisarz
Slajd nr 8: kotodziej
Slajd nr 9: kaletnik
Slajd nr 10: introligator

WYKRESLANKA nr 2

Nauczyciel prosi by uczniowie otworzyli w programie WORD — WYKRESLANKI
nr 2. (ewentualnie rozdaje wydrukowang wykreslanke )

WYKRESLANKA nr 2

WYKRESLANKA nr 2 to rodzaj krzyzéwki, w ktérej uczen ma za zadanie
odnalez¢ ukryte nazwy wymartych zawoddw, ktére poznat w prezentacji nr
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Uczniowie moga zostal podzieleni na grupy. Nastepnie czyta na gtos
polecenie zadania. Po zakonhczeniu rozwigzywania wykreslanki nastepuje
wspolne sprawdzenie poprawnych odpowiedzi.

Nauczyciel prosi uczniéw aby przypomnieli, czym zajmowali sie poszczegdlni
rzemieslnicy.

6.

W sumie ukrytych jest dziewie¢ nazw :
= kowal

=  miynarz

= bednarz

= garncarz

= rymarz

= |udwisarz

=  kotodziej

= kaletnik

= introligator

LABIRYNT nr 1

Nauczyciel pprosi ucznidow,, by otworzyli LABIRYNT nr 1 w programie PAINT
(ewentualnie rozdaje wydrukowany labirynt). Nastepnie czyta na gtos
polecenie, ktére na nim widnieje. Uczniowie odnajdujac wyjscie z labiryntu
odgadujg nazwe zawodu, o jakim mowa byta w pytaniu.

Po wykonaniu zadania nastepuje wspdlne sprawdzenie poprawnej
odpowiedzi.

Nauczyciel informuje uczniow kim byt zdun.
budowlg piecow z kafli)

(rzemiesInik zajmujacy sie

LABIRYNT nr 1

Labirynt nr 1 to zadanie, w ktérym uczen dzieki prawidtowemu przejsciu
przez labirynt znajduje odpowiedZ na pytanie z polecenia : ,Jak nazywa sie
zawdd rzemieslnika zajmujgcego sie pokrywaniem i reperowaniem dachow
?II

ODPOWIEDZ : DEKARZ

LABIRYNT nr 2

Nauczyciel prosi uczniéw, by otworzyli LABIRYNT nr 2 w programie PAINT
(ewentualnie rozdaje wydrukowany labirynt). Nastepnie czyta na gtos
polecenie, ktdre na nim widnieje. Uczniowie, odnajdujgc wyjscie z labiryntu,
odgadujg nazwe zawodu, o ktérym mowa byta w pytaniu.

LABIRYNT nr 2

Labirynt nr 2 to zadanie, w ktérym uczen dzieki prawidtowemu przejsciu
przez labirynt znajduje odpowiedZ na pytanie z polecenia : ,Jak nazywat sie
dawny pszczelarz, ktory zajmowat sie hodowlg pszczét w dziuplach drzew?”
ODPOWIEDZ : BARTNIK
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Po wykonaniu
odpowiedzi.

zadania nastepuje wspdlne sprawdzenie poprawnej

Nauczyciel informuje ucznidow kim byt folusznik. (rzemiesInik trudnigcy sie
przygotowywaniem tkanin i czyszczeniem ubran)

KOLOROWANKA nr 1

Nauczyciel prosi uczniéw o otwarcie KOLOROWANKI nr 1 w programie PAINT
(ewentualnie rozdaje wydrukowang kolorowanke)a nastepnie czyta
polecenie na gtos.

Nauczyciel sugeruje dzieciom, aby przed rozpoczeciem kolorowania
zastanowity sie, jakiego koloru jest fartuch lekarza, mundur strazaka,
mundur policjanta oraz w jakim kolorze sg karetka, wéz strazacki, woz
policyjny.

Po wykonaniu zadania nauczyciel powtarza z uczniami numery alarmowe z
kolorowanki.

Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat zawoddw z kolorowanki: Jakie to
zawody? Dlaczego praca lekarza, policjanta i strazaka jest wazna? Czy
uwazasz, ze ich praca jest odpowiedzialna i dlaczego ?

KOLOROWANKA nr 1

Kolorowanka nr 1 to zadanie rozwijajgce zdolnosci manualne uczniéw oraz
ich wyobraznie. Uczniowie majg za zadanie pokolorowaé: karetke
pogotowia, wdz strazacki, wéz policyjny oraz postacie lekarza, strazaka i
policjanta.

Kolorowanka zawiera réwniez informacje odnosnie czterech numerdéw
alarmowych do zapamietania przez ucznia.

INFORMACIJE TECHNICZNE DO PAKIETU NR 9.

= |lustracje wykorzystane w pakiecie multimedialnym ,,Zawody” pochodzg z strony internetowej : http://pixabay.com/pl/;

http://pl.freepik.com/

= Prezentacje zostaty przygotowane w programie: Microsoft PowerPoint 2010

= Kolorowanki, labirynty mozna otworzy¢ za pomocg nastepujgcych programow: Paint, Maty Malarz

=  Krzyzéwki zostaty przygotowane w programie: Microsoft Word 2010
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