PROJEKT: Droga Uczinia do Sukeesun

PAKIET MULTIMEDIALNY NR 3
“ZBIORY?
DAL ASY I

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

EVACO

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA
PUBLIKACJA WSPOLFINANSOWANA ZE SRODKOW UNII EUROPEJSKIEJ W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO

E KAPITAL LUDZKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI



Strona |1

PAKIET MULTIMEDIALNY nr 3: ZBIORY

dla klasy |

stworzony w ramach projektu ,Droga ucznia do sukcesu” wspoétfinansowanego ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu
Spotecznego — Program Operacyjny Kapitat Ludzki, Priorytet Ill Wysoka jakos$¢ systemu oswiaty, Dziatanie 3.3 Poprawa jakosci ksztatcenia,

Poddziatanie 3.3.4 Modernizacja tresci i metod ksztatcenia - projekty konkursowe.

Materiat przeznaczony do realizacji dla | etapu edukacyjnego.
Autorki: Barbara Mochel
Recenzja: Anna Krajewska

Publikacja upowszechniana bezptatnie.

Wydawca:

EVACO spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig
ul. Kapelanka 13/13A

30-347 Krakéw

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Cztowiek — najlepsza inwestycja
Publikacja wspoétfinansowana ze srodkédw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




Strona |2

SCENARIUSZ - PAKIET MULTIMEDIALNY NR 3: ZBIORY

Podstawa programowa

Edukacja matematyczna. Uczen:

= klasyfikuje obiekty i tworzy proste serie; dostrzega i kontynuuje regularnosci; (7.1)

= liczy (w przdd i w tyt) od danej liczby po 1, (7.2)

= rozpoznaje i nazywa kota, prostokaty (w tym kwadraty) i tréjkaty (7.16)

Edukacja polonistyczna: Uczen

= uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych informacji, (1.1.a)

Edukacja przyrodnicza: Uczen:

= nazywa oraz wyrdznia zwierzeta i rosliny typowe dla wybranych regionéw Polski; rozpoznaje i nazywa niektére zwierzeta egzotyczne (6.4)
= wie, Zze nalezy segregowac $mieci, (6.6)

Zajecia komputerowe. Uczen:

= postuguje sie wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwijajac swoje zainteresowania; korzysta z opcji w programach; (8.2)
= odtwarza prezentacje multimedialne; (8.3)

= wykonuje rysunki za pomocg wybranego edytora grafiki, np. z gotowych figur; (8.4)

Cele projektu:

= poszerzanie wiadomosci i umiejetnosci uczniow

= rozwijanie kreatywnosci i samodzielnosci ucznidéw, matematycznego i naukowego myslenia, spostrzegawczosci uczniow, kojarzenia nabywanych wiadomosci
z otaczajgcym Swiatem

= ksztattowanie umiejetnosci wspétpracy, komunikowania sie, dyskusji, odpowiedzialnosci,

Kompetencje kluczowe rozwijane podczas realizacji projektu: myslenie matematyczne, rozwigzywanie problemoéw w sposéb twérczy, efektywne postugiwanie
sie technologig informacyjng, umiejetnos¢ pracy zespotowej, umiejetnos¢ uczenia sie, umiejetnos¢ komunikowania sie w réznych sytuacjach,

Kryteria do oceny opisowej (NaCoBeZu). Po zajeciach:
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=  potrafie wskazaé zbiér w moim otoczeniu

=  potrafie podaé przyktady zbioréw,

=  potrafie wskazaé do jakiego zbioru nalezy dany element
=  potrafie wskazac cechy wspdlne elementéw zbioru
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Dziatania nauczyciela

Opis pakietu multimedialnego

KRZYZOWKA NR 1: Odgadnij ukryte hasto.

Nauczyciel dzieli ucznidow na grupy. Wyswietla krzyzéwke 1. Dzieci szukaja
rozwigzania w grupach.

KRZYZOWKA NR 1: Odgadnij ukryte hasto.

Rozwigzaniem krzyzéwki jest zdanie: ,,Mam kolekcje znaczkdédw pocztowych”.

KRZYZOWKA NR 2: Odgadnij ukryte hasto.

Nauczyciel wyswietla kolejng krzyzéwke. Uczniowie w tych samych
grupach szukajg rozwigzania. Nauczyciel zacheca do dyskusji na temat
tego, co mozina zbiera¢. Rozmawia z uczniami o ich zbiorach,
zainteresowaniach, itp.

Wyjasnia stfowa: "Kolekcja, kolekcjonowaé, kolekcjoner".

KRZYZOWKA NR 2: Odgadnij ukryte hasto.

Rozwigzaniem krzyzéwki jest zdanie: ,, Ula zbiera pocztéwki.”

LABIRYNT NR 1: ZnajdzZ wtasciwg droge.

Nauczyciel wyswietla uczniom labirynt i wydaje polecenie:
"Znajdz wtasciwg droge, a dowiesz sie, co kolekcjonuje EI".

LABIRYNT NR 1: ZnajdZ wtasciwg droge.

Na planszy widzimy labirynt. Na konicach trzech drég labiryntu znajdujg sie
ptyty, ksigzki oraz monety. Zaznaczajac uwaznie wtasciwg droge, uczniowie
dowiedzg sie, co kolekcjonuje Ela. i Prawidtowym rozwigzaniem labiryntu sg
monety.

PREZENTACIJA NR 1: Poznajemy zbiory

Nauczyciel wyswietla uczniom prezentacje 1, przedstawiajacg przyktady
zbioréw . Informuje ucznidw, ze tematem zaje¢ bedg rdzne zbiory.

PREZENTACIJA NR 1: Poznajemy zbiory

Prezentacja 1 sktada sie z o$miu slajdow. Przedstawiajg one ilustracje
réznych kolekcji zbiorow, ktére kolekcjonujg dzieci.

ZADANIE NR 1: Powiedz jakie mamy zbiory.

ZADANIE NR 1: Powiedz jakie mamy zbiory.
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Nauczyciel wyjasnia, ze zbidr tworza elementy. Wyswietla plansze
przedstawiajgcg roze zbiory. Pyta ucznidw: lle zbioréw widzicie na
obrazku? lle elementdéw liczy zbiér pitek? lle elementéw liczy zbidr
ksigzek? lle kredek znajduje sie w zbiorze kredek? lle elementow liczy zbidr
zabawek?

Polecenie dla ucznidw: Narysuj w pustej petli zabawki, po 2 z kazdej petli .
lle jest zabawek w tej nowej petli?

Wyjasnia, ze zbidr pusty to taki zbiér, w ktédrym nie ma zadnego elementu.

Plansza prezentuje cztery zbiory: Zbiér pitek liczacy 5 elementdéw, zbidr
ksigzek liczacy 4 elementy, zbidr kredek liczacy 9 elementédw oraz zbidr
zabawek , w ktérym nie ma ani jednego elementu — czyli zbidr pusty.

Zadaniem ucznia jest stworzenie wtasnego zbioru w pustej petli.

PREZENTACIJA NR 2: Odszukaj zbiory

Nauczyciel wigcza prezentacje 2. Na jej podstawie wyjasnia réznice miedzy
zbiorem a podzbiorem czyli czescig zbioru.

PREZENTACIJA NR 2: Odszukaj zbiory

Slajd 1: Na slajdzie uczniowie widzg zbiér zwierzat sktadajacy sie z ptakéw,
zwierzat domowych i zwierzat dzikich;

Slajd 2: widzimy te same zwierzeta sg podzielone na grupy. W zbiorze
zwierzat zostaty wydzielone trzy podzbiory: podzbiér ptakéw, podzbidr
zwierzagt domowych oraz podzbiér zwierzat dzikich.

ZADANIE NR 2: Hobby

Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy, wyswietla malowanke nr 1. Polecenie
nauczyciela: " Otocz kolorowymi petlami elementy podzbioru. Odgadnij i
napisz, jakie hobby majg Ola, Ala i Artur. Wykonaj to zadanie dokfadnie i
szybko". Po chwili nauczyciel wyswietla rozwigzanie zagadki, by sprawdzic,
ktdra grupa poprawnie rozwigzata zadanie i ktdra zrobita to najszybciej.

ZADANIE NR 2: Hobby

Uczniowie widzg zbidr elementéw, ktory bardzo wyraznie mozna podzieli¢
na kategorie: muzyka, ( fortepian, gitara, trgbka), sport (pitka, tyzwai
rakietka) oraz informatyka (myszka, laptop i pendrive).

ZADANIE NR 3: stworz zbiory

Nauczyciel wyswietla karte pracy i wydaje polecenie: "Wsréd figur znajdz

ZADANIE NR 3: stworz zbiory

Uczen ma przed sobg plansze, na ktérej znajdujg sie rézne figury. Zadaniem
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zbiory. Nazwij je, pofacz linig wszystkie elementy zbioru. Kazdy zbiér
pomaluj innym kolorem".

ucznia jest wskazaé w zbiorze figur 2 zbiory: gwiazdki, oraz serce. Uczen
nazywa podzbiory i podobne figury maluje na taki sam, wybrany przez siebie
kolor.

PREZENTACIJA NR 3: Odszukaj zbiory

Nauczyciel wyswietla prezentacje dotyczacg wspdlnych cech elementdéw
zbiorow.

Polecenie dla uczniéw : ,Dlaczego elementy zbioréw zostaty pogrupowane
w ten sposéb?”. Uczen ma za zadanie okresli¢ wspdlng ceche elementéw
podzbioru.

Slajd 2: Pytanie do ucznidow: "Dlaczego kubki zostaty podzielone w taki
sposob?";

Slajd 3: " Przyjrzyjcie sie obrazkowi. Dlaczego kubki zostaty podzielone
inaczej niz poprzednio? Jakie wspdlne cechy majg podzbiory kubkéw?";
Slajd 4: "Nazwijcie wspdlne cechy poszczegdlnych podzbiorow kubkow";
Slajd 5: "Znajdzcie wspdlne cechy elementédw w poszczegdlnych
podzbiorach";

Slajd 6: "Wyjasnijcie, ze wzgledu na jakg ceche kredki zostaty
pogrupowane w takie podzbiory?

Nauczyciel wyjasnia, ze z segregowaniem, uktadaniem rdznych zbioréw
spotykamy sie na co dzied. Podaje przyktady, kiedy jest to potrzebne.

PREZENTACIJA NR 3: Odszukaj zbiory

Slajd 1: tytutowy;

Slajd 2: Widzimy kubki: rézowe, niebieskie i zielone. Uczeh ma za zadanie
odgadngé, ze zostaty pogrupowane ze wzgledu na kolor;

Slajd 3: Na rysunku widzimy réwniez kubki w tych samych kolorach, ale
podzielone na trzy grupy: kubki duze, kubki srednie i kubki mate. Uczer ma
za zadanie odgadnad, ze wspdlng cechg podzbiordw jest tym razem wielkos¢;
Slajd 4: Na slajdzie widzimy réwniez trzy grupy kubkéw, tym razem sa to
kubki w gwiazdki, w serca i pieciokaty. Uczer ma za zadanie odgadngc, ze
tym razem podziat zostat dokonany ze wzgledu na wzory znajdujgce sie na
kubkach;

Slajd 5: Uczniowie widzg podzielone na trzy grupy kredki. Sg to kredki mate,
$redni i duze. Uczen odgaduje, ze kredki zostaty podzielone ze wzgledu na
wielkos¢;

Slajd 6: Na slajdzie widzimy kredki: czerwone, z6tte i czarne. Uczen odgaduje,
ze kredki zostaty podzielone ze wzgledu na kolor.

ZADANIE NR 3: Posegreguj otowki.

Polecenie dla uczniéw: ,, Posegreguj otéwki i wtéz do wtasciwych pudetek.”

ZADANIE NR 3: Posegreguj oféwki.

Uczen otwiera karte pracy. Widzi kilka otéwkéw i 3 pudetka. Metoda
zaznaczania przezroczystego przecigga otdwki do pudetek: otowki tej samej
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dtugosci trafiajg do jednego pudetka.

ZADANIE NR 4: Posegreguj $mieci.

Nauczyciel wyswietla karte pracy.

Polecenie dla ucznia: ,, Posegreguj Smieci do wtasciwych koszy. Kiedy
uczniowie ukonczg prace, nauczyciel wyswietla rozwigzanie. Uczniowie
sprawdzajg, czy prawidtowo rozwigzali zadanie.

ZADANIE NR 4: Posegreguj Smieci.

Uczen otwiera karte pracy. Widzi 3 kosze na Smieci, podpisane: szkto,
papier, plastik i metal. Na obrazku znajdujg sie tez: szklanka, stoik, butelki,
koperty, torba papierowa, gazeta, puszka metalowa i opakowanie
plastikowe. Tym razem uczed ma prawidtowo posegregowaé Smieci do
wiasciwych koszow.

ZADANIE NR 5: Sklep

Nauczyciel wyswietla malowanke 5. Przedstawia ona sklep z pustymi
potkami. Polecenie: " Pomysl, co mogtoby sie znaleZ¢ na pétkach zgodnie z
podpisami i dorysuj po kilka elementéw."

ZADANIE NR 5: Sklep

Na rysunku widzimy sze$é pustych potek. Potki sg podpisane: owoce,
warzywa, stodycze, napoje, ubrania i zabawki. Zadaniem ucznia jest
uzupetnié karte wtasnymi rysunkami.

PREZENTACJA NR 4: Czes¢ wspdlna zbiorow

Nauczyciel wyswietla prezentacje obrazujgcg czes¢ wspdlng zbioréw.
Wyswietlajac slajd 1. i 2. nauczyciel prosi o wymienienie nazw warzyw i
owocow znajdujacych sie na obrazkach. Wyswietlajgc slajd 3 prosi o
wymienienie elementéw, ktére pojawity sie w zbiorze pierwszym i drugim.
Nauczyciel wyjasnia, ze sg one czescig wspdlng obu zbioréw.

PREZENTACJA NR 4: Czes¢ wspodlna zbiorow

Slajd 1: tytutowy;

Slajd 2: Widzimy zbiér réznych warzyw ( brokuty, dynia, cebula, pomidory,
z6tta i czerwona papryka);

Slajd3: Widzimy zbiér czerwonych warzyw i owocéw (pomidory, czerwona
papryka , maliny, truskawki, jabtko);

Slajd 4: Widzimy oba poprzednie zbiory z czescig wspdlng, ktdrg stanowig
papryka czerwona i pomidory.

ZADANIE NR 6: do kogo nalezg rower i sanki.

Nauczyciel wyswietla kart pracz. Poleca uczniom tak rozmiescié¢ elementy,
aby otrzymaé¢ dwa zbiory oraz ich czes¢ wspdlng. Nastepnie prosi o
opisanie zbiordw oraz tego, co stanowi ich czes¢ wspdlng. Nauczyciel

ZADANIE NR 6: do kogo nalezg rower i sanki.

Na planszy sg przedstawione dwa zbiory z czescig wspdlng. Przedstawiajg
sprzet sportowy Roberta i Ali. Do Roberta nalezy pitka, motocykl i
deskorolka. Do Ali tyzwy i rakieta tenisowa. W czesci wspdlnej znajdujg sie
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wyswietla rozwigzanie zadania. Uczniowie sprawdzajg wspdlnie, czy
wykonali je poprawnie.

Nauczyciel wyswietla plansze i zadaje uczniom pytania:

Z jakiego sprzetu moze korzystaé Robert?

Z jakiego sprzetu dzieci korzystajg wspdlnie?

Ktére rzeczy naleza tylko do Ali?

rower i sanki.

ZADANIE NR 7: Posegreguj pitki.

Nauczyciel prosi uczniéw, aby umiescili pitki we wtasciwych miejscach, a
nastepnie podpisali powstate zbiory.

ZADANIE NR 7: Posegreguj pitki.

Na kartce widzimy dwa zbiory z czescig wspdlng. Czes¢ wspdlng stanowig
pitki z6tto — niebieskie. Obok zbioréw znajdujg sie pitki niebieskie i pitki zétte.

KOLOROWANKA NR 1: Stworz zbiory i ich czes¢ wspdlna.

Nauczyciel wyswietla kolorowanke. Poleca uczniom tak pokolorowad
figury, aby otrzymac¢ dwa zbiory. Wyswietla swojg propozycje rozwigzania
zadania i sprawdza propozycje ucznidw.

KOLOROWANKA NR 1: Stworz zbiory i ich czes¢ wspdlna.

Uczen otrzymuje kolorowanke, na ktérej znajdujg sie dwa zbiory z czescig
wspdlng. W zbiorach sg umieszczone kontury figur: z6tte gwiazdy i czerwone
serca.

PLANASZA NR 1: Wspdlne rzeczy Kasi, Zbyszka i rodzicow.

Nauczyciel wyswietla plansze, na ktérej widac 3 zbiory.

1. Zbidr rzeczy Kasi

2. zbidr rzeczy Zbyszka- brata Kasi

3. Zbidr rzeczy rodzicdw Kasi i Zbyszka.

Dzieci wymieniajg przedmioty nalezgce do kazdego zbioru, a nastepnie
odnajdujg odpowiedz na pytania:

1. Z jakiego sprzetu moze korzysta¢ Robert?

2. Z jakiego sprzetu dzieci korzystajg wspdlnie?

PLANASZA NR 1: Wspdlne rzeczy Kasi, Zbyszka i rodzicow.

Na obrazku widoczne sg trzy zbiory: rzeczy Kasi, rzeczy jej brata Zbyszka oraz
rzeczy ich rodzicéw. Wszystkie zbiory potgczone s ze sobg tworzac czesci
wspodlne. W zbiorach znajdujg sie rézne przedmioty.
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3. Ktére rzeczy naleza tylko do Ali?

PLANASZA NR 2: Czes¢ wspdlna figur.

Nauczyciel wyswietla uczniom plansze.

Nauczyciel zadaje uczniom pytania dotyczace wyswietlanej planszy:
Nauczyciel wydaje uczniom polecenia:

Jak nazwalibyscie zbidr pierwszy?

A jak nazwalibyscie zbiory drugi i trzeci?

Jak myslicie dlaczego czerwone kota znalazty sie pomiedzy zbiorem
czerwonych figur i zbiorem kolorowych kétek?

PLANASZA NR 2: Cze$¢ wspdlna figur.
Uczniowie odpowiadajg na pytania nauczyciela nnp.:
Zbiér 1: czerwonych figur

Zbidr 2: kolorowych koétek, zbior 3 — zbiér czerwonych kotek

Czerwone koétka nalezg do czerwonych figur, ale tez nalezg do zbioru kétek.

PLANSZA NR 3: Czes¢ wspdlna owocow.

Nauczyciel wyswietla uczniom plansze.

Nauczyciel zadaje uczniom pytania dotyczace wyswietlanej planszy:
1) Jak nazwalibyscie zbiér pierwszy?
2) A jak nazwalibyscie zbiory drugi i trzeci?

Jak myslicie dlaczego zielone jabtka znalazty sie w srodku?

PLANSZA NR 3: Czes$¢ wspdlna owocow.

Uczniowie odpowiadajg na pytania nauczyciela np.:
Zbior 1: zbiér zielonych owocdw;
Zbor 2: zbidr jabtek, Zbidr 3 zbidr zielonych jabtek;

Poniewaz zielone jabtka moga naleze¢ do zbioru zielonych owocéw, a takze
do zbioru jabtek

GRA:
Gra w trakcie realizacji, moze sie rézni¢ od ponizszego opisu.

Nauczyciel uruchamia gre dydaktyczng. Uczniowie grajg indywidualnie lub
w zespotach.

GRA:

Ramowy opis gry:

Gra sktada sie z dziesieciu poziomdéw o réznym stopniu trudnosci . Kazdy z
poziomodw gry polega na wyborze przez dziecko elementéw nalezgcych do
tego samego zbioru czy posiadajgcych tg samg ceche i zaznaczeniu ich.
Polecenie do gry : "Zastandw sie, ktore elementy zbioru moga tworzy¢
nastepujace elementy”?

Poziom pierwszy

Na biatym tle wida¢ dziesie¢ rysunkdéw rozsypanych w réznej kolejnosci.
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Wsréd tej dziesigtki znajduja sie :
= 5 chmurek,

= 1 stoneczko,

= 1 drzewko,

= 1 kwiatek,
= 1 ptaszek,
= 11isc.

Poprawne przejscie pierwszego poziomu gry polega na dostrzezeniu przez
dziecko, ze do wspdlnego zbioru nalezg chmurki. Po poprawnym wykonaniu
zadania styszymy brawa. Réwnoczeénie pojawia sie napis: ZBIOR CHMUR.
Automatycznie przechodzimy do poziomu drugiego.

Poziom drugi

Na biatym tle wida¢ dziesie¢ figur geometrycznych. Wsrdd tej dziesigtki
znajduja sie:

= 5 takich samych niebieskich kwadratow,

= 1 76ty trojkat,

= 1 czerwony trojkat,

= 1 pomaranczowe koto,

= 1] fioletowe kofto,

= 1 zielony prostokat.

Poprawne przejscie drugiego poziomu gry polega na dostrzezeniu przez
dziecko, ze do wspdlnego zbioru nalezg niebieskie kwadraty i wyborze ich.
Po poprawnym wykonaniu zadania styszymy brawa i pojawia sie napis: YBIR
NIEBIESKICH KWADRATOW.

Automatycznie przechodzimy do poziomu trzeciego.

Poziom trzeci
Na biatym tle wida¢ dziesie¢ figur geometrycznych .Wsrdd tej dziesigtki
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znajduja sie :

= 2 76tte trojkaty,

= 2 76tte prostokaty,

= 1 z6tty kwadrat,

= 1 7étte koto,

= 1 czerwone kofo,

= 1 niebieski kwadrat,

= 1 zielony tréjkat,

= 1] fioletowy prostokat.

Poprawne przejscie trzeciego poziomu gry polega na dostrzezeniu przez
dziecko, ze do wspdlnego zbioru nalezg figury w kolorze z6ttym. Po
poprawnym wyborze wszystkich elementéw stychaé brawa. Réwnoczesnie
pojawia sie napis: ZBIOR ZOLTYCH FIGUR.

Automatycznie przechodzimy do poziomu czwartego.

Poziom czwarty

Na biatym tle znajdujg sie rysunki zwierzat. Wsrdd nich sa:

= 3 kotki,
= tygrys,

= ston,

=  krowa,
=  matpa,
= pies,

= ptaszek.

Poprawne przejscie czwartego poziomu gry polega na dostrzezeniu przez
dziecko, ze do wspdlnego zbioru nalezg kotki . Po poprawnym wykonaniu
zadania styszymy brawa. Réwnocze$nie pojawia sie napis: ZBIOR KOTKOW.
Automatycznie przechodzimy do poziomu pigtego.

Poziom pigty
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Na biatym tle znajduja sie rysunki zwierzat. Wsrdd nich s3 :

= 1 krowa,
= 1kon,
= 1 owca,
= 1koza,
= 1kura,

= 1 ptaszek,

= 1 sarenka,

= 1 zyrafa,

= 1rybka,

= 1 pszczota.

Poprawne przejscie pigtego poziomu gry polega na dostrzezeniu przez
dziecko, ze do wspdlnego zbioru nalezg zwierzeta hodowlane (krowa, kon,
owca, koza, kura). Po poprawnym wykonaniu zadania styszymy brawa.
Réwnoczesnie pojawia sie napis: ZBIOR ZWIERZAT HODOWLANYCH.
Automatycznie przechodzimy do poziomu szdstego.

Poziom szdésty

Na biatym tle znajdujg sie rézne rysunki. Wsréd nich sg :

* papryka,

=  pomidor,
= chleb,

=  banan,

= ciasteczka,
=  kwiatek,

=  |oddowka,

= krzesetko,

= czajnik.

Poprawne przejscie szostego poziomu gry polega na dostrzezeniu przez
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dziecko, ze do wspdlnego zbioru nalezg rysunki pokarmoéw(papryka,
pomidor, chleb, banan, ciasteczka). Po poprawnym wykonaniu zadania
styszymy brawa. Réwnoczeénie pojawia sie napis: ZBIOR POKARMOW,
Automatycznie przechodzimy do poziomu siédmego

Poziom siédmy

Na biatym tle znajduja sie rysunki pokarmoéw. Wsréd nich s3 :

= jabtko,

= gruszka,

= Sliwka,

= pomarancza,
= ananas,

= czekolada,

= chipsy,

=  marchewka,
= putka.

Poprawne przejscie si6dmego poziomu gry polega na dostrzezeniu przez
dziecko, ze do wspdlnego zbioru nalezg owoce (jabtko, gruszka, sliwka,
pomarancza, ananas ). Po poprawnym wykonaniu zadania styszymy brawa.
Réwnocze$nie pojawia sie napis: ZBIOR OWOCOW.

Automatycznie przechodzimy do poziomu dsmego.

Poziom 6smy

Na biatym tle znajdujg sie rysunki. Wsréd nich sg :

= drzewo,

* grzyb,

= wiewiorka,
= szyszka,

=  koc,

= ksigzka,
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= okulary.

Poprawne przejscie 6smego poziomu gry polega na dostrzezeniu przez
dziecko, ze do wspdlnego zbioru nalezg rysunki zwigzane z lasem(drzewo,
grzyb, wiewidrka, szyszka). Po poprawnym wykonaniu zadania styszymy
brawa. Réwnoczesnie pojawia sie napis: ZBIOR LESNY.

Automatycznie przechodzimy do poziomu dziewigtego.

Poziom dziewiaty

Na biatym tle znajduja sie rysunki. Wsréd nich sa:

= dtugopis,

= kredki,

= ofdéwek,

= plecak,

= podkoszulek,
= worek.

Poprawne przejscie dziewigtego poziomu gry polega na dostrzezeniu przez
dziecko, ze do wspdlnego Zbioru nalezg rysunki przyboréw do
pisania(dtugopis, kredki, otdwek). Po poprawnym wykonaniu zadania
styszymy brawa. Réwnocze$nie pojawia sie napis : ZBIOR PRZYBOROW DO
PISANIA.

Automatycznie przechodzimy do poziomu dziesigtego.

Poziom dziesigty

Na biatym tle znajdujg sie rysunki. Wsréd nich sga:

= stetoskop,
= |ekarstwo,
= strzykawka,
= termometr,
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=  komputer,
= skrzypce,
= t{opata.

Poprawne przejscie dziesigtego poziomu gry polega na dostrzezeniu przez
dziecko, ze do wspodlnego zbioru nalezg przyrzady lekarskie (stetoskop,
lekarstwo, strzykawka, termometr). Po kazdym zaznaczeniu rysunku z
jednym z czterech elementéw wymienionych wyzej tto podswietla sie na
zielono i towarzyszy temu dzwiek gongu, po btednym zaznaczeniu tto
podswietla sie na czerwono i styszymy dzwiek klaksonu . Po poprawnym
wykonaniu zadania styszymy brawa. Réwnoczeénie pojawia sie napis: ZBIOR
PRZYRZADOW MEDYCZNYCH.

INFORMACIJE TECHNICZNE DOTYCZACE PAKIETU NR 3.

llustracje wykorzystane w pakiecie multimedialnym ,,Zbiory” pochodza z: http://pixabay.com/pl/
Prezentacje zostaly przygotowane w programie: PowerPoint 2007
Kolorowanki mozna otworzy¢ za pomocg programu Paint
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