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Zapoznaj sie z glowng ideg projektu
Uczen przerost mistrza

— metoda projektu w edukacji wczesnoszkolnej

Do kogo skierowany jest projekt
sUczen przerost mistrza”?

Adresatem projektu ,Uczen przerost mistrza

- metoda projektu w edukacji wczesnoszkolne;”

sg przede wszystkim nauczyciele klas I-1Il | etapu

edukacyjnego. W ramach projektu opracowane
zostaty ciekawe materiaty dla rodzicow dzieci

w okresie wczesnoszkolnym, jak réwniez rozwi-

jajace quizy, krzyzéwki i inne materiaty dla dzieci.

Proponowany program mozna wdrozy¢ jako in-

nowacje w nauczaniu na | etapie edukacyjnym.

+ Program ten zostat przetestowany jako inno-
wacja w pieciu polskich szkotach na terenie
wojewodztwa kujawsko-pomorskiego, wiel-
kopolskiego oraz todzkiego.

Na stronie projektu jest zamieszczona zgoda
autoréw programu do korzystania z praw au-
torskich.
Materiaty  udostepnione na  stronie
www.uczenprzeroslmistrza.pl byty przygotowa-
ne z mysla o pracy metoda projektu w naucza-
niu wczesnoszkolnym, jednak wiele materiatow
mozna wykorzystac, nie wdrazajgc metody pro-

jektu jako wiodacej metody nauczania.

Jezeli masz dos¢ mdwienia o jaskotkach

i krokusach wiosna oraz lisciach i kasztanach
Jesienia, chcesz aby Twoje lekcje byty ciekawe
i rozwijajgce, to zapraszamy do zapoznania sie

z przygotowanymi materiatami.

Materiaty zostaty opracowane w sposéb umoz-
liwiajacy bardzo wszechstronny rozwoj dziecka,
oparty na samodzielnym dziataniu ucznia roz-
wijajacym inteligencje wielorakie. Opracowany
program oraz materiaty edukacyjne pozwalaja
wdraza¢ go w duzych szkotach miejskich, wiej-
sko-miejskich oraz matych szkotach wiejskich.
Roznorodnos¢ opracowanych materiatow —
miedzy innymi filmy, pomoce multimedialne
- zawieraja zebrane elementy z najnowszych
trendéw edukacyjnych, uwzgledniajac najnow-
sze i najlepsze rozwigzania pedagogiczne dla tej
grupy wiekowe;j.

Jakie wymagania musi speinié
szkola, aby wdrozy¢é program
suczen przerdsl mistrza”?

Projekt uczen przerést mistrza opiera swoj3
innowacyjnos¢ m.in. na:

Krok 1
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« ksztattowaniu umiejetnosci postugiwania sie
nowoczesnymi technologiami informacyjno-
-komunikacyjnymi - dlatego tez niezbedne
jest, aby sala lekcyjna, w ktorej odbywaja sie
zajecia miata tablice multimedialng z doste-
pem do Wi-Fi;

- metodzie projektu — praca tg metoda zaktada
bardzo duza samodzielnos¢ ucznia, dlatego tez
sala powinna by¢ wyposazona w przemyslane
(dobrane do tematyki projektu) srodki dy-
daktyczne: ksigzki, gazety, materiaty do pracy
manualnej, dobrze by byto, gdyby dzieci dys-

ponowaty aparatem fotograficznym i drukarka
(to jest opcjonalne);

» rozwijaniu myslenia naukowego — czyli uczen
ma na podstawie doswiadczen i eksperymen-
toéw wycigga¢ wnioski, stad potrzeba wyposa-
zenia w podstawowe pomoce do prowadzenia
doswiadczen. Warto tu zauwazy¢, ze wiele
prostych doswiadczen mozna przeprowadzi¢ za
pomoca rzeczy codziennego uzytku i nie zawsze
s3 potrzebne drogie pomoce naukowe, cho¢
dobrze by byto, aby mikroskop, lornetka, waga
szalowa itp. znajdowaty sie na wyposazeniu sali.

PROGRAM

* program nauczania

DIAGNOZE

* diagnoza ucznidow

ZBIOR CWICZEN
DO PRACY W DOMU
I NIE TYLKO

* opis
* Cwiczenia rozwijajace inteligencje wielorakie

MATERIALY
EDUKACYJNE

* film wprowadzajacy instruktazowy
dla nauczycieli

* scenariusze zajec¢ dla nauczycieli

* karty pracy dla ucznidw

* plansze interaktywne
z filmami edukacyjnymi dla uczniow

Zapoznaj sie z materialami
teoretycznymi waznymi
do wdrozenia programu

Przede wszystkim zwiera te wszystkie elementy,
ktore sg obowigzkowe w programie nauczania,
czyli szczegétowe cele ksztatcenia na | etapie
edukacyjnym oraz opis organizacji ksztatce-
nia i sposoby monitorowania realizacji godzin
wynikajgcych z podstawy programowej oraz
z siatki godzin. W tym rozdziale znajduje sie

wiele cennych wskazéwek do prowadzenia zajec
w komentarzach merytorycznych opracowa-
nych przez specjalistow — metodykéw oraz
praktyczne sposoby/wzory do wdrozenia
W pracy.

Program jest rozszerzony o czes$¢ teoretyczna,
w ktorej dokonano opisu zatozen programowych
w oparciu o dostepna literature przedmiotu.

EDUKACJA
POLONISTYCZNA

zostata opracowana dla poszczegélnych klas
i opatrzona komentarzem merytorycznym. Po-
niewaz nauka czytania jest jedng z wazniejszych
umiejetnosci zdobywanych na | etapie edukacyj-
nym w tym miejscu mozna réwniez znalez¢ prze-
glad metod nauki czytania.

EDUKACJA
MATEMATYCZNA

zostata potraktowana bardzo szczegétowo ze
wzgledu na innowacyjno$¢ w obszarze myslenia
logiczno-matematycznego.  Szczegdtowy  opis
celéw ma poméc w rozumieniu istoty rozwijania
myslenia matematycznego, oprocz tego mozecie
znalez¢ Panstwo réwniez pomocne informacje
w komentarzu merytorycznym.
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EDUKACJA

JEZYKOWA

POZOSTALE
EDUKACJE

rowniez zostata opracowana na poszczegélne  zostaty rozpisane na poszczegéne klasy, jednak

lata ksztatcenia na | etapie edukacyjnym i za-  wynika to bardziej z realizacji tematow projektow

wiera wskazowki do jej wdrazania w komentarzu  przypisanych poszczegélnym klasom, niz z potrze-

merytorycznym z uwzgledniem Europejskiego by merytorycznej, co szczegélowo zostato wyja-

Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

ROZDZIAL
Opis warunkow
dotyczacych
organizacji
ksztalcenia.

ROZDZIAL
Sposoby
monitorowania
realizacji godzin.

$nione w komentarzu merytorycznym.

* przygotowanie sali lekcyjnej z sektorem edukacyjnym i rekreacyjnym,
ustawienie krzeset w sposéb przyjazny procesowi ksztatcenia

* pomoce dydaktyczne i zabawki

* warunki i sposoby realizacji podstawy programowej opisane
w rozporzadzeniu MEN

* rozpisane godziny na poszczegélne edukacje w uktadzie: cykl ksztatcenia,
rok ksztatcenia, godzinowy tygodniowy plan ksztatcenia

* rozpisanie réznych edukacji zgodnie z tematem dnia w ujeciu tygodnio-
wym w czasie realizacji projektu edukacyjnego

Program jest rozbudowany o czes¢ teoretyczng na podstawie ktorej zostaty oparte gtéwne zatozenia

projektu ,Uczen przerost mistrza — metoda projektu w edukacji wczesnoszkolnej”.

Metoda projektu
jest wiodacq

metoda ksztalcenia.

Ksztalcenie jest
oparte na rozwoju
inteligencji
wielorakich.

W programie, w rozdziale 5, znajdziecie Panstwo najwazniejsze wskazowki jak
pracowa¢ metodg projektu. Metoda ta na state zagoscita juz w polskich szko-
tach, jednak zdecydowanie czedciej w obszarze zaje¢ pozalekcyjnych. W dydak-
tyce budzi wérdd nauczycieli obawy dotyczace tego, czy uda sie zrealizowac pod-
stawe programowa pozwalajac dziecku na tak wielka swobode w pracy. Tresci
zawarte w tym rozdziale dajg wskazéwki jak pracowac tg metoda, aby jednocze-
snie osiggac cele ksztatcenia zawarte w podstawie programowej.

W podrozdziatach zostaty réwniez bardzo szczegdtowo opisane proponowa-
ne tematy projektow wraz z opisanymi rodzajami aktywnosci.

Zgodnie z warunkami i zaleceniami realizacji podstawy programowej na | eta-
pie edukacyjnym nauczyciele s3 zobowigzani do rozwijania indywidualnych
talentoéw, co jest ujete w punkcie 17 rozporzgdzenia MEN z dnia 30.05.2014 .,
ktéry brzmi: , Kazde dziecko jest uzdolnione. Nauczyciel ma odkry¢ te uzdol-
nienia i je rozwija¢. W trosce o to, aby dzieci odczuwaty satysfakcje z dzia-
talnosci tworczej, trzeba stwarzac¢ im warunki do prezentowania swych osia-
gnie¢, np. muzycznych, wokalnych, recytatorskich, tanecznych, sportowych,
konstrukcyjnych” (Rozporzadzenie MEN z dnia 30 maja 2014 r.).

Praca metoda projektu pozwala dziecku na indywidualne przetwarzanie wie-
dzy. Uczen, ktéremu nauczyciel stworzy przestrzen do kreatywnosci w wy-
konywaniu zadan, w sposéb naturalny bedzie opierat aktywnos¢ na swoich
mocnych stronach. To pozwoli spontanicznie rozwijac inteligencje wielorakie
u poszczegdlnych dzieci.

Opis poszczegolnych typdw inteligencji wraz z potencjatem danej inteligencji
oraz sposobami ich rozwijania zostat zawarty w podrozdziale 3.3, gdzie doko-
nano analizy nastepujgcych typéw inteligencji:

inteligencja jezykowa,

inteligencja logiczno-matematyczna,

inteligencja wizualno-przestrzenna,

inteligencja ruchowa (motoryczna),

inteligencja muzyczna,

inteligencja spoteczna (interpersonalna),

inteligencja intrapersonalna (intuicyjna),

inteligencja przyrodniczo — ekologiczna,

inteligencja kreatywna,

inteligencja zmystowa,

inteligencja historyczna,
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inteligencja moralna.

Na poczatku przez Gardnera zostato opisanych 7 typéw inteligencji jednak
wyodrebnia sie ciggle nowe typy inteligencji. Takie jak: przyrodniczo - ekolo-
giczna, kreatywna, zmystowa, historyczna, moralna.



Poradnik krok po kroku

Uczen przerést mistrza

Metody ksztalcenia
sg dopasowane do
dzieci 6- i 7-letnich.

Metody ksztalcenia
opierajq sie

o polisensorycznosé
iuwzgledniaja ré6zne
modele uczenia sie.

Program uwzglednia
prace z uczniem

ze specjalnymi
potrzebami
edukacyjnymi

Obnizenie wieku nauki na | etapie edukacyjnym wymusito zmiane metod
ksztatcenia dopasowanych do potrzeb dzieci 6- i 7-letnich. W rozwoju psy-
chospotecznym istnieje ogromny przetom w mysleniu wtasnie pomiedzy
6- a 7-mym rokiem zycia, dlatego wazne jest, aby nauczyciele rozumieli za-
chodzace zmiany i taczyli je z naturalnymi etapami rozwojowymi.

Rozdziat 3.1 traktuje o roznicach rozwojowych dzieci 6- i 7-letnich, a w roz-
dziale 7 znajdziecie Panstwo informacje o tym co jest wazne w ksztatceniu
dzieci 6-letnich w szkole.

Indywidualizacja procesu ksztatcenia zaktada m.in. dostosowanie pro-

cesu nabywania wiedzy i umiejetnosci do stylu uczenia sie ucznidw.

W podrozdziale 3.3 zostaty opisane dwie typologie uczenia sie:

* style uczenia sie ze wzgledu na rézne aktywnosci w procesie uczenia sie
- oparte na cyklu poznawczym Kolba

* style ucznia sie ze wzgledu na preferencje sensoryczne.

Polisensoryczno$¢ w ksztatceniu jest waznym elementem, pozwalajagcym

na przyswajanie wiedzy i umiejetnoéci na wielu poziomach w zaleznosci od

typu modalnosci. W czesci teoretycznej programu opisano typy uczenia sie

ze wzgledu na modalnos$¢: wzrokowcy, stuchowcy, kinestetycy oraz ze wzgle-

du na petng droge dochodzenia do nabywania kompetencji, poprzez cztery

nastepujace etapy:

* teoria — poznanie wiedzy z okreslonego zakresu, analiza wiedzy — teoretyk,

* refleksja — obserwacja i refleksja na temat poznanej wiedzy — analityk
(refleksyjny),

* praktyka — dokonanie préb dziatania w oparciu o poznang wiedze
— aktywista,

* pragmatyka — szukanie zastosowania wiedzy i umiejetnosci w Zzyciu
codziennym - aplikator (pragmatyk).

W kazdej klasie sg osoby, ktore przyswajaja wiedze i ksztattuja umiejetno-
$ci w innym tempie niz wiekszos¢ oséb w klasie lub potrzebujg innych me-
tod. Nauczyciel jest zobowigzany do dostosowania metod pracy i tempa do
potrzeb kazdego ucznia, stad w czesci teoretycznej (rozdziat 8) znajdziecie
Panstwo wskazowki jak pracowac z uczniami ze specjalnymi potrzebami edu-
kacyjnymi. Program ,Uczen przerést mistrza — metoda projektu w edukacji
wczesnoszkolnej" szczegdlnie zwraca uwage na prace z uczniem zdolnym
i jego rozwdj, poniewaz czesto nauczyciele skupiajg uwage na uczniach sta-
bych, zaktadajac, ze zdolne dziecko i tak sobie poradzi. Oferowany program
ma na celu wydobycie catego potencjatu kazdego dziecka, stad to szczegélne
miejsce na prace z dzieckiem zdolnym.

Publikacja: ,Diagnoza funkcjonowania dziec-
ka w oparciu o inteligencje wielorakie”, przede
wszystkim ma na celu:

* dostarczenie rzetelnej wiedzy o warunkach
jakie musi spetniac diagnoza pedagogiczna,

* stuzy¢ pomocg w taczeniu celéw opisanych
w podstawie programowej z rozwojem inteli-
gengcji wielorakich,

* pokazanie w jaki sposéb mozna diagnozowac
postawy opisane w podstawie programowe;j,

* analize roznych sytuacji diagnostycznych,

* przekazanie propozycji narzedzi diagnostycz-
nych.

Podstawa programowa jest skupiona na ksztat-
towaniu umiejetnosci i ktadzie nacisk na efekty
ksztatcenia, a nie przekazywanie wiedzy. Takie
ujecie procesu ksztatcenia wymusza pogtebio-
ne podejscie do diagnozy. Diagnoza w sensie
pedagogicznym ma przede wszystkim stuzyc
optymalizacji procesu wychowania i ksztat-
cenia. Diagnoza nakierowana jest na poznanie
obecnego poziomu funkcjonowania dziecka
w zakresie przyjetych norm. Zmierza nastepnie
do okreslenia silnych stron (zasobéw) oraz ne-
gatywnych wtasciwosci funkcjonowania dziecka,
a takze wyjasnieniu mechanizmow, dzieki czemu
mozliwe jest wypracowanie indywidualnego pla-
nu rozwoju, opartego o zasoby wtasne dziecka
i wspierajace srodowisko.

Poradnik krok po kroku

©
N
=
=
44
-~
0
Nl
i
[
N
o
a
=
[
N
(3}
=)



Poradnik krok po kroku

Uczen przerést mistrza

Warunki
i zalecenia procesu
diagnostycznego

Osigganie
kluczowych
kompetencji
podstawy
programowej
W oparciu

o inteligencje
wielorakie

Diagnoza postaw
przewidzianych do
rozwoju na I etapie
edukacyjnym

Sytuacje
diagnostyczne.

Proces diagnostyczny powinien ogranicza¢ do minimum subiektywnos¢ oce-
niania i dazy¢ do opisu stanu, jednak w sytuacjach spotecznych, a ksztatcenie
jest do nich zaliczane, nie jest to proste zadanie. Dlatego tez w tej czesci zo-
staty opisane najwazniejsze warunki procesu diagnostycznego oraz zalecenia
dla prowadzacego analize.

W podstawie programowej sg sformutowane kompetencje podstawowe,

ktére powinien rozwija¢ kazdy nauczyciel na | etapie edukacyjnym. Do tych

kompetencji naleza:

* czytanie,

* myslenie matematyczne,

* myslenie naukowe,

* umiejetnos¢ komunikowania sie w jezyku ojczystym i jezyku obcym, za-
rowno w mowie, jak i pismie,

*

umiejetnos¢ postugiwania sie nowoczesnymi technologiami informacyjno
- komunikacyjnymi,

*

umiejetnos$c¢ uczenia sie,

*

umiejetnos¢ pracy zespotowe;j.

W tym rozdziale dokonano opisu powyzszych kompetencji w kontekscie roz-
woju inteligencji wielorakich. Takie ujecie ma na celu pomoc nauczycielowi
w realizacji podstawy programowej, przy jednoczesnym uwzglednieniu pre-
dyspozycji dzieci i mozliwosci ich rozwoju. Przy kazdej kompetencji znajdzie-
cie Panstwo informacje o tym, jak rozwija¢ dany obszar oraz na co zwracac¢
uwage w procesie diagnostycznym.

Podstawa programowa oprécz podstawowych kompetencji opisuje réwniez po-
stawy oraz kompetencje miekkie, ktdre szkota powinna rozwija¢ na kazdych za-
jeciach. Czesto te postawy sg rozwijane i opisane w programie wychowawczym
szkoty, jednak rzadko podlegajg procesowi diagnostycznemu. Program ,Uczen
przerést mistrza — metoda projektu w edukacji wczesnoszkolnej” ktadzie silny
akcent na rozwoj catosciowy ucznia, dlatego tez w tej czesci znajdziecie Panstwo
opis 15 zapisanych w podstawie programowej postaw wraz ze wskazaniem jak je
diagnozowac i jak stwarzac sytuacje diagnostyczne do ich obserwacji. Podobnie
jak w opisie kompetencji podstawowych, tutaj réwniez znajdziecie Pafistwo od-
niesienie do rozwoju inteligencji wielorakich.

Metoda projektu zaktada duza swobode dziatania dziecka, dlatego tez w tym
rozdziale skupiono sie na szczegbtowym opisie réznych sytuacji diagnostycz-
nych oraz ich przydatnosci do obserwacji rozwoju réznych kompetencji podsta-
wowych.

Diagnoza
mozliwosci

i umiejetnosci
uczniow.

Szczegdlnie zwrdcono tu uwage na sytuacje diagnostyczne naturalne i modero-
wane, poniewaz stosowanie metody projektu jako wiodgcej stwarza wiele okazji
do wystapienia sytuacji naturalnych z punktu widzenia diagnostyki, jednak aby
stanowity one materiat do diagnozy, trzeba by¢ swiadomym ich wystepowania.
Rozdziat ten zawiera opis 10 sytuacji diagnostycznych wraz z pokazaniem
mocnych i stabych punktéw kazdej z tych sytuacji.

W zataczniku do diagnozy zostaty dotaczone narzedzia diagnostyczne oparte
na podstawowych kompetencjach.

Narzedzie: Diagnoza indywidualna kompetencji wyjsciowych dla ucznia,
zawiera 7 kompetencji podstawowych opisanych poprzez 5 kluczowych
umiejetnosci w kazdym zakresie, co stanowi tacznie 35 obszaréw badanych,
np. dla kompetencji czytanie zastosowano 5 nastepujacych umiejetnosci:

* zna litery,

* sylabizuje i czyta proste wyrazy,

* rozumie czytany tekst,

* analizuje i przetwarza tekst,

* zdobywa wiedze i umiejetnosci w oparciu o tekst.

Oceny dokonuje sie na 5 — stopniowej skali:

* poziom 1 niewystarczajgcy — Dziata ponizej oczekiwanego minimum
w zakresie kompetencji. Wystepuja jedynie fragmentaryczne zachowa-
nia $wiadczace o kompetencji. Wystepuje bardzo duza réznica pomiedzy
oczekiwanym minimum dziatania, a biezgcym wykonaniem.

* poziom 2 brzegowy - Realizacja kompetencji zbliza si¢ do minimum, a w nie-
ktérych zakresach osigga minimum. Uczen wymaga statej pomocy w realiza-
cji kompetencji. Przy pomocy nauczyciela osigga oczekiwane minimum.

% poziom 3 rozwojowy - Osigga minimum dziatania w zakresie kompetencji.
Dziatania samodzielne, nauczyciel interweniuje w wyjatkowych sytu-
acjach. Uczen pracuje dtugo w celu osiggniecia wyniku.

* poziom 4 standardowy - Osigga standard. Samodzielnie realizuje dziatania
objete kompetencja. Samodzielnie koryguje btedy. Pracuje szybko w czasie.

* poziom 5 ponadstandardowy - Osigga standard dziatania wyzszy od ocze-
kiwanego w wybranych zakresach lub wszystkich. Eksperymentuje z dzia-
taniami reprezentujgcymi wyzszy poziom kompetencji.

Diagnoze w oparciu o to narzedzie dokonuje sie kazdego roku. Do diagnozy
wykorzystuje sie stale to samo narzedzie, a sam proces diagnostyczny nie jest
jednorazowym aktem, ale wynika z obserwacji i badania kilkakrotnego kazdej
z 35 umiejetnosci.

W tym miejscu dotaczono réwniez arkusz zbiorczy dla uczniow catej klasy.
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,Zbior ¢wiczen do pracy i zabawy w domu i nie
tylko. Jak za pomocg zabawy rozwijac inteligencje
wielorakie?” jest podpowiedzig dla nauczycieli
jak moga wspomagac rodzicéw, moze stanowic¢
rowniez pomoc w przeprowadzeniu spotkania
szkoleniowego dla rodzicéw lub stac sie zrédtem
inspiracji do pracy dla samych nauczycieli.

Specyfika mozgu cztowieka jest to, ze uczy sie on
wszedzie i nie mozna ograniczy¢ procesu ksztat-
cenia do $cian szkoty. Ktadac nacisk na rozwoj
inteligencji wielorakich warto wspiera¢ procesy
ksztatcenia w réznych sytuacjach spotecznych.
Cechg szczegdlng inteligencji jest ciekawos¢ po-
znawcza i che¢ dziatania. Dzieci w mtodszym
wieku szkolnym czesto zwracajg sie do rodzicow
z prosba o to, aby sie z nimi pobawili, warto wiec
wykorzysta¢ te naturalng tendencje. Ten zbidr
¢wiczen ma za zadanie pokazac jak w sposéb bar-
dzo prosty, naturalny, w oparciu o rézne sytuacje
z dnia codziennego mozna rozwijac¢ rézne typy in-
teligencji u swojego dziecka lub u ucznia.

Zbior jest tak skonstruowany, aby w kilku sto-
wach przyblizy¢ mocne strony poszczegélnych
typow inteligencji, a nastepnie zawiera opis przy-
ktadowych ¢wiczen, ktére mozna zastosowac w
zyciu codziennym np.: w celu rozwoju inteligengji
logiczno- matematycznej mozna, w zaleznosci od
pory roku zaproponowac¢ dziecku, aby przygoto-
wato satatke owocowa na podwieczorek, wedtug
przepisu z zastosowaniem proporcji (to rozwija
myslenie matematyczne), lub w celu rozwoju
inteligencji jezykowej mozna dziecku opowiadac
rézne historie rodzinne, to tworzy wiez, rozwija
pamiec oraz poszerza stownictwo.

W tej publikacji zostato opisanych osiem typow

inteligencji wraz z propozycjami ¢wiczen, cho¢
juz dzisiaj wymienia sie ich wiecej (o czym byta
mowa w programie). Wybor typow inteligencji
zostat dopasowany do etapu rozwojowego dzieci
i waznych kompetencji jakie dziecko w tym czasie
powinno opanowac, nalezg do nich:

* inteligencja logiczno- matematyczna -
dziecko w naturalny sposéb rozwija inteli-
gencje logiczno-matematyczng poprzez po-
rzadkowanie, segregowanie, przypisywanie do
zbioréw itp, to wszystko wptywa na pozniejsze
osiggniecia w zakresie matematyki. W zbiorze
zaproponowano 14 prostych ¢wiczen a na ich
bazie mozna stworzy¢ wtasne odmiany i roz-
szerzy¢ ich wachlarz o inne propozycje.

* inteligencja jezykowa (lingwistyczna, wer-
balna) — mowa, zas6b stownictwa rozwija my-
slenie i ogolnie inteligencje poznawczg, stowa
stanowig podstawe myslenia abstrakcyjnego,
rozwijaja pamie¢, dlatego wazne jest, z punktu
widzenia rozwoju dziecka, stwarza¢ mu okazje
do rozszerzania stownictwa, stuchania opo-
wiadan, gdzie ¢wiczy sie zwigzki przyczynowo
— skutkowe, ksztatci umiejetnos¢ tworzenia
logicznych wypowiedzi w oparciu o symbol,
jakim jest stowo. W tym miejscu zostato opi-
sanych 12 prostych ¢wiczen wspierajacych ten
rodzaj inteligencji.

* inteligencja przyrodnicza ($rodowiskowa)
— naturalna ciekawos¢ poznawcza dziecka do-
tyczy zawsze tego co moze zaobserwowac,
dlatego tez ten typ inteligencji mozna zaob-
serwowac u prawie kazdego dziecka. Jednak
postawa dorostych wartosciujgca ,odkrycia”
dziecka moze wspomagac lub zaburzac jej roz-
woj, np.: kiedy dziecko przyniesie do domu réz-
ne kamienie, patyki, aby cos zbudowac reakcja
rodzicow moze by¢ w duzym uproszczeniu:

* wspierajgca

—_

. Polega na pogtebieniu wiedzy i zainteresowan
dziecka np.:
- ale piekne skarby przyniostes,
- co to jest?,
- co chcesz z tego zbudowac?

N

. Opowiada o cechach tego przedmiotu
- skad sie biorg kamienie
- jakie cechy ma drzewo itp.

* neutralna - rodzic nie komentuje, nie intere-
suje sie tym co dziecko robi, ale tez nie prze-
szkadza, najwyzej ustala reguty np.: jak skon-
Czysz posprzataj itp.

* zaburzajgca - rodzic w pejoratywny spo-
sob wartosciuje zainteresowania dziecka np.:
ale Smieci przyniostes, to sg same zarazki itp.

Warto przekonywac¢ rodzicow do rozwoju tego
typu inteligencji, poniewaz $rodowisko najblizsze
jest dobrg przestrzenig do tworzenia zaintereso-
wan i pasji, ktore przyczyniajg sie do ogélnego
podniesienia sprawnosci intelektualne;.

* inteligencja muzyczna (stuchowa, rytmiczna)
— ten typ inteligencji bardzo mocno korespon-
duje z rozwojem mowy, sprawnoscig lingwi-
styczng i dobrg pamiecig, mozna go rozwija¢
w oparciu w oparciu nie tylko o muzyke, ale tez
o rozne dzwieki co zostato opisane w 14 propo-
zycjach ¢wiczen.

* inteligencja wizualna — przestrzenna - czesto
ten typ inteligencji okresla sie mianem mysle-
nia architektow i ludzi kreatywnych, dlatego
tez w programie ,Uczen przerdst mistrza”, kto-

ry z zatozenia ma bazowac na pomystowosci
dzieci jest szczegolnie wazny, stad troche wie-
cej miejsca zostato na nig poswiecone — mozna
zapoznac sie z 17 rodzajami ¢wiczen wspieraja-
cymi ten typ inteligencji.

inteligencja ruchowa (motoryczna) — dzisiaj
juz wiadomo, z badan z zakresu neurodydak-
tyki, jak wazny jest ruch w rozwoju inteligencji
i ogolnej kondycji psychofizycznej cztowieka,
przedstawione w tej czesci propozycje sta-
nowig nie tylko korzys¢ dla dzieci, ale row-
niez okazje dla rodzicéw do zadbania o swoja
Sprawnosc.

inteligencja spoteczna (interpersonalna)
— cztowiek jest istota spoteczng, a poziom za-
dowolenia z zycia jest wypadkowa jego relagji
z ludzmi. Obecnie, kiedy jest tak wiele sprze-
téw ,zabierajgcych czas" np. komputer, smart-
fony, konsole, relacje z ludzmi czesto zostaja
ostabione, jednak dla zdrowia psychicznego
realny kontakt z drugim cztowiekiem jest bar-
dzo istotny, dlatego tez w czesci poswieconej
opisowi ¢wiczen z zakresu rozwoju inteligengji
spotecznej zostat potozony nacisk na rozmowe
ukierunkowana rodzica z dzieckiem.

inteligencja intrapersonalna (intuicyjna)
- to ten rodzaj inteligencji, ktéry pozwala na to,
aby cztowiek dobrze czut si¢ z samym sobg, ro-
zumiat siebie i swoje emocje - miarg tego typu
inteligencji jest to, czy cztowiek potrafi przeby-
wac w domu np. w ciszy, bez wtgczonego tele-
wizora, internetu. W tej czesci jest opisanych
wiele propozycji rozwijajacych obszar emodiji,
rozumienia siebie i wzbogacajacych refleksje.



Krok 3

Poradnik krok po kroku

Uczen przerést mistrza

Zapoznaj sie
ze scenariuszami projektu
»Wiem, co jem".

W jaki sposob korzystac¢ z materialow przy wdrazaniu projektow?

SCENARIUSZ PROJEKTU
+WIEM, CO JEM" DLAKL.I

Uzasadnienie Krotkie wyjasnienie dlaczego wazne jest, aby na tych tresciach oprze¢ doskona-
realizacji projektu lenie umiejetnosci opisanych w podstawie programowe;.
Cele projektu Cele projektu

« poznamy wartosci odzywcze owocéw, warzyw i innych produktow
+ poznamy produkty zawierajgce witaminy A, Bi C

* wyrdznimy owoce krajowe i egzotyczne

« zrobimy sok owocowo-warzywny

* wykonamy kukietki owocowo-warzywne

* nauczymy sie korzystac z réznych zrédet informacji

* nauczymy sie planowania pracy

* rozwiniemy umiejetnosc pracy w zespole

* nauczymy sie samooceny

* zorganizujemy wernisaz naszych prac

Cele projektu s3 rozpisane na kilku poziomach:

Poziom celéw operacyjnych — to cele, sformutowane w taki sposéb, aby kazde
dziecko wiedziato co bedzie robi¢. Cele operacyjne podaje sie uczniom i na ich
podstawie formutuje sie pytania monitorujgce stopien ich osiggania.

PRZYKLAD
Celem projektu sformutowanym na poziomie operacyjnym jest: poznamy war-

tosci odzywcze owocdw, warzyw i innych produktow.
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Cele operacyjne s3 podawane na poczatku projektu, a monitorowanie stopnia
ich osiagniecia jest dokonywane w trakcie zaje¢, np. poprzez pytania zadawane
dzieciom, w scenariuszu s one zawarte w czesci: Refleksje nauczyciela.

Refleksja nauczyciela
* Podajcie nazwy owocow lub warzyw, w ktdrych wystepujg witaminy A, B, C.
« Jakie wiadomosci zapamietaliscie ze spotkania z ekspertem?

Poziom kompetencji kluczowych - cele opisane zgodnie z gtéwnymi kom-
petencjami kluczowymi (gtéwne kompetencje kluczowe zgodne z zalecenia-
mi Unii Europejskiej rozwijane podczas realizacji projektu) — sa sformutowane
na poczatku podstawy programowej i musza by¢ realizowane przez wszystkich
nauczycieli niezaleznie od tresci poszczegélnych edukagji.

PRZYKLAD

Kompetencje matematyczne i naukowo-techniczne:

* umiejetno$¢ uczenia sie: wspotpraca w grupie, umiejetnos¢ planowania;
* umiejetno$¢ dokonywania adekwatnej samooceny.

Poziom wiedzy i umiejetnosci zdobywanych na poszczegolnych edukacjach
- to sg sformutowania umiejetnosci i wiedzy zapisane w podstawie progra-
mowej, ta czes¢ opisu celéw jest przeznaczona dla nauczyciela i wskazuje
jakie kompetencje opisane w podstawie bedzie ksztatcit nauczyciel w trakcie
realizacji tego projektu.

PRZYKLAD

Edukacja polonistyczna. Uczen:

* korzysta z informacji: uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywa-

nych informacji, wyszukuje w tekécie potrzebne informacje i w miare mozliwosci

korzysta ze stownikow i encyklopedii przeznaczonych dla dzieci;

* zna formy uzytkowe: zaproszenie.

Edukacja muzyczna. Uczen:

* znaistosuje nastepujace rodzaje aktywnosci muzycznej: nuci proste melodie,
$piewa piosenki z repertuaru dzieciecego.

Tablica multimedialna

FILM 1: Witaminy.

FILM 2: Jak zrobic powidta?

QUIZ: Sprawdzamy swoje wiadomosci.
KRZYZOWKA: Utrwalamy zdobyte informacje.
GRA: Orientujemy sie w przestrzeni.
ANGIELSKI: Poznajemy nowe stéwka.

PAMIEC: Zapamietujemy kolejnos¢ ksztattSw.
POLICZ: Skupiamy uwage i ¢wiczymy dodawanie.
KARAOKE: Spiewamy piosenke “Witaminki”.

Srodki dydaktyczne

Proponowany
przebieg dzialan

PRZEBIEG
DZIALAN

Materiaty wspomagajace

« Zestaw zasobow nr 1 (Czy wiesz, co jesz?) na tablice multimedialna do wyko-
rzystania w czasie wybranym przez nauczyciela.

* Karty pracynr1-8.

W scenariuszu po celach zostaty wskazane érodki dydaktyczne zamieszczone na
stronie projektu, z ktérych mozna korzystac — sg to karty pracy — wskazanie ich
numeracji oraz plansze multimedialne.

Dziatania projektowe sg podzielone na cztery etapy:

* wprowadzenie — cele projektu, przygotowanie do dziatan,
* realizacja projektu,

* prezentacja projektu,

* ewaluacja projektu.

Kazdy etap zawiera propozycje konkretnych dziatan oraz czas potrzebny do
ich realizacji (warto jednak podkreslic, ze s3 to tylko propozycje, a nie Sciste
wytyczne).

ETAP PROJEKTU SUGEROWANE DZIALANIA CZAS
Wybor zagadnienia rozpoznawanie warzyw i owocow 2h
iokreslenie celow za pomocg zmystow
projektu -

mapa skojarzeri 1h
pytanie kluczowe: dlaczego jedzenie 1h

warzyw i owocow jest wazne?

Realizacja projektu prezentacja zdobytych wiadomosci 1h

projektowanie i wykonanie kukietki 3h
z warzyw, wykonanie wizytowki

wizyta eksperta 1h

rysowanie witamin z nadaniem 1h
im cech ludzkich

wykonanie projektu , zdrowej kanapki” 2h

rysowanie witamin jako 0séb 1h

wykonanie soku owocowo — warzywnego 2h

wykonanie zaproszenia 1h
Prezentacjaprojektu | wernisaz prac wykonanych przez dzieci 2h
Ocena projektu podsumowanie i ocena dziatari 1h
iewaluacja

RAZEM 18h

Uwagi **% Gwiazdki sugeruja podziat na dni
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Scenariusze
przebiegu projektu

W tej czesci sa przygotowane scenariusze przebiegu projektu zgodnie z etapami
realizacji projektu. Projekt jest realizowany przez kilka dni, sposéb jego realizacji
zalezy od nauczyciela i grupy uczniéw. Zawarte w scenariuszu propozycje po-
dziatu na poszczegélne dni s3 tylko propozycjami, jednak wazne jest, aby przed
kazdym projektem byto wprowadzenie oraz planowanie projektu, realizacja pro-
jektu oraz prezentacja i podsumowanie projektu. Zgodnie z tym zatozeniem sce-
nariusz projektu zawiera w sobie trzy scenariusze do realizacji kazdego elementu
metody projektu. Poszczegélne scenariusze s tylko propozycjami i jeden scena-
riusz moze by¢ realizowany kilka dni. Poszczegdlne dni sa od siebie oddzielane
gwiazdkami % * %

SCENARIUSZ 1

WYBOR ZAGADNIENIA | OKRESLENIE CELOW PROJEKTU

Kazdy projekt powinien zaczyna¢ sie od wprowadzenia, dlatego tez pierwszy
scenariusz jest poswiecony na sposob rozbudzenia ciekawosci uczniow tematem
projektu oraz na organizacje projektu —w projekcie , Wiem, co jem” zapropono-
wano dwa dni na realizacje wprowadzenia do projektu. W samym scenariuszu
macie Panistwo odniesienia do tego z jakich materiatow zamieszczonych na stro-
nie mozecie korzystac.

PRZYKEAD 1 - Fragment scenariusza:

4. Rozmowa kierowana na temat zwigzku ilustracji z warzywami i owocami roz-
poznawanymi przez dzieci.

KARTA PRACY NR 2 - dzieci otaczajg warzywa zielong petla, a owoce poma-
ranczowq”.

Waznym elementem projektu jest wtasna aktywnos$c¢ dzieci, dlatego tez kazdy
scenariusz stanowigcy wprowadzenie do projektu koriczy sie wypracowaniem
celow, zadan i terminarzu realizacji projektu.

PRZYKEAD 2 - Fragment scenariusza:

,Ustalenie tytutu i celéw projektu. Powiedz, ze nurtuje Cie pytanie, ile dzieci
odréznitoby warzywa od owocdw i wiedziato jak wazne one s3 dla naszego
organizmu?

Nauczyciel wraz z dzie¢mi ustala cele projektu i jego temat. Zapisuje pro-
pozycje dzieci na tablicy — w drodze gtosowania dzieci wybieraja tytut dla
projektu. Dzieci z pomoca nauczyciela ustalajg czym beda sie zajmowaty
w ciggu najblizszych dni.”

SCENARIUSZ 2

REALIZACJA PROJEKTU

Drugi scenariusz stanowi propozycje do realizacji samego projektu, zgodnie
Z wypracowanym wczesniej harmonogramem. Tutaj réwniez znajduja sie odno-
sniki do materiatdw.

KARTA
PRACY
NR 8

PRZYKEAD - ,Prezentacja i omoéwienie filmu , Witaminy".

Propozycja dla nauczyciela: Na tablicy znajduje sie film pt. ,Witaminy” oraz za-
danie utrwalajgce wiadomosci przekazane w tym filmie. Mozna do niej siegnac
na tym etapie.

+ KARTA PRACY NR 3 - utrwalenie wiadomosci dotyczacych wystepowania
witamin w produktach spozywczych.”

W projekcie czas przeznaczony na realizacje projektu ,Wiem co jem”

zaproponowano na 4 dni.

SCENARIUSZ 3

PREZENTACJA PROJEKTU | OCENA DZIALAN

Trzeci scenariusz jest poswigcony na prezentacje dziatan projektowych oraz na
ewaluacje. Cze$¢ poswiecona prezentacji jest opracowana w sposob ukazujacy
luzne propozycje, poniewaz dzieci mogg proponowac rézne warianty prezenta-
cji swoich prac. Natomiast bardzo wazny jest element ewaluacji, specjalnie do
tego zostata skonstruowana karta pracy nr 8, za pomoca ktorej dzieci dokonuja
samooceny swojej pracy i wspdlnie oceniajg swoje wysitki. Karta pracy zawiera
rozne aktywnosci podlegajace ocenianiu.

DZIAtANIA PUNKTYOD1DO 3

Samodzielne zdobywanie informacji.

Wykonanie kukietki warzywnej wg projektu

Nasze zachowanie w czasie wizyty eksperta.

Wykonanie kanapek.

Zastosowanie zdobytych informacji w zadaniach.

Wykonanie pracy plastycznej.

Wykonanie albumu.

Przygotowanie wystawy i przebieg prezentacji.

Wspdtpraca w zespole

W programie ,Uczen przerdst mistrza — metoda  nowaniu. Wazne jest, aby ,wstuchac” sie

projektu w edukacji wczesnoszkolnej” zaktada
prace metoda projektu z czestotliwoscig jeden
projekt w miesigcu, gdzie nauczyciel bedzie re-
alizowat zajecia tg metodg okoto 2 tygodni,
a pozostaty czas przeznaczy na prace innymi me-
todami, utrwalanie wiadomosci, szlifowanie naby-
tych kompetencji.

Istnieje duza dowolnos¢ w czasowym pla-

w potrzeby dzieci i elastycznie wydtuzac lub skra-
ca¢ czas realizacji projektu w zaleznosci od za-
interesowania uczniéw projektowg tematyka.
W pozostatym czasie nauczyciel moze korzystac
z innych materiatow dydaktycznych, ktére nie sa
przywotywane w scenariuszu np.: ANGIELSKI: Po-
znajemy nowe stowka. Nauczyciel musi zapoznac
sie z przygotowanymi materiatami.
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Zapoznaj sie z materialami
przygotowanymi
na tablice multimedialna.

Krok 3

Do projektu ,Wiem, co jem” sq
dolaczone nastepujace materialy:
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Filmy: Cwiczenia:

FILM 1: Witaminy.
FILM 2: Jak zrobi¢ powidta?

Gry dydaktyczne:

QUIZ: Sprawdzamy swoje wiadomosci.
KRZYZOWKA: Utrwalamy zdobyte informacje.
GRA: Orientujemy sie w przestrzeni.

ANGIELSKI: Poznajemy nowe stowka.

PAMIEC: Zapamietujemy kolejnos¢ ksztattow.
POLICZ: Skupiamy uwage i ¢wiczymy dodawanie.
KARAOKE: Spiewamy piosenke “Witaminki”.
Materiaty moga by¢ wykorzystywane na réznych
etapach realizacji projektu, albo w czasie pracy
innymi metodami, juz po zakonczeniu projektu.

Poradnik krok po kroku
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Panel tablicy
interaktywnej

Z lewej strony,
w panelu
macie Panstwo

zestawienie
materiatow

na tabice
interaktywna do
kazdego projektu.
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W scenariuszu projektu te dwa filmy s3
uwzglednione do realizacji, natomiast pozostate
materiaty nie majg swojego odniesienia w sce-
nariuszu i moga by¢ dowolnie wykorzystywane
przez nauczyciela w réznych momentach zaje¢

w trakcie projektu lub juz po jego zakonczeniu

np. przy utrwalaniu wiedzy, tak jak w quizie,
gdzie mamy 10 pytan, oraz w celu dopasowania
quizu do mozliwosci dzieci.

Na kazdej planszy jest réwniez ikonka czytaj,
ktorej nacisniecie powoduje, ze pytanie jest od-
czytane przez lektora.

Polecenie

Stuchaj i powtarzaj stowa. Listen and repeat the
words.

Dzieci moga wybiera¢ odpowiedz sugerujac sie  czytania, pozwala to na utrwalenie obrazu stowa
obrazem lub stowem pisanym. Ma to swojg za-  pisanego tzw. czytanie cato$ciowe metoda Glena
lete, poniewaz na poczatkowych etapach nauki ~ Domana w oparciu o piktogramy.
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Przy ostatniej ikonce panelu (puzzle)
s3 umieszczone propozycje ¢wiczen rozwijajacych rézne kompetencje.

SPOSTRZEGANIE v

Dzieci musza dokona¢ analizy wzrokowej
poszczegoélnych elementéw i uzupetnié obrazki

Polecenie: Uzupelnij puste miejsca wiasciwymi obrazkami e

WNIOSKOWANIE, PLANOWANIE v

Uczniowie majg za zadanie utozyé czynnosci zgodnie z kolejnoscia ich wykonania.

1 jest pi
mumerem 4.

2, kolejna 3iostatnia =

Wersja 1 - piosenka w catosci $piewana przez lektora, tekst w calosci wyswietlony na ekranie.

-
m I
PR e

Wersja 2 - piosenka w czesci Spiewana przez lektora, tekst w czesci wyswietlony na ekranie.
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Uczen przerést mistrza

Zapoznaj sie z tematyka

projektow na caly etap edukacyjny

Projekty klasa |

Projekty klasa Il

Projekty klasa IlI

Wiem co jem
Teatr

Rodzina

Moda

Zwierzeta

Maty dyplomata
Sport
Komunikacja

Recykling
Polska

Las
Zawody
Czas

Woda
Zywioty
Uczenie sie

Kosmos
Geografia
Transport
Anatomia
Iluzja
Pocztowki
Dziwy

Tematyka projektéw i ich podziat na poszcze-
go6lne klasy stanowi tylko propozycje, mozna
realizowac wasne projekty lub tylko cze$ciowo
korzysta¢ z proponowanych materiatéw.

Propozycje projektéw do klas starszych réznig

& uczek

- przerOSL
X s

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC

ajdZ roznice

sie stopniem trudnosci zadan, np. w klasie 3
mamy juz zadania z ortografii, mnozenia itp.
i panel zadan na tablice multimedialng rézni
sie nieznacznie od panelu dla klasy .

UNIA EUROPEJSKA
FUNDUSE SPOLECZNY

Poradnik krok po kroku
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Uczen przerdst mistrza

Podjecie decyzji o korzystaniu z programu

Uczen przerost mistrza

- metoda projektu w edukacji wczesnoszkolnej

Podjecie decyzji o korzystaniu
z programu ,Uczen przerost
mistrza — metoda projektu

w edukacji wczesnoszkolnej”

Po zapoznaniu sie z catoscig materiatow, moze-

cie Panstwo podjac kilka réznych decyzji:

* Nie jestem zainteresowany/na realizacja tego
programu

* Tylko czesciowo chce korzysta¢ z materiatow
przygotowanych na stronie www.uczenprze-
roslmistrza.pl np. filmy, gry, krzyzéwki, karty
pracy itp.

Autorzy poszczegoélnych publikacji

* Program nauczania dla | etapu
Edukacyjnego
* Diagnoza uczniéw

* Wdrazam program ,Uczen przerost mistrza
- metoda projektu w edukacji wczesnoszkolnej”

* Na bazie pomystéw buduje swdj wtasny pro-
gram z wykorzystaniem metody projektu jako
metody wiodacej i korzystam przede wszyst-
kim z materiatow teoretycznych.

My — Zespot Projektowy i Zespot Autordow
- zachecamy Panstwa do zapoznania sie z przy-
gotowanymi materiatami i zyczymy owocnej,
kreatywnej pracy przy wykorzystaniu przygoto-
wanych przez nas zasobow edukacyjnych.

* Zbiér zabaw do pracy w domu i nie tylko
* Karty pracy kl. LILII
* Scenariusze projektéw dla nauczycieli

UWAGI TECHNICZNE
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