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Zajecia 1: , Pierwszy program”

Forma pracy: indywidulana, w parach, zbiorowa.
Metody pracy: praktyczna (dziatanie), podajgca (rozmowa), problemowa (odkrywanie).
Cele zaje¢:

e uczen wie, co to jest prad, napiecie, rezystancja, sygnat oraz mikrokontroler.

e zna rdznice miedzy elektronikg analogowsy i cyfrowa.

e zna podstawowe elementy uktadu Arduino.

e potrafi uruchomi¢ srodowisko programistyczne Arduino.

e potrafi napisa¢ program sterujgcy wbudowang dioda.

e zna zasady BHP przy korzystaniu z pragdu elektrycznego.

Srodki dydaktyczne: podrecznik dla ucznia, komputer, ptytka Arduino, kabel USB.

Najwazniejsze pojecia: prad, napiecie, rezystancja, sygnat, mikrokontroler, Arduino, zmienne,

setup, loop, digitalWrite, delay, pinMode.

Przebieg zajec:

1. Czesc organizacyjna

2. Czesc¢ wtasciwa

e Pogadanka dotyczgca pradu, napiecia i rezystancji. Wykorzystanie metafory wodospadu

dla zobrazowania tych zagadnien.

e Pogadanka dotyczaca podstaw elektroniki cyfrowej: co to jest mikroprocesor, sygnaf,

Arduino.
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e Omowienie czynnosci wstepnych przed pierwszym uruchomieniem ptytki Arduino.

e Przygotowanie stanowiska pracy.

e Przygotowanie pierwszego programu (pustego). Omowienie czesci wspdlnej kazdego

programu.

e Przygotowanie pierwszego programu sterujgcego dioda. Przedstawienie pierwszych

funkgcji: , digitalWrite” oraz ,,delay”

e Wspdlne przygotowanie kolejnych programoéw opisanych w ,,Skrypcie ucznia”.

3. Czesc koncowa

e Podsumowanie pracy uczniéw.

e Przypomnienie najwazniejszych wiadomosci.

e Uprzatniecie stanowiska pracy.

Zadania dla uczniéw o szczegdlnych potrzebach

e Przygotowac program, sterujgcy diodg w nastepujacy sposdb:
- przerwy pomiedzy kolejnymi mignieciami powinny zwieksza¢ sie np. przez 10 s,

nastepnie powinny zmniejszac sie, az do uzyskania przerw jak na poczatku.
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Karta oceny ucznia

Pytanie
nr TAK CZESCIOWO NIE
Czy uczen:

1 | samodzielnie odczytat schemat

rozmieszczenia elementow?

2 | samodzielnie zmontowat

uktad?

3 | samodzielnie  zidentyfikowat
potrzebne  elementy (na

podstawie listy)?

4 | potrafi omoéwic zasade

dziatania uktadu?

5 | samodzielnie przygotowat
program?
6 | potrafi samodzielnie

modyfikowaé program?

7 | Czy wiasne modyfikacje

dziatajg prawidtowo?

8 | Czy catos¢ prezentuje sie

estetycznie?

9 | Czy elementy nie s3

rozmieszone chaotycznie?

10 | Czy ukfad dziata poprawnie?
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Zajecia 2: ,,Pierwszy uktad”

Forma pracy: indywidulana, w parach, zbiorowa.
Metody pracy: praktyczna (dziatanie), podajgca (rozmowa), problemowa (odkrywanie).
Cele zaje¢:

e uczen wie, czym jest rezystor, dioda LED oraz ptytka stykowa.

e zna sposoby na potaczenie elementdw na ptytce stykowe;j.

e potrafi zmontowad prosty uktad z rezystorem i diodg

e potrafi samodzielnie napisac program sterujgcy uktadem z rezystorem i diodg.

e potrafi postugiwac sie instrukcjg warunkowa ,,if” oraz petlg ,for”.

Srodki dydaktyczne: podrecznik dla ucznia, komputer, ptytka Arduino, kabel USB, elementy
potrzebne do budowy uktadu, ptytka stykowa.

Najwazniejsze pojecia: rezystor, dioda LED, ptytka stykowa, instrukcja warunkowg ,if” oraz

petla ,for”.

Przebieg zajec:

1. Czes¢ organizacyjna

2. Czesc¢ wtasciwa

e Pogadanka dotyczaca rezystora (Czym sie réznig? Do czego stuzg umieszczone na nich

paski?), diody LED oraz ptytki stykowej.

e Zapoznanie z zasadami tgczenia uktaddw na ptytce stykowe;j.

e Przygotowanie stanowiska pracy
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e Zmontowanie pierwszego uktadu.

e Omodwienie instrukcji warunkowej ,if” oraz petli ,for”.

e Wspdlne przygotowanie kolejnych programoéw opisanych w ,,Skrypcie ucznia”.

3. Czes¢ koncowa

e Podsumowanie pracy uczniéw.

e Przypomnienie najwazniejszych wiadomosci.

e Uprzatniecie stanowiska pracy.

Zadania dla uczniow o szczegolnych potrzebach

Napisanie programu wykorzystujgcego polecenie ,for” i wysytajgcego sygnat SOS w
alfabecie Morse’a. Sygnat ten jest kombinacjg nastepujacych sygnatéw: krétki, kroétki, krétki,
dtugi, dtugi, dtugi, krotki, krétki, krotki. Na zakonczenie kazdej sekwencji nalezy dotgczyé dtuzsza

przerwe, aby miedzy kolejnymi znakami byta wyrazna przerwa.
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Karta oceny ucznia

Pytanie
nr TAK CZESCIOWO NIE
Czy uczen:

1 | samodzielnie odczytat schemat

rozmieszczenia elementow?

2 | samodzielnie zmontowat

uktad?

3 | samodzielnie  zidentyfikowat
potrzebne  elementy (na

podstawie listy)?

4 | potrafi omoéwic zasade

dziatania uktadu?

5 | samodzielnie przygotowat
program?
6 | potrafi samodzielnie

modyfikowaé program?

7 | Czy wiasne modyfikacje

dziatajg prawidtowo?

8 | Czy catos¢ prezentuje sie

estetycznie?

9 | Czy elementy nie s3

rozmieszone chaotycznie?

10 | Czy uktad dziata poprawnie?
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Zajecia 3: ,,Swiatta drogowe”

Forma pracy: indywidulana, w parach, zbiorowa.

Metody pracy: praktyczna (dziatanie), podajgca (rozmowa), problemowa (odkrywanie).

Cele zaje¢:

uczen wie, jak dziata sygnalizacja $wietlna.

zna sposoby wykorzystania uktadu elektronicznego do emitowania sygnatéw
dzwiekowych i wizualnych.

potrafi samodzielnie zbudowac i zaprogramowac¢ ukfad sterujgcy drogowg sygnalizacja
Swietlna.

doskonali umiejetnosci czytania i montazu schematow uktadéw elektronicznych.

Srodki dydaktyczne: podrecznik dla ucznia, komputer, ptytka Arduino, kabel USB, elementy

potrzebne do budowy uktadu, ptytka stykowa.

Najwazniejsze pojecia: sygnalizacja swietlna.

Przebieg zajec:

=~

Czesc organizacyjna

Czes¢ wtasciwa

Omoéwienie zasady dziatania drogowej sygnalizacji sSwietlnej dla: pojedynczego

sygnalizatora, sygnalizacji na skrzyzowaniu, sygnalizacji na przejsciu dla pieszych.

Omadwienie sposobu wykonania uktadu.

Przygotowanie stanowiska pracy
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e Budowa i programowanie uktadu pojedynczego sygnalizatora.

e Budowa i programowanie uktadu sterujgcego sygnalizacjg na skrzyzowaniu.

e Budowa i programowanie uktadu sterujgcego sygnalizacjg na przejsciu dla pieszych.

e Przedstawienie mozliwosci wykorzystania budowanych uktadéw.

3. Czesc koncowa

e Podsumowanie pracy ucznidéw.

e Przypomnienie najwazniejszych wiadomosci.

e Uprzatniecie stanowiska pracy.

Zadania dla uczniéw o szczegdlnych potrzebach

e Przygotowanie ukfadu i programu sterujgcego sygnalizacjg na skrzyzowaniu wraz z

przejsciem dla pieszych (potgczenie dwdch ostatnich uktaddéw).
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Karta oceny ucznia

Pytanie

nr TAK CZESCIOWO NIE
Czy uczen:

1 | samodzielnie odczytat schemat
rozmieszczenia elementow?

2 | samodzielnie zmontowat
uktad?

3 | samodzielnie  zidentyfikowat
potrzebne elementy (na
podstawie listy)?

4 | potrafi omoéwic zasade
dziatania uktadu?

5 | samodzielnie przygotowat
program?

6 | potrafi samodzielnie
modyfikowaé program?

7 | Czy wiasne modyfikacje
dziatajg prawidtowo?

8 | Czy catos¢ prezentuje sie
estetycznie?

9 | Czy elementy nie s3
rozmieszone chaotycznie?

10 | Czy uktad dziata poprawnie?
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Zajecia 4: ,Wedrujaca dioda”

Forma pracy: indywidulana, w parach, zbiorowa.
Metody pracy: praktyczna (dziatanie), podajgca (rozmowa), problemowa (odkrywanie).
Cele zaje¢:
e uczen potrafi wykorzystac port szeregowy.
e potrafi samodzielnie zbudowac i zaprogramowac uktad z efektem wedrujacej diody.
e potrafi rozbudowaé ukfad tak, by modyfikowa¢ jego wtasciwosci.

e doskonali umiejetnosci czytania i montazu schematow elektronicznych.

Srodki dydaktyczne: podrecznik dla ucznia, komputer, ptytka Arduino, kabel USB, elementy
potrzebne do budowy uktadu, ptytka stykowa.

Najwaziniejsze pojecia: port szeregowy, monitor portu szeregowego, Serial.begin(),

Serial.printIn().

Przebieg zajec:

1. Czes¢ organizacyjna

2. Czesc¢ wtasciwa

e Pogadanka dotyczgca efektu wedrujacej diody, portu szeregowego i monitora portu

szeregowego.

e Omowienie sposobu wykonania uktadu.

Przygotowanie stanowiska pracy.
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e Zmontowanie uktadu.

e Przygotowanie programéw wg kolejnosci ze ,Skryptu ucznia”

3. Czes¢ koncowa

e Podsumowanie pracy ucznidéw.

e Przypomnienie najwazniejszych wiadomosci.

e Uprzatniecie stanowiska pracy.

Zadania dla uczniéw o szczegdlnych potrzebach

e Modpyfikacje programu:
- sterowanie tylko diodami parzystymi,
- sterowanie tylko diodami nieparzystymi,

- naprzemienne sterowanie diodami parzystymi i nieparzystymi.
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Karta oceny ucznia

Pytanie
nr TAK CZESCIOWO NIE
Czy uczen:

1 | samodzielnie odczytat schemat

rozmieszczenia elementow?

2 | samodzielnie zmontowat

uktad?

3 | samodzielnie  zidentyfikowat
potrzebne  elementy (na

podstawie listy)?

4 | potrafi omoéwic zasade

dziatania uktadu?

5 | samodzielnie przygotowat
program?
6 | potrafi samodzielnie

modyfikowaé program?

7 | Czy wiasne modyfikacje

dziatajg prawidtowo?

8 | Czy catos¢ prezentuje sie

estetycznie?

9 | Czy elementy nie s3

rozmieszone chaotycznie?

10 | Czy uktad dziata poprawnie?
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Zajecia 5: , Fotorezystor”

Forma pracy: indywidulana, w parach, zbiorowa.

Metody pracy: praktyczna (dziatanie), podajgca (rozmowa), problemowa (odkrywanie).

Cele zaje¢:

uczen wie, czym jest fotorezystor.

potrafi samodzielnie zbudowa¢ uktad z fotorezystorem.

zna réznice i podobienstwa miedzy rezystorem a fotorezystorem.

potrafi samodzielnie przygotowaé program wykorzystujgcy fotorezystor (odczyt z portu
analogowego).

potrafi wykorzystaé instrukcje warunkowa ,else if”.

doskonali umiejetnosci czytania i montazu schematoéw elektronicznych.

Srodki dydaktyczne: podrecznik dla ucznia, komputer, ptytka Arduino, kabel USB, elementy

potrzebne do budowy uktadu, ptytka stykowa.

Najwazniejsze pojecia: fotorezystor, else if, analogRead.

Przebieg zajec:

Czes¢ organizacyjna

Czes¢ wtasciwa

Pogadanka dotyczgca fotorezystora. Warto zaznaczy¢ ze fotorezystor jest szczegdlnym

typem rezystora. Warto takze omowié réznice pomiedzy fotorezystorem a rezystorem (w

budowie i dziataniu).
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e Pogadanka dotyczgca wykorzystania instrukcji warunkowej ,else if” oraz odczytywania
informacji z portu szeregowego.

e Omodwienie sposobu wykonania uktadu.

e Przygotowanie stanowiska pracy.

e Zmontowanie i zaprogramowanie uktadéw wg kolejnosci ze ,Skryptu ucznia”.

3. Czesc koncowa

e Podsumowanie pracy uczniéw.

e Przypomnienie najwazniejszych wiadomosci.

e Uprzatniecie stanowiska pracy.

Zadania dla uczniéw o szczegdlnych potrzebach

e Modyfikacje programu:
- Rozbudowanie kodu programu o dodatkowe informacje tekstowe.
- Pofaczenie ostatniego programu wykrywajacego kierunek padania $wiatta wraz z

sygnalizacjg diodowa.
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Karta oceny ucznia

Pytanie
nr TAK CZESCIOWO NIE
Czy uczen:

1 | samodzielnie odczytat schemat

rozmieszczenia elementow?

2 | samodzielnie zmontowat

uktad?

3 | samodzielnie  zidentyfikowat
potrzebne  elementy (na

podstawie listy)?

4 | potrafi omoéwic zasade

dziatania uktadu?

5 | samodzielnie przygotowat
program?
6 | potrafi samodzielnie

modyfikowaé program?

7 | Czy wiasne modyfikacje

dziatajg prawidtowo?

8 | Czy catos¢ prezentuje sie

estetycznie?

9 | Czy elementy nie s3

rozmieszone chaotycznie?

10 | Czy uktad dziata poprawnie?
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Zajecia 6: ,,Alarm”

Forma pracy: indywidulana, w parach, zbiorowa.

Metody pracy: praktyczna (dziatanie), podajgca (rozmowa), problemowa (odkrywanie).

Cele zaje¢:

uczen wie, czym jest potencjometr oraz buzzer.

zna réznice i podobieAstwa miedzy rezystorem a potencjometrem.
potrafi samodzielnie zmontowac i rozbudowac ukfad alarmu.
potrafi wykorzysta¢ w programie petle ,, while”.

doskonali umiejetnosci czytania i montazu schematéw elektronicznych.

Srodki dydaktyczne: podrecznik dla ucznia, komputer, ptytka Arduino, kabel USB, elementy

potrzebne do budowy uktadu, ptytka stykowa.

Najwazniejsze pojecia: potencjometr, buzzer, while.

Przebieg zajec:

=~

Czesc organizacyjna

Czes¢ wtasciwa

Pogadanka dotyczgca potencjometru i buzzera. Warto zaznaczyé ze potencjometr jest

szczegblnym typem rezystora. Warto takze oméwié réznice pomiedzy potencjometrem a

rezystorem (w budowie i dziataniu).

Pogadanka dotyczgca wykorzystania petli ,,while”.

Omadwienie sposobu wykonania uktadu.
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e Przygotowanie stanowiska pracy.

e Zmontowanie i zaprogramowanie uktadéw wg kolejnosci ze ,Skryptu ucznia”.

e Przedstawienie mozliwosci praktycznego wykorzystania uktadu.

3. Czes¢ koncowa

e Podsumowanie pracy ucznidéw.

e Przypomnienie najwazniejszych wiadomosci.

e Uprzatniecie stanowiska pracy.

Zadania dla uczniéw o szczegolnych potrzebach

e Rozbudowanie ukfadu i programu o obstuge migajacej diody sygnalizacyjne;j.
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Karta oceny ucznia

Pytanie
nr TAK CZESCIOWO NIE
Czy uczen:

1 | samodzielnie odczytat schemat

rozmieszczenia elementow?

2 | samodzielnie zmontowat

uktad?

3 | samodzielnie  zidentyfikowat
potrzebne  elementy (na

podstawie listy)?

4 | potrafi omoéwic zasade

dziatania uktadu?

5 | samodzielnie przygotowat
program?
6 | potrafi samodzielnie

modyfikowaé program?

7 | Czy wiasne modyfikacje

dziatajg prawidtowo?

8 | Czy catos¢ prezentuje sie

estetycznie?

9 | Czy elementy nie s3

rozmieszone chaotycznie?

10 | Czy uktad dziata poprawnie?
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Zajecia 7: ,,Dioda RGB”

Forma pracy: indywidulana, w parach, zbiorowa.

Metody pracy: praktyczna (dziatanie), podajgca (rozmowa), problemowa (odkrywanie).

Cele zaje¢:

uczen wie, czym jest dioda RGB.

potrafi samodzielnie zmontowac i rozbudowac ukfad sterujacy diodg RGB.
potrafi wykorzysta¢ w programie funkcje ,,random”.

zna pojecie generatora liczb pseudolosowych.

doskonali umiejetnosci czytania i montazu schematéw elektronicznych.

Srodki dydaktyczne: podrecznik dla ucznia, komputer, ptytka Arduino, kabel USB, elementy

potrzebne do budowy uktadu, ptytka stykowa.

Najwazniejsze pojecia: dioda RGB, random.

Przebieg zajec:

1.

Czesc organizacyjna

Czes¢ wtasciwa

Pogadanka dotyczgca diody RGB. Warto zaznaczyé, ze dioda RGB jest szczegélnym typem

diody. Warto takze omowic¢ réznice pomiedzy diodg RGB a diodg zwyktg (w budowie i

dziataniu).

Pogadanka dotyczgca wykorzystania funkcji ,random” i generatora liczb

pseudolosowych.
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e Omowienie sposobu wykonania uktadu.

e Przygotowanie stanowiska pracy.

e Zmontowanie i zaprogramowanie uktadéw wg kolejnosci ze ,Skryptu ucznia”.

e Przedstawienie mozliwosci praktycznego wykorzystania uktadu.

3. Czesc koncowa

e Podsumowanie pracy ucznidéw.

e Przypomnienie najwazniejszych wiadomosci.

e Uprzatniecie stanowiska pracy.

Zadania dla uczniéw o szczegolnych potrzebach

o Przygotowac wtasny efekt przy uzyciu diody RGB.
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Karta oceny ucznia

Pytanie
nr TAK CZESCIOWO NIE
Czy uczen:

1 | samodzielnie odczytat schemat

rozmieszczenia elementow?

2 | samodzielnie zmontowat

uktad?

3 | samodzielnie  zidentyfikowat
potrzebne  elementy (na

podstawie listy)?

4 | potrafi omoéwic zasade

dziatania uktadu?

5 | samodzielnie przygotowat
program?
6 | potrafi samodzielnie

modyfikowaé program?

7 | Czy wiasne modyfikacje

dziatajg prawidtowo?

8 | Czy catos¢ prezentuje sie

estetycznie?

9 | Czy elementy nie s3

rozmieszone chaotycznie?

10 | Czy uktad dziata poprawnie?
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Zajecia 8: ,,Platforma mobilna”

Forma pracy: indywidulana, w parach, zbiorowa.
Metody pracy: praktyczna (dziatanie), podajgca (rozmowa), problemowa (odkrywanie).
Cele zaje¢:
e uczen wie, czym jest sterownik silnika.
e potrafi samodzielnie zmontowac i rozbudowac¢ uktad sterujacy jazda platformy mobilne;j.

e doskonali umiejetnosci czytania i montazu schematéw elektronicznych.

Srodki dydaktyczne: podrecznik dla ucznia, komputer, ptytka Arduino, kabel USB, elementy

potrzebne do budowy uktadu, platforma mobilna, sterownik silnika.

Najwazniejsze pojecia: sterownik silnika, platforma mobilna.

Przebieg zajec:

1. Czesc organizacyjna

2. Czesc¢ wtasciwa

e Pogadanka dotyczaca platformy jezdzgcej oraz sterownika silnikow. Czemu stosujemy

specjalny sterownik?

e Omowienie sposobu wykonania uktadu.

e Przygotowanie stanowiska pracy (w tym trasy na podtodze).

Zmontowanie i zaprogramowanie uktadéw wg kolejnosci z ,Skryptu ucznia”.
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e Przedstawienie mozliwosci praktycznego wykorzystania uktadu.

3. Czes¢ koncowa

e Podsumowanie pracy ucznidéw.

e Przypomnienie najwazniejszych wiadomosci.

e Uprzatniecie stanowiska pracy.

Zadania dla uczniow o szczegolnych potrzebach

e Przygotowanie sekwencji nasladujacej ,,taniec” robota.
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Karta oceny ucznia

Pytanie
nr TAK CZESCIOWO NIE
Czy uczen:

1 | samodzielnie odczytat schemat

rozmieszczenia elementow?

2 | samodzielnie zmontowat

uktad?

3 | samodzielnie  zidentyfikowat
potrzebne  elementy (na

podstawie listy)?

4 | potrafi omoéwic zasade

dziatania uktadu?

5 | samodzielnie przygotowat
program?
6 | potrafi samodzielnie

modyfikowaé program?

7 | Czy wiasne modyfikacje

dziatajg prawidtowo?

8 | Czy catos¢ prezentuje sie

estetycznie?

9 | Czy elementy nie s3

rozmieszone chaotycznie?

10 | Czy uktad dziata poprawnie?
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Zajecia 9: ,,Czujnik linii i line follower”

Forma pracy: indywidulana, w parach, zbiorowa.
Metody pracy: praktyczna (dziatanie), podajgca (rozmowa), problemowa (odkrywanie).
Cele zaje¢:
e uczen wie, czym jest czujnik.
e uczen wie, czym jest czujnik linii.
e potrafi zbudowac prototyp czujnika linii.
e potrafi samodzielnie zmontowac i rozbudowad ukfad sterujacy jazda platformy mobilnej
po linii.

e doskonali umiejetnosci czytania i montazu schematéw elektronicznych.

Srodki dydaktyczne: podrecznik dla ucznia, komputer, ptytka Arduino, kabel USB, elementy

potrzebne do budowy uktadu, platforma mobilna, sterownik silnika, czujnik linii.

Najwazniejsze pojecia: czujnik linii.

Przebieg zajec:

1. Czesc organizacyjna

2. Czesc¢ wtasciwa

Pogadanka dotyczgca czujnikow ze szczegdlnym uwzglednieniem czujnika linii.

Pogadanka dotyczgca zasady dziatania line follower’a.

e Omowienie sposobu wykonania uktadu.
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e Przygotowanie stanowiska pracy.

e Przygotowanie i zaprogramowanie prototypu czujnika.

e Montaz czujnika na platformie. Programowanie czujnika.

e Przygotowanie planszy dla line follower’a.

e Przedstawienie mozliwosci praktycznego wykorzystania uktadu.

3. Czesc koncowa

e Podsumowanie pracy uczniéw.

e Przypomnienie najwazniejszych wiadomosci.

e Uprzatniecie stanowiska pracy.

Zadania dla uczniéw o szczegéinych potrzebach

e Dotaczenie do uktadu dwéch diod informujgcych o tym, w ktérg strone aktualnie odbywa

sie ruch (zakret).
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Karta oceny ucznia

Pytanie
nr TAK CZESCIOWO NIE
Czy uczen:

1 | samodzielnie odczytat schemat

rozmieszczenia elementow?

2 | samodzielnie zmontowat

uktad?

3 | samodzielnie  zidentyfikowat
potrzebne  elementy (na

podstawie listy)?

4 | potrafi omoéwic zasade

dziatania uktadu?

5 | samodzielnie przygotowat
program?
6 | potrafi samodzielnie

modyfikowaé program?

7 | Czy wiasne modyfikacje

dziatajg prawidtowo?

8 | Czy catos¢ prezentuje sie

estetycznie?

9 | Czy elementy nie s3

rozmieszone chaotycznie?

10 | Czy uktad dziata poprawnie?
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Zajecia 10: ,,Czujnik temperatury i wilgotnosci”

Forma pracy: indywidulana, w parach, zbiorowa.

Metody pracy: praktyczna (dziatanie), podajgca (rozmowa), problemowa (odkrywanie).

Cele zaje¢:

uczen wie, czym jest czujnik.

uczen wie, czym jest czujnik temperatury i wilgotnosci.

potrafi ztozy¢ i zaprogramowac uktad wykorzystujgcy czujnik temperatury i wilgotnosci.
potrafi zamieni¢ temperature w stopniach Celsjusza na temperature wyrazong w
stopniach Fahrenheita lub Kelwinach.

doskonali umiejetnosci czytania i montazu schematéw elektronicznych.

Srodki dydaktyczne: podrecznik dla ucznia, komputer, ptytka Arduino, kabel USB, elementy

potrzebne do budowy uktadu, czujnik temperatury i wilgotnosci.

Najwazniejsze pojecia: czujnik temperatury i wilgotnosci.

Przebieg zajec:

1.

Czes¢ organizacyjna

Czes¢ wtasciwa

Pogadanka dotyczgca czujnikdw, ze szczegélnym uwzglednieniem czujnika temperatury

lub wilgotnosci.

Cwiczenia zamiany temperatury podanej w stopniach Celsjusza na temperature

wyrazong w stopniach Fahrenheita lub Kelwinach.
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e Omowienie sposobu wykonania uktadu.

e Przygotowanie stanowiska pracy.

e Zmontowanie i zaprogramowanie uktadéw wg kolejnosci ze ,,Skryptu ucznia”.

e Przedstawienie mozliwosci praktycznego wykorzystania uktadu.

3. Czesc koncowa

e Podsumowanie pracy uczniéw.

e Przypomnienie najwazniejszych wiadomosci.

e Uprzatniecie stanowiska pracy.

Zadania dla uczniéw o szczegdlnych potrzebach

e Przygotowanie programu obstugujgcego klawiature (dwa przyciski). W zaleznosci od

wcisnietego przycisku wyswietla informacje o temperaturze lub wilgotnosci.
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Karta oceny ucznia

Pytanie
nr TAK CZESCIOWO NIE
Czy uczen:

1 | samodzielnie odczytat schemat

rozmieszczenia elementow?

2 | samodzielnie zmontowat

uktad?

3 | samodzielnie  zidentyfikowat
potrzebne  elementy (na

podstawie listy)?

4 | potrafi omoéwic zasade

dziatania uktadu?

5 | samodzielnie przygotowat
program?
6 | potrafi samodzielnie

modyfikowaé program?

7 | Czy wiasne modyfikacje

dziatajg prawidtowo?

8 | Czy catos¢ prezentuje sie

estetycznie?

9 | Czy elementy nie s3

rozmieszone chaotycznie?

10 | Czy uktad dziata poprawnie?
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Zajecia 11: ,,Czujnik odlegtosci”

Forma pracy: indywidulana, w parach, zbiorowa.

Metody pracy: praktyczna (dziatanie), podajgca (rozmowa), problemowa (odkrywanie).

Cele zaje¢:
e uczen wie, czym jest czujnik.
e uczen wie, czym jest czujnik odlegtosci.
e potrafi ztozy¢ i zaprogramowac uktad wykorzystujacy czujnik odlegtosci.
e potrafi ztozy¢ i zaprogramowad uktad wykorzystujacy czujnik odlegtosci jako czujnik
ruchu

e doskonali umiejetnosci czytania i montazu schematéw elektronicznych.

Srodki dydaktyczne: podrecznik dla ucznia, komputer, ptytka Arduino, kabel USB, elementy

potrzebne do budowy uktadu, platforma mobilna, sterownik silnika, czujnik odlegtosci.

Najwazniejsze pojecia: czujnik odlegtosci.

Przebieg zajec:

~

Czesc organizacyjna

2. Czesc¢ wtasciwa

e Pogadanka dotyczaca czujnikdw, ze szczegdlnym uwzglednieniem czujnika temperatury

lub wilgotnosci.

e Omowienie sposobu wykonania uktadu.

Przygotowanie stanowiska pracy.
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e Zmontowanie i zaprogramowanie ukfadéw wg kolejnosci ze ,Skryptu ucznia”: czujnik

odlegtosci oraz czujnik ruchu.

e Montaz czujnika na platformie. Programowanie czujnika.

e Przedstawienie mozliwosci praktycznego wykorzystania uktadu.

3. Czes¢ koncowa

e Podsumowanie pracy uczniow

e Przypomnienie najwazniejszych wiadomosci.

e Uprzatniecie stanowiska pracy.

Zadania dla uczniow o szczegolnych potrzebach

e Rozbudowa (wg wiasnego pomystu) uktadu wykrywajgcego ruch lub uktadu z platformg

mobilng (np. o sygnat dzwiekowy w przypadku napotkania na przeszkode).
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Karta oceny ucznia

Pytanie
nr TAK CZESCIOWO NIE
Czy uczen:

1 | samodzielnie odczytat schemat

rozmieszczenia elementow?

2 | samodzielnie zmontowat

uktad?

3 | samodzielnie  zidentyfikowat
potrzebne  elementy (na

podstawie listy)?

4 | potrafi omoéwic zasade

dziatania uktadu?

5 | samodzielnie przygotowat
program?
6 | potrafi samodzielnie

modyfikowaé program?

7 | Czy wiasne modyfikacje

dziatajg prawidtowo?

8 | Czy catos¢ prezentuje sie

estetycznie?

9 | Czy elementy nie s3

rozmieszone chaotycznie?

10 | Czy uktad dziata poprawnie?
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Zajecia 12: ,,Gra elektroniczna cz. 1”

Forma pracy: indywidulana, w parach, zbiorowa.

Metody pracy: praktyczna (dziatanie), podajgca (rozmowa), problemowa (odkrywanie).

Cele zaje¢:

uczen potrafi wykonaé pomiar czasu za pomocg mikrokontrolera.

potrafi wykorzystaé petle ,,do...while” w kodzie programu.

potrafi samodzielnie zmontowac i zaprogramowac¢ ukfad ,stoper” oraz ,generator
melodii”

potrafi samodzielnie zmontowac i zaprogramowac uktad ,,gra elektroniczna”.

doskonali umiejetnosci czytania i montazu schematdw elektronicznych.

Srodki dydaktyczne: podrecznik dla ucznia, komputer, ptytka Arduino, kabel USB, elementy

potrzebne do budowy uktadu.

Najwazniejsze pojecia: tone, noTone, millis, do...while.

Przebieg zajec:

Czesc organizacyjna

Czes¢ wtasciwa

Przedstawienie zasad obowigzujgcych w wykonywanej grze.

Omaowienie sposobu wykonania uktadu.

Przygotowanie stanowiska pracy.
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e Zmontowanie i zaprogramowanie uktadéw wg kolejnosci ze ,Skryptu ucznia”: ,Stoper”

oraz ,Generator melodii”.

3. Czesc koncowa

e Podsumowanie pracy ucznidéw.

e Przypomnienie najwazniejszych wiadomosci.

e Uprzatniecie stanowiska pracy.

Projekt wspétfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Zajecia 13: ,,Gra elektroniczna cz. 2”

Forma pracy: indywidulana, w parach, zbiorowa.

Metody pracy: praktyczna (dziatanie), podajgca (rozmowa), problemowa (odkrywanie).

Cele zaje¢:

uczen potrafi wykonaé pomiar czasu za pomocg mikrokontrolera.

potrafi wykorzystaé petle ,,do...while” w kodzie programu.

potrafi samodzielnie zmontowac i zaprogramowac¢ ukfad ,stoper” oraz ,generator
melodii”

potrafi samodzielnie zmontowac i zaprogramowac uktad ,,gra elektroniczna”.

doskonali umiejetnosci czytania i montazu schematéw elektronicznych.

Srodki dydaktyczne: podrecznik dla ucznia, komputer, ptytka Arduino, kabel USB, elementy

potrzebne do budowy uktadu.

Najwazniejsze pojecia: tone, noTone, millis, do...while.

Przebieg zajec:

Czes¢ organizacyjna

Czes¢ wtasciwa

Przypomnienie tresci ostatnich zajeé.

Omaowienie sposobu wykonania uktadu.

Przygotowanie stanowiska pracy.
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e Zmontowanie i zaprogramowanie uktadéw wg kolejnosci ze ,Skryptu ucznia”: ,Gra

elektroniczna”.

e Przedstawienie mozliwosci praktycznego wykorzystania uktadu.

3. Czesc koricowa

e Podsumowanie pracy uczniéw.

e Przypomnienie najwazniejszych wiadomosci.

e Uprzatniecie stanowiska pracy.

Zadania dla uczniéw o szczegdlnych potrzebach

e Rozbudowa uktadu o kolejne diody sygnalizacyjne. Rozbudowa (wg wtasnego pomystu)

interfejsu uzytkownika.
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Karta oceny ucznia

Pytanie
nr TAK CZESCIOWO NIE
Czy uczen:

1 | samodzielnie odczytat schemat

rozmieszczenia elementow?

2 | samodzielnie zmontowat

uktad?

3 | samodzielnie  zidentyfikowat
potrzebne  elementy (na

podstawie listy)?

4 | potrafi omoéwic zasade

dziatania uktadu?

5 | samodzielnie przygotowat
program?
6 | potrafi samodzielnie

modyfikowaé program?

7 | Czy wiasne modyfikacje

dziatajg prawidtowo?

8 | Czy catos¢ prezentuje sie

estetycznie?

9 | Czy elementy nie s3

rozmieszone chaotycznie?

10 | Czy uktad dziata poprawnie?
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Zajecia 14: ,,Stacja meteorologiczna cz.1”

Forma pracy: indywidulana, w parach, zbiorowa.
Metody pracy: praktyczna (dziatanie), podajgca (rozmowa), problemowa (odkrywanie).
Cele zaje¢:

e uczen wie, czym jest stacja meteorologiczna.

e potrafi samodzielnie zmontowad i zaprogramowac uktad ,,stacja meteorologiczna”.

e doskonali umiejetnosci czytania i montazu schematéw elektronicznych.

Srodki dydaktyczne: podrecznik dla ucznia, komputer, ptytka Arduino, kabel USB, elementy

potrzebne do budowy uktadu, czujnik temperatury i wilgotnosci.

Najwazniejsze pojecia: stacja meteorologiczna.

Przebieg zajec:

1. Czesc organizacyjna

2. Czesc¢ wtasciwa

e Pogadanka dotyczgca stacji meteorologicznej oraz pomiaréw i obserwacji pogody i

klimatu.

e Omowienie sposobu wykonania uktadu.

e Przygotowanie stanowiska pracy.

e Zmontowanie i zaprogramowanie uktadow wg kolejnosci z ,Skryptu ucznia”: ,Stacja

meteorologiczna”.
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3. Czes¢ koncowa

e Podsumowanie pracy ucznidéw.

e Przypomnienie najwazniejszych wiadomosci.

e Uprzatniecie stanowiska pracy.
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Zajecia 15: ,,Stacja meteorologiczna cz.2”

Forma pracy: indywidulana, w parach, zbiorowa.
Metody pracy: praktyczna (dziatanie), podajgca (rozmowa), problemowa (odkrywanie).
Cele zaje¢:

e uczen wie, czym jest stacja meteorologiczna.

e potrafi samodzielnie zmontowac i zaprogramowac uktad ,stacja meteorologiczna”.

e doskonali umiejetnosci czytania i montazu schematéw elektronicznych.

Srodki dydaktyczne: podrecznik dla ucznia, komputer, ptytka Arduino, kabel USB, elementy

potrzebne do budowy uktadu, czujnik temperatury i wilgotnosci.

Najwazniejsze pojecia: stacja meteorologiczna.

Przebieg zajec:

1. Czesc organizacyjna

2. Czesc¢ wtasciwa

e Przypomnienie tresci ostatnich zajec.

e Omowienie sposobu wykonania uktadu.

e Przygotowanie stanowiska pracy.

e Zmontowanie i zaprogramowanie uktadow wg kolejnosci ze ,Skryptu ucznia”: ,Stacja

meteorologiczna”.
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e Przedstawienie mozliwosci praktycznego wykorzystania uktadu.

3. Czes¢ koncowa

e Podsumowanie pracy ucznidéw.

e Przypomnienie najwazniejszych wiadomosci.

e Uprzatniecie stanowiska pracy.

Zadania dla uczniow o szczegolnych potrzebach

e Rozbudowa (wg wiasnego pomystu) interfejsu uzytkownika.
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Karta oceny ucznia

Pytanie

nr TAK CZESCIOWO NIE
Czy uczen:

1 | samodzielnie odczytat schemat
rozmieszczenia elementow?

2 | samodzielnie zmontowat
uktad?

3 | samodzielnie  zidentyfikowat
potrzebne  elementy (na
podstawie listy)?

4 | potrafi omoéwic zasade
dziatania uktadu?

5 | samodzielnie przygotowat
program?

6 | potrafi samodzielnie
modyfikowaé program?

7 | Czy wiasne modyfikacje
dziatajg prawidtowo?

8 | Czy catos¢ prezentuje sie
estetycznie?

9 | Czy elementy nie s3
rozmieszone chaotycznie?

10 | Czy uktad dziata poprawnie?
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