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Zajecia 1: ,Pierwszy program”
Specyfikacja

Sercem uktadu Arduino UNO jest mikroprocesor ATmega328. Uktad wyposazony jest w
14 cyfrowych ztgcz wyjsciowych/wejsciowych (z czego 6 pozwala na Modulacje Szerokosci
Impulsu, ang. Pulse Width Modulation, PWM), 6 wejs¢ analogowych, port USB, ztgcze

dodatkowego zasilania oraz przycisk RESET. Szczegétowa specyfikacja ponizej.

Tabela 1. Szczegoétowa specyfikacja Arduino UNO

Mikrokontroler: ATmega328;

Napiecie pracy: 5V;

Napiecie wejsciowe (zalecane): 7-12V;

Napiecie wejsciowe (granice): 6-20V;

Cyfrowe wejscia/wyijscia: 14 (6 moze dziataé jako PWM);
Wejscia analogowe: 6;

Maksymalny prad 1/0: 40 mA;

Maksymalny prad dla wyjscia 3.3V: 50 mA;

Pamie¢ Flash: 32 KB (0,5KB zajete przez bootloader);
SRAM: 2 KB;

EEPROM: 1KB;

Taktowanie zegara: 16 MHz.

Budowa Arduino Uno

Ztacze zasilania zewnetrznego — aby mikrokontroler dziatat, niezaleznie od tego czy jest
podtaczony do komputera czy nie, musimy zapewni¢ mu zrddto zasilania. Moze by¢ nim zestaw
baterii lub zewnetrzny zasilacz.

Port USB — port wykorzystywany do komunikacji z komputerem. Za kazdym razem kiedy chcemy
umiesci¢ nowy program (lub stary, ale zmodyfikowany) w pamieci Arduino, musimy ptytke
podtaczy¢ do komputera za pomocg kabla USB i tego ztacza.

Ztacza cyfrowe - te ztgcza mozna wykorzystywac zardwno jako wejscia jak i wyjscia sygnatow. Sg
one przystosowanie do obierania i wysytania tak zwanych stanéw niskich (0 V) oraz stanéw
wysokich (5 V).

Wejscia analogowe — zfgcza te mozina wykorzystywa¢ do pomiaru przytozonego napiecia.
Zwykle wykorzystuje sie je do obierania wartosci sygnatow analogowych pochodzgcych z
czujnikow. Do kazdego z tych wejs¢ mozna doprowadzi¢ napiecie w zakresieod 0 do 5 V.

Ztacza zasilania — jesli dodatkowe moduty, ktore chcemy podtgczy¢ do naszej ptytki Ardunino
wymagajg dodatkowego zasilania, mozemy wykorzysta¢ te ztgcza. Dostarczajg one napiecie
3,3Voraz5V.
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Mikrokontroler — jest to opisywane wczesniej serce ukfadu.
Przycisk reset — przycisk umozliwiajgcy ponowne uruchomienie programu z pamieci.

Port USB  Przycisk Reset Ztacza cyfrowe

¢ ¢ L O

Arduino”

Zlacze zasilania zewnetrznego Ziacza zasilania Wejscia analogowe

Rysunek 1. Ptytka Arduino Uno.

Ztacza zasilania [> | | |

Ztacza Reset i |:>
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Ztacza cyfrowe
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Arduino
Uno
(Rev3)

Wejécia analogowe |::>

-

Rysunek 2. Ptytka Arduino Uno.
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Zajecia 2: ,,Pierwszy uktad”
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Rysunek 3. Schemat pierwszego uktadu z zaje¢ "Pierwszy uktad".

Wymagane elementy:

1.

No vk wnN

Ptytka Arduino,

Ptytka stykowa,

Przewody,

Komputer,

Kabel USB,

Rezystor 150Q,

Dioda LED (kolor dowolny).
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Rysunek 4. Schemat drugiego uktadu z zajeé "Pierwszy uktad".

Wymagane elementy:
1. Ptytka Arduino,
Ptytka stykowa,
Przewody,
Komputer,
Kabel USB,
Rezystor 150Q,
Dioda LED (kolor dowolny),
Przycisk,
Rezystor 1000Q.
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Zajecia 3: ,,Swiatta drogowe”
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Rysunek 5. Schemat pierwszego uktadu z zajeé¢ "Swiatta drogowe".

Wymagane elementy:

1.

W oK NOU e WN

Ptytka Arduino,
Ptytka stykowa,
Przewody,
Komputer,

Kabel USB,

3 rezystory 150Q),
Dioda LED (zielona),
Dioda LED (z6tta),
Dioda LED (zielona).
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Rysunek 6. Schemat drugiego uktadu z zaje¢ "Swiatta drogowe".

Wymagane elementy:

1. Ptytka Arduino,
Ptytka stykowa,
Przewody,
Komputer,

Kabel USB,

6 rezystoréw 150Q,

2 diody LED (zielona),
2 diody LED (z6tta),

2 diody LED (zielona).
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Rysunek 7. Schemat trzeciego uktadu z zaje¢ "Swiatta drogowe".

Wymagane elementy:

1. Ptytka Arduino,
Ptytka stykowa,
Przewody,
Komputer,

Kabel USB,

5 rezystoréw 150Q,

1 rezystor 1000Q),

2 diody LED (zielona),
. 1 dioda LED (z6tta),
10. 2 diody LED (zielona).
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Zajecia 4: ,Wedrujaca dioda

1

Arduino
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Rysunek 8. Schemat czwartego uktadu z zajeé¢ "Swiatta drogowe".

Wymagane elementy:

1.

No vk wnbN

Ptytka Arduino,

Ptytka stykowa,

Przewody,

Komputer,

Kabel USB,

8 rezystorow 150Q,

8 diody LED (kolor dowolny).
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Zajecia 5: ,,Fotorezystor”
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Rysunek 9. Schemat pierwszego ukfadu z zaje¢ "Fotorezystor".

Wymagane elementy:
1. Ptytka Arduino,
Ptytka stykowa,
Przewody,
Komputer,
Kabel USB,
Rezystor 1000Q,
Fotorezystor.

No vk wnbN
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Rysunek 10. Schemat drugiego uktadu z zajec "Fotorezystor".

Wymagane elementy:
1. Ptytka Arduino,

Rezystor 150Q,
Dioda LED (kolor dowolny),
Fotorezystor.

2. Ptytka stykowa,
3. Przewody,

4. Komputer,

5. Kabel USB,

6. Rezystor 1000Q,
7.

8.

9.
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Rysunek 11. Schemat trzeciego uktadu z zaje¢ "Fotorezystor".

Wymagane elementy:

1.

q

© N Uk WD

Ptytka Arduino,
Ptytka stykowa,
Przewody,
Komputer,

Kabel USB,
Rezystor 1000Q,

8 rezystorow 1500,

8 diod LED (kolor dowolny),

Eoto rezystor
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Rysunek 12. Schemat czwartego uktadu z zajec "Fotorezystor".

Wymagane elementy:
1. Ptytka Arduino,

2 rezystory 1000Q,
2 fotorezystory.

2. Ptytka stykowa,
3. Przewody,

4. Komputer,

5. Kabel USB,

6.

7.
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Zajecia 6: ,,Alarm”
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Rysunek 13. Schemat pierwszego uktadu z zajec¢ "Alarm".

Wymagane elementy:
1. Ptytka Arduino,

2. Ptytka stykowa,
3. Przewody,

4. Komputer,

5. Kabel USB,

6. Potencjometr.
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Rysunek 14. Schemat drugiego uktadu z zajec "Alarm".

Wymagane elementy:
1. Ptytka Arduino,
Ptytka stykowa,
Przewody,
Komputer,
Kabel USB,
Potencjometr,

No vk wnN

Buzzer.
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Rysunek 15. Schemat trzeciego uktadu z zajec¢ "Alarm".

Wymagane elementy:
1. Ptytka Arduino,
Ptytka stykowa,
Przewody,
Komputer,
Kabel USB,
Potencjometr,
Rezystor 1000Q,
Fotorezystor.

© N U A WN
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Rysunek 16. Schemat czwartego uktadu z zaje¢ "Alarm".

Wymagane elementy:

1. Ptytka Arduino,
Ptytka stykowa,
Przewody,
Komputer,

Kabel USB,
Potencjometr,

2 rezystory 1000Q),
Fotorezystor,

L oo N Uk WN

Przycisk.
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Zajecia 7: ,,Dioda RGB”
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Rysunek 17. Schemat pierwszego uktadu z zaje¢ "Dioda RGB".

Wymagane elementy:

1.

© N o U A WN

Ptytka Arduino,
Ptytka stykowa,
Przewody,
Komputer,

Kabel USB,

Dioda RGB,

3 rezystory 1000Q,
3 przyciski.
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Rysunek 18. Schemat drugiego uktadu z zaje¢ "Dioda RGB".

Wymagane elementy:

1.

No vk wnN

Ptytka Arduino,
Ptytka stykowa,
Przewody,
Komputer,

Kabel USB,

Dioda RGB,

3 rezystory 1000Q.
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Zajecia 8: ,,Platforma mobilna”
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Rysunek 19. Schemat pierwszego uktadu z zaje¢ "Platforma mobilna".

Wymagane elementy:
1. Ptytka Arduino,

Platforma mobilna,

2. Ptytka stykowa,
3. Przewody,

4. Komputer,

5. Kabel USB,

6.

7.

Sterownik silnikdw.
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Tabela 2. Specyfikacja sterownika silnikow.

Zasilanie sterownika: 5V;

Napiecie zasilania silnikéw: 6,5-12 V;

Pragd maksymalny na kanat: 2A;

Wykorzystanie piny: 4,5, 6, 7;

Sterowanie: PWM/PLL;

Wymiary: 55x55 mm;

Sterowanie predkoscig obrotowg silnikdw przez PWM (pin 5, 6). Witaczenie/wytaczenie
obstugiwanie przez piny 4, 7. Zasilanie sterownika mozliwe bezposrednio z Arduino lub zrédta
zewnetrznego.
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Zajecia 9: ,,Czujnik linii i line follower”
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Rysunek 20. Schemat pierwszego uktadu z zajec¢ "Czujnik linii i line follower".

Wymagane elementy:

1. Ptytka Arduino,
Ptytka stykowa,
Przewody,
Komputer,
Kabel USB,
Rezystor 1000Q,
Rezystor 150Q,
Dioda LED (kolor biaty),
Fotorezystor.

L oo N Uk WN
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Rysunek 21. Schemat drugiego uktadu z zaje¢ "Czujnik linii i line follower".

Wymagane elementy:

1. Ptytka Arduino,
Ptytka stykowa,
Przewody,
Komputer,

Kabel USB,
Platforma mobilna,
Sterownik silnikow,

© N oA WN

Czujnik linii.

Tabela 3.Specyfikacja czujnika linii

Napiecie zasilania: +5 V,

Prad: <10maA,

Odlegtos¢ od badanej powierzchni: 1-2 cm,
Interfejs: Cyfrowy,

3 ztacza: Zasilanie, GND, Sygnatowe.
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Rysunek 22. Schemat pierwszego uktadu z zaje¢ "Czujnik temperatury i wilgotnosci".

Wymagane elementy:
1. Ptytka Arduino,

2. Ptytka stykowa,
3. Przewody,

4. Komputer,

5. Kabel USB,

6.

Czujnik temperatury i wilgotnosci.

Tabela 4. Specyfikacja czujnika temperatury i wilgotnosci.

Napiecie zasilania: +5 V,

Zakres mierzonych temperatur :0-50 °C z btedem do + 2 °C,
Zakres mierzonej wilgotnosci :20-90% RH z btedem do + 5% RH,
Interfejs: Cyfrowy,

3 ztgcza: Zasilanie, GND, Sygnatowe.
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Zajecia 11:,,Czujnik odlegtosci”
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Rysunek 23. Schemat pierwszego uktadu z zaje¢ "Czujnik odlegtosci".

Wymagane elementy:

1. Ptytka Arduino,
Ptytka stykowa,
Przewody,
Komputer,

Kabel USB,
Platforma mobilna,
Sterownik silnikow,
Czujnik odlegtosci.
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Tabela 5. Specyfikacja czujnika odlegtosci.

Napiecie zasilania: +5 V,
Prad: 33-50mA,

Zakres: 10-80 cm,
Interfejs: Analogowy,

3 ztgcza: Zasilanie, GND, Sygnatowe.

Projekt wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



KAPITAL LUDZKI o
EUROPEJSKI
A NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY
Zajecia 12i 13: ,Gra elektroniczna”
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Rysunek 24. Schemat pierwszego uktadu z zaje¢ "Gra elektroniczna".

Wymagane elementy:
1. Ptytka Arduino,
Ptytka stykowa,
Przewody,
Komputer,
Kabel USB,
Rezystor 1000Q,
Przycisk.
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Rysunek 25. Schemat drugiego uktadu z zajec "Gra elektroniczna".

Wymagane elementy:

1.

No vk wnbN

Ptytka Arduino,
Ptytka stykowa,
Przewody,
Komputer,

Kabel USB,

2 rezystory 1000Q,
2 przyciski.
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Rysunek 26. Schemat trzeciego uktadu z zaje¢ "Gra elektroniczna".

Wymagane elementy:

1. Ptytka Arduino,
Ptytka stykowa,
Przewody,
Komputer,

Kabel USB,
2 rezystory 1000Q,
2 przyciski,
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Buzzer.

Projekt wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
4 NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Przycisk 1 R4
1k

L ] ) _|J
‘ ‘ Przycick 2 RS
1kR
— R3
Dioda 3 15042
| DA
| naa " RZ

. Dioda2 1500

Arduino 1 E I WV
Uno 07 e "W, R1
{Rev3) Dioda 1 1508
oW~
— "

— 1

Buzzer

Rysunek 27. Schemat czwartego uktadu z zajec "Gra elektroniczna".

Wymagane elementy:

1. Ptytka Arduino,
Ptytka stykowa,
Przewody,
Komputer,

Kabel USB,

2 rezystory 1000Q,

2 przyciski,

Buzzer,

. 3 rezystory 150Q,

10. 2 diody (kolor zielony),
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11. Dioda (kolor czerwony).
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Zajecia 14 i 15: ,,Stacja meteorologiczna”
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Rysunek 28. Schemat pierwszego uktadu z zajec¢ "Stacja metrologiczna".

Wymagane elementy:
1. Ptytka Arduino,
2. Ptytka stykowa,
3. Przewody,
4. Komputer,
5. Kabel USB,
6. 4 rezystory 1000Q, 3 rezystory 150Q oraz fotorezystor,
7. 3 przyciski,
8. Buzzer,
9. 3diody (kolor dowolny),
10. Czujnik temperatury i wilgotnosci.
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