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Zajecia 1: Wprowadzenie do fotografii cyfrowe;j.

Lustrzanka vs cztowiek

Lustrzanka to potoczna nazwa aparatu fotograficznego, ktéry zawiera uktad optyczny umozliwiajgcy
kadrowanie obrazu. Nazwa pochodzi od lustra, ktére odbija promienie $wiatta wchodzace do aparatu. Aparat
fotograficzny tego typu sktada sie z obiektywu oraz korpusu. Obiektyw tworzg odpowiednie soczewki, ich ilos¢ jest
rézna w zaleznosci od przeznaczenia. W korpusie znajduje sie wspomniane lustro oraz matryca $wiattoczuta (dla
aparatéw cyfrowych) lub btony fotograficzne (dla aparatéw tradycyjnych). Do korpusu mozna dotgczy¢ miedzy
innymi zewnetrzng lampe btyskowa. Ponizsze zdjecie pokazuje korpus lustrzanki bez obiektywu.

Zdjecie 1 Korpus lustrzanki

Bardzo istotnym zagadnieniem jest postrzeganie obrazéw. Ludzie widzg za pomocg zmystu wzroku, ktérego
narzgdem jest oko. Informacja z oczu przekazywana jest do mdzgu, ktdéry przetwarza otrzymane dane.
W efekcie utworzony jest obraz. Podobne mechanizmy znalazty zastosowanie w aparatach fotograficznych. Do
aparatu wpada wigzka swiatta, ktéra niesie informacje o obrazie i jest odczytywana na $wiattoczutej matrycy.

Na rysunku 1 przedstawiono budowe lustrzanki.
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Rysunek 1 Budowa lustrzanki

1 - wizjer,

2 — pryzmat pentagonalny,

3 —matowka,

4 — kondensor,

5 — filtr koloru,

6 — matryca swiattoczuta,

7 — migawka,

8,9 — wyswietlacz wraz z uktadem elektronicznym,
10 — system autofocusu,

11 - lustro,

12 - soczewki do ustawiania ostrosci,

13 — przystona,

14 — system przyblizania (zmiany ogniskowej),
15 — przednie elementy zbierajgce $wiatto

16 — miejsce na baterie.

W naszych oczach, a doktadniej na siatkdwce znajdujg sie dwa rodzaje receptoréw: czopki i preciki.
Te pierwsze odpowiadajg za widzenie koloréw przy dobrym oswietleniu. Preciki zas umozliwiajg nam widzenie
ksztattow i ruchu, zawdzieczamy im widzenie przy stabym oswietleniu.

W aparatach fotograficznych znajdziemy matryce, ktére ztozona jest z czujnikdw natezenia Swiatta oraz
odpowiednich filtréw rejestrujgcych kolory. Mozna powiedzieé, ze matryca jest odpowiednikiem siatkowki oka.
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Piksel czy Megapiksel?

Kazde zdjecie sktada sie z pikseli — matych punktéw. Jesli bardzo mocno przyblizy sie zdjecie widoczne
bedg mate kwadraciki — sg to wtasnie piksele. Mozna to zobaczy¢ na zdjeciu 2.

Zdjecie 2 Widoczne piksele na bardzo przyblizonym zdjeciu

Piksel nie ma statych wymiardéw. Oznacza to, ze nie mozna powiedzie¢, ze jeden piksel to kwadrat o boku na
przyktad 0,25 mm. Rozmiar piksela, zalezy od wymiaréw zdjecia i ilosci pikseli, ktore to zdjecie tworza.

Kupujac aparat jednym z parametréw jest ilos¢ megapikseli (w skrocie Mpx lub Mpix). Liczba ta oznacza ilo$¢
pikseli, z ktorych bedzie sie sktadac¢ nasze zdjecie. llosé tych pikseli zalezy od matrycy swiattoczutej aparatu.

Zdjecia wykonane aparatem Nikon D3200 ma maksymalng rozdzielczo$¢ 6016 na 4000 pikseli. Zatem z tatwoscig
mozna wyliczy¢ z ilu pikseli bedzie sktadato sie zdjecie. Wystarczy pomnozy¢ te dwie liczby. Zatem 6016 x 4000 =
24 064 000 pikseli. Mega jest przedrostkiem i oznacza 1 milion — 10°. Ostatecznie zdjecie wykonane tym
aparatem bedzie posiadac 24 Megapikseli (biorgc pod uwage najwiekszg dostepng rozdzielczosé).

. Czy wiesz, ze ...
? Stowo piksel pochodzi od zbitki stow:
o Picture (pol. zdjecie) + Element
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RGB, czyli o kolorach

Mozna zapytaé, po co dzieli sie zdjecie na mate fragmenty, ktérych nie widzi cztowiek? Odpowiedz brzmi,
po to, aby médgt je zobaczy¢é komputer. Piksele zawierajg informacje o barwie zdjecia. Jak mozna zobaczy¢ na
zdjeciu 2 pojedynczy piksel ma jednolity kolor. Gdy zdjecie zawiera bardzo duzo pikseli granice pomiedzy nimi sg
niewidoczne. Wynika to z niedoskonatosci ludzkiego wzroku.

Gdyby spytaé¢ ludzi o ilos¢ koloréw, ktére umiejg nazwac¢ wymieniliby moze 100 réznych. Dla komputera
ktopotliwe i czasochtonne bytoby, gdyby piksel zawierat nazwe barwy, lepiej, gdy operuje sie na liczbach,
a doktadniej na cyfrach 0 i 1. Wymyslono zatem przestrzen barw RGB. Jest to skrét od angielskich stéw:
Red (czerwony), Green (zielony) i Blue (niebieski). Kazdy piksel zawiera informacje ile sktadowej czerwonej, ile
zielonej oraz ile niebieskiej posiada. llos¢ danej barwy to nic innego jak liczba z przedziatu od 0 do 255.
W ponizszym przyktadzie przyktadowy kwadrat bedzie pikselem. Wypetniony zostat kolorem btekitnym, co
przekazano do komputera przy pomocy przestrzeni barw RGB.

Poszczegdlne sktadowe:

R=60
G=102
B =248

Kolorowe zdjecie bedzie sktadac sie z trzech prostokatnych tablic, kazda o takiej samej ilosci pikseli. Pierwsza
tablica zawiera piksele o wartosciach od 0 do 255 mdwigce o sktadowej czerwonej, analogicznie druga tablica
o sktadowej zielonej i trzecia tablica o sktadowe]j niebieskiej. Wyswietlajgc zdjecie na monitorze czy ekranie
aparatu sktadowe z kazdego piksela zostajg zmieszane jak w powyzszym przyktadzie i uzyskujemy wynikowa
barwe.

Rysunek 2 Sktadowe RGB zdjecia

Mieszajac te trzy kolory mozna uzyskiwa¢ dowolne barwy, choc ich ilos¢ jest ograniczona. Méwi sie, ze liczba
koloréw, ktérg mozna zdefiniowac przy pomocy przestrzeni RGB stanowi jedynie 35% barw rozpoznawanych
przez ludzkie oko. Istniejg inne przestrzenie barw, dzieki ktérym mozna uzyska¢ zdecydowanie wiecej kolorow,
lecz model RGB jest jednym z najpowszechniejszych.
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Pierwsze zdjecie — tryb automatyczny!

Bezpieczne trzymanie aparatu

Na poczatku nalezy zapoznaé sie z technikami bezpiecznego trzymania aparatu fotograficznego. Po pierwsze
nalezy zawieszac aparat na sobie - zawsze. Stuzy do tego pasek przymocowany do aparatu. Nawet, jesli trzyma sie
aparat w trakcie robienia zdjecia, pasek powinien by¢ na karku. Moze to uchronié sprzet przed roztrzaskaniem sie
o ziemie. Jesli juz zdejmuje sie aparat z szyi nalezy owingé pasek o nadgarstek, kilkukrotnie. W takim przypadku
puszczajgc aparat nie spadnie on na ziemie. Poza tym pasek nie bedzie wisiat luzno, a wiec uniknie sie sytuacji,
w ktdrej moze sie on o co$ zaczepid.

Pierwsze zdjecie

Wiasciwie po wigczeniu aparatu jest on gotowy do robienia zdjeé. Wystarczy ustawi¢ aparat w tryb
automatyczny, ktéry dobierze za nas odpowiednie wartosci wszystkich niezbednych parametréw. Tryb ten
ustawia sie poprzez przekrecenie przetgcznika na zielony znak aparatu z napisem “AUTO”. Nastepnie wybiera sie
obiekt do sfotografowania i naciska spust migawki do potowy. W tym momencie aparat sam ustawi ostros¢ (widac
to poprzez miganie odpowiedniej kreski). Jesli ostrosc¢ jest ustawiona poprawnie mozna docisngé spust.

Cwiczenie 1

Wiacz aparat i ustaw go w tryb AUTO. Wykonaj samodzielnie swoje pierwsze zdjecie.
Zwré¢ uwage na to co pojawia sie na dole podczas kadrowania. Temat zdjecia
wybierz dowolnie moze to by¢ tablica lub plecak.

Wykonane zdjecie mozna zobaczy¢ poprzez przycisniecie przycisku, dzieki ktéoremu przechodzi sie do galerii zdjec.
Jesli na karcie pamieci znajduje sie wiecej zdje¢, mozna je przegladac przy pomocy strzatek prawo i lewo.

Obiektyw

Obiektyw dotgczany jest do korpusu aparatu. Zbudowany jest z zestawu szklanych soczewek. Na ponizszej
fotografii przedstawiono rézne obiektywy.
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Zdjecie 3 Rozne rodzaje obiektywow

Do najwazniejszych parametréw obiektywu zaliczamy ogniskowg (patrz Dodatek).

Ogniskowa decyduje o kacie widzenia obiektywu. Jest ona $cisle zwigzana z optycznym uktadem, jaki stanowig
soczewki. Ogniskowg wyrazamy w milimetrach.

Im mniejsza warto$¢ ogniskowej tym wiekszy (szerszy) jest kat widzenia, co ilustruje ponizszy rysunek. Nalezy
doda¢, ze kat widzenia aparatu nie zalezy jedynie od wartosci ogniskowej. Wptywa na niego réwniez wielkos¢
Swiattoczutej matrycy. Ponizsza ilustracja wykonana zostata dla matryc matoobrazkowych, ktére powszechnie
stosowane sg w lustrzankach dla amatoréw.

180°
100°
18°
/ 60
— 400 mm
135 mm
18 mm
8 mm
Obiektyw: szerokokatny standardowy teleobiektyw

Rysunek 3 Schemat przedstawiajqcy zaleznos¢ kqta widzenia od ogniskowe;.
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Ogniskowa wptywa réwniez na przyblizenie obrazu — zwiekszajac jej wartosé obraz wydaje sie by¢ blizej aparatu.
Obiektyw, ktéorym postugujemy sie na zajeciach jest zmiennoogniskowy, poniewaz mozna zmieni¢ wartos¢
ogniskowej. Istniejg réwniez obiektywy o statej (niezmiennej) wartosci ogniskowe]j — statoogniskowe. Obiektywy
dzieli sie rowniez ze wzgledu na kat widzenia, Przedstawiono to w tabeli 1.

Rodzaj obiektywu Kat widzenia ‘
Szerokokatny Wiekszy niz 63°
Standardowy 34-63°
Teleobiektyw Mniejszy niz 34 °

Tabela 1

Ponizsze zdjecie przedstawia jak wptywa ogniskowa na kadr zdjecia. Im wieksze wartosci tym wieksze
przyblizenie.

Zdjecie 4 Zdjecie wykonane przy réznych ogniskowych

Ludzkie oczy nie majg zdolnosci do zmiany ogniskowej — mamy staty kat widzenia.

Dzieki obiektywom szerokokatnym mozna zmiesci¢ w kadrze wiecej elementéw. Wykorzystuje sie je na przyktad,
gdy jest ograniczona przestrzen i nie ma mozliwosci wykonania kilku krokéw w tyt, aby uja¢ wszystko, co jest
interesujace. Dobrze wykorzystywaé matg ogniskowa fotografujgc architekture, przyktadowo wnetrze kosciotow.
Teleobiektywy znajdujg zastosowanie, gdy obiekt fotografowany jest bardzo daleko na przyktad dzikie zwierzeta
czy sporty ekstremalne.
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Cwiczenie 2

Wykonaj kilka zdje¢ z wartosciami ogniskowej: 18, 35, 55. Poréwnaj otrzymane obrazy. Zmiana
ogniskowej nastepuje poprzez przekrecenie pierscienia obiektywu. Skup sie na jednym
elemencie moze nim by¢ okno. Nastepnie zgraj zdjecie do komputera i poréwnaj otrzymane
obrazy. Do tego celu uzywa sie wbudowanego gniazda (o ile takie posiadamy w komputerze),
specjalnego adaptera do réznych rodzajéw kart lub kabla dotgczonego do zestawu z aparatem.
Po podfaczeniu komputer powinien wykryé urzadzenie zewnetrzne i umozliwi¢ otworzenie
folderu.

Naprawde dobre zdjecie

Istnieje zbidr pewnych zasad i regut, ktére wskazujg jak wykonywaé naprawde dobre zdjecia. Reguty te nie
zawsze sg stosowane, lecz wymaga to doswiadczenia i Swiadomego tamania kanondéw.

Kadr to obraz, ktdry widzisz przez wizjer, a po nacisnieciu na spust migawki tworzg go wszystkie elementy zdjecia.

Sztuka jest szukanie odpowiedniego kadru.

Chcac zrobi¢ dobre zdjecie nalezy spojrzeé na otaczajacy Swiat z innego punktu widzenia. Wymaga to
zastanowienia sie, co chce sie pokazaé. Mozna sprobowac poszukac szczegdtéw. Moze codziennie przechodzi sie
obok jakiego$ budynku, ktory wydaje sie mato ciekawym materiatem na dobre ujecie. Wtedy nalezy przypatrzec
sie drobnym detalom, szczegdétom elewacji. Czasem jest wrecz odwrotnie - detale nie sg ciekawe, ale ich zbior
tworzy zgrang kompozycje. Fotograf powinien nauczy¢ sie widzieé swiat z punktu widzenia aparatu. W tym celu
najlepiej jest zaczgé trenowac codziennie. Wyobrazac¢ sobie jakby wygladato na zdjeciu to co teraz sie widzi.

Kompozycja jest to wzajemne utozenie elementdw na zdjeciu, ktére bedg oddziatywac¢ na odbiorce. Dobrze
dobrana kompozycja to taka, ktéra w odbiorze jest piekna.

Ponizej znajduje sie kilka cennych rad, ktére mozna zaczaé wykorzystywaé do tworzenia niebanalnych kompozyciji:

e Nie umieszczanie najwazniejszego elementu w centrum kadru - przesungé go w bok.

e Wypetnianie catego kadru, nie pozostawianie pustej przestrzeni.

e Jesli konieczne jest ujecie wolnej przestrzeni nalezy wykorzystac ja, jako atut.

e Trzeba rusza¢ sie i ztapaé idealne ujecie, czasem bedzie to wymagato przesuniecia sie w prawo/lewo,
a czasem kucniecia.

e Dopasowanie kadru tak, aby niepotrzebne elementy nie znalazty sie na zdjeciu.

e Minimalizowanie ilosci elementéw na zdjeciu. Skupianie sie na kilku obiektach. Szukanie prostoty.

e Zwrédcenie uwagi co dzieje sie na skrajach kadru — dobrze zamkngé obraz tworzac ramke.

e Brak pospiechu i wyczekanie na ,,ten moment”.

e Pokazywanie emocji.

e Fotografowanie tego, co jest dla fotografa wazne i to, co wzbudzito w nim emocje.

e Zaciekawianie widza — stworzenie oryginalnej fotografii.

e Bycie kreatywnym!
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Nie oznacza to jednak, ze sg to state wytyczne jak zrobi¢ naprawde dobre zdjecie. Istniejg, bowiem swietne

fotografie, ktdre sg na przyktad kadrowane centralnie.

Ludzie postrzegajg rzeczywistos¢ w trzech wymiarach. Wszystko ma swojg dtugosé, szerokos¢ i gtebokosé.
Fotografie sg dwu wymiarowe. Zatem zawsze pojawi sie rozbieznos¢ pomiedzy tym, co sie widzi, a tym, co jest na

zdjeciu.

Zdjecie 5 Zdjecie po lewej: kompozycja centralna, zamkniecie w ramce. Zdjecie po prawej: mafo elementdéw, wykorzystanie wolnej
przestrzeni jako atut.

vayvv_vv“i“

!

Yy ‘
TMAAAALAST

Zdjecie 6 Zdjecie z ciasnym kadrowaniem, obiekt lekko przesuniety w lewo — fotograf musiat ukucngc.
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Ztota zasada trojpodziatu

Istnieje wiele zasad jak poprawnie komponowac ujecie, podstawowa, ktorg kazdy poczatkujgcy fotograf
powinien znac. Jest to reguta tréjpodziatu (ang. Rule of Thirds). Pozwoli ona zainteresowac i wyrdzni¢ naszg
fotografie sposrdd innych. Dodatkowg jej zaletg jest wprowadzenie dynamiki do kadru.

Zasada ta polega na wprowadzeniu (wyobrazeniu sobie) do kadru dwdch linii poziomych oraz dwéch pionowych.
Utworzy sie w ten sposéb 9 jednakowych prostokgtéw. Rownoczesnie bedg 4 przeciecia linii prostych. Sg one
bardzo istotne, poniewaz tworzg mocne punkty fotografii. To wtasnie w tych punktach umieszcza sie obiekt lub
obiekty warte pokazania. Zasada tréjpodziatu wskazuje réwniez, ktdry obszar jest najmniej atrakcyjny — srodkowy
prostokat.

Zdjecie 7 Zasada tréjpodziatu: po prawej obiekt w mocnym punkcie, po lewej w centrum kadru.

Ponadto mozna jg wykorzysta¢ do zdje¢ krajobrazowych umieszczajgc horyzont na linii poziomej (gornej lub
dolnej).

Zdjecie 8 Zdjecie krajobrazowe z linig horyzontu w 1/3 kadru.

Jesli trudno jest wyobrazic¢ sobie te linie to niektére aparaty posiadajg opcje wyswietlenia ich podczas kadrowania.

Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego str. 11



KAPITAL LUDZKI ﬁ iGN s
i EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI IBE ﬁ" MR FUNDUSZ SPOLECZNY

Cwiczenie 3

Wociel sie w reportera z lokalnej gazety, ktéry chce pokazaé¢ Twojg szkote w zupetnie nowym
kadrze. Twoje zdjecia bedg stuzy¢ promocji szkoty pod hastem ,Szkota inna niz wszystkie, inna
niz zwykle”. W tym celu przespaceruj sie po najblizszym otoczeniu, szkole klasie lub boisku
i sprébuj zastosowac zasade trdjpodziatu oraz inne opisane wskazéwki. Nie zrazaj sie, jesli co$
Ci nie wyjdzie. Zacznij eksperymentowac, ale zanim nacisniesz spust migawki zastandw sie
chwile. Sprébuj skupic sie na jednym wybranym elemencie i znajdz dobre tto.

Cwiczenie 4
Wybierz dowolny przedmiot w klasie moze nim byé Twadj pidrnik lub ggbka do tablicy i wykonaj
kilka ujeé¢ zmieniajac pozycje: fotografuj od dotu od géry, z matg wartoscig ogniskowej oraz
szerokokatnie.

Cwiczenie 5

Niech kazdy wybierze jeden konkretny przedmiot znajdujgcy sie w klasie moze nim by¢
doniczka z kwiatem i zrobi dwa zdjecia jedno z kadrowaniem centralnym, drugie zgodne
z zasadg tréjpodziatu.

Mozecie narysowac linie tréjpodziatu na tablicy i w mocnych punktach namalowaé serce,
kwiat lub inny dowolny ksztatt. Zrébcie zdjecia tak, aby w kadrze znalazta sie jedynie tablica.
Nastepnie namalujcie obiekt w centralny prostokat i ponownie wykonajcie ujecia. Sprawdzcie,
ktdre zdjecia sg ciekawsze.
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Zajecia 2: Zaawansowane funkcje aparatu.

Przystona

Drugim po ogniskowej waznym parametrem obiektywu jest jasno$¢.

Jasnos¢ okresla ile Swiatta wpadajgcego do obiektywu jest dalej przepuszczana na Swiattoczutg matryce. Jej miarg

jest liczba przystony.

Zmiane jasnosci wykonuje sie w menu aparatu. Aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ ten parametr wykorzystuje sie
mechanizm przystony, znajdujacy sie wewnatrz obiektywu.

Przystona, jak sama nazwa wskazuje, stuzy do przystaniania. Skfada sie z kilku blaszek (listkow).
Pokazuje to zdjecie 7.

Zdjecie 9 Przystona

Dzieki wykorzystaniu listkdbw mozna otrzymywac rézne srednice otworu. Otwér ma zblizony ksztatt do kota, Inne
ksztatty przystony wykorzystywane sg do kreowania ciekawych efektow.

Wartos$¢ przystony oznaczana jest poprzez litere f i cyfry np. f 2.8 lub f 11. Jesli mamy duzy otwdr przystony,
to duzo Swiatta jest przeznaczane z obiektywu na matryce, a liczba przystony jest mata.
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F2.8 F8 F32

Rysunek 4 Rozne wartosci przystony

.
N
e

F5.6 F13 F 36

Zdjecie 10 Zdjecie obiektow z réznymi wartosciami przystony.

Im nizsza wartos¢ przystony tym mniejsza jest gtebia ostrosci. Efekt ten czesto wykorzystywany jest w fotografii
réoznego typu na przyktad podczas portretowaniu. W celu uzyskania matej gtebi ostrosci nalezy zmniejszy¢
wartos¢ przystony, zblizy¢ sie do przedmiotu fotografowanego lub zwiekszy¢ ogniskowa.

Cwiczenie 6

Ustaw aparat stabilnie na stole, a nastepnie ustaw 3 figurki przed obiektywem. Kazdg w innej
odlegtosci. Fotografuj przy uzyciu réznych wartosciach przystony np. f5.6, f7.1, f22. W tym celu
nalezy przytgczyc sie w tryb oznaczony literg A i pokrettem zmienié warto$é przystony. Ostrosé
ustawiaj za kazdym razem na obiekcie lezgcym najblizej aparatu i nie zmieniaj jego pozycji.
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Czas naswietlania

Czas migawki (inaczej czas naswietlania) decyduje o tym, jak diugo wykonywane jest zdjecie, czyli jak dtugo
Swiatto pada na matryce $wiattoczuty. Czas ten wyrazamy w sekundach i podobnie jak wartos$¢ przystony mozemy
go ustawi¢ w menu aparatu.

Im krétszy jest ten czas np. 1/40 lub 1/60 tym krécej bedzie otwarta migawka. Fotografowie uzywajg rowniez
dtugich czaséw naswietlania (np. 2 s), dzieki ktérym mogg uzyskad ciekawe efekty.

AN
AN

Zdjecie 11 Przyktadowe zdjecia z dtugim czasem naswietlania.

Ekspozycja

Ekspozycja jest to ilos¢ Swiatta, ktére pada na matryce Swiattoczuty, tak, aby zrobione przez nas zdjecie byto

prawidtowo naswietlone.

Mozna to tatwo skojarzy¢ ze znaczeniem stowa eksponowaé, czyli wystawiac¢ co$ na pokaz. Na ekspozycje wptyw
bedzie miata wartosc przystony oraz czas naswietlania. Obecnie aparaty wyposazone sg w czujniki Swiatta, ktére
pozwalajg na automatyczny dobdr dwdch powyzszych parametréw, aby uzyskaé poprawng ekspozycje. Tak dziata
miedzy innymi tryb automatyczny. Niestety automatyka czasem zawodzi i tutaj przychodzi z pomoca kompensacja
ekspozycji oznaczona zazwyczaj przez EV. Wartos¢ ekspozycji mozna zwiekszy¢ lub zmniejszy¢, czyli uzyskac
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odpowiednio jasniejsze badz ciemniejsze zdjecie. Korekcji dokonuje sie poprzez nacisniecie odpowiedniego
przycisku i wybranie odpowiedniej dziatki.

Cwiczenie 7
W celu zobaczenia jak wptywa kompensacja ekspozycji na zdjecia wykonaj 3 zdjecia w
trybie automatycznym z nastawieniami kompensacji ekspozycji:

e EV=0,

e EV =maksymalne dostepne,

e EV =minimalne dostepne.
Fotografuj zawsze ten sam element, temat zdjecia nie jest istotny. Zgraj zdjecia i
poréwnaj wyniki.

Czy wiesz, ze ...
? Fotografujgc w sniezng zime warto zwiekszy¢ kompensacje
ekspozycji w celu uzyskania biatego $niegu?

M P A S — tryby ustawien aparatu

W celu wykorzystania w praktyce zdobytych podstawowych informacji nalezy zrezygnowaé z trybu auto.
Pokretto, na ktdrym umieszczony byt tryb auto umozliwia wybér innych dostepnych trybéw. Wszystkie mozliwe
tryby nazywane sg trybami ekspozycji. Ze strony producenta lub instrukcji mozemy dowiedzie( sie, jakie tryby sg
dostepne dla tego danego modelu aparatu.

Tryb M (Manual) nalezy do trybu w petni manualnego, w ktdrym uzytkownik sam ustawia wszystkie parametry
miedzy innymi zaréwno wartos¢ przystony, jak i czas naswietlania. Automatyka aparatu wspomaga fotografa
jedynie wskazujac czy przy wybranych wartosciach zdjecie bedzie niedoswietlone lub przeswietlone.

Tryb A (Aperture Priority) nalezy trybu poétautomatycznego, po polsku spotyka sie nazwe: tryb preselekcji
przystony. Daje ona mozliwos¢ ustawienia wartosci przystony, natomiast warto$¢ czasu naswietlania jest
odpowiednio dobierana, tak aby uzyskaé dobrg ekspozycje. Wartos¢ przystony jest traktowana jak priorytet.

Tryb S (Shutter Priority) to rowniez tryb pétautomatyczny, ktdry po polsku nazywany jest trybem preselekcji
czasu naswietlania. Jest analogiczny do trybu A, lecz zmieniana jest warto$¢ czasu naswietlania.

Tryb P (Program) nalezy do trybow pétautomatycznych — stanowi przejscie pomiedzy AUTO, a trybem A lub S.
Kazdy producent aparatow inaczej definiuje funkcje dostepne w tym trybie. Uzytkownik ma mozliwo$¢ zmiany
jedynie wybranych parametréw.

Nie ma jednego najlepszego trybu. Trybu S uzywa sie przy fotografii nocnej czy sportowej. Zas trybu A do
zrobienia portretu lub makrofotografii. Tryby M, A i S nalezg do najczesciej uzywanych przez profesjonalistow oraz
pasjonatow. Do rzadkosci nalezy uzywanie trybu P.
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Czuty niczym I1SO 1600

Czutosc ISO definiuje jak bardzo jest wrazliwa matryca na sSwiatto. Czuto$¢ ta wyrazana jest liczbami poczynajac od
100, 200, 300... i konczac nawet na 25600.

Im mniejsza jest wartos$¢ I1ISO tym mniej wrazliwa jest matryca, oznacza to, ze ilos¢ Swiatta padajgcego na matryce
musi by¢ duza.

Jak zatem stosowac czutos$¢ ISO w praktyce? Otéz mozna jg ustawié na AUTO, wtedy sam dobierze jg aparat. | jest
to stuszna decyzja w wielu przypadkach. Problemy pojawiajg sie, gdy wykonuje sie zdjecie przy stabym
oswietleniu. Wtedy mozna zwiekszyé parametr ISO, zwiekszajgc tym samym wrazliwos¢ matrycy na swiatto.
Pozwoli to na skrdcenie czasu naswietlania, a zatem zdjecie bedzie ostrzejsze. Zwiekszanie czutosci powoduje
jednak postawanie szumoéw na zdjeciach i ogdlne pogorszenie, jakosci. Szum ten jest typu ziarnistego i czasem
bardzo trudno go usung¢. Mozna to zaobserwowac na ponizszym zdjeciu. W wielu przypadkach szum bedzie
widoczny na ekranie komputera badz duzym przyblizeniu fotografii.

Zdjecie 12 Rézne czutosci I1SO. Zdjecie po lewej 100 zdjecie po prawej 3200.

Ostry jak zyleta!

Kazdy szanujacy sie fotograf powinien dbac o ostros¢ zdjecia. Widoczne smugi czesto nie sg pozadane,
choc¢ istniejg dziedziny fotografii, w ktérych nalezy je wykorzystywaé. Na wyswietlaczu aparatu trudno zobaczy¢
czy zdjecie ma odpowiednig ostros¢ ze wzgledu na maty rozmiar wyswietlacza.

Aby sprawdzi¢, jakos¢ nalezy zawsze przyblizy¢ wykonane zdjecie na wyswietlaczu aparatu. Jest to mozliwe
podczas przeglgdania zdjecia i nacisniecia przycisku zblizenia. Dodatkowo strzateczkami mozna przesuwac sie po
obrazie. Ostrosc¢ zalezy od ustawionej wartosci przystony oraz czasu naswietlania. Jesli ustawiono zbyt dtugi czas i
zrobiono zdjecie ,,z reki” bardzo prawdopodobne jest poruszenie obrazu. Najlepiej wykonywac zdjecia ze statywu
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uzywajgc do tego wezyka spustowego, ktéry umozliwi bezprzewodowe nacisniecie spustu. Jesli nie ma do
dyspozycji tego gadzetu mozna wykorzysta¢ opdznienie spustu migawki. Jest to gwarancja uzyskania ostrego
obrazu, chyba, ze obiekt sie porusza.

Autofocus to termin oznaczajagcy mechanizm, dzieki ktédremu aparat sam ustawia ostros¢. Podczas robienia
zdjecia stycha¢ jak co$s w obiektywie sie przestawia i rusza. Jest to wtasnie dzwiek wydawany przez ten
mechanizm.

Jak zobaczy¢, gdzie aparat ustawit ostrosé? Widac to podczas naciskania spustu migawki do potowy, ktdry jest
informacja dla aparatu, ze nalezy zaczgé szukac ostrosci. Jesli aparat jg znalazt mozliwe byto wykonanie zdjecia, a
W wizjerze zapala sie na moment fragment kreski lub prostokat. Podswietlony punkt wskazywat miejsce, w ktérym
ustawiona zostata ostros¢ — stanowi to punkt ostrzenia.

Termin autofocus ma skrét AF (ang. Auto Focus). W aparacie mozna ustawi¢ 3 tryby AF. Pierwszy z nich to
automatyczny wybor AF (AF-A), drugi to autofocus pojedynczy (AF-S), trzeci zas autofocus cigglty (AF-C). Zatem jak
tatwo sie domysli¢ AF-A wybiera automatycznie pomiedzy AF-C lub AF-S.

Autofocus pojedynczy charakteryzuje sie tym, ze nacisniecie spustu migawki do potowy wybiera jeden raz ostrosc¢
(pojedynczo), aby ustawic¢ ostrosé w innym miejscu nalezy pusci¢ spust przestawi¢ aparat i zndw nacisng¢ spust.
Natomiast autofocus ciggty polega na nieprzerwanym szukaniu ostrosci na nowo (ciagle).

Mozna réwniez zrezygnowac z automatycznego autofocus i samodzielnie ustawiaé ostros¢. Nalezy sie wtedy
aparat przestawic na tryb MF (ang. Manual Focus).

Cwiczenie 8

Wybierz jedng z dostepnych figurek i sprobuj ustawic¢ ostros¢ przy uzyciu autofocusa. W tym
celu wykadruj wybrany obiekt i nacisnij spust migawki do potowy, w momencie gdy aparat
znajdzie ostro$¢ podswietlg sie wybrane punkty. Nastepnie przetacz obiektyw w tryb recznego
ustawiania ostrosci (MF) i sprobuj samodzielnie ustawi¢ ostro$¢ poprzez przekrecenie
odpowiedniego pierscienia. Poréwnaj, ktéry sposéb byt prostszy i szybszy? Czy fatwo byto
znalez¢ ostrosé recznie?
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Zajecia 3: Wprowadzenie do GIMPA.

Obrobka fotogradfii cyfrowej - GIMP

Jednym z popularniejszych programéw do obrdébki zdje¢ cyfrowych jest GIMP (czytaj gymp). Posiada
bardzo podobne funkcje jak program Adobe Photoshop (lider wsrdd programoéw do obrébki zdjeé), z tg rdznicg,
ze GIMP jest darmowy. Interfejs programu moze poczatkowo wydawac sie trudny do opanowania (wiele okienek),
lecz podczas pracy i wykorzystywania narzedzi okazuje sie, ze pierwsze wrazenie byto mylgce. Warto wspomniec,
ze GIMP nie stuzy jedynie do obrébki fotografii, mozna go wykorzystaé rowniez do tworzenia grafiki.
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Zdjecie 13 Zrzut ekranu z programu GIMP.

Centralng czes¢ stanowi okno gtdwne. W nim wyswietlone zostaje zdjecie na ktédrym mozna pracowac oraz do
dyspozycji jest peten pasek menu (Plik, Edycja, Zaznaczenie ...). Po lewej stronie znajduje sie przybornik, czyli
wszystkie dostepne narzedzia. Po wybraniu konkretnego narzedzia, na dole pojawia sie menu z jego opcjami. Z
prawej strony umieszczone jest okno podzielone na gérng i dolng czes¢. W gérnej mozna wybrac kolejno zaktadki:
warstwy, Sciezki, cofniecie, kanaty i edytor ustawien narzedzia. W dolnej znajdzie sie: desenie, gradienty i pedzle.

W celu otworzenia obrazu znajdujgcego sie na dysku, nalezy albo przeciggnac je do programu GIMP lub skorzystac
z menu gtéwnego ‘Plik’ -> ‘Otwadrz’, a nastepnie wybrad interesujacy plik.
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Cwiczenie 9
Otwodrz dowolne zrobione przez Ciebie zdjecie.

0000

Podczas jakiejkolwiek edycji zdjecia warto pracowac¢ na warstwach. Dzieki nim mozna dokonywac¢ zmian na
konkretnych obszarach, nie naruszajgc gtdwnego obrazu. Po otworzeniu konkretnego zdjecia tworzona jest
automatyczna pierwsza warstwa, stanowigca tto. Jest to cata fotografia.

Jakie warstwy mozna utworzy¢?

Po pierwsze mozna zduplikowaé juz istniejgcg warstwe. Jak sama nazwa wskazuje spowoduje to utworzenie
kolejnej warstwy, doktadnie takiej samej, jakg wybrano do tej operacji.

Mozna réwniez utworzy¢ catkiem nowg warstwe, o zadanym wypetnieniu:

e Kolor pierwszoplanowy,
e Kolortta,

e Biaty,

e Przezroczysty.

Kolor pierwszoplanowy to kolor, ktory jest wybrany w przyborniku (ten znajdujacy sie na gorze), analogicznie
kolor tta to kolor znajdujacy sie pod spodem.

Warstwe mozna utworzy¢ rowniez z istniejgcego widoku, nowa warstwa bedzie zawierata wszystkie aktualnie
widoczne warstwy.

Cwiczenie 10

Otworz dowolne zdjecie, a nastepnie:
e Zduplikuj warstwe,
e Utwdrz nowa z przezroczystym wypetnieniem,
e Utwodrz nowa z biatym wypetnieniem.

0000

Kolejnos¢ widocznych warstw jest od géry do dotu - to znaczy, ze jesli otwarte zostato zdjecie, a nastepnie
utworzono nowag warstwe o biatym wypetnieniu i bedzie sie ona znajdowata nad zdjeciem to widoczny jest
jedynie biaty prostokat.

Cwiczenie 11
Przenies warstwe z biatym wypetnieniem na sam spéd listy warstw.

0000«

Obok kazdej utworzonej warstwy widoczne jest oko (tak naprawde jest to przycisk). Dzieki niemu mozna
chwilowo wtaczac i wytgczac podglad (ukryé) wybranej warstwy. Uwaga, nie oznacza to usuniecia warstwy.
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Cwiczenie 12
Wytacz widocznos¢ warstw, na ktdrych znajduje sie wybrane zdjecie i zobacz, co pozostato.

0000

Do czesto uzywanych opcji nalezy zmiana widocznosci warstwy. Odpowiada za to parametr ‘Krycie’ wyrazony w
procentach. Wartos$¢ 100 oznacza, ze warstwa jest catkowicie widoczna. Mozna to zmienié przesuwajgc suwak.

Cwiczenie 13
Otwodrz dowolne zdjecie, a nastepnie dodaj nowa biatg warstwe. Zmniejsz krycie nowej
warstwy.

0000

Poza warstwami waznym elementem sg pedzle, zazwyczaj uzywa sie tych z grupy Hardness.

Cwiczenie 14

Zapoznaj sie z dostepnymi pedzlami — ich spory wybdér masz w prawym oknie w dolnej
zaktadce pedzle. W tym celu utwdrz nowg warstwe z dowolnie wybranym ttem. Nastepnie z
przybornika wybierz narzedzie pedzel i zmieniaj jego ksztatt, wielkos¢, proporcje, kat.
Wyprdébuj pojedyncze klikniecia oraz klikniecie z przecigganiem.

0000

Bardzo wazne jest zaznaczanie pewnych obszarow. W programie GIMP mozna to robi¢ na wiele sposobdw. Do
najczesciej wykorzystywanych zalicza sie:

e Zaznaczenie prostokatne lub eliptyczne,

e Zaznaczanie odreczne,

e Zaznaczanie z wykorzystaniem magicznej rézdzki (zaznaczenie regularnego obszaru wedtug koloru),

e Zaznaczenie wedtug koloru (zaznaczone zostajg obszary o podobnych barwach),

e Zaznaczanie z wykorzystaniem inteligentnych nozyc (zaznaczenie z wykorzystaniem dopasowania
krawedzi).

Aby zaznaczy¢ obszary przy uzyciu wyzej wymienionych sposobdw nalezy postuzy¢ sie odpowiednimi narzedziami
z przybornika. W celu zaznaczenia catosci nalezy wybra¢ z menu gtéwnego ‘Zaznaczenie’ -> ‘Catos¢’. Aby nie
zaznacza¢ nic wystarczy wybrac opcje ‘Brak’.

Narzedzia te dajg mozliwo$¢ pracowania jedynie na obszarze, ktéry zostat zaznaczony.
Cwiczenie 15

Zaznacz obszary przy uzyciu odpowiednich narzedzi. Wykorzystaj wszystkie
wymienione powyzej sposoby. Zaznacz cato$¢, a nastepnie zrezygnuj z zaznaczenia.

0000
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Zaznacz pewien obszar, a nastepnie wybierz pedzel i ustaw do$¢ duzy jego rozmiar.
Przejedz pedzlem po obszarze zaznaczonym oraz nie zaznaczonym.

Do czesto wykorzystywanych narzedzi nalezy réowniez gradient. Jego wyboér dostepny jest w dolnym prawym
oknie w zaktadce gradienty.

Cwiczenie 16

Zapoznaj sie z narzedziem gradientu. Dziataj na nowo utworzonej biatej warstwie. Z
przybornika wybierz narzedzie gradient, a z zaktadki gradienty wybierz typ. Uzyj
gradientu rysujgc pionowe i poziome linie. Zmieniaj ich dtugos¢, aby przekonac sie
jak wptywa to na utworzony efekt. Mozesz zmieni¢ ksztatt oraz okresowos¢.

0000«

Aby wycofac ostatnig zmiane mozna uzy¢ komende cofnij lub skrét klawiszowy Ctrl + Z. GIMP umozliwia szerszy
wglad w historie dziatan. Znajduje sie ona w menu z prawej strony u géry — zakfadka historia dziatai. Najnowsze
czynnosci sg pokazane na dole listy. Mozna dowolnie cofac sie klikajagc odpowiednie dziatania. Jesli wycofane
zostanie kilka dziatan to nie oznacza, ze nastepne bedg automatycznie wykasowane. Dzieje sie to dopiero wtedy,
gdy podejmie sie nowg akcje.

Cwiczenie 17
Zobacz jak dziata historia dziatan, kiedy dziatania zostajg nadpisane przez nowe?

0000«

Czesto trzeba pracowaé na bardzo przyblizonym zdjeciu oraz je przesuwaé. Przyblizenie mozna ustawic¢ przy
pomocy rozwijanej listy, ktdra znajduje sie na dole okna gtdwnego. A obraz przesuwac przy pomocy paskow (po
boku i na dole). Jest jednak prostszy sposéb — wystarczy postuzy¢ sie scroll’em w myszce. Po nacisnieciu
wspomnianego scroll’a i ruchach myszki przesuwany zostaje obraz. Natomiast nacisniecie przycisku Ctrl i obrot
scroll’a odpowiednio oddala lub przybliza obraz.

W GIMP’ie dostepne sa filtry, ktére umozliwiajg uwydatnienie szczegétéw. Jednym z nich jest maska wyostrzajgca
lub filtr wyostrzajacy. Uzywajac maski wyostrzajacej, (ktora jest stosowana najczesciej) ustawia sie trzy wartosci:
promien rozmiar i prog.

Cwiczenie 18

Przekonaj sie jak dziata maska wyostrzajgca. Postaraj sie wyostrzy¢ wybrane przez
Ciebie zdjecie. Poszukaj optymalnych wartosci, przy ktdrych zdjecie jest wyostrzone,
ale nie pojawiajg sie szumy i znieksztatcenia obrazu.

Mozesz sprawdzi¢ polecane ustawienia:

Promien: 1 Rozmiar: 1,5 Prog: 4

0000
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Cwiczenie 19
Do tego samego zdjecia uzyj filtru ‘Wyostrz’. Ktdry z filtrow dziata mocniej, a ktéry
stabiej?

Czy wiesz, ze ...
W jezyku angielskim maska wyostrzajgca to ,,unsharp mask”. Nazwa
ta jest mylgca, bowiem unsharp oznacza nieostry.

W celu zapisania zdjecia w formacie JPEG nalezy je wyeksportowac. Mozna to zrobié¢ wybierajgc z menu gtéwnego

‘Plik’ - > ‘Wyeksportuj’. Otworzy sie nowe okno, w ktérym trzeba wpisaé nazwe i wybrac typ pliku, z rozwijanej

listy ‘Wybér typu pliku’. Wyeksportowane zostanie wszystko, co aktualnie jest widoczne.

0000

(1111

0000

Cwiczenie 20
Zapisz dowolny obraz w formacie JPEG.

Cwiczenie 21

W programie GIMP jest mozliwos¢ tworzenia grafiki takiej jak przyciski czy napisy.
Aby utworzy¢ napis nalezy wybraé¢ z menu gtéwnego ‘Plik’ -> ‘Utwodrz’ -> ‘Logo’ i
wybraé z listy, jaki rodzaj napisu ma zosta¢ utworzony. Utwdrz kilka rdznych
napiséw. Mozesz dowolnie wybrac typ.

Cwiczenie 22

W nawigzaniu do informacji o kolorach w modelu RGB wykonaj nastepujgce
¢wiczenie.

Korzystajgc z okna wyboru koloru, zmieszaj rézne sktadowe RGB i zaobserwuj, jakie
barwy powstaja.

Jakie wartosc¢ sktadowych R, G i B nalezy wpisa¢, aby uzyskac¢ kolor biaty oraz czarny?
Jakie kolory powstaja, gdy sktadowe R G i B bedg miaty réwne wartosci?
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Zajecia 4: Portrety.

Portrety

Ludzie od wiekéw uwieczniali i chcieli by¢ uwieczniani. Do dzi$ mozna podziwia¢ dzieta malarzy, ktérzy
wiernie, badZz mniej wiernie oddawali na swych obrazach drugiego cztowieka. Dzi$ zmienifa sie jedynie technika -
portretuje sie przy uzyciu aparatdw. Lecz nadal od fotografa zalezy to jak doktadnie odda wizerunek osoby na
zdjeciu. Nalezy pamieta¢, ze fotografia jest dwuwymiarowa, a rzeczywistos¢ ma szerokos¢, dtugosé i gtebokosé.
Przy portretowaniu trzeba sobie zada¢ odwieczne pytanie prawda czy piekno?

Jakie portrety wyrdzniamy? Istniejg 3 grupy:

e Portrety twarzowe,
e Popiersia,
e Sylwetki.

Przede wszystkim nalezy zapamieta¢, ze w portrecie najwazniejszy jest cztowiek i jego emocje. Jako fotograf
trzeba zdecydowad, ktdry element badz elementy chce sie pokazaé.

Czy wiesz, ze ...
Portrety twarzowe nazywane sg headshot ami. Stowo to pochodzi z
jezyka angielskiego.

Co jest najwazniejsze?

Oswietlenie

Jest to najistotniejsza kwestia podczas robienia zdje¢ portretowych. Swiatto powinno by¢ miekkie oraz
rozproszone. Jesli fotografuje sie w plenerze ma sie do dyspozycji Swiatto stoneczne — zastane. Najlepiej jest,
zatem robié zdjecia kilka godzin po wschodzie lub przed zachodem storica. Nalezy unika¢ zdje¢ podczas ostrego
stonca, spowoduje to, sptaszczanie twarzy modela, mruzenie oczu oraz wiele innych nieciekawych efektéw. Zatem
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szuka sie cienia lub fotografuje w pochmurne dni. Co zrobi¢ w przypadku, gdy nasz model jest niedoswietlony?
Trzeba znalez¢ cokolwiek, co bedzie odbijato Swiatto, moze to by¢ nawet biata kartka papieru, i skierowac swiatto

odbite w kierunku osoby portretowane].

Jedli fotografuje sie w pomieszczeniu to najlepiej ustawi¢ modela koto okna zastonietego firankami. Celem jest
rozproszenie i ograniczenie ilosci wpadajacego Swiatta do pomieszczenia, a tym samym uzyskanie miekkiego

Swiatta.

g

<

Zdjecie 15 Model ustawiony pod storice. Zdjecie portretowe wykonane przy oknie

Dzieki oswietleniu mozna kreowac cienie i podkreslaé lub tuszowaé pewne elementy.

Tto

Tu zasada jest prosta im mniej tym lepiej. Niezaleznie od tego, czy robi sie zdjecia w pomieszczeniu czy plenerze
szuka sie tta, ktére bedzie proste. Moze to by¢ sciana w jednolitym kolorze, dywan na podtodze, czy niebo.

Zdjecie 16 Przyktadowe zdjecie portretowe z prostym lecz nie jednolitym ttem.
Atmosfera

Ponadto bardzo wazina jest atmosfera podczas wykonywania zdje¢ portretowych. Kazdy, kto staje przed
obiektywem jest spiety, zestresowany, a co za tym idzie jego pozy, gesty i mimika sg nienaturalne. Istotne jest
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nawigzanie kontaktu z modelem i wprowadzenie rozluznienia. Dzieki temu mozna wykonaé szczere i dobre
zdjecia.

Sprzet i ustawienia

Czesto wykorzystywang metody do wykonywania zdje¢ portretowych jest mata gtebig ostrosci. Pozwala
ona efektownie rozmazaé tto, skupiajgc uwage widza na pierwszym planie. W celu uzyskania tego efektu nalezy
zastosowac niskie wartosci przystony i duze wartosci ogniskowej.

W fotografii portretowej uzywa sie wyzszych wartosci ogniskowych. Klasycznie méwi sie o 50 mm. Zaletg
stosowania wysokich ogniskowych jest dystans pomiedzy fotografem, a modelem, co wptywa na atmosfere
podczas sesji.

Portretuje sie zazwyczaj przy uzyciu trybu preselekcji przystony (A), wyjatek stanowi portret reportazowy. Mozna
zastosowac matg gtebie ostrosci.

.
/i

Zdjecie 17 Zdjecie portretowe z matq gtebiq ostrosci.

Kadrowanie

Zdjecia portretowe mozna wykona¢ uzywajgc zaréwno kadru poziomego jak i pionowego. Czesciej
wykorzystywanym i lepiej wyglgdajgcym bedzie kadr pionowy, cho¢ nie nalezy tego uznawac za regute. Wszystko
zalezy od tego, co chce sie pokazac i jaki jest pomyst na zdjecie.

Recepty na idealne ujecie:

e C(Ciasne kadrowanie - wypetnienie catego kadru postacig, czyli unikanie sytuacji, w ktdérej pokazane beda
elementy zbyteczne na zdjeciu.
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Zdjecie 18 Przyktad ciasnego kadrowania.

e Nie umieszczanie obiektu w centrum kadru — przesuniecie go do wybranego mocnego punktu zdjecia.
e Jesli umieszcza sie obiekt w centrum nalezy poszukaé symetrii dookota, niech zaréwno z prawej i lewej
strony bedzie to samo.

Zdjecie 19 Zdjecie z kompozycjq centralng i symetriq.

e Pozostawienie przestrzeni w miejscu, do ktdrego kieruje wzrok portretowana osoba.
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Zdjecie 20 Zdjecie portretowe z pozostawieniem przestrzeni w kierunku, w ktérym patrzy model. Ponadto kompozycja nie centralna.

e Zastanowienie sie czy kadr jest dobry, czy modelowi nie wystaje cos z ucha albo czy nie przyprawiono mu
rogéw!

e Ustawienie ostrosci na oczach/oku portretowanego, ktore jak wiadomo sg zwierciadtem duszy.

e Wykorzystywanie zasade tréjpodziatu — umieszczanie oczu na jednej z linii lub oko w mocnym punkcie.

Co wolno obcigé, a czego kategorycznie nie robi¢?

Zasada jest prosta: nie obcina sie w stawach, czyli nadgarstkach, tokciach, kolanach itd. Ponadto nie obcina sie
waznych elementow takich jak podbrédek. Wolno za to obcigé delikatnie czubek gtowy, oczywiscie nie nalezy tego
robi¢ przy portretowaniu catej sylwetki. Pokazano to na zdjeciu 10 (zdjecie twarzowe).

Wazine jest zachowanie odlegtosci pomiedzy aparatem, a modelem. Odlegtos¢ ta zalezy od ustawionej
ogniskowej, ale minimalnie 1 — 1,5 metra od osoby fotografowane;j.

Pozy, ktore sie sprawdzajq

Wiele zalezy od tego jak ustawiony bedzie model. Nawet najpiekniejsze modelki mogg ustawic sie tak, ze
zdjecie nie bedzie ani ciekawe, ani fadne. Istniejg sztuczki, dzieki ktérym model bedzie wygladat lepiej.

e Poproszenie o spojrzenie w kierunku aparatu. Zdjecia takie sprawiajg wrazenie, ze postac z fotografii
patrzy na widza. Aczkolwiek zdjecia oséb, ktére wzrok kierujg w inng strone moga sprawi¢ wrazenie
nieobecnosci i zamyslenia.
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Zdjecie 21 Zdjecie po lewej: model patrzy w obiektyw, zdjecie po prawej model kieruje wzrok w inng strone.

e Ustawienie modela tak, aby ramiona nie byly na wprost (prostopadle) do obiektywu. Wystarczy delikatny
obrdt catego ciata lub ustawienie bokiem. Pamietajgc jednoczesnie, ze gtowa pozostaje na wprost.

Zdjecie 22 Zdjecie po lewej pokazuje ustawienie ramion, zdjecie po prawej przyktadowq poze na krzesle.
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e Koniec z garbieniem sie! Powoduje to powstawanie fatd skéry na przyktad na brzuchu. Jedli robi sie
zdjecia w pozycji siedzgcej to nalezy poprosi¢ modela o usadowienie sie blisko skraju siedziska, tak by nie
miat on mozliwosci oparcia sie.

e Co z rekami? Rece mozna oprzec¢ o wtasne ciato, albo wykorzystaé¢ do pozowania na przyktad chwycic sie
za gtowe. Jesli nie fotografuje sie catej sylwetki mozna poprosi¢ modela o przytrzymanie czegos np.
telefonu lub wtozenie rak do kieszeni.

e Pochylenie gtowy modela lekko do przodu — w kierunku obiektywu. Nie chodzi o wielkie uktony. Ruch ma
by¢ praktycznie niezauwazalny.

e Prosty trick, ktéry pozwoli wyszczupli¢ modela to odchylenie rak delikatnie od tutowia i oparcie dtoni na
biodrach. W takim utozeniu linia ciata wraz z ugieta reka w fokciu tworza tréjkat. llustruje to zdjecie 18.

Zdjecie 23 Model ma odchylone rece od tutowia

e Dobranie postawy modela do jego niedoskonatosci. Rada ta uzalezniona jest od wad danej osoby. Na
przyktad nie fotografuje sie tysiejgcego mezczyzny od goéry. Jesli kto$ ma odstajgce uszy mozna je ukry¢ w
kadrze przy uzyciu wioséw lub obrotu gtowy.

e Mozna dodac zdjeciu dynamiki poprzez wprowadzenie krzywizn. Wystarczy przechyli¢ lekko gtowe, usigsc
bokiem, zatozy¢ reke za gtowe.
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Zdjecie 24 Zdjecie z wprowadzonymi krzywiznami.

e Umieszczanie aparatu na wysokosci portretowanej osoby lub fotografowanie delikatnie od dotu. Ludzie
nie lubig, jesli patrzy sie na nich z goéry, a wiec nie przedstawia sie ich w ten sposéb. Chyba, ze
fotografowana osoba lezy. Uwaga ta dotyczy réwniez dzieci, a wiec podczas fotografowania ich nalezy
ukucnad.

Fotograf widzi kadr, a wiec jesli modelce/modelowi zrobi sie drugi podbrédek nalezy to powiedzie¢ — niech
uniesie brode do gory.

Szuka sie ciekawych ujec i fotografuje rézne pozy. Ktos moze miec lepszy lewy profil, a ktos inny prawy. Wszystko
to wymaga préb, a najlepsze zdjecia to te najbardziej naturalne.

? | Czy wiesz, ze ...

Wedtug badan przeprowadzonych przez firme Nikon oraz Face
Research Lab lewy profil twarzy ma az dwukrotnie wieksze szanse
na bycie fadniejszym niz prawa strona. Niezaleznie od tego jaki
mamy wyraz twarzy.

L4

Przekomponowanie

Jedna z rad kompozycji portretu, méwita o tym, aby nie umieszcza¢ osoby portretowanej w centrum
kadru. Inna za$ o tym, aby ostrzy¢ na oku. Jak potgczy¢ te dwie rady, czyli jak wykonaé takie zdjecie, skoro
autofocus bedzie szukat ostrosci raczej w centrum kadru? Jest prosta sztuczka, ktdra pozwoli osiggngé zamierzony
efekt.

1. Nalezy ustawic¢ aparat tak, aby oko byto w $rodku kadru.
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2. Nastepnie nacisngc¢ spust migawki do potowy.

3. Po ustawieniu ostrosci na oku, nalezy przesungé aparat tak aby umiesci¢ oko na jednej z linii —
przekomponowauje sie kadr.

4. Jedyne, co pozostato to nacié$niecie spustu do konca.

Cwiczenie 23

Wykonaj zdjecie uzywajgc przekomponowania. Nie musi to by¢ zdjecie portretowe.
Ustaw ostro$¢ na okreslony obiekt, np. piérnik, przytrzymaj spust migawki do
potowy, wykadruj niecentralnie i wykonaj zdjecie. Pamietaj o mocnych punktach i
zasadzie trdjpodziatu. Nastepnie wykonaj zdjecie tego samego elementu
umieszczajgc go w centrum kadru. Poréwnaj dwie fotografie, ktéra wydaje sie
atrakcyjniejsza?

Statyw

Istnieje pewien zestaw akcesoridw, ktéry fotograf amator musi mieé. Nalezy do nich statyw. Pozwala na
uzyskanie jeszcze ostrzejszych zdjec. Przydaje sie on podczas robienia portretowych zdjeé¢ pozowanych, a podczas
autoportretow jest niezbedny. Umieszczenie aparatu na statywie eliminuje drgania, ktére wynikajg z drzenia rak.
Jedli wykorzysta sie do tego samowyzwalacz spowoduje to usuniecie kolejnych drgan wynikajacych z nacisniecia
spustu migawki. Tym samym pozostang jedynie ruchy osoby fotografowanej. Wiele statywéw pozwala na
regulacje wysokosci oraz kata.

Cwiczenie 24
Zamontuj aparat na statywie. Wyreguluj wysokos¢ oraz kat nachylenia aparatu.

Lampa btyskowa

Lampe btyskowg stosuje sie, gdy warunki oswietleniowe sg niekorzystne, na przyktad fotografia wewnatrz
ciemnego kosciota. Czasem uzywa sie lampy przy dobrym oswietleniu, wtedy jej gtdwnym zadaniem jest
doswietlenie obiektu. Nalezy stosowaé lampe btyskowag w taki sposdb, aby jej uzycie nie bylo widoczne na
zdjeciach.

Whbudowana lampa btyskowa

Kazdy aparat posiada wbudowang lampe, ale nalezy korzysta¢ z niej jak najrzadziej, a najlepiej wcale. Jej
podstawowg wadg jest umiejscowienie - state tuz nad obiektywem. Nie ma wiec mozliwosci korekcji kata padania
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Swiatta. Efekt czerwonych oczu jest spowodowany witasnie przez wbudowang lampe btyskowg. Uzytkownik
aparatu ma mozliwos¢ sterowania sitg btysku, podobnie jak kompensacjg ekspozycji. Wartosci ujemne spowoduja
stabsze Swiatto, a dodatnie mocniejsze.

Zewnetrzna lampa btyskowa

Alternatywg jest wykorzystanie zewnetrznej lampy btyskowej. Na zdjeciu 18 mozna zobaczy¢ jak wyglada aparat z
dotgczong lampa btyskowa. Gtéwng jej zaleta jest mozliwos¢ sterownia katem, pod jakim pada swiatto oraz mocg
btysku. Ponadto zewnetrza lampa btyskowa potrafi wygenerowaé mocniejsze swiatto, niz lampa wbudowana.
Wazne, aby nie fotografowac zbyt, blisko, poniewaz swiatto jest wtedy za mocne i zdjecie jest przeswietlone.

Co zrobi¢, aby uzyskac miekkie i rozporoszone swiatto przy uzyciu zewnetrznej lampy?

S3 na to dwa sposoby. Pierwszy z nich wymaga zastosowania dyfuzora. Jest to plastikowa naktadka na lampe
btyskowg. Zaktadajac dyfuzor otrzymujemy swiatto miekkie idealnie nadajace sie na przyktad do portretowania.
Wazny jest réwniez kat padania, ktéry ustawiamy na 45°.

Zdjecie 25 Dyfuzor lampy blyskowej

Drugi sposdb to ustawienie lampy rowniez pod katem 45°, ale tym razem trzeba dysponowaé biatym sufitem,
ktéry znajduje sie na wysokosci okoto 3 metréw. Swiatto generowane przez lampe btyskowa odbije sie od biatej
powierzchni i rozproszy tagodnie opadajac na postaé fotografowang. Jesli zas sufit bedzie kolorowy to swiatto od
niego odbite réwniez bedzie miato takg barwe, nalezy zwrdéci¢ uwage na to, co znajduje sie nad gtowami!
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Zdjecie 26 Zewnetrzna lampa btyskowa.

Ostatnig kwestig dotyczacy lampy btyskowej jest uzyskanie bliku (Swiatetek) w oczach. Stuzy do tego wysuwana
klapka zamocowana przy lampie btyskowej. Nalezy jg wysungé i ustawi¢ lampe pod katem 45°, pozwoli to
0siggnac zamierzony efekt.

Zdjecie 27 Zdjecie z blikami w oczach.
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Cwiczenie 25
Zrdbcie 3 zdjecia z wbudowang lampg btyskowga, ustawiajgc minimalng, zerowg oraz
maksymalng kompensacje btysku. Poréwnajcie fotografie, czy widac¢ rdznice
pomiedzy nimi?

Cwiczenie 26

Udajcie sie do przyciemnionego miejsca. Mozecie zastoni¢ zaluzje w klasie lub wyjs¢
na korytarz. Wykonajcie zdjecia przy uzyciu wbudowanej lampy btyskowej,
zewnetrznej lampy btyskowe] oraz bez lampy. Nastepnie pordwnajcie otrzymane
zdjecia, ktore z uje¢ wyszto waszym zdaniem najlepiej?

Nastepnie zmniejszcie i zwiekszcie kompensacje btysku. Porédwnajcie otrzymane
efekty.

Mamy to! - czyli profesjonalna sesja zdjeciowa w praktyce

Cwiczenie 27
Majac juz ogromng wiedze na temat portretowana wykonaj 3 rodzaje zdjec:

e Portret twarzy,

e Popiersie,

e Sylwetke.
Postaraj sie wykorzystac¢ wiedze i rady, ktdre zostaty omdwione. W tym celu mozecie
przebrac sie uzywajgc rekwizytéw, wczujcie sie przy tym w odgrywane role. Indianin
niech bedzie zamyslony, a lekarz skupiony i przerazajacy.
Mozecie zapozowac tak jakbyscie wtasnie wygrali konkurs lub mecz — pokazcie silne
emocje zwyciezcy. W tle mozecie puscic¢ piosenke We are the champions.
Mozecie przybrac znane pozy takie jak na przyktad Marilyn Monroe.
Zapozujcie w stylu ,,mysle”, , jestem zaskoczony”, ,mam pomyst”, ,jest mi smutno”.

Cwiczenie 28

Napisz na tablicy, jedno stowo, ktére Cie okresla. Moze to by¢ cecha charakteru,
ktérg uwazasz za najwazniejszg, przezwisko, zainteresowanie itd. Nastepnie stan
obok napisu (najlepiej, aby ttem na ktérym stoisz byta ta sama tablica) i daj sie
sfotografowaé kolezance/koledze. Zadaniem fotografa bedzie odpowiednie
wykadrowanie i ustawienie ostro$ci/modela. Pamietaj aby gestami odzwierciedli¢
napis.
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Zajecia 5: Zdjecia grupowe i retusz.

Zdjecia grupowe

Mozna powiedzieé, ze zdjecia grupowe to zbidér zdjec portretowych. W przypadku tych drugich jest tylko
jeden model i tylko o niego nalezy zadba¢. Tym razem zadanie jest trudniejsze, poniewaz nalezy zapanowac¢ nad
grupa osob. Zmienig sie zasady kompozycji oraz ustawienia sprzetu. Zdjecia grupowe mogg miec¢ charakter
oficjalny na przyktad podczas $lubu lub spotkan biznesowych. Jednak znacznie czesciej wykonuje sie zdjecia mniej
formalne na przyktad rodzinne podczas wigilii czy grupie znajomych. Charakterystyczng cecha tego typu fotografii
jest to, ze nie mozna powtarza¢ uje¢ w nieskoriczonos¢. Dtugie pozowanie grupy osdb powoduje zmeczenie i
zniechecenie, a wtedy ich miny nie sg naturalne i atrakcyjne.

Kadrowanie

Wiele rad dotyczacych portretowania mozna wykorzysta¢ w zdjeciach grupowych. Na pewno nie mozna
zapomnie¢ o zasadzie tréjpodziatu. Jednakze kadr centralny jest jak najbardziej dozwolony. Ponadto
wypracowano dodatkowe rady dotyczace tylko zdjeé grupowych.

e Nalezy stang¢ wraz z aparatem naprzeciwko grupy osdb. Zdjecie wykonane z boku spowoduje, ze osoby
na pierwszym planie bedg duze w poréwnaniu do malutkich oséb stojgcych najdalej.

e Trzeba zadbad o to, aby wszyscy byli dobrze widoczni — fotograf widzi kadr, osoby portretowane nie. Do
tego celu mozna wykorzystac otaczajgca infrastrukture, schody lub inne wzniesienia.

e Jednym ze sposobow na zyskanie pewnosci, ze wszyscy widzg aparat i wszyscy beda widoczni na zdjeciu,
jest takie ustawienie modeli w rzedach, ze gtowy 0sdb stojgcych z tytu pojawiajg sie ponad ramionami
0s6b stojacych z przodu, tak jak na tym zdjeciu.

Zdjecie 28 Zdjecie grupowe
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e Jesli fotografuje sie 3 osoby lub ich wielokrotnos¢ ustawia sie je w taki sposob, aby ich gtowy tworzyty
piramide. Im wiecej tréjek tym wiecej piramidek.

w“a

N

Zdjecie 29 Zdjecie grupowe — gtowy tworzg piramidy

o Jesli jest parzysta liczba osdb, z ktérych nie da sie utworzy¢ piramid, nie ustawia sie ich gtow w jednej
prostej linii. Niech ich gtowy poftozone bedg naprzemiennie: jedna wyzej druga nizej itd.

e Osoby fotografowane mogg ustawic sie wokadt jakiegos elementu — otoczyé go. Moze to by¢ filar, drzewo,
stup lub rég budynku.

e Jesli jest naprawde duza grupa osdb nalezy stang¢ odpowiednio daleko.

e Mozna wykonywaé zdjecia z goéry, aby uchwyci¢ ilos¢ oséb zebrang na przyktad na wydarzeniu
publicznym.

o Jesli fotografuje sie rodzine to najwazniejsze jest oddanie emocji. Mozna ustawi¢ ich tak, aby w centrum
byty osoby najstarsze, otoczone coraz mtodszymi. Dzieci znajdg sie najczesciej w pierwszym rzedzie.

? | Czy wiesz, ze ...

Polskie stowo ,,marmolada” znalazto sie na 4 miejscu w rankingu
stow, ktérych wypowiadanie powoduje powstanie efektownego
usmiechu?

Plebiscyt wygrato francuskie stowo ouistiti (wym. fi-sti-ti) oznaczajgce
matg matpke.

Kolejne miejsca zajety:

2. wtoskie famiglia (rodzina)

3. hiszpanskie patatas (ziemniaki)

5. holenderskie Zaag Eens Kaas (powiedz ser)
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Kiedy robic zdjecia?

Zdjecia grupowe nadal bedg najlepsze, jesli osoby na nich bedg naturalne. Podobnie jak przy
portretowaniu wazna jest atmosfera. Rozluznione osoby zdecydowanie lepiej bedg sie prezentowaty na zdjeciach.

Problemem przy fotografowani grupy oséb s3 zamkniete oczy. Im wiecej oséb tym wieksze jest
prawdopodobienstwo, ze ktos bedzie miat zamkniete oczy. Zatem przed wykonaniem fotografii nalezy poprosi¢
wszystkich o zamkniecie oczu i otworzeniu ich na ustalony znak na przyktad trzy-cztery! Warto tez zastosowaé w
takim momencie zdjecia seryjne. Zwieksza to szanse na uchwycenie idealnego momentu, gdy wszyscy uczestnicy
beda mie¢ otwarte oczy.

Mozna réwniez sprébowac wykonac zdjecia z zaskoczenia na przyktad pomiedzy zmianami pozy.

Sprzet i ustawienia

Po pierwsze unikaé bardzo szerokiego kata. Zdjecie tak wykonane bedzie wygladato nastepujgco: osoby w
centrum kadru odwzorowane bedg w miare rzeczywiscie, jednak im blizej krawedzi kadru tym gorzej. Osoby
zamykajace zdjecie beda nienaturalnie rozciggniete. Pokazane to zostato na ponizszym zdjeciu. Zdecydowanie
lepiej jest stangé dalej i uzy¢ wiekszych ogniskowych.

Zdjecie 30 Zdjecie grupowe z uzyciem obiektywu szerokokgtnego.

Nalezy zadbaé o czutos¢ I1SO, stosowac niskie wartosci 100-200, w celu redukcji szumow.
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Ustawic¢ ostros¢ na twarze oséb w pierwszym rzedzie, (jesli grupa tworzy wiele rzedéw). Jesli fotografuje sie mniej
0s0b ustawic ostrosé na twarz osoby stojgcej najblizej.

Fotografowac przy uzyciu trybu preselekcji przystony (A). Przystone dobracé tak, aby ostre byty wszystkie osoby.
Mozna stosowac mate wartosci rzedu 4 -5.6 lub wyzsze dochodzace nawet do 11. Wiele zalezy od odlegtosci, w
jakiej ustawiony jest aparat od obiektu fotografowanego oraz od oswietlenia. W stabym swietle domkniecie
przystony wydtuzy czas naswietlania i zdjecie stanie sie nieostre.

Jedli to mozliwe nalezy wykorzystaé statyw.

Plener

Czesto zdjecia portretowe lub grupowe wykonywane sg w plenerze. Obowigzujg tutaj te same zasady, co
we wnetrzach, z tg rdznicy, ze do dyspozycji jest jedynie Swiatto zastane. Jesli Swiatto jest za ostre, na przyktad w
samo potudnie, nalezy poszukaé¢ cienia. Swiatlo tam panujace bedzie miekkie i rozmyte. Ponadto osoba
fotografowana bedzie czuta sie bardziej komfortowo oraz nie bedzie mruzyé oczu. Wazne, aby w tym cieniu nie
znalazty sie niechciane promienie stoneczne przechodzace na przyktad przez liscie w koronie drzewa. Stworzg one
brzydko wygladajace plamy.

Nie baé sie fotografowa¢ pod storice. Technika ta wymaga doswiadczenia i eksperymentowania, ale zdjecia
wychodzg bardzo dobrze. Ustawia sie modela lub modeli, tak aby storice byto za nim/nimi. Moze to spowodowac,
ze nasz obiekt bedzie niedoswietlony. Aby pozby¢ sie tego efektu nalezy odbi¢ czes¢ swiatta na jego twarz na
przyktad przy uzyciu kartki papieru lub uzy¢ wbudowanej lampy btyskowej o obnizonej mocy btysku. Mozna
rowniez zwiekszyé korekcje ekspozycji. Tylne $wiatto stoneczne spowoduje powstanie poswiaty otaczajacej
modela/modeli. Zilustrowano to na zdjeciu 21.

Zdjecie 31 Portret wykonany pod sSwiatto.
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Cwiczenie 29
Wykonaj zdjecie grupowe 3 o0séb, wykorzystujgc technike piramidy. Skorzystaj z
seryjnego robienia zdjed.

Cwiczenie 30
Wykonaj zdjecie grupowe 4 o0sbéb, wykorzystujgc naprzemienne potfozenie gtéw
(wyzej, nizej...). Skorzystaj z seryjnego robienia zdjec.

Cwiczenie 31

Wykonajcie kilka zdje¢ grupowych. Mozecie umiesci¢ siebie w ramie. Do tego
wykorzystajcie rozne przebrania.

Mozecie odtworzy¢ stawne pozy z filméw na przyktad Pingwiny z Madagaskaru,
James Bond, Titanic czy Aniotki Charliego lub z muzyki — postarajcie ustawic sie jak
artysci na okfadce ptyty Beatlesdw. Znajdicie lub wymysicie inne pozy waszych
ulubionych artystow. Mozecie wybra¢ jeden motyw, ktéry wspdlnie odegracie na
przyktad zombie lub lunatycy czy wspdlna jazda w autobusie, réwnie dobrze mozecie
pokazywac jeden gest (np. podniesiony kciuk w gére).

Retusz

Wykonanie idealnego portretu to dopiero potowa sukcesu. Drugg czes$¢ stanowi odpowiedni retusz, aby
»Wycisngc” ze zdjecia jeszcze wiecej. Wykonanie profesjonalnej korekty zdjecia jest czasochtonne i wymaga duzo
skupienia oraz pracy. Aczkolwiek mozna to zrobi¢ szybko, lecz mniej dokfadnie, uzyskujgc jednoczesnie
zadawalajacy efekt.

Usuwanie niedoskonatosci - sposob 1

Pojedyncze niedoskonatosci najlepiej usuwaé przy pomocy narzedzia fatki. Jest to szybka i dajgca dobre rezultaty
metoda.

Zduplikuj warstwe.
Woybierz narzedzie: tatka — usuwanie nieregularnosci z obrazu.
Przybliz fragment zdjecia, na ktédrym widoczne sg niedoskonatosci.

P wnN e

W opcjach narzedzia wybierz pedzel ( najlepiej stosowac te z grupy hardness (sg to kétka z rozmytymi
brzegami).

v

Dostosuj rozmiar pedzla do rozmiaru niedoskonatosci, ktérg zamierzasz usungc.
6. Poszukaj w niedalekim sgsiedztwie takiego fragmentu skory, ktéry wyglada dobrze.
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7. Trzymajac przycisk Ctrl kliknij wybrany fragment skéry. W tym momencie zaznaczyliSmy skad ma zostac
pobrane zrédto do zatatania nieregularnosci.

8. Przesun pedzel na fragment, ktdrego chcesz sie pozby¢ i kliknij myszka.

9. Problem powinien zosta¢ rozwigzany. Jesli jeszcze pozostaty fragmenty, mozesz delikatnie przesungc
pedzel i ponownie klikaé. Takg czynnosé powtarzaé, do momentu osiggniecia zadowalajgcego efektu.

Zdjecie 32 Zdjecie przed i po retuszu — usuwanie niedoskonatosci.

Cwiczenie 32
Z wybranego portretu usun kilka niedoskonatosci przy uzyciu tatki. Mozesz wybrac
swoje zdjecie lub postuzy¢ sie zdjeciami dotgczonymi do tej lekcji.

0000«

Usuwanie niedoskonatosci - sposéb 2

tatka staje sie niewystarczajagcym narzedziem, jesli mamy do czynienia z bardzo obszernymi niedoskonatosciami.
W takich sytuacjach mozna postuzy¢ sie metoda, ktéra oddziela od siebie barwe obiektu oraz jego fakture.
Niedoskonatosci usuwa sie jedynie dziatajgc na fakturze danego obiektu. Metoda ta nazywa sie frequency split
(pol. podziat czestotliwosci).
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1. Zduplikuj warstwe.

2. Na nowej warstwie uzyj filtru: rozmycie Gaussa (Filtry -> Rozmycie -> Rozmycie Gaussa). Promien dobierz
tak, aby niedoskonatosci nie byty widoczne, a kolor w miare sie wyréwnat.

3. Zmien tryb warstwy na wydobycie ziarna.

4. Utwodrz nowa warstwe z widoku.

5. Tryb nowoutworzonej warstwy zmien na potgczenia ziarna.

6. Tryb warstwy rozmytej zmien na zwykty.

7. Pracuj na warstwie ostatnio utworzonej — tej, ktérej tryb to potaczenie ziarna.

8. Do usuwania niedoskonatosci uzyj narzedzia tatki lub klonowania. Tym razem Zzrédtem powinien by¢

fragment skéry o fadnej fakturze. Postepuj analogicznie jak w przypadku sposobu pierwszego.

Zdjecie 33 Zdjecie przed i po retuszu — wykorzystanie metody frequency split.

Cwiczenie 33
Usun niedoskonatosci z portretu przy pomocy metody oddzielajgcej kolor od faktury.
Mozesz wybrac swoje zdjecie lub postuzy¢ sie zdjeciami dotgczonymi do tej lekc;ji.

0000«

Wygtadzanie skory
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Aby wygtadzi¢ skére postepuj nastepujaco:

Zduplikuj warstwe.

Na nowopowstatej warstwie zastosuj rozmycie Gaussa o promieniu okoto 30.

Dodaj maske warstwy, z poczgtkowym ustawieniem czerni — catkowita przezroczystosc.
Wybierz pedzel z grupy hardness oraz kolor pierwszoplanowy: biaty.

vk N e

Pedzlem , pomaluj” skére, unikajgc krawedzi (zwtaszcza przy podbrédku) oraz oczu, ust itd. Dobieraj
rozmiar pedzla i przyblizaj/oddalaj zdjecie adekwatnie do potrzeb.

o

W miejscach pomalowanych powiniene$ widzie¢ rozmycie.
7. Zmien krycie warstwy ponizej 50.

O wartosciach rozmycia oraz krycia sam zadecyduj, tak, aby uzyskac¢ zadowalajacy efekt.

Zdjecie 34 Zdjecie przed i po retuszu - wygtadzenie skory.

Cwiczenie 34
Wygtadz skére na dowolnie wybranym zdjeciu portretowym. Mozesz wybrac swoje
zdjecie lub postuzy¢ sie zdjeciami dotgczonymi do tej lekcji.

0000«
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Makijaz - podkreslenie rzes/brwi
Mozemy delikatnie podkresli¢ rzesy, stawiajac nacisk na stowo delikatnie.

Zduplikuj warstwe.

Przybliz fragment zdjecia, na ktdrym znajdujg sie rzesy/brwi.

Wybierz narzedzie rozjasnianie/przyciemnianie i dobierz odpowiednio maty rozmiar pedzla.
Przyciemnij wtoski przy uzyciu myszki i przycisku Ctrl.

AR

Jedli efekt jest zbyt mocny mozesz zmniejszy¢ krycie warstwy.

Zdjecie 35 Zdjecie przed i po retuszu — podkreslenie brwi i rzes.

Cwiczenie 35
Wykonaj retusz rzes i brwi. Mozesz wybraé swoje zdjecie lub postuzy¢ sie zdjeciami
dotgczonymi do tej lekcji.

0000«

Zmiana koloru teczowki oka / wybielanie biatek
Mozliwa jest réwniez zmiana koloru teczéwki oka.

Zduplikuj warstwe.

Przetacz na szybka maske.

Przybliz fragment zdjecia, na ktdrym znajduje sie oko.

Woybierz pedzel z grupy hardness oraz kolor pierwszoplanowy: biaty.
Przejedz pedzlem doktadnie po catej teczéwce oka.

Wytacz szybka maske. Powinna by¢ zaznaczona jedynie teczéwka oka.

o vk wN R
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10.
11.
12.
13.
14.
15.

16.
17.
18.
19.

Z menu gtdwnego wybierz ‘Kolor’ -> ‘Desaturacja’ i zaznacz $redni.

Utwdrz nowa warstwe z wypetnieniem przezroczystym.

Woybierz, jako kolor pierwszoplanowy nowy kolor teczéwki (wybrany przez Ciebie).

Przy uzyciu narzedzia wypetnienie badz pedzel pokoloruj teczéwke oka.

Ustaw tryb warstw na pokrywanie.

Mozesz zmniejszy¢ krycie warstwy, aby uzyskac naturalniejszy efekt.

Przetacz sie na zduplikowana warstwe.

Wybierz narzedzie odrecznie zaznaczenie obszaréw.

Zaznacz biatko oka. Jesli to konieczne zaznacz cate oko w trybie: zastepuje biezgce zaznaczenie, a
nastepnie odejmij od zaznaczenia teczéwke wraz z Zrenicg, czyli zaznacz w trybie odejmowania teczowke
oka.

Utwdrz nowa warstwe z wypetnieniem przezroczystym.

Wypetnij zaznaczenie kolorem biatym.

Uzyj rozmycia Gaussa o promieniu okoto 10.

Jesli efekt jest zbyt sztuczny zmniejsz krycie warstwy.

Zdjecie 36 Zdjecie przed i po retuszu —zmiana koloru teczéwki oraz wybielenie biatka.

00eeC

Cwiczenie 36
Zmien kolor teczéwek oka oraz wybiel biatka. Mozesz wybrac¢ swoje zdjecie lub
postuzyc sie zdjeciami dotgczonymi do tej lekcji.
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Zajecia 6: Fotografia krajobrazowa.

Krajobraz, pejzaz, architektura?

Fotografia krajobrazowa to fotografia, ktdra ukazuje wszystko, co nas otacza.

Nie skupia sie ona na ludziach tak jak przy portretowaniu. Mogg to by¢ tadne obrazki wiejskich pdl, wzgdrz, morza
czy jezior. Rdwnie dobrze krajobrazem bedzie przestrzen miejska. Pojecie , krajobraz” jest wbrew pozorom bardzo
szerokie. RGznica pomiedzy krajobrazem a pejzazem jest bardzo cienka i delikatna. Niektdrzy twierdza, ze pejzaz
to taki malowniczy krajobraz. Jesli za$ obiektem sg budynki, czy mosty méwi sie raczej o architekturze. Ale
przeciez mozna miec krajobraz z elementami architektury!

Perspektywa ma znaczenie

Perspektywa to sposoéb oddania rzeczywistosci tréjwymiarowej na fotografii (lub rysunku), ktéra jest
dwuwymiarowa. Jedng z najpopularniejszych perspektyw jest linearna inaczej nazywana zbiezna.

Istote perspektywy mozesz zobaczy¢ na rysunku 5.
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Rysunek 5 Perspektywa

Zatem poprzez zastosowanie perspektywy mozna uzyska¢ glebie, dalszy oraz blizszy plan. Obiekty
pierwszoplanowe bedg wieksze, niz te potozone w dalszych planach.
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Perspektywa jest bardzo wazna w fotografii krajobrazowej oraz architektonicznej. Dobre wykadrowanie zdjecia
jest scisle zwigzane z zachowaniem odpowiedniej perspektywy.

Jak w takim razie zmieni¢ perspektywe podczas kadrowania?

Woystarczy zaczgc sie ruszac, podejs¢ blizej konkretnego obiektu lub sie oddali¢. Uwaga, perspektywa nie zmienia
sie wraz ze zmiang ogniskowej! Zmiana ogniskowej powoduje zmiane kata widzenia, dziata jak zoom przybliza lub
oddala obiekty. Jesli zaczyna sie podchodzi¢ z aparatem do danego obiektu powieksza sie on, ale tto ulega zmianie
w minimalnym stopniu — to jest zmiana perspektywy! Na ponizszych zdjeciach zostat wybrany ten sam obiekt.
Aparat ustawiony byt doktadnie w tym samym miejscu i zrobiono dwa zdjecia, jedno z matg ogniskowg (obiektyw
szerokokatny) drugie z wysokg wartoscig ogniskowej (teleobiektyw). Nastepnie ze zdjecia ,szerokokgtnego”
wycieto fragment przypominajacy kadr ze zdjecia pierwszego.

przA’yinZenie

Zdjecie 37 Zdjecie pokazujqgce, ze ogniskowa nie zmienia perspektywy.
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Obiektywy szerokokatne podkreslajg perspektywe — przy ich uzyciu uzyskuje sie wyrazny pierwszy plan oraz
dalsze. Teleobiektywy majg zupetnie odwrotng tendencje — sptaszczajg perspektywe.

Cwiczenie 37

Ustaw statg ogniskowg i zacznij zblizaé sie do wybranego obiektu, zobacz jak wptywa
to na kadr.

Punkt widzenia

W fotografii wyrdznia sie trzy punkty widzenia:

e Zabi,
e Normalny,
e Ptasi.

Zalezy on od ustawienia aparatu. Jesli aparat zostanie ustawiony réwnolegle do podfoza uzyskamy normalny
punkt widzenia. To tak jakby z wyprostowang gtowg patrze¢ przed siebie. Przy zdjeciach krajobrazowych linia
horyzontu, w takim utozeniu, znajduje sie w centrum kadru.

Zdjecie 38 Zdjecie z normalnego punktu widzenia.

Zabi punkt widzenia to wychylenie aparatu w gére. Zaby znajduja sie przy ziemi i patrza na $wiat od dotu. W takim
utozeniu linia horyzontu bedzie znajdowata sie w gérnej czesci zdjecia.
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Zdjecie 39 Zdjecie z Zzabiego punktu widzenia.

Punkt widzenia ptasi uzyskuje sie poprzez wychylenie aparatu w dot. Podobnie jak ptaki patrzy sie wtedy na Swiat
z gory. | analogicznie linia horyzontu znajdzie sie w dolnej czesci zdjecia.

Zdjecie 40 Zdjecie z ptasiego punktu widzenia.
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Filtry

W fotografii krajobrazowej niezbednym akcesorium jest filtr polaryzacyjny, czyli tzw. ,polar”. Jest to
szkto, ktére nakrecamy na obiektyw. Sktada sie on z czesci nieruchomej (blizszej obiektywowi) oraz czesci
ruchomej, ktédrg mozna obracac.

Zdjecie 41 Filtry polaryzacyjne

Polaryzacja swiatta

Wyjasnienie teoretycznej zasady dziatania takiego filtru wymaga rozwazan znanych z fizyki. Swiatto traktuje sie
dwojako: jako fale oraz jako poszczegdlne czgsteczki. Méwi sie o teorii korpuskularno — falowej. W uproszczeniu
$wiatto przypomniana fale morska. Z tg réznica, ze fala taka moze drgac tylko w kierunku géra — dét. Swiatto nie
ma takich ograniczer - moze drgaé réwniez w poprzek. Otacza bardzo duzo takich fal. Swiatto dzielimy na
spolaryzowane oraz niespolaryzowane. Niespolaryzowane sktada sie z fal, ktdre drgajg w réznych kierunkach.
Takie Swiatto trafiajgc na polaryzator zostaje uporzgdkowane (spolaryzowane), czyli wszystkie fale zaczynajg drgaé
w jednym kierunku (na przyktad géra dét, jak fala morska). Polaryzatorem moze by¢ specjalizowane urzadzenie,
ale nie jest to jedyna mozliwosé uzyskania swiatta spolaryzowanego. Mozna je otrzymac réwniez przez odbicie od
powierzchni szklanych, czy metalowych. A nawet S$wiatlo padajgce w stoneczny dzien jest sSwiattem
spolaryzowanym.

Zasada dziatania filtru polaryzacyjnego

Ma on zdolnos$¢é wycinania Swiatta spolaryzowanego, pod warunkiem, ze ustawiony jest prostopadle do kierunku
Swiatta. Jesli zatem swiatto spolaryzowane drga w kierunku géra — dot to ptaszczyzne polaryzatora nalezy
przekrecié, aby znajdowata sie w kierunku lewo — prawo.

Praktycznie filtr polaryzacyjny petni kilka funkciji:
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e Wycinajac cze$é Swiatta, obniza jasnos¢ zdjecia. Moze to dochodzi¢ nawet do— 1,5 EV.
e Poprawia kontrast nieba — przyciemnia je, powoduje uzyskanie lepszej barwy.

e Eliminuje odblaski powstajace na skutek odbi¢ od powierzchni szklanych, metalowych.
e Eliminuje odblaski z powierzchni wody.

e Poprawia barwy na przykfad roslinnosci.

Warto jednak pamieta¢, ze filtr polaryzacyjny bedzie dziatat najlepiej, jesli fotografuje sie prostopadle do kierunku
padania promieni stonecznych. Robienie zdje¢ z filtrem, gdy storice jest za nami lub przed nami nie daje
pozadanych efektow.

Sy |

Zdjecie 42 Efekt dziatania filtru polaryzacyjnego.

Zdjecie 43 Zdjecie po lewej: bez filtra polaryzacyjnego, zdjecie po prawej: z filtrem.

Filtr UV

W fotografii uzywamy jeszcze jednego filtru — UV (ultrafioletu). Promieniowanie ultrafioletowe, jest niewidoczne
dla naszego oka. Zadaniem takiego filtru jest eliminacja tego promieniowania. Skoro promieniowanie UV jest
niewidoczne, wyciecie go nie wptywa na zdjecia. Nie bedzie efektu na przyktad przyciemnienia, czy zmiany barwy.
Dzisiejsza technologia rowniez nie jest raczej wrazliwa na promieniowanie UV. Mimo to filtry tego typu sg dos¢
szeroko stosowane przez fotografow. Gtéwnym powodem jest ochrona obiektywu. Cena filtru UV jest
zdecydowanie nizsza, niz obiektywu zatozonego na korpus. tatwiej i taniej jest wymieni¢ zarysowany filtr UV, niz
drogi obiektyw. Jednak nie wszyscy fotografowie decydujg sie na zatozenie tego filtru. Przeciwnicy stosowania
filtru UV mowig o pogorszeniu jakosci zdjecia i powstawaniu flar (odbtyskow $wiatta). Pokazane to zostato na
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ponizszej fotografii. W centralnej czesci kadru widoczne sg zielone odbtyski promieni stonecznych. Decyzja
pozostawiona jest zatem do indywidualnego rozpatrzenia.

B

Zdjecie 44 Widoczne flary na zdjeciach.

Sprzet i ustawienia

W fotografii krajobrazowej zalecane jest stosowanie statywu. Zapewni to nam dobrg ostros$¢ zdjecia.
Zwtaszcza, ze przy tym rodzaju fotografii czesto uzywa sie z dtugie czasy naswietlania. Jesli zdjecia robione sg przy
dobrym oswietleniu i duza gtebia ostrosci nie jest konieczna mozna wykonywac zdjecia trzymajac aparat w rekach.
Przyktadem takiej sytuacji s zdjecia z wakacji.

Ogniskowe stosowane w tego typu fotografiach sg najrézniejsze. Wybor obiektywu zalezy od efektu, jaki chce sie
osiggnac. Mozna wykorzystac na przyktad teleobiektyw, jesli chce sie ujac¢ wierzchotek gory.

Generalnie zdjecia krajobrazowe wykonywane sg przy duzych wartosciach przystony, aby uzyska¢ duzg gtebie
ostros$ci. Cho¢ mozna spotkac sie ze zdjeciami zrobionymi przy matych wartosciach przystony. Tutaj ponownie
wiele zalezy od tego, co i w jaki sposdb chce sie pokazadé.

Warto réwniez stosowac¢ ochrone przeciwstoneczna na obiektyw, aby unikngé niepotrzebnych odblaskow swiatta.

Zdjecie 45 Ochrona przeciwstoneczna obiektywu.
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Efekt winietowania

Przy zastosowaniu niskich wartosci ogniskowych oraz zatozonego filtru, mozna uzyska¢ efekt
winietowania. W rogach zdjecia pojawia sie charakterystyczne przyciemnienia. Wszystko zalezy od obiektywu oraz
filtru, powstanie tego efektu nie jest to reguty. Réwnie dobrze taki sam efekt moze wynika¢ ze Zle dobranej
ochrony przeciwstonecznej. Uznawany jest on za bfad, ale réwnie dobrze moze stanowi¢ ciekawy efekt, ktory
zwraca uwage odbiorcy na $rodek kadru.

Zdjecie 46 Zdjecie z efektem winietowania.

Oswietlenie

Fotografujac krajobraz pracuje sie ze swiattem zastanym. Mozna wybra¢ pore, w ktérej wykonywane sg
zdjecia. Najlepiej jest fotografowac o $wicie lub zmierzchu. Swiatto jest wtedy miekkie i delikatne. Jednakze jest to
stabe oswietlenie, a wiec aby uzyska¢ poprawng ekspozycje nalezy ustawié wiekszy czas naswietlania. Jesli
zastosuje sie do tego jeszcze mocno przymkniety przestone to otrzyma sie naprawde dtugi czas naswietlania. Jest
to, zatem kolejne uzasadnienie, dlaczego nalezy stosowac statyw.

W pochmurne dni nalezy unika¢ umieszczania w kadrze nieba. Jest ono szare i nieefektownie prezentuje sie na
fotografiach.
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Zdjecie 47 Brzydkie pochmurne niebo widoczne w kadrze zdjecia.

Kadrowanie

Niezaleznie, czy fotografuje sie architekture, czy pejzaz najwazniejszy jest temat zdjecia. Nalezy wybrac,
co chce sie pokazac i sprobowac to opisac jednym zdaniem. Na przyktad: ,fotografuje snopki siana na polu” lub
,fotografuje ptaskorzezbe na scianie”.

Zdjecie 48 Zdjecie krajobrazowe bez konkretnego tematu.
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Zdjecie 49 Fotografia drzewa na tle gor.

Stosowac zasade tréjpodziatu, czyli umieszczaé najwazniejsze elementy w mocnych punktach. Ponadto umiescic¢
horyzont na jednej z linii. Samo zastosowanie tej sztuczki podniesie niebywale atrakcyjnos¢ fotografii.

Zdjecie 50 Zdjecie bez zastosowania tréjpodziatu oraz z zastosowaniem.

Wazne jest tez uproszczanie. Nie umieszczaé w kadrze tego, co zbedne. Nawet maty detal, ktéry jest nieprzydatny
potrafi zburzy¢ harmonie zdjecia. Nie pozostawiac pustych przestrzeni. Kadrowaé ciasno, lecz bez przesady.
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Zdjecie 51 Zdjecie z ciasnym kadrowaniem.

Szukaé wieloplanowosci, zwracajgc szczegblng uwage na pierwszy plan. Jest on zdecydowanie najwazniejszy.

Zdjecie 52 Zdjecie z wieloplanowoscig.
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Zdjecia krajobrazowe kojarzg sie z potozeniem poziomym kadru, leczy nie zawsze jest to dobre rozwigzanie.
Mozna sprébowac obrdcié¢ aparat o 90° i zobaczy¢, ktory kadr jest lepszy: pionowy czy poziomy? W ponizszym
przypadku lepiej wyszedt kadr pionowy, ze wzgledu na widoczne wysokie choinki.

Zdjecie 53 Kadr poziomy.

Zdjecie 54 Kadr pionowy.
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Dobrym motywem na zdjecia krajobrazowe jest szukanie powtarzalnych wzoréw: rzedu balotéw, grzadek w
ogrodzie czy okien kamienicy.

Zdjecie 55 Zdjecia z powtarzalnymi wzorami.
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Robigc zdjecia architektury mozna szukac¢ ciekawych detali.

Zdjecie 56 Zdjecia ciekawych detali.

Czesto fotografujgc budynki nie mozna objgé go w catosci. Uzywa sie wtedy matych ogniskowych, lecz wigze sie to
z ryzykiem powstawania znieksztatcen — proste linie przestajg by¢ proste. Ludzie poodnoszg wtedy obiektyw w
gére (wykorzystujg zabi punkt widzenia). W efekcie uzyskujgc walgce (przewracajace) sie $ciany. Aby tego unikngc
nalezy poszuka¢ odpowiedniego miejsca oddalonego od obiektu fotografowanego. Drozszym rozwigzaniem sg
specjalne obiektywy pozwalajace korygowaé perspektywe.

Zdjecie 57 Po lewej zdjecie poprawne, po prawej wykonane z nieodpowiedniego miejsca.

Prostg radg na uzyskanie niebanalnego zdjecia jest fotografowanie danego obiektu z perspektywy innej, niz widza
jg normalnie ludzie. Na przyktad mréwki obserwujemy z géry, podobnie jak kwiaty. Zrobienie zdjecia w normalnej
perspektywie lub zabiej spowoduje, ze uzyskany efekt wzbudzi ciekawos¢ u widza.
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Zdjecie 58 Zdjecie slimaka z normalnego punktu widzenia.

Cwiczenie 38

Postaraj sie wykonac piekne zdjecia krajobrazowe lub architektury, takie ktodre
mogtbys wydrukowaé i wystaé znajomym jako pocztéwke z Twojej miejscowosci.
Podczas fotografowania przemysl jakie zdanie najlepiej bedzie opisywato wszystko to
chcesz przedstawi¢ w kadrze. Miej na uwadze, ze w pdzniejszych lekcjach bedziesz
dodawat napis i ramke, aby faktycznie uzyskac efekt pocztowki.

Cwiczenie 39

Wykonaj dwa zdjecia z filtrem polaryzacyjnym oraz bez niego. Sprawdz co zmienia
sie podczas przekrecenia ruchomej czesci filtru, najlepiej aby wtedy aparat
ustawiony byt w kierunku nieba (w stoneczny dzien) lub wody (mozecie nala¢ wody
do miseczki i ustawié jg koto okna — na wodzie powinny pokazac sie odbtyski Swiatta,
ktére mozna usungé przy uzyciu filtra polaryzacyjnego).
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Zajecia 7: Retusz fotografii krajobrazowej.

Obrobka zdjec krajobrazowych

Odbicie w poziomie
Ciekawy efekt mozna uzyskaé odbijajac zdjecie w poziomie.
1. Wybierz narzedzie odbicie w trybie poziomym.

2. Kliknij na zdjecie.

Cwiczenie 40
Wykonaj odbicie w poziomie wybranego zdjecia krajobrazu. Mozesz sprobowad
odbi¢ w pionie (powtdrz powyzisze czynnosci wybierajgc tryb pionowy).

000e¢

Wyréwnanie horyzontu

Czasem zdarza sie, ze horyzont, ktéry powinien by¢ réwnolegty do brzegu zdjecia jest odchylony, czyli cate zdjecie
jest przekrzywione. Jesli brak wyraznego horyzontu, moze to by¢ przekrzywienie sciany lub filaru. Aby dobrze
wyprostowac zdjecie nalezy postuzy¢ sie narzedziem miarki, ktéra da doktadng wartos¢, o jakg powinno sie
obrécic¢ zdjecie.

Wybierz narzedzie miarka.
Na zdjeciu zaznacz fragment linii, ktéra powinna by¢ réwnolegta do brzegu zdjecia. Moze to by¢ horyzont
lub $ciana. Zrobisz to poprzez klikniecie w jednym punkcie i poprowadzenie prostej wzdtuz wybranej linii,
a nastepnie ponowne klikniecie.

3. W dolnym panelu zobaczysz zmierzone wartosci: dtugosé odcinka, ktéry narysowates oraz kat, o jaki jest

odchylony.

Zapamietaj (lub zapisz sobie) wartos¢ kata.

Wybierz narzedzie obrét.

Kliknij na obraz.

W oknie, ktdre sie pojawito wpisz zapamietang wartos¢ z katem.

© N o v s

Pamietaj o kierunku obrotu: wartos¢ dodatnia obrdci zdjecie zgodnie z kierunkiem wskazéwek zegara,

warto$¢ ujemna w przeciwnym.

9. Zaakceptuj klikajac klawisz ENTER na klawiaturze.

10. Kliknij przycisk obréé.

11. Po otrzymaniu proste] linii horyzontu nalezy wykadrowaé zdjecie. Wybierz narzedzie Kadrowanie, a
nastepnie myszkg zaznacz obszar zdjecia, jaki chcesz pozostawié.

12. Zatwierdz wciskajac klawisz Enter.
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Zdjecie 59 Zdjecie przed i po retuszu — prostowanie horyzontu.

Cwiczenie 41
Obrdéc¢ wybrane zdjecie o zmierzony kat. Mozesz wybrac swoje zdjecie lub postuzyé
sie zdjeciami dotgczonymi do tej lekcji.

(11 1 10

Sztucznie tworzenie zdjecia panoramicznego

Jesli zdjecie miatoby byé panoramiczne nalezatoby wykonac kilka uje¢ obracajac aparat. Trzeba bytoby robi¢ to
szybko i sprawnie, ze wzgledu na zmienne warunki oswietleniowe. Kazde zdjecie musiatoby by¢ robione z
odpowiednia zaktadka, aby mdc dobrze utworzy¢ panorame. Jest to czasochtonne i wymaga eksperymentowania,
a nastepnie odpowiedniej obréobki. Mozna jednak uzyska¢ zdjecie perspektywy sztucznie. Wigze sie to ze
zmniejszeniem wymiarow zdjecia, a wiec utratg rozdzielczosci i pogorszeniem jakosci przy wydrukach. Sztuczka
polega na odpowiednim wykadrowaniu zdjecia.

Woybierz zaznaczenie prostokatne.
Zaznacz odpowiedni fragment zdjecia, aby przypomniat panorame. Najlepiej, aby to zaznaczenie nie
obejmowato gdrnego i/lub dolnego fragmentu zdjecia.

3. Kliknij w menu gtéwnym ‘Obraz’ i wybierz opcje ‘Kadruj wedtug zaznaczenia’.
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Zdjecie 60 Zdjecie bazowe (gdrne) oraz sztucznie wykonana panorama (dolne).

Cwiczenie 42

Sztucznie utwdrz zdjecie panoramiczne z dowolnie wybranej fotografii
krajobrazowej. Najlepszy efekt uzyskasz wybierajgc zdjecie w ujeciu poziomym.
Mozesz wybrac swoje zdjecie lub postuzy¢ sie zdjeciami dotgczonymi do tej lekcji.

0000 ¢

Przyciemnienie nieba

Jedli nie uzyto filtru polaryzacyjnego lub byt on Zle ustawiony mozna byto uzyskac zbyt jasne niebo. tatwo jest to
skorygowaé w programie graficznym.
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1. Zduplikuj warstwe.

Nowag warstwe przyciemniamy przy zastosowaniu zmiany pozioméw. W menu gtéwnym klikamy ‘Kolory”,
a nastepnie wybieramy ‘Poziomy’. Przesuwamy Srodkowy suwak w ‘Poziomach wejsciowych’, tak, aby
przyciemnione zostato nasze zdjecie. Przesuniecie w prawo przyciemni i analogicznie w lewo rozjasni.
Ustaw taka wartosé, aby uzyskac satysfakcjonujacy btekit nieba.

Zaakceptuj zmiane poprzez nacisniecie ok.

Dodaj biatg maske warstwy.

Wytacz widocznos¢ warstwy bazowej (tta).

Ustaw kolor pierwszoplanowy na czern.

Wybierz narzedzie gradient.

W okienku po prawej stronie na dole wybierz zaktadke gradienty.

L o N Uv kW

Woybierz gradient ‘Kolor pierwszoplanowy na przezroczystosc'.

10. Kliknij na zdjeciu punkt ponizej rozpoczecia sie nieba i przeprowadz krétka prostg skierowang ku goérze (po
przytrzymani Ctrl linia bedzie prosta).

11. W efekcie powinienes otrzymaé wycinek gérnego fragmentu zdjecia, lekko rozmyty w dolnej partii. Jesli
nie widzisz catego nieba wycofaj ostatnig zmiane i wybierz nizej potozony punkt startowy gradientu. To
samo uczyn, jesli widzisz zbyt duzo tym razem przesuwajac punkt startowy wyzej.

12. Wybierz narzedzie pedzel (najlepiej z grupy hardness) i wymaskuj elementy, ktore nie sg niebem. Rozmiar
pedzla zmieniaj wedtug potrzeb.

13. Wiacz widocznosé warstwy bazowej.

Zdjecie 61 Zdjecie przed i po retuszu — przyciemnianie nieba.

Cwiczenie 43
Na zdjeciu z biatym ttem przeprowadZ operacje przyciemniania. Mozesz wybrac
swoje zdjecie lub postuzy¢ sie zdjeciami dotgczonymi do tej lekcji.

(1111

Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego str. 64



KAPITAL LUDZKI g’j;ﬁlﬁ” S
/ 4

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI E[ﬁ’ ra FUNDUSZ SPOLECZNY

Ocieplanie/oziebianie koloréw zdjecia

Kolory na zdjeciu nie zawsze odpowiadajg temu, co widziane byto w rzeczywistosci lub panujgca pogoda sprawita,

ze sg one brzydkie. W prosty sposdéb mozna ociepli¢ lub oziebi¢ fotografie.

1.
2.

o v AW

Dodaj nowg warstwe o wypetnieniu biatym.

Woybierz kolor pierwszoplanowy ciepty lub zimny w zaleznosci od tego, czy chcesz ociepli¢ czy oziebic¢
kolory. Dla przyktadu moze to by¢ pomararnczowy lub niebieski.

Woybierz narzedzie wypetnienie kubetkiem.

Zalej biatg warstwe wybranym kolorem.

Zmien tryb tej warstwy na pokrywanie.

Zmniejsz krycie, az do uzyskania satysfakcjonujgcego efektu.

Zdjecie 62 Zdjecie oziebione, normalne, ocieplone.

Cwiczenie 44

-
: Ociepl lub ozieb wybrane zdjecie. Mozesz wybraé¢ swoje zdjecie lub postuzy¢ sie
: zdjeciami dotgczonymi do tej lekgji.

Przejrzystos¢

Czasem zrobione zdjecie, wydaje sie nieciekawe. Fotografia sprawia wrazenie, jakby byto za mgtag — brak jej

przejrzystosci. W bardzo fatwy sposéb mozna odzyskac utracone kolory — wykorzystujgc modyfikacje poziomoéw.

1.

Z menu gtéwnego wybierz ‘Kolory’ -> ‘Poziomy’.

Przy poziomach wejsciowych pokazany jest histogram, a pod nim znajdujg sie trzy suwaki: czarny, biaty
oraz szary.

Przesun suwaki czarny oraz biaty w miejsca, gdzie histogram ma nie zerowg wartos$¢ (pojawiajg sie stupki).
Srodkowym suwakiem mozesz modyfikowa¢ jasnos¢ zdjecia.
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Rysunek 6 Okno modyfikacji poziomow

Powyzszy rysunek pokazuje jak przesungé biaty i czarny suwak.

Zdjecie 63 Zdjecie przed i po retuszu — przejrzystosc.

Cwiczenie 45
Odzyskaj przejrzysto$¢ na zdjeciu. Mozesz wybrac¢ swoje zdjecie lub postuzy¢ sie
zdjeciami dofgczonymi do tej lekgji.

0000

? | Czy wiesz, ze ...
Operacja, ktorg wykonates do uzyskania przejrzystosci nazywa sie
rozciggnieciem histogramu?
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Pseudo HDR

Technika wykonywania zdje¢ HDR, czyli zdje¢ o wyzszej rozpietosci totalnej daje niesamowite efekty. Rozpietos¢
totalna to rdéznica pomiedzy najjasniejszym, a najciemniejszym punktem na zdjeciu. W praktyce, aby uzyskac takie
zdjecie nalezy wykonaé trzy fotografie: pierwsza o ujemnej kompensacji ekspozycji (EV), drugie normalne (0 EV) i
trzecie o dodatniej kompensacji ekspozycji. Przeskok jest wybierany dowolnie. Wazne, aby ujemna i dodatnia
miaty tg sama warto$¢ bezwzgledng czyli na przyktad zestaw zdjec: - 1EV, OEV, 1 EV. Nastepnie nalezy scali¢ te
zdjecia w jedno. Uzywa sie do tego dedykowanych programoéw. Okrojony efekt mozna uzyskaé przy pomocy
jednego zdjecia, dokonujac jego obrébki w programie graficznym.

Zduplikuj warstwe.

W menu gtéwnym kliknij ‘Kolory’ i wybierz ‘Desaturacja’.
Zaznacz wybieranie odcienia szarosci na ‘Jaskrawos¢’ i kliknij Ok.
W menu gtéwnym kliknij ‘Kolory” i wybierz ‘Inwersja’.

Zmien tryb warstwy na ‘Miekkie $wiatto’.

Zastosuj rozmycie Gaussa o promieniu 300.

Jedli efekt jest zbyt mocny zmniejsz krycie warstwy.

Zduplikuj warstwe, na ktérej pracowates.

L 0N w; ks WN R

Zmniejsz krycie tej warstwy o potowe.

[EEN
o

. Stwdrz nowa warstwe z widoku.

[any
[EEY

. Wybierz kolor pierwszoplanowy czarny.

[ERN
N

. W menu gtéwnym kliknij ‘Kolory’ i wybierz ‘Odwzorowania’ -> ‘Odwzorowanie gradientu’.

[EEN
w

. Zmien tryb aktualnej warstwy na twarde $wiatto.

=
o

. Zmniejsz krycie warstwy, aby uzyskac satysfakcjonujacy efekt.

Zdjecie 64 Zdjecie przed i po retuszu — pseudo HDR.

Cwiczenie 46
Uzyj techniki uzyskania zdjecia pseudo HDR na wybranym zdjeciu. Mozesz wybraé
swoje zdjecie lub postuzy¢ sie zdjeciami dotgczonymi do tej lekcji.

(1110
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Zajecia 8: Kolor

Postrzeganie koloru

Jest to bardzo istotna sprawa dotyczaca kazdego dziatu fotografii. Czasem wazne jest dobranie bardzo
intensywnych koloréw, a czasem wystarczajg dwa kolory: czarny i biaty. Dzieki barwie lub jej braku wzmacnia sie
przekaz. Czesto bywa tak, ze znaleziono idealny kadr, ustawiono odpowiednig przystone, temat zdjecia jest
perfekcyjny, a tto proste. Po nacisnieciu spustu migawki uzyskuje sie zdjecie z okropnymi kolorami, ktére wcale
nie sg takie jak w rzeczywistosci.

Stowo kolor jest raczej nieadekwatne, powinno sie moéwié raczej o barwie. W jezyku polskim oba te stowa
wystepujg jednak, jako synonimy.

Barwa jest wrazeniem, ktdre powstaje w naszym maozgu na skutek fali Swietlnej docierajacej do naszego oka.

Stwierdzenie , wrazenie” sugeruje, ze kazdy postrzega barwy w odmienny sposéb, tak samo jak smak czy zapach.
Cztowiek nie widzi catego spektrum fali elektromagnetycznej (np. podczas podgrzewania jedzenia w mikrofaléwce
nie widzimy nic, poza obracajgcym sie talerzem). Ludzkie oko potrafi rozpozna¢ jedynie fale z zakresu 380 — 780
nm. Kazdej barwie odpowiada inna dtugo$¢ fali, co obrazuje ponizszy rysunek.

630 nm

600 nm

|

MEREQNY

550 nm
GREEN
|
425 nm

400 nm

VIOLET

Rysunek 7 Fala elektromagnetyczna z zakresu widzialnego.
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Ludzkie oko najbardziej wrazliwe jest na kolor zielony, co znalazto zastosowanie przy konstruowaniu aparatéow
fotograficznych.

Swiatto wpada do aparatu przez obiektyw i pada na $wiattoczutg matryce. Jednak na niej rejestrowane jest
jedynie natezenie tego Swiatfa, czyli jego jasnos¢. Aby aparat mégt rozpoznawad barwe stosowane sg dodatkowe
filtry. Jednym z najpowszechniejszych jest filtr Bayera. Filtr Bayera jest naktadany przed matryce $wiattoczuts.

Rysunek 8 Filtr Bayera

Informacja z 4 pikseli jest zbierana i na jej podstawie tworzony jest obraz o sktadowych RGB o odpowiednim
natezeniu (jasnosci).

? | Czy wiesz, ze ...
Nazwa filtru Bayer pochodzi od amerykanskiego naukowca Bryca
Bayera, ktory wynalazt i opatentowat go w 1976 roku, pracujgc w

firmie Kodak? Miat wtedy 47 lat.

o

Dzieki modelowi barw RGB mozna uzyska¢ ponad 16 miliondw rdéinych barw. Jednakze nie wszystkie sg
wykorzystywane na fotografiach. Ponizsze ¢wiczenie pokazuje, jaki procent z dostepnych koloréw jest faktycznie

uzywany.

o Cwiczenie 47

2 Otwodrz w programie GIMP dowolne zrobione przez Ciebie zdjecie. Nastepnie z menu
: gtéwnego kliknij ‘Kolory’ -> ‘Informacje’ -> ‘Analiza szescienna koloréw’.

Wyswietlone zostato okno z informacjg o liczbie unikatowych koloréw. Wylicz, jaki
stanowig one procent ogdlnie dostepnych barw. Otworz kilka innych zdjeé i powtdrz
obliczenia. Z pewnoscig wynik Cie zaskoczy.
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Kofo barw

Koto barw jest to ztgczone w okragg widmo Swiatta widzialnego, zebrane sg tam wszystkie kolory. Na zewnatrz

potozone sg barwy o najwyzszej intensywnosci, a im blizej srodka tym stajg sie one jasniejsze.

Przyktadowe koto mozesz zobaczy¢ na ponizszym rysunku.

Rysunek 9 Koto barw.

Dzieki niemu mozna w tatwy sposdb okresli¢, ktére kolory sg harmonijne, a ktére dopetniajgce. Barwy nazwane
harmonijnymi lezg kofo siebie, a wiec na przyktad czerwony stanowi harmonie z rézowym i pomaraniczowym, a
granatowy z fioletowym. Barwy dopetniajace sie lezg, naprzeciwko, czyli dopetnieniem do Zzéttego bedzie
granatowy, a do czerwonego jasno niebieski.

Mozna to wykorzysta¢ w fotografii. W zaleznosci od tego, jakie barwy umiesci sie w kadrze jego kompozycja moze
by¢ harmonijna lub kontrastowa. Harmonia wprowadza spokdj do zdjecia, jest ono mato dynamiczne, natomiast
kontrast ozywia, wprowadza dynamike.

Barwy mozna réwniez podzieli¢ na ciepte oraz zimne. Pierwsze z nich znajdziemy w gérnym poétkolu (czerwony,
26tty, pomaranczowy), drugie w dolnej czesci (niebieski, granatowy, ciemnozielony). Majac taka wiedze, mozna
stworzy¢ zdjecie bardziej zimne lub ciepte.

Dopetniajac temat mozna wyrdzni¢ barwy podstawowe i pochodne. Barwy podstawowe sg bazg do stworzenia
innych koloréw i nalezg do nich:
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CZERWONY NIEBIESKI
Nie mozna ich utworzy¢ z innych barw.
Barwy pochodne powstajg ze zmieszania dwdch barw podstawowych, nalezg do nich:

POMARANCZOWY ZIELONY FIOLETOWY

Temperatura barwowa

Temperatura barwowa jest miarg wrazenia barwy danego zrédta swiatta.

Patrzac na swiatto z zaréwki ludzie wiedzg, ze jest ono biate, choé nie do korica jest to prawda. Mdzg dostosowuje
sie do warunkow oswietleniowych, dzieki czemu biata kartka w kazdym $wietle bedzie wydawac sie biata. Niestety
w rzeczywistosci barwa swiatta z zaréwki jest inna, niz barwa pochodzaca ze Swiatfa stonecznego. Ludzie potrafig
to automatycznie kompensowad, przy uzyciu mézgu.

W jaki sposéb robig to aparaty?

Podobny problem powstat przy interpretacji koloréw. Cztowiek rozréznia jasno zielony, fioletowy, granatowy itd.
Aparat ma do dyspozycji przestrzedn barw RGB, dla niego barwa to liczba. Nie inaczej jest tutaj. Temperature
barwowa rowniez wyrazamy liczbg, a jej jednostka jest Kelvin.

Zadaniem fotografa jest ustawienie w aparacie, jakg barwe ma oswietlenie, w ktérym fotografuje. Dzieki tej
informacji system w aparacie bedzie umiat skompensowac kolory, tak jak robi to nasz mézg. W efekcie na zdjeciu
otrzymuje sie biatg kartke zawsze biatg oraz poprawne odwzorowanie pozostatych barw.

Ponizszy rysunek prezentuje jak temperatura barwowa zalezy od barwy swiatta:

1300K 4000K S500K g000K 120008 16000k

Rysunek 10 Temperatura barwowa
Zrodto: Wikipedia.pl

Balans bieli

Ustawianie odpowiedniej temperatury barwowej polega na wyborze odpowiedniego balansu bieli (ang.
White Balance - WB). W wiekszosci lustrzanek istnieje opcja wyboru tego parametru — jest to jedna z
podstawowych funkcji. Najczesciej do dyspozycji s predefiniowane tryby:
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e Auto

e Dzien stoneczny

e (Cien

e Dzien zachmurzony

e Swiatto zarowe

e Swiatto jarzeniowe

e Swiatto lampy btyskowej

e Ustawienie wedtug wtasnego wzorca

Cwiczenie 48
Aby przekonac sie jak wazne jest ustawienie balansu bieli zréb zdjecia w kazdym
trybie. Pomin ustawienie wedtug wtasnego wzorca.

Jesli tryby predefiniowane nie wystarczajg i na obrazie nadal widoczne jest przektamanie mozna uzyé recznego
ustawienia balansu bieli. W tym celu niezbedny jest wzorzec, ktérego barwa bedzie jednolita: biata lub szara. Taki
wzorzec ustawia sie przed aparatem, tak, aby padato na niego swiatto, w ktédrym wykonywane zostang zdjecia.
Nastepnie nalezy przejs¢ do trybu ustawiania balansu bieli wedtug wtasnego wzorca i wykonac zdjecie wzorcowi.
Istotne jest, aby zajmowat on wiekszos¢ kadru, a najlepiej cate ujecie. Jesli aparat bedzie miat trudnos¢ w
ustawieniu ostrosci (nie bedzie mdgt jej znalezé) nalezy przestawi¢ go w tryb manualny. Nie nalezy sie
przejmowac, jesli nie uda sie ustawic perfekcyjnej ostrosci — nie jest ona w tym przypadku istotna.

Cwiczenie 49

Mozesz poczuc sie jak prawdziwy fotograf uzywajgcy profesjonalnych akcesoriow.
Ustaw balans bieli wedtug wzorca. Jesli w przysztosci nie bedziesz miat wzorca
mozesz postuzyc sie biatg lub szarg kartkg papieru.

Czasem lepsze ujecia wychodzg, jesli nie oddaje sie wiernie koloréow.
Automatyczne ustawienie balansu bieli

Istnieje mozliwo$¢ zmiany balansu bieli réwniez podczas obrébki zdjecia w programie graficznym. Wiele
programow umozliwia nawet automatyczne dobranie wartosci. Takg funkcje posiada réwniez GIMP.

1. Z menu gtéwnego wybierz ‘Kolory’ -> ‘Automatycznie’ -> ‘Balans bieli’.

Cwiczenie 50
Na dowolnie wybranych zdjeciach uzyj funkcji automatycznego doboru balansu bieli.

000e¢
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Histogram, jasnosc, kontrast

Histogram jest wykresem, pokazujacy liczbe pikseli w zaleznosci od ich jasnosci. Korzysta sie z niego przy
okreslaniu czy ekspozycja jest poprawna. Czyli méwigc prosciej, czy zdjecie jest prawidtowo naswietlone, czy jest
przeswietlone lub niedoswietlone.

Ponizszy przyktad pokazuje, na czym polega istota histogramu.

Na ponizszym zdjeciu pokazano kosz z réznymi owocami.

Zdjecie 65 Kosz z owocami.

Na podstawie informacji ze zdjecia mozna wykresli¢ wykres, ktory pokaze ilo$¢ poszczegdlnych owocéw.
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Histogram owocow
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Rodzaj owcow

W analogiczny sposdb powstaje histogram zdjecia. Méwi ile jest pikseli o danej jasnosci. Na osi X umieszczona jest
liczba pikseli, a na osi Y jasno$¢ (od najciemniejszej do najjasniejszej). Komputer traktuje jasnos¢, jako liczbe i
wyrdznia 256 poziomdw jasnosci, przy czym 0 to czeri a 255 biel.

Ponizej przedstawiono histogram wraz z dotyczacym go zdjeciem.
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Rysunek 11 Przyktadowa fotografia i jej histogram.

Wida¢ wyraznie na zdjeciu obszary ciemne i jasne. To samo mozna odczyta¢ z histogramu — widoczne sg dwa
maksima, w obszarze ciemnym i jasnym.

Idealny histogram powinien mie¢ wartosci w centrum jasnosci, ktére rdwnomiernie sie rozchodza. Jego ksztatt
przypomina charakterystyczny dzwon. Wartosci na skrajnych koricach (lewym i prawym) powinny by¢ niskie.

A

Rysunek 12 Histogram o ksztafcie dzwonu

Histogram z powyzszego rysunku nie jest idealny, lecz ksztattem przypomina pozadany efekt.

Z histogramu mozna odczytaé, czy zdjecie zostato przeswietlone lub niedoswietlone. W pierwszym przypadku
bedg dominowaé jasne punkty - wysokie wartosci znajdg sie w prawej czesci wykresu. Przy zdjeciu
niedoswietlonym bedziemy mie¢ sytuacje odwrotna.

Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego str. 75



RiIGH o
1774, F]/¥ ] FUNDUSZ SPOLECZNY

KAPITAL LUDZKI "

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

.
Rysunek 13 Histogram niedoswietlonego zdjecia.

Cwiczenie 51

Zobacz histogram wybranego zdjecia. W tym celu otwérz dowolne zdjecie w
programie GIMP. Nastepnie z menu gtdwnego wybierz ‘Kolory’ -> ‘Informacje’ ->
‘Histogram’.

0000

Podczas obrdbki graficznej mozliwa jest zmiana jasnosci zdjecia poprzez przyciemnienie lub rozjasnienie. Ponadto
istnieje mozliwo$¢ zmiany kontrastu. Zdjecie mocno kontrastowe to takie, na ktérym jest duza rdinica w
poziomach jasnosci pikseli, zdjecie mato kontrastowe charakteryzuje sie podobng jasnoscia.

Cwiczenie 52

Otwoérz dowolnie wybrane zdjecie, a nastepnie wtgcz wyswietlanie histogramu. Z
menu gtéwnego wybierz ‘Kolory’ -> ‘Jasnos¢ i kontrast’. Zwieksz jasnosé, i zaobserwuj
jak zmienia sie zdjecie oraz histogram. Powtdrz tym razem zmniejszajgc jasnosé.
Nastepnie kliknij przycisk ‘Przywrd¢’. Postepuj analogicznie ze zmiang kontrastu.

000e¢

Po wykonaniu zdje¢ mozna zobaczyé histogram juz podczas przegladania fotografii w aparacie. Dzieki temu
wiadomo, czy wykonane zdjecie ma prawidiowg ekspozycje. W przypadku, stwierdzenia niedoswietlenia lub
przeswietlenia mozna odpowiednio skompensowaé wartos¢ ekspozycji (EV) i ponownie wykonac¢ ujecie.

Cwiczenie 53
Zréb zdjecie i wyswietl histogram w aparacie. W tym celu kliknij podglad zdje¢, a
nastepnie wybierz odpowiedni tryb wyswietlania.
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Black & White

O zdjeciach czarno biatych czesto mysli sie, jako o zdjeciach bardziej artystycznych. Przedstawiajg one
Swiat, ktérego wiekszosé ludzi zobaczy¢ nie moze (do mniejszosci nalezg ludzie, ktdrzy sg chorzy na przyktad na
daltonizm). Dzieki pozbawieniu koloréw skupia sie uwage widza na emocjach. W czarno biatych fotografiach
waznag role odgrywa gra swiatet, to one sg na nich najistotniejsze.

Czym jest fotografia czarno - biata?

Zdjecie takie jest w odcieniach szarosci, nie méwi sie juz wtedy o modelu RGB. Kazdy piksel ma warto$é z
przedziatu od 0 do 255, gdzie 0 to czern, a 255 biel. Wartosci posrednie to rézne odcienie szarego.

Rysunek 14 Skala szarosci.

Nazwa ,,czarno — biate” jest troche mylaca, poniewaz o czarno biatym zdjeciu powinno sie méwi¢ jak o zdjeciu,
ktore ma tylko dwa kolory: biaty oraz czarny.

Ponizsze fotografie ilustrujg rdznice pomiedzy zdjeciem w odcieniach szarosci, a zdjeciem dwubarwnym (biatym i
czarnym).

Zdjecie 66 Zdjecie w odcieniach szarosci oraz czarno —biate.

Nie kazde zdjecie bedzie dobrze wygladato w kolorach, a takze nie kazde zdjecie bedzie lepsze, jesli przedstawione
zostanie w odcieniach szarosci.

Lepiej jest wykonywac zdjecia w kolorze i nastepnie przerabia¢ je na czarno — biate juz podczas obrébki w
programie graficznym. Sg wtedy lepsze mozliwosci, a co za tym idzie ciekawszy efekt mozna osiggnac. | jeszcze
najwazniejsza zaleta, zawsze mozna pozostawic kolory na zdjeciu. Wykonanie od razu fotografii czarno — biatej nie
daje takich mozliwosci.
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Czesto fotografie czarno - biate wykonuje sie w miescie, jest to dobre miejsce, poniewaz mozna ukaza¢ emocje, a
kolory szarych ulic zazwyczaj sg nieciekawe.

4

Zdjecie 67 Zdjecie miasta w odcieniach szarosci.

Konwersja zdjecia do b&w (metoda 1)

1. Wybierz z menu gtéwnego ‘Kolory’ -> ‘Desaturacja’.
2. Wybierz odpowiedni tryb: ‘Jasnosé¢’, ‘Jaskrawos¢’ lub ‘Sredni’.

Cwiczenie 54

Przekonwertuj wybrane zdjecie do odcieni szaros$ci przy uzyciu metody pierwszej.
Zaobserwuj réznice pomiedzy poszczegdlnymi trybami. Wybierz zdjecie zrobione na
wczesniejszych lekcjach, takie ktére uwazasz, ze bedzie dobrze wygladato w czarno —
biatym.

(1110

Konwersja zdjecia do b&w (metoda 2)

Wybierz z menu gtéwnego ‘Kolory’ -> ‘Sktadowe’ -> ‘Mikser kanatow’.
Zaznacz opcje ‘Monochromatyczny’.

3. Zmien wartosci odpowiednich kanatéw (czerwonego, niebieskiego i zielonego) pamietajac, ze tacznie
muszg mie¢ wartos¢ 100.
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Przyktadowe wartos¢, dla ktérych uzyskamy ciekawy efekt to:
Czerwony — 15

Niebieski — 75

Zielony — 10

Zdjecie 68 Po lewej zdjecie w kolorze, po prawej w odcieniach szarosci.

Cwiczenie 55

Przekonwertuj wybrane zdjecie do odcieni szarosci przy uzyciu metody drugiej.
Wyprdébuj wtasne wartosci dla odpowiednich kanatéw, inne niz podane powyzej.
Mozesz wybrac swoje zdjecie lub postuzy¢ sie zdjeciami dofgczonymi do tej lekg;ji.

(1111

Przekonwertowanie zdjecia na czarno — biate to poczatek. W dalszych etapach mozna poprawiac fotografie, aby
uzyskiwacé ciekawsze rezultaty. Do gtéwnych narzedzi wykorzystywanych przy retuszu zdje¢ czarno — biatych
nalezy poprawienie jasnosci oraz kontrastu.

Zmiana jasnoSci/kontrastu wybranych obszardow zdjecia b&w

Czesto chce sie przyciemnié/rozjasni¢/zmienic kontrast tylko pewnych obszaréw zdjecia. W tym celu nalezy
postuzyc sie szybkg maska.

1. Wybierz szybkg maske.
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2. Biatym pedzlem zaznacz obszar, ktéry chcesz poprawié.

3. Wytacz szybka maske — spowoduje to zaznaczenie wybranego fragmentu. Jesli co$ zostato pominiete
wtacz szybka maske i popraw.

4. Zmien jasnosé/kontrast zaznaczonego obszaru:
Wybierz z menu gtdwnego ‘Kolory’ -> ‘Jasnosc i kontrast’.

Zdjecie 69 Zdjecie przed i po retuszu — zmiana kontrastu/jasnosci fragmentu fotografii.

Cwiczenie 56

Wykonaj zmienianie jasnos$ci/kontrastu jedynie wybranych fragmentéw zdjecia
czarno — biatego. Mozesz wybraé¢ swoje zdjecie lub postuzy¢ sie zdjeciami
dotgczonymi do tej lekcji.

(111 1

Dodanie efektu winietowania

Efekt winietowania mozina wykorzysta¢ przy retuszu zdjecia czarno — biatego. Znajduje on zastosowanie w
fotografiach, ktore gtéwny obiekt majg w centrum kadru. Pozwoli on na skupienie szczegdlnej uwagi widza na tym
elemencie. Mozna go dodac, jesli tto nie jest zbyt ciekawe lub wieloelementowe.

Dodaj nowg przezroczystg warstwe.

Z zaktadki ‘Gradienty’ wybierz ‘Kolor pierwszoplanowy na przezroczystos¢'.

Z przybornika wybierz narzedzie gradient.

Ustaw kolor pierwszoplanowy na czern.

W opcjach narzedzie kliknij dwukierunkowa strzatke ‘Obré¢’, tak aby czarny kolor znajdowat sie po prawej
stronie (okienko podgladu gradientu w opcjach narzedzia).

Wybierz ksztatt ‘Promienisty’.
Ze $rodka zdjecia przeprowadz poziomg linie, ktéra bedzie wychodzita poza granice kadru.
Jedli zaczernione zostato zbyt wiele, cofnij operacje i zmien dtugosc linii.

uiAh W

L N

Mozesz zmniejszy¢ krycie warstwy, aby uzyskac delikatniejszy efekt.
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Zdjecie 70 Zdjecie przed i po retuszu — efekt winietowania.

Cwiczenie 57

Dodaj efekt winietowania na czarno — biatym zdjeciu, najlepiej uzyj fotografii z
kompozycjg centralng. Mozesz wybraé swoje zdjecie lub postuzy¢ sie zdjeciami
dotaczonymi do tej lekcji.

000!
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Zajecia 9: Makrofotografia. Korekcja koloru.

Swiat makro fotografii

Makro to jedna z dziedzin fotografii, ktéra obejmuje zdjecia matych przedmiotow/zwierzat czy roslin.
Dzieki niej mozna zobaczy¢ to, co niewidzialne jest gotym okiem — dostrzec piekno mikro swiata. Warto dodaé, ze
jest to rowniez jedna z droiszych dziedzin fotografii oraz wymaga duzo czasu i cierpliwosci. Myslagc o makro
fotografii pierwsze skojarzenia to owady lub inne mniejsze zwierzeta pokazane, jako wieksze (w powiekszeniu) na
zdjeciach. | doktadnie o to chodzi w fotografowaniu makro, cho¢ obiektem niekoniecznie musza byé zwierzeta,
rownie dobrze mogg to by¢ wspomniane rosliny czy drobne przedmioty takie jak na przyktad elektronika. Nalezy
jeszcze dokonac rozdzielenia na fotografie makro studyjng oraz w plenerze.

Makro i mikro skala

Swiat makro to $wiat przedmiotdw o duzych rozmiarach, mikro za$ bardzo matych obiektéw. Mozna
pomyslec, ze opisana wyzej fotografia powinna nazywac sie mikro fotografig. Robigc zdjecia w swiecie mikro (igiet,
owadow itd.) powieksza sie je na uzyskanych fotografiach. Stajg sie one wieksze niz w rzeczywistosci, a wiec
przeksztatcane zostajg niejako do swiata makro.

Zdjecie 71 Mikro skala.
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Zdjecie 72 Makro skala

Skala odwzorowania

W dobie dzisiejszych aparatow trudno o konkretng definicje makrofotografii. Za czasow klisz
fotograficznych méwiono o makrofotografii, gdy skala odwzorowania byta 1:1 (lub wieksza). Skala odwzorowania
2:1 oznaczata, ze przedmiot jest dwukrotnie wiekszy na elemencie Swiattoczutym, niz w rzeczywistosci.

Dzi$ moéwi sie o makrofotografii, jako o zdjeciach wykonanych z niewielkiej odlegtosci, ktére przedstawiaja
niewielkie obiekty w powiekszeniu.

Teoretycznie, aby uzyskac¢ skale odwzorowania 1:1 nalezatoby ustawié¢ przedmiot w odlegtosci dwukrotnie
wiekszej, niz wybrana ogniskowa. Przyktadowo zastosowano ogniskowg 50 mm, zatem obiekt musi znajdowac sie
w odlegtosci 100 mm (10 cm). Ustawienie przedmiotu blizej (niz dwukrotnos$é ogniskowej) spowoduje, ze na
matrycy swiatfoczutej powstanie obraz powiekszony. Wynika to z optyki i zasad dziatania soczewek.
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Zdjecie 73 Makrofotografia.

Sprzet

Znow koniecznym i niezbednym akcesorium jest statyw. Makrofotografie musza wyjsé ostre, zatem nalezy
unika¢ wszelkich drgan.

Standardowe obiektywy zazwyczaj nie wystarczajg do wykonania prawdziwych makrofotografii. Problem ten
mozna rozwigza¢ na wiele sposobdw (tanszych i drozszych). Najlepszym wyjsciem jest kupno specjalnego
obiektywu makro. Jednak jego koszt dochodzi czasem do kilku tysiecy ztotych. Innym sposobem jest zastosowanie
filtru makro. Podobnie jak filtr UV czy polaryzacyjny nakreca sie go na obiektyw. Jego cena jest zdecydowanie
nizsza, niz nowego obiektywu. Filtry makro to tak naprawde szkta powiekszajace, takie jak stosowane w lupach.
Mozna zastosowaé réwniez adapter odwrotnego mocowania obiektywu — ktdéry pozwala na odwrdcenie
obiektywu przdd — tyt. Wadg tego rozwigzania jest brak mozliwosci sterowania optyka aparatu (nie dziata na
przyktad autofocus). Inny sposéb to zastosowanie pierscieni posrednich, ktére umieszcza sie pomiedzy korpusem,
a obiektywem. Odsuwajg one centrum uktadu soczewek w obiektywie od matrycy swiattoczutej.

Kazdy obiektyw powinien mie¢ w swojej specyfikacji technicznej dwa parametry: maksymalng skale
odwzorowania oraz minimalng odlegtosé ostrzenia/zdjeciowa. Pierwszy z nich informuje, jakg maksymalnie skale
odwzorowania mozna uzyskac fotografujgc przy uzyciu tego obiektywu. Obiektywy makro zazwyczaj maja skale
1x, czyli wykonamy zdjecie w skali 1:1. Minimalna odlegto$¢ ostrzenia to parametr, ktdry okresla jak najblizej
mozna umiesci¢ obiekt przed obiektywem, aby obraz byt ostry. Odlegtos¢ ta liczona jest od matrycy aparatu.
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Parametry te sg ze sobg powigzane — im mniejsza jest minimalna odlegto$¢ zdjeciowa tym wiekszg maksymalng
skale odwzorowania bedzie miat obiektyw.

Pierscienie posrednie zmniejszaja minimalng odlegtos¢ ostrzenia, nie wprowadzajgc dodatkowych soczewek.
Wadgj ich stosowania jest zmniejszona ilo$¢ Swiatta padajgcego na matryce.

Warunki i problemy makrofotografii

Przy makrofotografii wystgpi wiele probleméw, z ktérymi nalezy sobie poradzié. Zdjecia mozna
wykonywac¢ w studiu, czyli w pomieszczeniu — wtedy nie przeszkodzg warunki atmosferyczne, w przeciwienstwie
do makrofotografii w plenerze. Niestety w domu nie sfotografuje sie motyla czy pszczoty.

Makrofotografia charakteryzuje sie robieniem zdje¢ z bliska lub z duzymi wartosciami ogniskowych, (jesli
wykonuje sie zdjecia np. niebezpiecznym owadom), co powoduje zmniejszenie gtebi ostrosci. Jednak na makro
zdjeciach efekt ten jest niepozgdany — zalezy na uzyskaniu duzej gtebi ostrosci. Nalezy zastosowac, zatem wysokie
wartosci przystony (f11 i powyzej) — czyli ja domkngé. W efekcie, czego mniej $wiatta pada na matryce. Ptynie z
tego kolejny warunek i problem, czyli dtugi czas naswietlania oraz dobre oswietlenie. Im wiecej Swiatta, tym
krétszy czas naswietlania mozna zastosowad.

Zdjecie 74 Makrofotografia.

Powyzsza fotografia zostata wykonana przy wartosci przystony réwnej 22, czasie naswietlania wynoszagcym 1/100
s oraz ogniskowg o dtugosci 90 mm.
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Jedli nie mozna zapewnié¢ dobrego oswietlenia (np. w plenerze), a obiektem fotografowanym jest motyl, wtedy
nalezy zrezygnowac z bardzo wysokich wartosci przystony i dobrac jg tak, aby uzyskaé ostry obraz. Mozna
dodatkowo zwiekszy¢ czutos¢ ISO, zachowujgc umiar — tak, aby nie wprowadzi¢ widocznego szumu na zdjeciu.

Zdjecie 75 Makrofotografia z matq gtebig ostrosci.

O jakosci zdjecia makro decyduje jego ostro$¢. Dlatego tak wiele czasu nalezy poswieci¢ na dobér idealnej wartosé¢
przystony, ktdéra bedzie ztotym $rodkiem pomiedzy odpowiednig gtebig ostrosci, a czasem naswietlania. Mozna
rowniez skorzystac z trybu czasowego wyzwolenia migawki.

Jedli fotografie wykonywane sg w studio nalezy zapewni¢ naprawde dobre os$wietlenie. Zdjecia w plenerze
wymagajg zwrdcenia uwagi na warunki atmosferyczne takie jak wiatr.

Nalezy szukac prostego tta. Powieksza sie wszystko, co znajduje sie w kadrze, takze jesli tto bedzie zawierato

jakie$ elementy réwniez zostang zwiekszone.
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Zdjecie 76 Makrofotografia z prostym ttem.

Czasem bywa tak, ze autofocus zawodzi — aparat nie jest w stanie sam ustawi¢ punktu ostrzenia. W takim
przypadku nalezy zrezygnowac z funkcji AF i przetgczy¢ sie w tryb manualny. Przy fotografowaniu w trybie MF
ustawié¢ pokretto ostrosci w skrajnym potozeniu i oddala¢ lub przybliza¢ aparat, az do momentu uzyskania
ostrosci. Wymagad to bedzie jeszcze wiecej czasu i cierpliwosci. Przy fotografowaniu zwierzat obowigzuje ta sama
zasada, co przy portretowaniu — ostrz na oku.

Nie nalezy ustawia¢ aparatu pod katem.

Trzeba zwrdéci¢ uwage na cienie. Podchodzac do obiektu bardzo blisko mozna rzucaé cienie, ktdre bedg widoczne
na zdjeciach.

Zdjecie 77 Przyktadowa makrofotografia
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Cwiczenie 58

Zmierz sie z trudng sztukg makrofotografii. W tym celu postaraj sie wykona¢ kilka
zdje¢ makro. Mozesz postuzy¢ sie dotgczonym akcesoriami lub znalez¢ wtasny mikro
temat. Zréb zdjecie bez pierscieni posrednich oraz z ich zastosowaniem. Czy
zauwazasz jakies réznice?

Cwiczenie 59
Postaraj sie pokaza¢ elektro — miasto, czyli sfotografuj ptytke z elementami
elektronicznymi, tak jakbys robit ujecie panoramy zwyktego miasta.

Zdjecie 78 Przyktadowe fotografie miast elektroniki.
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Zdjecie 79 Przyktadowe zdjecia makro wykonane przy uzyciu pierscieni posrednich.

Korekcja kolorow w programie graficznym

Po wykonaniu zdjecia jest mozliwos¢ dokonania korekcji kolorow w programie do obrébki fotografii.
Barwa jest jednym z tych elementdéw, o ktére nalezy zadbaé przy wykonywaniu ujecia, lecz mozliwa jest delikatna
poprawa. Jesli zdjecie ma catkowicie Zle ustawiony balans bieli to bardzo trudno bedzie to poprawi¢. W GIMP’ie
poswiecono catg karte meny gtéwnego kolorom.

Automatyczne wydobycie koloru
GIMP umozliwia nam automatyczne uwydatnienie koloru, podobnie jak byto to ze zmiang balansu bieli.
1. Z menu gtéwnego wybierz ‘Kolory’ -> ‘Automatycznie’ -> ‘Uwydatnienie koloru’.

Cwiczenie 60
Uzyj automatycznego uwydatnienia koloru.

(1111

Modyfikacja balansu koloréw

Opcja ta pozwala na zmiane poziomdéw koloréw (niebieskozielonego, purpurowego i zo6ttego) w cieniach,
pottonach i Swiattach. Za pomoca tej modyfikacji mozemy poprawié balans bieli.

1. Zzaktadki ‘Kolory’ wybierz ‘Balans koloréw’
Zmieniaj wartosci w cieniach/péttonach/swiattach — nie popadaj w skrajnosci zmiany te powinny by¢
mafe.

3. Mozesz powrdci¢ do wartosci domysinych poprzez nacisniecie ‘Przywrdéd’.
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Cwiczenie 61
Na wybranym przez siebie zdjeciu zmodyfikuj balans koloréw.

0000

Modyfikacja barwy/jasnosSci/nasycenia
Kazda barwe mozna rozdzieli¢ na 3 sktadowe:

e Informacje o kolorze (czy jest to czerwony, niebieski, zielony itd.)
e Informacje o jasnosci (ciemna/jasna)
e Informacje o nasyceniu (np. krwisto czerwony i bladoczerwony)

Mozna modyfikowac¢ kazdg z tych informacji w odniesieniu do konkretnego koloru, stuzy do tego witasnie
modyfikacja barwy/jasnosci/nasycenia.

Z zaktadki ‘Kolory’ wybierz ‘Barwa i nasycenie’
Suwakami zmieniaj wartosci barwy, nasycenia, jasnosci i zobacz jak wptywa to na obraz.
Domyslnie zaznaczone sg wszystkie kolory — przycisk tacznie, mozesz wybraé¢ dowolny kolor i zobaczy¢ jak
teraz zmiana parametrow bedzie wptywata na zdjecie.
4. Do wartosci domysinych mozesz powrdci¢ przez klikniecie przycisku ‘Przywréd’.

Cwiczenie 62
Zobacz jak zmienia sie barwa zdjecia przy uzyciu  modyfikacji
barwy/jasnosci/nasycenia.

000e¢

Modyfikacja krzywych koloru

Krzywe koloru stuzg do zmiany jasnosci zdjecia lub zmiany wartosci kanatéw: niebieskiego, czerwonego lub
zielonego. Ksztatt tej krzywej informuje o odwzorowaniu. Na osi x przedstawiono jasnosci od 0 do 255 (albo
jasno$¢ poszczegdlnego piksela, albo jasno$¢ danego kanatu R, G lub B) — sg to dane wejsciowe (aktualne na
obrazie). Na osi y przedstawiono wartosci wyjsciowe rowniez od 0 do 255. W tle widoczny jest histogram —
mowigcy ile jest pikseli o danej jasnosci. Domyslinie krzywa to prosta, co oznacza, ze pikselom o wybranej jasnosci
na wejsciu bedzie odpowiadac taka sama wartos¢ na wyjsciu. Mozna wybraé Kanat z dostepnych: , Wartos¢”,
»Czerwony”, , Niebieski” i , Zielony”.
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Modyfikacja krzywych koloréw

DSC063231PG-6 ([DSC06323] (zaimpartawany])

Ustawienia: |Z| + =

s st [ E=

e ————————————

Typ krrywej: |~ Wygladzona |z|

Podglad

Cemoe ] [o] (]

Rysunek 15 Okno modyfikacji krzywych kolorow.

Powyzszy rysunek przedstawia domyslnie ustawienia. Kursor znajduje sie doktadnie na krzywej — wartos$¢ na y
rowna sie wartosci na x = 51. Oznacza to, ze piksele na obrazie, ktére majg jasno$¢ na poziomie 51 na obrazie po
przeksztatceniu beda miaty réwniez wartosé 51. Innymi stowy nic na zdjeciu sie nie zmienia. Za pomoca klikniecia
mozna doda¢ nowy punkt na tej krzywej — modyfikujac jg (nie bedzie ona juz linig prostg).
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Modyfikacja krzywych koloréw E

DSC062330PG-6 ([DSC06333] {zaimportowany))

Ustawienia: IZI =+
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Kanak Wartosd

* 51 y:190

Typ krzywej: | Wygladzona |z|
I Podglad

Pomoc

[ Ferod H oK H ol |

Rysunek 16 Zmodyfikowana krzywa koloréw.

Poprzez dodanie nowego punktu na krzywej zmienit sie jej ksztatt. Teraz wszystkie piksele, ktére na obrazie
bazowym miaty jasnos¢ rdwng 51 (byty ciemne), bedg mie¢ wartos¢ 190 (bedg jasne). Przy okazji zmienity sie inne
piksele, (o czym Swiadczy ksztatt tej krzywej). Histogram pomaga okresli¢ ile pikseli sie zmieni. Mozna dodawac
kolejne punkty — dalej modyfikujac krzywa.

1. Z menu gtéwnego wybierz ‘Kolory’ ->'Krzywe’.
Zmien ksztatt krzywej poprzez dodawanie nowych punktow. Zrobisz to przy uzyciu kliknie¢ myszki i
przeciggania punktow.

3. Mozesz wrdci¢ do ustawien domysinych klikajac przycisk ‘Przywrdé’.

Cwiczenie 63

Zmien jasnos$¢ wybranego zdjecia przy uzyciu modyfikacji krzywych.

Zobacz jak zmieniajg sie kolory — gdy modyfikujesz wybrany kanat: czerwony,
niebieski i zielony.

0000«
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Zajecia 10: Fotomontaz. Sztuczna perspektywa. Karykatury.

Portret karykaturalny

W wiekszosci przypadkéw wazne jest, aby osoba fotografowana byta oddana na zdjeciu wiernie lub
pieknie (odwieczne pytanie: piekno czy prawda?). Nie dotyczy tego jednak portret karykaturalny, ktéry tamie te
zasady.

Karykatura — przesadne, osmieszajgce uwydatnienie i wyolbrzymienie charakterystycznych cech postaci,
przedmiotow lub wydarzen w sztukach plastycznych. Znaczy réwniez co$ zdeformowanego, przejaskrawionego,

wypaczonego.

Na portrecie karykaturalnym nalezy postara¢ sie uchwyci¢ taki kadr, aby osoba fotografowana miata
zdeformowane i wyolbrzymione niektore czesci twarzy.

W celu wykonania takiego portretu nalezy podejs¢ bardzo blisko osoby — najblizej jak tylko mozliwe, aby uchwycic¢
caftg twarz w kadrze. Wartos¢ ogniskowej ustawi¢ jak najmniejszg. Bedg to portrety szerokokatne. Mozna
fotografowac pod katem — od dotu lub od gory. Przy takim typie portretu — zabawie z fotografig, nie trzeba
przestrzega¢ zasad kompozycji. Niech twarz wypetni caty kadr.

Zdjecie 80 Portrety karykaturalne.
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Cwiczenie 64
Sprébuj wykonaé portret karykaturalny korzystajac z powyzej umieszczonych rad.
Wymagad to bedzie odrobiny cierpliwosci i kilku préb.

Cwiczenie 65

Wykonajcie zdjecia karykaturalne dorysowujgc wasy na boku palca i przytozeniu ich
pod nos. Tak jak pokazano to na zdjeciu ponizej. Wykazcie sie kreatywnoscig i
stwérzcie wtasne wzory, mozecie rysowaé na obu dfoniach!

Zdjecie 81 Portret z dorysowanymi wgsami.

Sztuczna perspektywa

W poprzednich lekcjach wazne bylo poprawne odwzorowanie perspektywy na zdjeciach. Majac
podstawowe informacje o perspektywie mozna jg wykorzysta¢ w nieco inny sposdb tworzgc tak zwang sztuczna

perspektywe.

Z pewnoscig znane sg zdjecia, na ktdrych ludzie przytrzymujg krzywa wieze w Pizie czy catujg Sfinksa. Tak
wykonane fotografie powstaty wtasnie przy uzyciu sztuczki zwanej sztuczng perspektywa. Jest to mozliwe dzieki

temu, ze zdjecie przedstawia przestrzen tréjwymiarowg w postaci dwuwymiarowej.

Podstawowg zasadg, jakg musi spetniaé taka fotografia jest wrazenie, ze obiekty, ktére znajdujg sie w

kadrze sg blisko siebie, mimo, ze tak naprawde s3 od siebie oddalone (czasem o kilkaset metrow!).
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Wykorzystuje sie fakt, ze obiekty znajdujgce sie blizej obiektywu wydajg sie by¢ wieksze, niz obiekty w
oddali. Ustawiajac cztowieka blizej aparatu, niz piramidy znajdujgce sie w oddali mozna sprawié wrazenie, ze
cztowiek jest pordwnywalnej wysokosci w stosunku do piramid.

Zdjecie 82 Zdjecie z wykorzystaniem sztucznej perspektywy.

? | Czy wiesz, ze ...

Wiedze o perspektywie mozesz wykorzysta¢ podczas wykonywania
zdjec¢ wakacyjnych? Nie wysyfaj ludzi pod sam budynek, ktory chcesz
uwieczni¢ — bedg wtedy bardzo mali (jak cztowiek zaznaczony na
ponizszym zdjeciu). Ustaw ich blizej aparatu, ale tak by nie zastaniali
catego budynku.
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Zdjecie 83 Zdjecie z wakacji pokazujqgce, ze wysytanie oséb pod obiekt fotografowany sprawi, ze bedq mato dostrzegalni na zdjeciu — tak jak
pan oznaczony w czerwonej ramce.

Aby sztuczka sie udafta nalezy odpowiednio przygotowaé sie do zrobienia ujecia. Po pierwsze starac sie
fotografowac na duzych ogniskowych. Sptaszczy to perspektywe, a wiec réznice w odlegtosci pomiedzy obiektami
zostang utracone. Jesli to mozliwe stosowaé duzg gtebie ostrosci — pamietajac, ze zawsze mozna uzy¢ statywu.
Jak to méwia: , Diabet tkwi w szczegdtach”, a wiec jesli jest taka mozliwos¢ nalezy kadrowaé z wykorzystaniem
ekranu LCD, a nie wizjera. Unika sie wtedy drobnych niedoskonatosci, ktére mogg zepsu¢ catag kompozycje. Trzeba
zadbad o swiatto. Oswietlenie potrafi zepsu¢ caty plan na zdjecie, poniewaz dzieki niemu powstajg cienie. A cien
niesie ze sobg informacje o wielkosci obiektu. Zatem wystrzegac sie nalezy cieni na zdjeciach ze sztuczng
perspektywa. Unikac takze o$wietlenia bocznego czy wykonywania zdjeé pod swiatto. Najlepiej, gdy swiatto jest
miekkie i rozproszone (na przyktad w pochmurny dzien).

Najwazniejszym btedem, ktdory popetnia sie przy wykonywaniu takich zdje¢ jest pospiech, a niestety przy takim
typie fotografii liczy sie kazdy najdrobniejszy detal.

—  Cwiczenie 66

Sprébuj wykonac zdjecie ze sztuczng perspektywa. Bedziecie potrzebowac jakiego$
przedmiotu moze by¢ nim na przyktad podrecznik. Ustawcie sie tak, aby na przyktad
jedynie gtowa wystawata Wam z za wielkiej ksigzki. Mozecie sie o nig opiera¢ lub
pchad bardzo ciezky ggbke do tablicy.
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Fotomontaz

Fotomontaz to mocna ingerencja w zdjecie. Polega na usuwaniu elementéw z fotografii lub wrecz odwrotnie -
dodaniu nowych, ktérych w rzeczywistosci nie byto.

Jest to rodzaj fatszerstwa. Nie jest to fatszerstwo w ztym znaczeniu, chyba, ze wykorzystuje sie fotomontaz
do czyndw niezgodnych z prawem. Chodzi o uzycie go do usuniecia/dodania niechcianych obiektéw z fotografii.
Czasem bywa tak, ze znaleziono idealny obiekt do sfotografowania, ale w kadrze pozostaje na przyktad znak
drogowy. | nie mozna znalez¢ innego — lepszego ujecia. W takich sytuacjach trzeba postuzy¢ sie fotomontazem.
Tak samo w przypadku zdje¢ z wakacji, gdy w kadrze pojawiajg sie niechciani turysci. Dzieki fotomontazowi mozna
wklejac siebie na inne zdjecia, czy zmienia¢ cate kolory. Fotomontazu dokonuje sie juz na gotowym zdjeciu w
programie graficznym.

Dodawanie (klonowanie) elementéw do zdjecia
Aby usungc lub dodaé elementy mozna wykorzysta¢ narzedzie klonowania.

Zduplikuj warstwe.

Wybierz narzedzie klonowanie.

W opcjach narzedzia klonowania wybierz pedzel z grupy hardness.

Odpowiednio przybliz zdjecie.

Wybierz element, ktéry chcesz dodac (sklonowac). | ustaw odpowiedni rozmiar pedzla.

o U A WN e

Wcisnij przycisk Ctrl i lewym klawiszem myszy kliknij na fragment obiektu, ktéry wybrates do klonowania.
W ten sposdb wybierzesz zrédto (punkt poczatkowy).
Przesun kursor myszy w miejsce, gdzie chciatby$ umiesci¢ sklonowany obiekt.

N

8. Z wcisnietym lewym klawiszem myszy przesun po obrazie. Powiniene$ zauwazy¢ klonowanie obiektu.

Zdjecie 84 Zdjecie przed i po retuszu — klonowanie elementdw ze zdjecia.

Cwiczenie 67
Sklonuj wybrany obiekt ze zdjecia. Mozesz wybra¢ swoje zdjecie lub postuzy¢ sie
zdjeciami dotgczonymi do tej lekgji.

(11 1 13
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Usuwanie elementdow ze zdjecia

Tutaj réwniez mozna postuzy¢ sie narzedziem klonowania lub wykorzysta¢ narzedzie fatki (postepujemy
analogicznie jak w przypadku retuszu niedoskonatosci przy zdjeciach portretowych).

W przypadku usuwania obiektéw przy uzyciu klonowania nalezy wybra¢ zrdédto, jako najblizsze s3gsiedztwo
elementu do usuniecia.

Zdjecie 85 Zdjecie przed i po retuszu — usuwanie elementow.

Cwiczenie 68
Usun wybrany element ze zdjecia przy uzyciu narzedzia klonowania lub tatki. Mozesz
wybraé swoje zdjecie lub postuzy¢ sie zdjeciami dotgczonymi do tej lekc;ji.

000!

Zamiana barw
W bardzo fatwy sposéb mozna zamieni¢ kolory na zdjeciu, na przykfad kolor tta.

1. Z menu gtéwnego wybierz ‘Kolory’ -> ‘Odwzorowania’ -> ‘Obrdc kolory’.
Widoczne sg dwa kota barw jedno okresla kolory, ktére chcemy zmienié, a drugie kolory, ktére chcemy
otrzymadé. Mozesz zmienia¢ potozenie strzatek, a kat pomiedzy nimi wskazuje jakie barwy sg zaznaczone.
3. Mozesz zmieni¢ kolejnos¢ strzatek uzywajac przycisku ‘Zamienia kolejnos¢ strzatek’.
Mozesz zaznaczy¢ wszystkie kolory uzywajac przycisku ‘Zaznacz wszystkie'.
5. Po ustawieniu odpowiednich koloréw kliknij przycisk ‘Ok’.
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Zdjecie 86 Zdjecie bazowe (gorne), zdjecia z obroconymi kolorami (dolne)

Cwiczenie 69

Zamien wybrany kolor na przyktad niebieski na inny np. zielony. Musisz objac
strzatkami odpowiednie obszary w kole barw. Mozesz wybra¢ swoje zdjecie lub
postuzy¢ sie zdjeciami dotgczonymi do tej lekcji.

0000¢

Cwiczenie 70

Zamien wszystkie kolory z wybranego zdjecia na jeden wybrany na przykfad
wszystkie odcienie zieleni. Mozesz wybra¢ swoje zdjecie lub postuzyé sie zdjeciami
dotgczonymi do tej lekcji.

(1111

Dodawanie elementéw z innego zdjecia
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Beda potrzebne dwa zdjecia — jedno, z ktdérego kopiuje sie element i drugie docelowe miejsce wklejenia. Nalezy

otworzy¢ oba zdjecia.

Ny .k wbhR

%

10.
11.
12.

13.

14.

15.

0000

Na zdjeciu pierwszym (z ktérego bierzemy element) wtacz szybka maske.

Przybliz zdjecie.

Ustaw kolor pierwszoplanowy na biaty.

Wybierz pedzel z grupy hardness i dostosuj jego rozmiar.

Z wcisnietym lewym klawiszem myszy ,pomaluj” obiekt, ktory wybrates.

Wytacz szybka maske. Obiekt powinien by¢ zaznaczony.

Jedli nie pomalowate$ zbyt doktadnie i pewne fragmenty zostaty nie zaznaczone ponownie wtgcz szybka
maske i popraw.

Jesli obiekt jest zaznaczony skopuj go (wcisnij klawisze ctrl + c).

Przejdz do drugiego zdjecia.

Wklej obraz ze schowka (wcisnij klawisze ctrl + v).

Powstata nowa warstwa (Oderwane zaznaczenie — warstwa wklejona).

Mozesz przesungé wklejony obiekt — uzywajac narzedzia ,Przesuniecie”.

Woybierz narzedzie nastepnie kliknij na zaznaczony obiekt lewym przyciskiem myszy i przesun kursor.
Mozesz przeskalowac wklejony obiekt - powiekszy¢ go lub pomniejszy¢.
Wybierz narzedzie ,Skalowanie” i kliknij na obiekt. Pojawita sie siatka oraz nowe okno ‘Skalowanie’.
Mozesz wpisac szerokosc i wysokos¢ lub zmienic jg przy uzyciu myszy. Uzywajgc drugiego sposobu masz
do wyboru 8 kwadratéw wyznaczajacych kierunek. Jesli spinacz w oknie ‘Skalowanie’ bedzie spiety
oznacza to, ze zachowana zostanie proporcja szerokosci do wysokosci. Klikajgc na niego mozesz wtgczyé
lub wytaczy¢ ta opcje.

Mozesz zmieni¢ jasnosc i kontrast wklejonego obiektu, aby dostosowa¢ go do warunkéw ze zdjecia
drugiego.

Z menu gtdwnego wybierz ‘Kolory’ -> ‘Jasnos¢ i kontrast’.

Na koniec w oknie warstw zakotwicz wklejong warstwe.

Kliknij prawym klawiszem myszy na warstwe oderwang i wybierz opcje ‘Zakotwicz warstwe’.

Cwiczenie 71
Wklej obiekt z jednego zdjecia na drugie. Mozesz wybrac swoje zdjecie lub postuzy¢
sie zdjeciami dotgczonymi do tej lekcji.
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Efekt miniatury : tilt — shift

Efekt miniatury nazywany rowniez tilt — shift ( ang. tilt — przechylenie/nachylenie shift — przesuniecie) potrafi
sprawi¢, ze patrzac na zdjecie odnosi sie wrazenie miniatury. Wydaje sie, ze obiektem fotografowanym byta
makieta (np. miasta). Dzieje sie tak, poniewaz gorna i dolna czes¢ zdjecia jest rozmyta, natomiast srodek pozostaje
ostry.

Zdjecie 87 Zdjecie z efektem miniatury.

Warunkiem uzyskania tego efektu jest wykonanie oryginalnego zdjecia z pewnej wysokosci. Nalezy
zastosowac ptasig perspektywe. Lepsze efekty uzyskuje sie, gdy obiekty fotografowane w rzeczywistosci beda
duze na przyktad budynki. Nalezy tez pamietaé, ze nie kazde zdjecie bedzie dobrze wygladato z takim efektem.

Efekt tilt - shift
Efekt miniatury mozna stworzy¢ w programie graficznym.

1. Zduplikuj warstwe.

Nowg warstwe rozmywamy przy uzyciu rozmycia Gaussa. Wartos¢ promienia ustaw pomiedzy 20,
a 30.

3. Dodaj biatg maske warstwy rozmyte;j.
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10.

11.

Kolor pierwszoplanowy ustaw na czern, a drugoplanowy na biel.

Wybierz narzedzie gradient.

Z okna gradientéw wybierz ‘Kolor pierwszoplanowy na kolor tta’. W naszym przypadku bedzie to
czern na biel.

Woybierz ksztatt gradientu na ‘Dwuliniowy’.

Z wcisnietym klawiszem Ctrl kliknij w srodek zdjecia i przesun kursor w gére zdjecia — wyrysujesz
linie. Zakoncz rysowanie linii w punkcie granicznym pomiedzy tym fragmentem zdjecia, ktére jest
rozmyte, a tym, ktére nie.
Otrzymates zajecie, ktére jest rozmyte u géry oraz na dole.

Jesli chcesz, aby obszar ostry byt wiekszy lub mniejszy cofnij ostatnig operacje i wyrysuj linie
dtuzsza lub krétszg. Mozesz tez zmieni¢ punkt poczatkowy gradientu.

Potacz obie warstwy. Klikajgc prawym klawiszem myszy na zduplikowang warstwe wybierz opcje
‘Potgcz w dot’.

Mozesz zwiekszy¢ nasycenie koloréw, kontrast i/lub jasnos¢.

Cwiczenie 72
Dodaj efekt miniatury do zdjecia. Mozesz wybra¢ swoje zdjecie lub postuzy¢ sie
zdjeciami dofgczonymi do tej lekgji.
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Zajecia 11: Kolaz, ramka, napisy i efekty specjalne.

Ramka

Jesli wykonane zostato idealne zdjecie, a nastepnie dokonano poprawek w programie graficznym to

przyszedt czas na dodanie ramki. Nie do kazdego zdjecia takg ramke nalezy dodawad. Ludzie umieszczajg wiele
zdje¢ na swoich profilach spotecznosciach czy blogach. Dodanie ramki do fotografii spowoduje, ze nasze zdjecie
bedzie sie wyrdzniad.

Dodawanie ramki

Otwoérz dowolne zdjecie, do ktérego zamierzasz dodac ramke.

1.

L 0o N

Dodaj nowg biatg warstwe. Podczas dodawania przetacz sie z pikseli (px) na centymetry (cm). | dodaj do
wartosci, ktére sg wpisane po 10 cm.

Przyktadowo: jesli wysokos$¢ ustawiona jest na 110 cm wpisz tam 120, analogicznie postepuj z szerokoscia.
Zamien kolejnos¢ warstw. Chwy¢ (klikajac lewym klawiszem myszy) warstwe ze zdjeciem i przesun do
gory, tak aby biata warstwa byta ponizej.

Z menu gtdwnego wybierz ‘Obraz’ -> ‘Dopasuj ptétno do warstw’.

W oknie warstw kliknij na biatg warstwe. Powinienes$ zobaczy¢ biatg warstwe oraz zdjecie, ktdre jest
umieszczone w lewym gérnym rogu.

Wybierz narzedzie ‘Wyréwnanie’.

W opcjach tego narzedzia ustaw odniesienie na ‘Pierwszy obiekt’.

Kliknij na zdjeciu lewym przyciskiem myszy.

W opcjach narzedzia kliknij dwa srodkowe przyciski o nazwach: ‘Wyréwnuje srodek’.

Mozesz zmieni¢ kolor ramki. Wystarczy wybrac narzedzie “Wypetnienie kubkiem’ i ustawié tryb
wypetnienia: ‘Wypetnienie koloru pierwszoplanowego’ lub ‘Wypetnienie desenia’.

W tym pierwszym przypadku musisz zmienic kolor pierwszoplanowy na dowolnie wybrany, w drugim za$
mozesz wybraé desen (klikajgc na podglad lub wybierajgc go w oknie ‘Desenie’). Nastepnie kliknij na biatg
ramke (upewnij sie, Ze w oknie warstw pracujesz na biatej warstwie).

Mozesz réwniez zastosowac gradient. Zamiast narzedzia ‘Wypetnienie kubkiem’ wybierz ‘Gradient’ i
przeciggnij na zdjeciu.

10. Jesli chcesz, aby ramka byta wieksza wystarczy dodac wiecej niz 10 cm podczas tworzenia nowej biatej

0000

warstwy.

Cwiczenie 73
Dodaj ramke do pocztéwkowego zdjecia krajobrazowego (zajecia 6 — fotografia
krajobrazowa).
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Napisy

Kolejnym istotnym elementem jest dodawanie napisdw na fotografii. Dzieki temu mozna na przykfad
podpisaé swoje dzieta.

Napis mozna dodac¢ na dwa sposoby, wykorzystujgc czcionki — wtedy pismo bedzie miato charakter komputerowy,
lub piszac odrecznie — przy uzyciu myszki.

Dodawanie napisu - wersja czcionkowa

Z przybornika wybierz narzedzie ‘Tekst’.

Kliknij w dowolnie wybranym miejscu na zdjeciu.

Zacznij wpisywac stowa. Zauwaz, ze utworzona zostata nowa warstwa typu tekstowego.
Przybliz zdjecie, tak, abys mdgt zobaczy¢ napis.

vk wnN e

Zaznacz kursorem caty wpisany tekst a nastepnie mozesz zmienic¢ jego rozmiar/czcionke/kolor/styl

(pogrubiony, pochylony, podkreslony). Dokonasz tego w opcjach wybranego narzedzia.

6. Jedli tekst zajmuje wiecej niz wybrane pole do pisania mozesz je rozszerzy¢, przeciggajac wybrany rog.
Mozesz tez wybrac opcje ‘Pole’ na dynamiczny — wtedy jego rozmiar bedzie automatycznie dostosowywat
sie do wymiardow tekstu.

7. Uzywajac narzedzia ‘Przesuniecie’ mozesz umiescic tekst w dowolnym miejscu.

8. Mozesz rowniez uzy¢ nastepujgcych narzedzi: ‘Perspektywa’, ‘Nachylenie’ lub ‘Obrot’.

Cwiczenie 74
Do zdjecia z poprzedniego ¢wiczenia dodaj napis wersjg czcionkowa.

000e¢

Dodawanie napisu - wersja pisana

Dodaj nowa przezroczystg warstwe.

Z przybornika wybierz narzedzie ‘Staléwka’.

Kolor tekstu wybierzesz poprzez zmiane koloru pierwszoplanowego.

Zacznij pisa¢ na obrazie poprzez klikniecie prawym klawiszem myszy i przecigganie kursora.
W opcjach narzedzia mozesz zaznaczy¢ opcje ‘Ptynne rysowanie’.

o vk wnN ek

Mozesz przesungc napis, uzywajac narzedzia ‘Przesuniecie’.

W opcjach narzedzia musisz wybra¢ przesuniecie warstwy (pierwszy obrazek) i zaznaczy¢ opcje
‘Przemieszcza aktywng warstwe’ (upewnij sie, ze pracujesz na nowo dodanej przezroczystej warstwie).

7. Analogicznie do poprzedniego dodawania napisow mozesz uzy¢ narzedzi: ‘Perspektywa’, ‘Nachylenie’ lub
‘Obrot’.
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Cwiczenie 75
Do zdjecia z poprzedniego ¢wiczenia dodaj napis wersjg pisang.

Kolaz

Kolaz to jedno zdjecie, na ktdrym potgczone zostaje kilka fotografii.

Wykonanie kolazu

w N e

15.

16.

Z menu gtdwnego programu wybierz ‘Plik’ -> ‘Nowy’.

Ustaw wielko$¢ obrazu — rozmiar wynikowego kolazu. Mozesz wybracé z listy rozwijanej ‘Szablon’.
Jesli tto nie jest biate, wybierz kolor pierwszoplanowy na biel i uzyj narzedzia ‘Wypetnienie
kubkiem’ do zmiany koloru tta.

Z menu gtdwnego wybierz ‘Plik’ -> ‘Otwdrz jako warstwy’.

Wybierz pierwsze zdjecie. Zauwaz, ze zostata dodana nowa warstwa z tym zdjeciem.

Pomniejsz obraz, tak, aby zajmowata czes¢ tta. Do tego celu uzyj narzedzia ‘Skalowanie’.

Za pomocg narzedzia ‘Przesuniecie’ umie¢ zdjecie w wybranym miejscu na Twoim kolazu.

Do warstwy ze zdjeciem dodaj biatg maske.

Ustaw kolor pierwszoplanowy na czern.

. Wybierz narzedzie ‘Gradient’.

. Z okna gradientéw wybierz ‘Kolor pierwszoplanowy na przezroczystos¢'.

. W opcjach narzedzia ustaw przesuniecie na wartos¢ okoto 10.

. Mozesz zmniejszy¢ krycie.

. Narysuj linie gradientu tak, aby delikatnie rozmy¢ boki zdjecia. Zastosuj to do bokdéw, przy,

ktdrych pojawig sie kolejne zdjecia.

Jesli potrzebujesz mozesz przesungc zdjecie uzywajac narzedzia ‘Przesuniecie’. Wazne, abys$ w
oknie warstw wybrat odpowiednig warstwe oraz zaznaczyt zdjecie, a nie maske tego zdjecia.

W analogiczny sposdb dodaj kolejne zdjecia powtarzajac kroki od 4 do 15.

Przyktadowy kolaz mozesz zobaczy¢ na rysunku ponizej.
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Zdjecie 88 Przyktadowy kolaz ze zdjec.

Cwiczenie 76
Wykonaj kolaz z kilku zdje¢. Mozesz uzy¢ zdje¢ z wczesniejszych lekcji, najlepiej aby
byty o tej samej tematyce. Mozesz wykorzystaé na przyktad zdjecia makro.

(11 11

Efekty specjalne

Program GIMP umozliwia dodanie réznych efektéw specjalnych. W tej czesci przedstawione zostanie tylko
kilka z nich, ale rownie dobrze mozna samodzielnie poeksperymentowacd z innymi.

Dodawanie roézinych efektow wymaga cierpliwosci — najczesciej sg to skomplikowane operacje
przetwarzania obrazéw.

Filtry Swietlne: Btysk soczewki

1. Z menu gtéwnego wybierz ‘Filtry’ -> ‘Swiatto i cied’ -> ‘Btysk soczewki’.
2. Mozesz zmieni¢ potozenie kuli $wiatta poprzez przesuniecie jej kursorem na podgladzie.
3. Zaakceptuj filtr klikajgc przycisk ‘Ok’.
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Cwiczenie 77
Dodaj btysk soczewki na wybranym zdjeciu.

(1110

Filtry swietlne: Efekty swietlne

Z menu gtéwnego wybierz ‘Filtry’ -> ‘Swiatto i ciert’ -> ‘Efekty $wietlne’.
Mozesz zmienic¢ potozenie kuli $wiatta poprzez przesuniecie jej kursorem na podgladzie.

1

2

3. W zakfadce ‘Swiatto’ mozesz wybra¢ jego typ oraz barwe.

4, W zaktadce ‘Materiat’ mozesz zmienié¢ parametry $wiatfa: jaskrawos¢, jasnosé, ISnienie i btysk.
5

Zaakceptuj klikajac przycisk ‘Ok’.

Cwiczenie 78
Dodaj efekt swietlny na wybranym zdjeciu.

(1110

Filtry artystyczne: Film rysunkowy

1. Z menu gtéwnego wybierz ‘Filtry’ -> ‘Artystyczne’ -> ‘Film rysunkowy’.
2. Mozesz zmieni¢ parametr procent czarnego oraz promien maski.
3. Zaakceptuj klikajac przycisk ‘Ok’.

Cwiczenie 79
Zastosuj filtr film rysunkowy na wybranym zdjeciu.

(1110

Filtry artystyczne: Kubizm

1. Z menu gtéwnego wybierz ‘Filtry’ -> ‘Artystyczne’ -> ‘Kubizm’.
2. Mozesz zmieni¢ parametr rozmiar i nasycenie kafla.
3. Zaakceptuj klikajgc przycisk ‘Ok’.

Cwiczenie 80
Zastosuj filtr kubizm na wybranym zdjeciu.

(1110
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Filtry dekoracyjne: Slajd

Z menu gtdwnego wybierz ‘Filtry’ -> ‘Dekoracja’ -> ‘Slajd’.
Whpisz tekst oraz liczbe, ktére chcesz, aby pojawity sie w ramce.
Mozesz zmienic czcionke oraz kolor.

W

Zaakceptuj klikajac przycisk ‘Ok’.

Cwiczenie 81
Zastosuj filtr slajd na wybranym zdjeciu.

0000

Filtry dekoracyjne: Stara fotografia

1. Z menu gtéwnego wybierz ‘Filtry’ -> ‘Dekoracja’ -> ‘Stara fotografia’.
2. Mozesz zmieni¢ rozmiar krawedzi oraz zaznaczy¢ czy zdjecie ma byé w sepii i/lub posiadac plamy.
3. Zaakceptuj klikajac przycisk ‘Ok’.

Cwiczenie 82
Zastosuj filtr stara fotografia na wybranym zdjeciu.

0000

Filtry odwzorowujgce: Odwzorowanie obiektu

1. Z menu gtéwnego wybierz ‘Filtry’ -> ‘Odwzorowania -> ‘Odwzorowanie obiektu’.
2. W zaktadce ‘Opcje’ mozesz wybraé obiekt docelowy np. na walec.
3. Zaakceptuj klikajac przycisk ‘Ok’.

Cwiczenie 83
Zastosuj odwzorowanie obiektu na wybranym zdjeciu.

0000
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Zajecia 12: Zdjecia RAW.

Formaty plikow graficznych

Obrazy mozna zapisywac do réznych formatow, czyli z réznymi rozszerzeniami. Do najpopularniejszych zalicza
sie:

e JPEG,
e GIF,

e PNG,
e BMP.

Zdjecia zapisane w powyzszych formatach sg obstugiwane przez wiekszos¢ programoéw do przegladania i edycji
obrazéw. Podczas zapisywania obrazu nastepuje jego kompresja, czyli proces, dzieki ktéremu uzyskuje sie plik o
mniejszym rozmiarze.

Wyrdznia sie dwa rodzaje kompresji: stratng oraz bezstratng. Jak sama nazwa wskazuje stosujac pierwszg z nich
tracona jest czes¢ informacji ze zdjecia, nastepuje pogorszenie jego jakosci. Aczkolwiek otrzymuje sie plik o
zdecydowanie mniejszym rozmiarze.

Najczesciej uzywany jest format JPEG, ktéry nalezy do formatdw stratnych. Format PNG oprécz warstw R,G,B
przechwuje réwniez informacje o kanale przezroczystym (nazywanym kanatem alfa). Przy uzyciu tego typu
rozszerzenia mozna zapisa¢ obraz bez tta. Format GIF pozwala na zapis wielu obrazéw jednoczesnie, tworzac z
nich animacje.

Pliki RAW

W lustrzankach mozliwe jest ustawienie, w jakim formacie majg zosta¢ zapisane obrazy na karcie pamieci.
Najczesciej wybieranym formatem jest JPEG, ze wzgledu na oszczednos¢ miejsca. Do wyboru jest rowniez format
RAW, ktéry oferuje zapis danych prosto z matrycy do pamieci. Stowo RAW pochodzi z jezyka angielskiego i
oznacza surowy. Jakos¢ zdjecia z takim rozszerzeniem jest znacznie lepsza, niz formatu JPEG. RAW-y
charakteryzujg sie brakiem kompresji, czyli brakiem strat. Ze wzgledu na to, ze w tym formacie dane sg ,,surowe”
mozliwa jest bardziej zaawansowana obrdébka, niz byto to w przypadku JPEG-6w. Dokonywana jest ona w
dedykowanych programach graficznych, ktére najczesciej dotgczane sg wraz z oprogramowaniem aparatu.

Kazdy producent wyrdznia sie wtasnym rozszerzeniem plikdw RAW. Zdjecia wykonane aparatem Nikon w
formacie RAW majg rozszerzenie nef lub nrw, natomiast Canonem crw lub cr2.

Uzytkownik ma mozliwos$¢ wyboru, czy chce zapisywaé swoje fotografie w formacie RAW, JPEG czy obu
naraz (RAW + JPEG). Wybierajgc pliki surowe nalezy pamietaé, ze nie sg one obstugiwane przez wiekszosc¢
programow do przegladania grafiki. Mozliwa jest konwersja plikéw RAW do JPEG, lecz wymaga ona
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odpowiedniego programu i czasu, ktéry trzeba poswiecié. Im wiecej zdje¢ w formacie RAW tym wiecej czasu
bedzie potrzebne na przekonwertowanie ich do JPEG. Nie jest mozliwa konwersja w drugg strone, co oznacza, ze z
pliku JPEG nie otrzymamy pliku RAW.

Cwiczenie 84

Wykonaj dwa zdjecia: jedno zapisz w formacie RAW, drugie w JPEG. Nastepnie zgraj
obie fotografie na dysk komputera. Poréwnaj ile miejsca zajmuje pierwsze zdjecie, a
ile drugie. Ktory format jest ,,ciezszy”?

Obrobka surowych danych

RawTherapee to darmowy program, ktéry umozliwia m.in. obrébke zdje¢ zapisanych w formacie RAW.
Uzytkownik ma mozliwosé zmiany wielu parametréw, tak jak robi to normalnie przed wykonaniem zdjecia. Na
przyktad istnieje opcja zmiany balansu bieli. Zatem jesli nie udato sie poprawnie ustawi¢ wartosci podczas sesji
mozna to tatwo skorygowac pracujac na plikach w formacie RAW.

DSCO6851.7PG

Po lewej stronie znajduje sie drzewo folderéw, w ktérym mozna odszukaé interesujacy folder. Srodkowa czeéé
stanowi wyswietlenie zdje¢, natomiast po prawej stronie umieszczono dostepne narzedzia.

Aby mdc edytowac zdjecie nalezy na nie klikng¢ dwukrotnie lewym klawiszem myszy.
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Cwiczenie 85
Otwodrz wybrane przez Ciebie zdjecie w formacie RAW (dla NIKONA bedg to pliki z
rozszerzeniem nef).

0000«

Zmiana ekspozycji

1. Z menu po prawej stronie wybierz zaktadke Exposure.
2. Rozwin opcje Exposure, poprzez klikniecie na tekst.
Zobacz jak wptywa na zdjecie zmiana nastepujacych parametréw:
a. Exp.Comp. (kompensacja ekspozycji)
Black (definiuje ilos¢ czarnych pikseli — o poziomie jasnosci = 0)

b
c. Shadow recovery (kompensacja cieni)
d. Brightness (jasnosc)

e. Contrast (kontrast)

f. Saturation (nasycenie)

4. Aby powrdci¢ do ustawiern domysinych mozesz klikng¢ dwie niebieskie strzatki po prawej.

5. Sprdébuj dobrac ustawienia automatycznie poprzez nacisniecie przycisku Auto Levels.

Cwiczenie 86
Przetestuj zmiane ekspozyciji.

(1110

Wyostrzanie

W programie RawTherapee dostepne sg podobne opcje jak w GIMP’ie. Jedng z nich jest maska wyostrzajaca,
nalezy jednak zwréci¢ uwage, na rdznice — inne wartosci maksymalne i minimalne.

Z menu po prawej stronie wybierz zaktadke Detail.
Rozwin opcje Sharpening.

Zaznacz opcje Enabled.

Wybierz metode Unsharp Mask.

A S

Dobierz Radius (promien), Amount (wartosc) oraz Threshold (prég), aby wyostrzy¢ zdjecie.

Cwiczenie 87
Wyostrz zdjecie.

(1110
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Zmiana balansu bieli

Zmiany balansu bieli mozna dokonywaé na 3 sposoby: mozna zachowa¢ aktualng wartos¢ z aparatu, ustawic jg
automatycznie lub samodzielnie wybraé wartosci.

Z menu po prawej stronie wybierz zaktadke Color.

Rozwin opcje White Balance.

Wybierz metode Custom.

Zmien Temperature (temperature barwowsa) i Tint (odcien).

A W

Mozesz réwniez wybrac piksele z obrazu, ktére majg by¢ wzorcem. W tym celu kliknij przycisk Spot WB.
Nastepnie wybierz punkty na obrazie.
6. Mozesz dobrac balans bieli automatycznie, poprzez zmiane metody na Auto.

Cwiczenie 88
Zmien balans bieli.

(1111

Kadrowanie z liniami pomocniczymi
Dostepna jest opcja wykadrowania obrazu wraz z wyswietleniem pomocniczych linii np. z zasady tréj podziatu.

Z menu po prawej stronie wybierz zaktadke Transform.
Rozwin opcje Crop.

Zaznacz opcje Enabled.

Kliknij przycisk Select Crop.

Zaznacz obszar na obrazie do wykadrowania.

Mozesz zachowac proporcje zaznaczajgc opcje Fix Ratio.

No v ks wN e

Mozesz wyswietli¢ linie pomocnicze poprzez wybranie opcji z listy rozwijanej Guide Type:
a. Rule of Thrids (tréjpodziat)
b. Rule of Diagonals (reguta linii skonicych)
c. Harmonic (zasada harmonii)
d. Grid (siatka)

Cwiczenie 89
Wykadruj obraz, przetestuj rézne linie pomocnicze i zachowanie proporcji.

(1110

Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego str. 112



KAPITAL LUDZKI g’j;ﬁlﬁ” S
/ 4

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI E[ﬁ’ ra FUNDUSZ SPOLECZNY

Obrot
Podobnie jak w GIMP’ie mozemy obracaé zdjecia.

Z menu po prawej stronie wybierz zaktadke Transform.
Rozwin opcje Lens/Geometry.
Rozwin opcje Rotate.

i A

Mozna obracac o wybrany kat, lub postuzy¢ sie narzedziem do zaznaczania prostych linii (przycisk Select
Straight Line).

Cwiczenie 90
Obroé¢ obraz.

(1111

Zmiana perspektywy

Z menu po prawe] stronie wybierz zaktadke Transform.
Rozwin opcje Lens/Geometry.
Rozwin opcje Perspective.

i A

Zobacz co dzieje sie ze zdjeciem podczas zmieniania parametréw Horizontal (poziomo) oraz Vertical
(pionowo).

Cwiczenie 91
Zmien perspektywe zdjecia.

(1110

Znieksztatcenie - efekt rybiego oka

Mozliwe jest dodanie ciekawego efektu rybiego oka. Efekt ten mozna wykorzystac np. do zdje¢ karykaturalnych —

spowoduje ze zdjecie bedzie jeszcze bardziej znieksztatcone.

1.
2.
3.
4.

Z menu po prawej stronie wybierz zaktadke Transform.
Rozwin opcje Lens/Geometry.

Rozwin opcje Distortion.

Zmien wartos¢ na dodatnig lub ujemna.

Cwiczenie 92
Dodaj znieksztatcenie do zdjecia.

(1110

Zapis pliku
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Jesli skonczylismy prace nad zdjeciem mozemy zapisac je na przyktad do formatu JPEG. W tym celu nalezy klikng¢

na ikone zapisu E znajdujacy sie pod obrazem. Nastepnie nalezy wybra¢ lokalizacje, nazwe pliku i jego format.

Cwiczenie 93
Zapisz zdjecie w formacie JPEG.

(1111

Animacja GIF

Z jednego zdjecia mozna utworzy¢ prostg animacje, a nastepnie wyeksportowac jg do formatu GIF. W tym
celu nalezy rozdzieli¢ fotografie na czesci — kilka obrazéw. Umozliwia to program GIMP.

Animacja - obracajqca sie kula

Z menu gtdwnego wybierz ‘Filtry’ -> ‘Odwzorowania -> ‘Utwérz bezszwowo'.

Z menu gtdwnego wybierz ‘Filtry’ -> ‘Animacja -> ‘Obracajaca sie kula’.

Mozesz zmienic ilo$¢ ramek.

Zaakceptuj klikajac przycisk ‘Ok’.

Po przetworzeniu ukaze sie kopia zdjecia z kilkoma warstwami — juz w postaci odwzorowania na kule.
Zapisz animacje w formacie gif.

AL O o

Z menu gtéwnego wybierz ‘Plik’ -> ‘Wyeksportuj’.
7. Wopisz nazwe: <wybrana nazwa>.gif oraz wybierz lokalizacje.
8. Kliknij ‘Ok’.
9. W oknie eksportu ‘obrazu jako GIF’ zaznacz opcje ‘Jako animacja’.
10. Kliknij ‘Wyeksportuj’.
11. Zobacz otrzymang animacje — klikajgc dwukrotnie w utworzony plik.

Cwiczenie 94
Wykonaj animowanego gif'a z dowolnie wybranego zdjecia.

0000¢
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Zajecia 13: Rozne czasy naswietlania.

Czas naswietlania

Czas naswietlania (migawki) jest parametrem, ktéry okresla jak dtugo jest wykonywane zdjecie. Dzieki
niemu mozna kontrolowac ilo$¢ swiatta padajgcego na sSwiattoczutg matryce. Im wiekszg warto$é ma ten parametr
— tym dtuzej wykonywane bedzie zdjecie. W trybie preselekcji przystony (A) czas dobierany jest automatycznie,
aby uzyska¢ prawidtowa ekspozycje. Parametr ten jest automatycznie zwiekszany przy ustawieniu wyzszej
wartosci przystony. Zwigzane jest to z ograniczeniem wigzki Swiatta przez domkniecie przystony. W trybie
preselekcji czasu naswietlania (S) jest odwrotnie — przestona jest wyliczana przez automatyke aparatu, tak by
uzyskaé dobrze doswietlone zdjecie w stosunku do ustawionego czasu.

Jednostkg czasu naswietlania jest sekunda. Parametr ten podawany moze by¢ zaréwno w liczbach
catkowitych np. 2, 10, 20 s jak i utamkach 1/100, 1/500 s. Uwaga, czas 1/250 jest krétszy niz 1/10 s.

Zdjecie 89 Po lewej zdjecie z krotkim czasem naswietlania, po prawej z dfugim.

Jesli fotografia wykonywana jest w warunkach stabego oswietlenia nalezy zwiekszy¢ czas naswietlania,
aby uzyskac¢ poprawng ekspozycje. Niestety moze to spowodowac brak ostrosci na zdjeciu w przypadku trzymania
aparatu w rekach lub fotografowaniu obiektéw w ruchu. Stosowanie za dtugiego czasu naswietlania, gdy warunki
oswietleniowe sg dobre spowoduje, ze zdjecie bedzie przeswietlone.
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Zdjecie 90 Przeswietlone zdjecie.

W celu uzyskania dobrze doswietlonego oraz ostrego zdjecia zaleca sie ustawianie czasu naswietlania nie
krétszego niz odwrotnosé ogniskowej. Przyktadowo: wybrano ogniskowg 35 mm, czas naswietlania nalezy dobrag,
aby byt wiekszy niz 1/35 sekundy.

W fotografii sportowej stosowane sg zazwyczaj bardzo krdétkie czasy naswietlania. Umozliwia to
zamrozenie ruchu. Aby mdc sobie pozwoli¢ na takie mate wartosci nalezy fotografowa¢ w bardzo dobrych
warunkach oswietleniowych lub uzywac¢ bardzo jasnych obiektywdw. Sg to obiektywy, w ktdrych mozna bardzo
szeroko otworzy¢ przystone np. do wartosci f1.2.

Aksamit wody i ruch uliczny

Uzywajac dtugich czaséw naswietlania mozliwe jest pokazanie na zdjeciu efektow, ktérych ludzkie oko
dostrzec nie moze. Nasz organizm nie zostat wyposazony w mozliwo$¢ ustawiania jak dtugo ma powstawaé obraz.

Jednym z efektéw, ktére mozina pokaza¢ uzywajgc diugich czasdow naswietlania jest aksamit ptyngcej wody.
Patrzac na wodospad obserwuje sie spieniong, biatg wode. Zdjecie wykonane z dtugim czasem migawki pokazuje
drugie oblicze natury. Woda w ruchu potrafi wyglada¢ jak aksamit.
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Zdjecie 91 Zdjecie strumienia z dtugim czasem naswietlania.

Zdjecia tego typu najlepiej wykonywadé tuz po $wicie. Jest to gwarancja miekkiego i rozproszonego swiatta, ktére
rownoczesnie nie bedzie zbyt intensywne. Ponadto we wczesnych godzinach porannych prawdopodobienstwo
spotkania innych ludzi jest znikome. Dodatkowo mozna zatozy¢ na obiektyw filtr polaryzacyjny, dzieki ktéremu na
zdjeciach nie pojawig sie odbtyski od wody. Filtr ten pochfonie cze$¢ swiatta, zatem jest dobrym rozwigzaniem,
jesli nie ma mozliwosci fotografowania o poranku.

Kolejnym ciekawym efektem, uzyskiwanym przy zastosowaniu dtugich czaséw naswietlania jest pokazanie
ruchu. Mozna tego dokonaé na przyktad fotografujac autostrade lub ruchliwg droge. Swiatta samochoddéw tworza
biato — czerwone smugi. Zdjecia tego typu nalezy koniecznie wykonywac¢ przy uzyciu statywu oraz po zmierzchu.
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Zdjecie 92 Zdjecie drogi z dtugim czasem naswietlania.

Zoom!

Dtugi czas naswietlania pozwala pokaza¢ dynamike (ruch) na zdjeciu. W przypadku fotografowania
obiektéw statycznych mozna sztucznie wprowadzi¢ ruch do kadru. Pozwala na to wykorzystanie techniki zoom
burst (ang. zoom — przyblizenie, burst — rozerwanie/wybuch). Polega ona na zmianie ogniskowej w trakcie
wykonywania fotografii. Wymaga to uzycia dtuiszych czaséw naswietlania — do kilku sekund, aby zdazy¢
przekreci¢ pierscien obiektywu. Zoom burst nie jest zarezerwowany wytacznie dla obiektéw statycznych, réwnie
dobrze mozna go zastosowac do przedmiotdéw poruszajacych sie. Jesli zastosowaé te technike do sfotografowania
Swiatet np. latarni ulicznych uzyska sie ciekawe smugi. Najlepiej, do tego typu zdje¢ uzywac statywu - wyeliminuje
on poruszenia wynikajgce z drgania rak fotografa.
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Zdjecie 93 Zdjecia z wykorzystaniem techniki zoom brust.

Cwiczenie 95

Wykonaj zdjecie w technice zoom brust. Wybierz jeden konkretny obiekt moze to
by¢ piérnik lub gabka od tablicy, ustaw na nim ostro$é. Zastosuj kompozycje
centralng. Pamietaj, aby wydtuzy¢ czas naswietlania, a aparat umocowaé na
statywie.

Malowanie swiatfem

Dtugi czas naswietlania umozliwia wykonanie zdjeé, na ktérych mozna malowaé Swiattem. Wystarczy
znalez¢ ciemne pomieszczenie, zabrad ze sobg latarke i poswiecié troche czasu. Wazne, aby nasz ubidr réwniez byt
w ciemnych barwach — wtedy nasza sylwetka nie pojawi sie w kadrze lub przynajmniej jej widoczno$é bedzie
znikoma. Nalezy ustawic aparat na statywie i wybrac tryb preselekcji czasu naswietlania. Parametr ten ustawic na
maksymalng wartos¢, jakg umozliwia aparat. Najczesciej bedzie to 30 sekund. W takich warunkach bardzo
prawdopodobne jest, ze autofocus zawiedzie — nie poradzi sobie z ustawieniem ostrosci. Nalezy wtedy przestawic
ustawienie ostrosci w tryb manualny. Na szczescie ostrosé nie jest tak istotna w tego typu zdjeciach — wartos¢
przestony bedzie wysoka (dzieki automatyce aparatu), a wiec uzyskana zostanie duza gtebia. Jesli jednak ostros¢
na wykonanym zdjeciu nie bedzie satysfakcjonujgca nalezy delikatnie obrdcié pierscien i sprébowaé ponownie
wykonad fotografie. Zdjecie ponizej pokazuje efekt malowania swiattem.

Zdjecie 94 Zdjecie z namalowanym sercem przy uzyciu latarki.
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Aby namalowac ksztatt przy uzyciu latarki nalezy ustawic sie w kadrze (przed aparatem) i poczekaé, az
druga osoba wcisnie spust migawki lub uzy¢ opdznienia wyzwolenia spustu. Gdy aparat zaczyna rejestrowaé obraz
— nalezy zaczaé pisaé poruszajgc wigczong latarka. Swiatto nalezy skierowaé w strone aparatu. Najprosciej zaczaé
od jednego wybranego ksztattu, a nastepnie sprébowac tworzy¢ napisy.

Cwiczenie 96

Namaluj co$ na zdjeciu. Dobierzcie sie w kilkuosobowe grupy. Czas na wykonanie
zdjecia jest ograniczony, a wiec tatwiej bedzie, jesli réwnoczesnie pisa¢ bedzie kilka
0s6b. Zaktadajac na latarke bibute mozesz zmienié kolor ,pedzla”. Wspdlnymi sitami
sprébujcie stworzy¢ napis: ,Klasa 1c” lub ,High Technika”. Mozecie zacza¢ od
prostych wzoréw: konkretnej litery lub znaku zapytania, wykrzyknika.

Cwiczenie 97
Po wykonaniu zdjecia, mozna je delikatnie wyretuszowa¢ w programie graficznym na
przyktad poprzez zmniejszenie jasnosci oraz zwiekszanie kontrastu.

0000¢

Szybko, zanim Ci ucieknie!

Fotografowie stosujg rowniez krétkie czasy naswietlania. Wykorzystuje sie je podczas fotografowania obiektow w
ruchu, tak by go ,,zamrozi¢”. Dobry przyktad stanowi fotografia sportowa podczas wyscigéw samochodowych czy
meczy pitkarskich. Fotografie tego typu wymagaja dobrego oswietlenia, poniewaz jest bardzo mato czasu na
naswietlenie matrycy. Czesto wykorzystuje sie tryb AF-C, czyli ciggly autofocus, ktérego zadaniem bedzie
ustawianie ostrosci na poruszajgcym sie obiekcie.

— —

Zdjecie 95 Fotografia sportowa — zamrozenie ruchu.
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Na powyzszych fotografiach wida¢ efekt zamrozenia ruchu. Aparat stat nieruchomo i zastosowano bardzo krétkie
czasy naswietlania.

Zdjecie 96 Fotografia z zamrozonym ruchem i rozmazanym ttem.

Czasem korzystnie jest pokaza¢ na zdjeciu ostry obiekt, ktéry sie porusza, oraz rozmazane tto. W ten sposéb
oddana jest dynamika konkretnej sytuacji.

Cwiczenie 98

Sprébuj wykonaé fotografie na ktdrej zostanie zamrozony ruch. Obiektem na zdjeciu
moga by¢ przejezdzajgce auta lub biegngcy kolega. W tym celu wykorzystaj tryb
preselekcji czasu naswietlania (S). Mozesz skorzysta¢ réwniez z ciggtego trybu
autofocusa (AF-C).
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Zajecia 14: Fotografia przedmiotowa.

Fotografia przedmiotowa

Fotografujgc przedmioty nalezy zadbaé o to, aby wiernie pokazac catosé. Zwtaszcza, jesli zdjecia bedg
umieszczone na aukgcji. Jezeli obiekt ma defekt, na przyktad telefon uszkodzony w wyniku upadku, dobrze jest
wykonaé dodatkowe ujecia ze zblizeniem na wade. Fotografia przedmiotowa wymaga czasu oraz miejsca. Warto
przytozy¢ sie do zrobienia idealnych zdje¢, bo to wtasnie one przyciggajg wzrok potencjalnych kupcow.
Wystawiajgc aukcje z dobrymi zdjeciami pokazuje sie profesjonalizm oraz zwieksza sie szansa na sprzedanie
produktu. Warto pamietaé, aby poza wiernym oddaniem rzeczywistosci przedstawi¢ produkt w jak najbardziej
atrakcyjny sposdb.

Fotografia przedmiotowa charakteryzuje sie przede wszystkim prostotg. Na zdjeciu powinien znalez¢ sie jedynie
wybrany przedmiot umieszczony na jednolitym prostym tle. Najlepiej zastosowac ciasne kadrowanie, aby nasz
produkt zajmowat wiekszos¢ kadru. W takich przypadkach mozna uzy¢ kadrowania centralnego. Zamiast zblizaé
sie do obiektu mozna wykorzystac dtuzszg ogniskowg. W ten sposdb mozna unikngé znieksztatcer wynikajgcych z
perspektywy i szerokiego kata. Nalezy rédwniez zadbaé, aby fotografia byta dobrze, réwnomiernie oswietlona.
Najtatwiej bedzie uzy¢ trybu preselekcji przystony (A). Jej wartos¢ nalezy dobrac¢ eksperymentalnie, aby caty
przedmiot byt ostry. Jesli wymagane jest mocne domkniecie przystony moze to spowodowac wydtuzenie czasu
otwarcia migawki. Do wykonywania zdje¢ powinno sie umiesci¢ aparat na statywie, jest to gwarancja ostrych
zdje¢ oraz mniejszego zmeczenia fotografa. Dobre zdjecie przedmiotowe mozna wykonaé réwniez aparatem
kompaktowym. Zaleca sie wykonywanie kilku ujeé, tak by dokonac¢ selekcji na komputerze.

Zdjecie 97 Zdjecie przedmiotu. Biate elementy wychodzq ciekawie na czarnym tle.
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Zdjecie 98 Fotografia przedmiotowa na uniwersalnym biatym tle.

Witasne studio fotograficzne

Do fotografii przedmiotowej najlepiej stworzyé wtasne mini studio fotograficzne. Wbrew pozorom nie
musi sie to wigza¢ z ogromnymi kosztami. Mozna zastosowac wiele artykutéw, ktére znajdujg sie w naszym domu
lub dokupi¢ drobne przedmioty w niewielkich cenach.

Za tto moze postuzy¢ biata kartka matowego lub btyszczacego papieru/brystolu. Réwnie dobrze mozna
wykorzystaé jednolitg tkanine. Do fotografii produktu nie trzeba stosowac jedynie biatego tta, mozna wykorzystac
inne kolory. Ciekawy efekt mozna otrzymac uzywajac czarnego tta przy robieniu zdje¢ szklanym przedmiotom.
Wiekszy rozmiar papieru czy brystolu uzytego, jako tto pozwoli na uzyskanie gtadkiego przejscia pomiedzy ttem a
podtozem, na ktérym stoi przedmiot. W celu uzyskania efektu odbicia produktu w podtozu mozna postuzy¢ sie
przezroczysty pleksi.

Oswietlenie jest bardzo istotng kwestig podczas wykonywania tego typu zdje¢ — to ono decyduje o jakosci.
W najprostszym rozwigzaniu mozna zastosowad jedng lampke biurkowg wraz z arkuszem papieru, ktéry bedzie
odbijat swiatto. Lepiej jednak wykorzysta¢ dwie identyczne lampki, ktére przede wszystkim beda wyposazone w
takie same zarowki.

Wyposazenie dodatkowe moze stanowié namiot bezcieniowy. Czesto sprzedawany jest on z dodatkowymi
ttami. Jego gtéwng zalety jest usuwanie odblaskéw pochodzacych z otoczenia. Ponadto usuwa on niechciane
cienie ze zdjecia. Wykonany jest z biatej pdtprzezroczystej tkaniny, ktéra pozwala rozproszy¢ swiatto padajgce na
obiekt. Koszt namiotu bezcieniowego nie jest wygdrowany, najtansze egzemplarze mozna zakupi¢ w cenie ponizej
100 zt.

Alternatywg jest zastosowanie stotu bezcieniowego. W domowym mini studio moze to by¢ mleczny
pojemnik z przykrywka.
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Cwiczenie 99

Wykonaj zdjecie dowolnego przedmiotu, moze to byé na przyktad telefon

komérkowy, pidérnik, kalkulator. Wykorzystaj biaty pojemnik, jako stét. Za tto moze

postuzy¢ brystol lub kartka papieru. Jesli Ci sie uda mozesz powiesi¢ brystol w taki

sposéb, aby byt on zaréwno ttem jak i podtozem. W tym celu trzeba bedzie go

delikatnie wygig¢. Wyprébuj rézne konfiguracje ustawienia swiatfa:

e W16z jedng lampke do srodka pojemnika i oswietl przedmiot ,od dotu”.

Drugg lampka mozesz doswietli¢ obiekt z prawego lub lewego boku (ustaw
Swiatto pod katem 45 stopni). Dodatkowo z boku bez sSwiatta mozesz
przytrzymac biatg kartke papieru, ktéra bedzie odbija¢ swiatto.

biata kartka

APARAT
swiatlo

e Uzyj dwdch lampek. Pierwszg pozostaw bez z mian, natomiast drugg postaw
w miejsce kartki papieru.

APARAT
Swiatto

e Obie lampki ustaw pod katem 45 stopni, tak by oswietlaty przedmiot od
przodu, jedng z prawej, a drugg z lewej strony.
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swiatlo APARAT swiatlo

e Pierwszg lampke pozostaw bez zmian, natomiast drugg przenies, tak aby
oswietlata przedmiot od tytu.

Cwiczenie 100

Wykonaj zdjecie przedmiotu umieszczonego w namiocie bezcieniowym. Ustaw obie
lampki, tak by oswietlaty obiekt od przodu, pod katem 45 stopni. Nastepnie mozesz
zmieni¢ potozenie lampek. Ustaw je po obu bokach namiotu, aby oswietlaty scianki
od zewnatrz. Tkanina, z ktdrej wykonano namiot powinna rozproszy¢ sSwiatto
zaréwek.
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Zajecia 15: Portfolio. Fotoprawo.

Zasady dobrego fotografa

Kazdy profesjonalista lub amator pasjonujacy sie fotografig posiada swoje portfolio. Jest to zbidr kilku lub
kilkunastu jego zdjeé, ktore sg najlepsze.

W dzisiejszych czasach jest ono najczesciej tworzone w wersji elektronicznej na przyktad, jako album
umieszczony na stronie internetowej. Portfolio nie jest stworzone raz na zawsze, nalezy je modyfikowaé, jesli
zajdzie taka potrzeba. Jest tutaj zawarta pierwsza zasada dobrego fotografa — pokazuje on tylko najlepsze zdjecia
lub te, ktore sg dobre. Dotyczy to na przyktad sesji zdjeciowych, podczas ktdrych wykonywane jest bardzo duzo
zdjec. Oczywiste jest, ze nie wszystkie fotografie bedg udane, niektére bedg poruszone, inne zle wykadrowane. W
zwigzku z tym druga zasada méwi, aby usuwac (najlepiej od razu) te zdjecia, ktdre sg brzydkie. Jesli juz podczas
wyswietlania zdjecia na ekranie w aparacie widac, ze ujecie jest zte to nalezy je skasowac.

Warto tez robi¢ duzo zdjeé i probowac. Zaletg fotografii cyfrowe;j jest to, ze nacisniecie spustu migawki nic
nie kosztuje, zatem nalezy to wykorzystac.

Zawsze nalezy pamietac¢ o wykonywaniu kopii zapasowych swoich fotografii. Jest naprawde przykro, kiedy
nagle tracisz wszystkie ujecia, poniewaz np. dysk twardy w komputerze zostat uszkodzony. Ponadto kluczem do
szybkiego odnajdywania zdjeé¢ w archiwum jest porzgdek. Najlepiej nadawac folderom, w ktérych znajdujg sie
zdjecia adekwatne nazwy. Dobrym sposobem jest utworzenie w bibliotece folderéw o nazwach konkretnych lat
np. ,,2007”. Znajdg sie w nim wszystkie foldery ze zdjeciami wykonanymi w danym roku.

Regularnie nalezy czysci¢ sprzet fotograficzny. Nie ma nic gorszego, niz udanie sie na sesje z brudnym
obiektywem. Na kazdym zdjeciu pojawig sie doktadnie te same plamy, ktére trzeba bedzie kazdorazowo usuwac
podczas obroébki.

Drozszy sprzet sam nie zrobi lepszych zdje¢. Nalezy przestac narzekaé, ze ,,tym aparatem nie da sie zrobié
swietnych fotografii”. Nie kazdy obiektyw nadaje sie do wszystkiego, lecz wiekszoscig przecietnych aparatéw
kompaktowych czy lustrzanek mozna wykona¢ dobre ujecia. Wystarczy stosowac zasady i eksperymentowac.

Nalezy dobrze zapoznaé sie z instrukcjg obstugi aparatu. Umozliwi to poznanie wszystkich funkcji, ktore
nastepnie mozna zacza¢ wykorzystywac.

Wazny jest dobry pomyst na zdjecie. Nalezy szukaé ciekawych motywéw, ktére mozna uwieczni¢. Warto
zabierac aparat na uroczystosci rodzinne. Zdjecia bedg stanowity pamiatke dla nas lub innych cztonkdw rodziny.

Fotoprawo

Robigc zdjecia tworzymy, a wiec przystuguje nam prawo do ochrony naszego utworu. Jednakze
odpowiadamy réwniez za to co znajdzie sie w kadrze. Fotografujac ludzi powinnismy zapoznac sie z
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obowigzujgcym prawem. Ludzie fotografowani majg prawo do ochrony swojego wizerunku. | tak zgodnie z
artykutem 23 wizerunek pojmowany jest jako dobro.

,Dobra osobiste cztowieka, jak w szczegdlnosci zdrowie, wolnosc, czes¢, swoboda sumienia, nazwisko lub
pseudonim, wizerunek, tajemnica korespondencji, nietykalnos¢ mieszkania, twdrczos¢ naukowa, artystyczna,
wynalazcza i racjonalizatorska pozostajqg pod ochrong prawa cywilnego niezaleznie od ochrony przewidzianej w
innych przepisach.”

Niestety kodeks nie precyzuje jednoznacznie, czym jest wizerunek, jednakze przyjmuje sie, ze jest to ,utrwalony
wizualnie (np. w postaci fotografii, karykatury, rysunku) zespot cech fizycznych charakterystycznych dla danej
osoby pozwalajgcy na jego indywidualizacje i rozpoznanie” .

Zatem jesli ktos mowi ,,nie rob mi zdjecia”, po prostu nie rébmy tego. Bedzie to zachowanie etyczne i moralne, ale
przy okazji nie naruszymy dobra osobistego cztowieka wedtug kodeksu cywilnego.

Istnieje jeszcze ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych. W artykule 81 tej ustawy znajdziemy niniejszy
zapis:

1. Rozpowszechnianie wizerunku wymaga zezwolenia osoby na nim przedstawionej.

W braku wyraZznego zastrzezenia zezwolenie nie jest wymagane, jezeli osoba ta otrzymata umdwiong zapfate za
pozowanie.

2. Zezwolenia nie wymaga rozpowszechnianie wizerunku:

1) osoby powszechnie znanej, jezeli wizerunek wykonano w zwiqgzku z petnieniem przez nig funkcji publicznych, w
szczegolnosci politycznych, spotecznych, zawodowych;

2) osoby stanowiqcej jedynie szczegot catosci takiej jak zgromadzenie, krajobraz, publiczna impreza.

Nalezy zwrdci¢ uwage, ze zapis ten mdéwi o rozpowszechnianiu wizerunku, a nie o wykonywaniu zdjecia.

A wiec, jesli wykona sie fotografie, na ktorej znajdzie sie wizerunek osoby, czyli bedzie ona rozpoznawalna na tym
zdjeciu, ponadto nie bedzie stanowita tylko szczegdtu catosci i bedziemy chcieli wystac¢ takie zdjecie na konkurs to
niezbedna jest zgoda osoby umieszczonej na tym zdjeciu.

Cytaty stawnych fotografow

Zaczynajac przygode z fotografig warto wzorowac sie na najlepszych. Profesjonalisci majg ogromny bagaz
doswiadczen, a wiec warto z niego skorzystac.

, Twoje pierwsze 10 000 zdjec jest najorawdopodobniej najgorszymi".

Henri Cartier — Bresson

1 Cytat ze strony: http://fotoprawo.pl/index.php/2011/09/fotografia-a-czlowiek-czyli-prawo-do-ochrony-wizerunku-osoby-
fizycznej/
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,Jesli twoje zdjecia nie sq wystarczajgco dobre, nie jestes wystarczajgco blisko".
Robert Capa
,Najlepszy aparat to ten, ktory masz przy sobie".
Chase Jarvis
,Dobre zdjecie, to wiedzie¢ gdzie sie ustawic".
,Prawdziwa fotografia nie musi by¢ wyjasniana, ani nie moze by¢ zawarta w stowach"
Ansel Adams
,Ktore z moich zdjec jest moim ulubionym? To, ktdre zrobie jutro”.
Imogen Cunningham
Cwiczenie 101
Zréb swoje wihasne portfolio. Wybierz 5 najlepszych zdjeé, ktére udato Ci sie wykonaé
podczas wszystkich lekcji. Jesli masz pomyst na zdjecie mozesz je teraz wykonad. Jesli
juz masz dobre ujecie, ale nie zdazytes go wyretuszowac teraz jest na to czas. Do
kazdego z nich dodaj ramke wedtug wtasnego pomystu i koniecznie podpisz sie
swoim dziele.
Kazdy z Was niech przedstawi swoje portfolio i wspdlnie z klasg wybierzcie jedno

najlepsze zdjecie kazdego z uczestnikdw. Zostanie ono wywotane i bedzie mozliwe
zorganizowanie wystawy w szkole.

(1111
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Dodatek: NIKON D3200
Ponizej znajduje sie skrécony opis funkcji aparatu NIKON D3200.

Zdjecie 99 Nikon D3200 — zdjecie od gory.

Wbudowana lampa btyskowa wraz z mocowaniem zewnetrznej lampy,
Witaczenie/ Wytaczenie aparatu oraz spust migawki,

Kompensacja ekspozycji,

Witaczenie / Wytgczenie informacji o ustawieniach zdjecia,
Nagrywanie filmow,

o U s WN PR

Pokretto zmiany trybu wykonywania fotografii.
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Zdjecie 100 Nikon D3200 — zdjecie od tytu.

Witaczenie /Wytgczenie podgladu zdjed,

Menu aparatu,

Zblizenie podczas przegladania zdjed.

Oddalenie podczas przegladania zdjeé¢ oraz przycisk informacji (nalezy przytrzymac),
Ustawienia dotyczgce zdjecia,

Kasowanie zdje¢,

Dioda dostepu do karty pamieci,

Tryb wyzwalania migawki,

© 0NV A WN e

. Strzatki z przyciskiem OK,

10. Wtaczenie / Wytaczenie podgladu na zywo,
11. Pokretto sterowania,

12. Okular wizjera.
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Zdjecie 101 Nikon D3200 — zdjecie od boku.

Pokrywa ztgczy — wej$é/wyjs¢ z aparatu,

Przycisk umozliwiajacy wykrecenie obiektywu,

Programowalny przycisk funkcyjny (domyslnie zmiana czutosci 1SO),
Wtgczenie wbudowanej lampy btyskowej / zmiana trybu btysku,
Suwak wyboru : Autofocus / Manualfocus,

Witaczenie / Wytgczenie redukcji drgan.

o v kA wWwN R
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Zdjecie 102 Obiektyw NIKKOR DX 18 — 55 mm F 3.5-5.6.

1. Przycisk blokady obiektywu,
2. Ogniskowe.

Podstawowe funkcje aparatu

Blokada obiektywu

Obiektyw wyposazony jest w blokade umozliwiajgcg chowanie obiektywu. Jesli ustawiony jest on na wartos¢ L
(zaraz za wartosciami ogniskowych zdj.79 pkt.2) nie ma mozliwosci wykonywania zdje¢. W celu odblokowania go
nalezy przekrecic pierscien przytrzymujac przycisk blokady (zdj.79 pkt.1). Analogicznie postepuje sie w przypadku
chowania obiektywu.

Wtqgczenie/wytqczenie podglgdu na zZywo

W celu witaczenia podgladu na zywo nalezy nacisng¢ przycisk Lv (zdj.77 pkt.10). Uniemozliwia to podgladu przez
wizjer.

W celu wytgczenia podgladu na zywo nalezy ponownie wcisng¢ przycisk Lv.
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Tryb Ai S - zmiana wartosci

Aby przejsé do trybu A (S) nalezy odpowiednio przekreci¢ pokretto wyboru trybu (zdj.76 pkt.6), w taki sposdb, aby
biata kreska znajdujgca sie po lewej stronie wskazywata odpowiedni tryb A (S).

W celu zmiany wartosci przystony (czasu naswietlania) nalezy przekreci¢ pokretto sterowania (zdj.77 pkt.11).
Obrdét w prawo zwieksza wartosci, obrét w lewo zmniejsza je.

Aktualnie wybrane wartosci przedstawione sg na ekranie — wartos¢ po lewej oznacza czas migawki, wartos¢ po
prawej (poprzedzona literg F) wartos¢ przystony. Dodatkowo pokazana jest grafika obrazujaca aktualnie wybrane
wartosci.

Dostepne zakresy wartosci:

Parametr Minimalnie Maksymalnie ‘
Czas naswietlania 1/4000 30”
Przystona 3,5—5,6 (zaleznie od ogniskowej) | 22 — 36 (zaleznie od ogniskowej)

Tabela 2 Maksymalne i minimalne wartosci czasu naswietlania oraz przystony.
Menu ustawien dotyczqcych zdjecia

Aby zmieni¢ wiekszo$¢ parametréw dotyczacych zdjecia nalezy postuzyé sie menu ustawien. W tym celu nalezy
wcisngc przycisk ustawien zdjecia (zdj.77 ptk.5). Mozliwe parametry do zmiany:

e Jakosc zdjecia,

e Wielkos¢ zdecia,

e Balans bieli,

e (Czutos¢ ISO,

e Tryb wyzwalania migawki,
e Tryb ustawiania ostrosci,
e Tryb pola AF,

e Pomiar ekspozycji,

e Kompensacja ekspozycji,
e Kompensacja btysku,

e Tryb lampy btyskowej.

Aby wyjs¢ z menu ustawien nalezy ponownie wcisngé przycisk ustawien zdjecia lub nacisngé spust migawki
(zdj.76 pkt.2) do potowy.

UWAGA! Niektdre parametry moga sie rézni¢ w przypadku uzywania trybu na zywo!
Przycisk pomocy

Aparat wyposazony jest w przycisk pomocy, ktéry podpowiada uzytkownikowi co oznacza wybrana opcja. Aby
wyswietli¢ pomoc nalezy wybrac opcje i przytrzymacd przycisk informacji (zdj.77 ptk.4).

Resetowanie ustawien
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Mozliwe jest zresetowanie ustawien do domysinych. W tym celu nalezy:

Wcisnac przycisk menu (zdj.77, ptk.2).

Przejs¢ do ,,Menu odtwarzania” przy uzyciu strzatek (prawo — lewo), a nastepnie (géra — dot) (zdj.77
ptk.9),

Odszukad opcje: , Reset. menu fotografowania”,

Klikng¢ przycisk OK (zdj.77 ptk.9),

Przy uzyciu strzatek géra — dét odszukaé opcje , Tak”,

Klikng¢ przycisk OK,

No v bkWw

Wyjs¢ z menu dwukrotnie klikajgc przycisk menu lub naciskajgc spust migawki (zdj.76 pkt. 2) do potowy.

UWAGA! Analogicznie mozna zresetowac opcje ustawien. Nalezy wéwczas wybrac ,,Menu Ustawien” (w kroku 2),
a nastepnie wyszukac opcje ,,Reset. menu ustawien” (krok 3). Reszta krokdw pozostaje bez zmian!

Wyswietlanie zdje¢

Aby zobaczy¢ zdjecia zapisane na karcie pamieci nalezy wcisngé przycisk podgladu zdje¢ (zdj.77 pkt.1). Przy uzyciu
strzatek prawo — lewo (zdj.77 ptk.9) mozliwe jest przegladanie zdjec.

W celu przyblizenia zdjecia nalezy wcisng¢ przycisk przyblizenia (zdj.77 pkt.3), a aby oddali¢ przycisk oddalenia
(zdj.77 pkt.4).

Kasowanie fotografii dokonuje sie poprzez wcisniecie przycisku kasuj (zdj.77 pkt.6). Pojawi sie komunikat
pytajacy, czy na pewno usungc fotografie? Jesli chcemy potwierdzi¢ nalezy ponownie nacisng¢ przycisk kasuj, jesli
chcemy zaniechad akcji klikngé przycisk podgladu zdje¢.

Wyswietlanie histogramu

W celu wyswietlenia histogramu nalezy wtgczy¢ podglad zdjecia wciskajgc przycisk podgladu zdjec¢ (zdj.77 pkt.1).
Nastepnie klikng¢ strzatke w gore lub doét (zdj.77 ptk.9).

W przypadku, gdy histogram nie pokazat sie nalezy upewnié sie czy jest wybrany tryb podgladu umozliwiajgcy
wyswietlanie go. W tym celu nalezy:

8. Wocisnac przycisk menu (zdj.77, ptk.2).

9. Przejs¢ do,,Menu odtwarzania” przy uzyciu strzatek (prawo — lewo), a nastepnie (géra — dét) (zdj.77
ptk.9),

10. Odszukac opcje: ,,Opcje odtwarzania”,

11. Klikngé przycisk OK (zdj.77 ptk.9),

12. Przy uzyciu strzatek gora — dét odszukad opcje ,Dodatkowe inform. o zdjeciu”,

13. Klikng¢ strzatke w prawo,

14. Przy uzyciu strzatek géra — dét wybrac opcje ,Histogram RGB” i/lub ,,Przeglad”,

15. Klikng¢ przycisk OK,

16. Po zaznaczeniu wszystkich interesujgcych nas trybéw nalezy wybrac opcje ,Gotowe”,

17. Wyjs¢ z menu dwukrotnie klikajgc przycisk menu lub naciskajgc spust migawki (zdj.76 pkt. 2) do potowy.
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UWAGA! Jesli wybrany zostat wiecej niz jeden tryb na przyktad Histogram RGB oraz Przeglad, wéwczas podczas
wyswietlaniu konkretnego zdjecia nalezy uzywad strzatek géra — dét, aby przechodzi¢ pomiedzy wybranymi
trybami!

Zmiana kompensacji ekspozycji - wykorzystanie przycisku

Przytrzymac przycisk kompensacji eskpozycji (zdj.76 ptk.3) i przekreci¢ pokretto sterowania (zdj.77 pkt.11).
Obrét w prawo zwieksza wartosci, obrét w lewo zmniejsza.

UWAGA! Opcja niedostepna w trybie AUTO!
Zmiana kompensacji ekspozycji - wykorzystanie ustawien zdjecia

Wocisng¢ przycisk ustawien dotyczacych zdjecia (zdj.77 ptk.5),

Przy uzyciu strzatek (géra — dot) (zdj. 77 ptk.9) odszukac opcje kompensacja ekspozycji,
Klikng¢ przycisk OK (zdj.77 ptk.9),

Przy uzyciu strzatek (géra — dot) wybrac wartosé kompensacji,

Zatwierdzi¢ przyciskiem OK.

ok wnN e

Wyjs¢ z menu ustawien zdjecia klikajgc przycisk ustawien dotyczacych zdjecia lub naciskajgc spust
migawki (zdj.76 pkt.2) do potowy.

UWAGA! Opcja niedostepna w trybie AUTO!
Ustawienie czutosci ISO

Wocisng¢ przycisk ustawien dotyczacych zdjecia (zdj.77 ptk.5),

Przy uzyciu strzatek (géra — dot) (zdj.77 ptk.9) odszukaé opcje czutosé ISO,
Klikng¢ przycisk OK (zdj.77 ptk.9),

Przy uzyciu strzatek (gora — dét) wybrac wartos¢ czutosci,

Zatwierdzi¢ przyciskiem OK.

o vk wnN e

Wyjs¢ z menu ustawien zdjecia klikajgc przycisk ustawien dotyczacych zdjecia lub naciskajgc spust
migawki (zdj.76 pkt.2) do potowy.

UWAGA! Opcja niedostepna w trybie AUTO!

UWAGA! Nalezy upewnic sie czy nie zostata wybrana opcja automatycznego doboru czutosdci ISO. Na ekranie w
pierwszej linii nie powinno wyswietlac sie ,I1ISO-A”. Mozna rowniez spojrze¢ przez obiektyw wizjera — w dolnym
pasku nie powinien pojawic sie napis ,,1ISO AUTO”.

Ustawienie czutosci ISO - automatyczny doboér
W celu wtgczenia/wytgczenia automatycznego doboru czutosci ISO nalezy:

18. Wocisng¢ przycisk menu (zdj.77, ptk.2).

19. Przejs¢ do ,Menu Fotografowania” przy uzyciu strzatek (prawo — lewo), a nastepnie (géra — dét) (zdj.77
ptk.9),

20. Odszuka¢ opcje: ,Ustawienia czutosci 1ISO”,

21. Klikng¢ przycisk OK (zdj.77 ptk.9),
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22. Przy uzyciu strzatek géra — dét odszukaé opcje ,,Automatyczny dobér 1ISO”,

23. Klikng¢ strzatke w prawo,

24. Przy uzyciu strzatek géra — dét wybrac opcje ,, wtgczony” lub ,wytaczony”,

25. Klikng¢ przycisk OK,

26. Wyjsé z menu dwukrotnie klikajgc przycisk menu lub naciskajgc spust migawki (zdj.76 pkt. 2) do potowy.

Wybér trybu ostrosci — Autofocus i Manual
Dostepny jest automatyczny wybdr ostrosci (autofocus) lub reczny (manualfocus).

Aby przejs¢ do trybu recznego nalezy ustawi¢ suwak (zdj.78 ptk.5) w potozenie M. Zostaje wéwczas odblokowane
dodatkowe pokretto ostrosci w obiektywie — znajdujgce sie dalej korpusu. Nastepuje rowniez dezaktywacja opcji
w menu ustawien dotyczgcych zdjecia (,, Tryb ustawiania ostrosci” oraz , Tryb pola AF”).

Aby witgczy¢ tryb automatycznego wyboru ostrosci nalezy ustawic¢ suwak w potozenie A.
Ustawienie trybu ostrosci - w trybie autofocusu AF
W celu wyboru trybu ostrosci (AF-A, AF-S, AF-C) nalezy:

Wocisng¢ przycisk ustawien dotyczacych zdjecia (zdj.77 ptk.5),

Przy uzyciu strzatek (géra — dot) (zdj.77 ptk.9) odszukaé opcje tryb ustawiania ostrosci,
Klikng¢ przycisk OK (zdj.77 ptk.9),

Przy uzyciu strzatek (géra — dot) wybrac tryb: AF-A, AF-S lub AF-C,

Zatwierdzi¢ przyciskiem OK.

o u ks wnN e

Wyjs¢ z menu ustawien zdjecia klikajgc przycisk ustawien dotyczacych zdjecia lub naciskajgc spust
migawki (zdj.76 pkt. 2) do potowy.

UWAGA! Nalezy sprawdzi¢, czy suwak wyboru trybu ostrosci (zdj.78, pkt.5) ustawiony jest w potozenie A.
Wtqczenie/wytqczenie wbudowanej lampy btyskowej

W celu wiaczenia wbudowanej lampy btyskowej nalezy nacisngé przycisk wiaczenia lampy btyskowej (zdj.78
pkt.4). Nastgpi podniesienie lampy.

Aby wytaczy¢ lampe nalezy recznie jg zamknac (docisng¢ do korpusu).

UWAGA! Nie nalezy recznie podnosi¢ lampy w celu jej wigczenia — mozliwe uszkodzenie aparatu!
UWAGA! Przycisk nie zadziata w trybach AUTO!

Korekcja btysku

W celu ustawienia korekcji btysku, nalezy wtaczy¢ lampe btyskowa (musi by¢ podniesiona), a nastepnie:

Wcisngc przycisk ustawien dotyczacych zdjecia (zdj.77 ptk.5),

Przy uzyciu strzatek (gora — dot) (zdj.77 ptk.9) odszukac opcje kompensacja btysku,
Klikng¢ przycisk OK (zdj.77 ptk.9),

Przy uzyciu strzatek (géra — dot) wybrac wartosé kompensacji,

P wnN e
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5. Zatwierdzi¢ przyciskiem OK.
6. Wyjs¢ z menu ustawien zdjecia klikajgc przycisk ustawien dotyczacych zdjecia lub naciskajgc spust
migawki (zdj.76 pkt.2) do potowy.

UWAGA! Opcja niedostepna w trybie AUTO!
Ustawienie balansu bieli

Wocisngc przycisk ustawien dotyczacych zdjecia (zdj.77 ptk.5),

Przy uzyciu strzatek (géra — dot) (zdj.77 ptk.9) odszukaé opcje balans bieli,
Klikngc przycisk OK (zdj.77 ptk.9),

Przy uzyciu strzatek (géra — dot) wybrac balans,

Zatwierdzi¢ przyciskiem OK.

o s wWwN R

Wyjs¢ z menu ustawien zdjecia klikajgc przycisk ustawien dotyczacych zdjecia lub naciskajgc spust
migawki (zdj.76 pkt.2) do potowy.

UWAGA! Opcja niedostepna w trybie AUTO!
Pomiar balansu bieli z wykorzystaniem wzorca
Aby zmierzy¢ wtasny balans bieli nalezy:

1. Wocisngc¢ przycisk menu (zdj.77, ptk.2).
Przejs¢ do ,,Menu Fotografowania” przy uzyciu strzatek (prawo — lewo), a nastepnie (géra — dot) (zdj.77
ptk.9),
Odszukad opcje: ,Balans bieli”,
Klikngé przycisk OK (zdj.77 ptk.9),
Przy uzyciu strzatek géra — dét odszukac opcje ,,Pomiar manualny”,

3

4

5

6. Klikngc strzatke w prawo,

7. Przy uzyciu strzatek géra — dét wybrac opcje ,,Zmierz”,

8. Klikng¢ przycisk OK,

9. Pojawi sie komunikat pytajacy, czy ,zastgpic zapisane dane pomiaru?”,

10. Przy uzyciu strzatek gora — dot wybraé opcje ,Tak”,

11. Klikng¢ przycisk OK,

12. Pojawi sie informacja, jak wykonac zdjecie,

13. Nalezy wykonaé zdjecie wzorca,

14. Jesli balans bieli zostat zmierzony poprawnie pojawi sie ekran z informacjami o wybranych parametrach, a
na gorze wyswietli sie napis ,,Uzyskano dane”,

15. Balans bieli zostat automatycznie ustawiony w tryb PRE (pomiar manualny).

Wybér formatu plikéw (RAW, JPEG)

Wocisng¢ przycisk ustawien dotyczacych zdjecia (zdj.77 ptk.5),

Przy uzyciu strzatek (géra — dot) (zdj.77 ptk.9) odszukaé opcje jakos¢ zdjecia,
Klikng¢ przycisk OK (zdj.77 ptk.9),

Przy uzyciu strzatek (gora — dét) wybrac jakos¢,

AW
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5. Zatwierdzi¢ przyciskiem OK.
6. Wyjs¢ z menu ustawien zdjecia klikajac przycisk ustawien dotyczacych zdjecia lub naciskajgc spust
migawki (zdj.76 pkt.2) do potowy.

Podczas wyboru pokazujg sie informacje o przyblizonej wadze jednego zdjecia oraz ilosci zdje¢ jakg bedzie mozna
wykonaé w danym formacie (aparat bierze pod uwage aktualne dostepne miejsce na karcie pamieci).

Opis dostepnych opciji:

Opcja Opis

RAW +F Zdjecie zostaje zapisane w dwoéch formatach: RAW oraz JPEG w jakosci FINE.

RAW Zdjecie zostaje zapisane w formacie RAW.

FINE Zdjecie zostaje zapisane w formacie JPEG w jakosci FINE (mata kompresja).
NORM Zdjecie zostaje zapisane w formacie JPEG w jakosci NORMAL ($Srednia kompresja).
BASIC Zdjecie zostaje zapisane w formacie JPEG w jakosci BASIC (duza kompresja).

Tabela 3 Dostepne opcje jakosci zdjecia.
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