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klasa | — grudzien - blok 1 — dzien 2
Scenariusz zajec
Blok tygodniowy: Tak poznajemy $wiat.

Temat dnia: Poznajemy Swiat za pomocg zmystéw.

Cele zajec¢:

Uczen :

- zna zmysty wystepujgce u cztowieka,

- wie, ze Swiat poznajemy za pomocg zmystow,
- zna liczbe 5 we wszystkich aspektach,

- wykonuje zadania wg wskazan nauczyciela.

Metody: aktywizujgce: burza mézgdéw, pogadanka, dziatanie praktyczne, obserwacja, problemowa,
¢wiczeniowa.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, grupowa.

Srodki dydaktyczne: kartoniki z wyrazami i liczbami, tablica demonstracyjna - ,,Zmysty”, nagranie
dzwiekdw, karta pracy, farby, lupy, podrecznik.

Przebieg zajeé

Czes$¢ wstepna Uwagi

1. Czynnosci organizacyjno — porzgdkowe (powitanie,
kontrola obecnosci, przygotowanie do zajec).

2. Wprowadzenie do zajec:
Liczmanek zapowiada temat zajec:

Utdzcie liczby od najmniejszej do najwiekszej, a dowiecie sig, o
czym bedziemy dzisiaj mowic.

et S - 5
Ktéra z tych liczb jest najwieksza® Kartoniki dwustronne;

/Dziecko wskazuje kartonik z liczbg 5 i przypina do tablicy. na jednej stronie wyrazy, na

Nastepny uczen wskazuje kolejng liczbe 0 1 mniejszg —czyli 4 i

drugiej, liczby;
przypina do tablicy, podobnie postepujemy z pozostatymi
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liczbami./ 5 —Poznajemy
Liczmanek prosi chetne dziecko, aby odwrdcito kartoniki i 4- $wiat
przeczytato temat dnia: 3-za
»,Poznajemy Swiat za pomocg zmystéw.” 2 — pomoca 2
[}
Podczas dzisiejszych zaje¢ bedziemy poznawac swiat réznymi | 1 — zmystéw. %
zmystami. E
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3. Zapis tematu do zeszytu.

/analiza zapisu tematu dnia — wielka litera na poczatku
i kropka na koncu zdania, wyraz z trudnoscig ortograficzng/.

Czes¢ gtéwna zajec

1.Rozpoznawanie i nazywanie zmystow. Tablica demonstracyjna

Liczmanek prosi o przypomnienie i nazwanie zmystéw | ,,Zmysty”
cztowieka — uczniowie wymieniajg zmysty i pokazujg ich
narzady na tablicy demonstracyjne;.

2.Zabawa ,,Zmysty”

/ Dzieci siedzg w kregu w siadzie skrzyznym. Nauczyciel
pokazuje nos i méwi ,zmyst wechu” — dzieci powtarzaja za nim | Zabawa dydaktyczna: ,,Znam
nazwe zmystu i wskazujg nos. zmysty”

Nauczyciel kolejno wymienia nastepne zmysty i pokazuje ich
narzady. Nastepnie nauczyciel méwi :

»Zmyst wechu” i pokazuje oko. /Zadaniem dzieci jest pokazanie
narzgdu zmystu wechu, czyli nosa/. Zabawe powtarzamy 3-4 razy.
Nastepnie pokazujemy narzady zmystow u kolezanki, kolegi /
zabawa przebiega w parach./

3.Glosne czytanie nazw zmystow.
Wybrani uczniowie czytaja.
4. Rozmowa na temat znaczenia zmystéw w poznawaniu sSwiata.

Praktyczne poznawanie przedmiotédw za pomocg wybranych
zmystéw:

Rozpoznawanie owocow za pomoca smaku.

/Dzieci siedzg w kregu na krzesetkach, zaktadajg opaski na oczy
lub zamykajg oczy. Nauczyciel podaje kazdemu dziecku na

wykataczce czgstke owocu i pyta: jaki to owoc? Kazde dziecko
gto$no wymienia nazwe owocu, ktérego prébowat.

Na koniec nauczyciel pyta jakiego zmystu uzyty dzieci do
rozpoznania owocu?

Rozpoznawanie owocéw za pomocg wechu.

klasa | — Grudzien - blok 1 - dzien 2 - Strona2

Dzieci majg zamkniete oczy. Nauczyciel daje do powachania
wszystkim dzieciom ten sam owoc. Na sygnat nauczyciela dzieci
gto$no wymawiajg nazwe owocu. Nauczyciel pyta jakiego zmystu
uzyty dzieci do rozpoznania owocu? Nastepnie dzieci dzielg sie

Scenariusz zajec

swoimi uwagami, préobuja odpowiedzie¢ na pytanie: Dlaczego
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niektérzy sie pomylili? Kiedy pomytki nie miaty by miejsca? Jaki
zmyst by sie przydat?

Rozpoznawanie przedmiotéw za pomoca dotyku.

Nauczyciel ma w worku rézne przedmioty. Dziecko wktada reke
do worka, chwyta przedmiot i mowi co to jest? /przedmioty —

sznurek, tyzka, piteczka, gabka, itp./ Nauczyciel pyta jakiego
zmystu uzyly dzieci do rozpoznania przedmiotu?

Podobnie z pozostatymi zmystami.
5. Cwiczenia w pisaniu.
Pisanie litery n, N w potgczeniu z samogtoskami w liniaturze.

Stoneczko / taczenie litery ,n” z samogtoskami
zapisanymi na promykach./

6.Praca z podrecznikiem:
¢wiczenie 6 5.9
- nazywanie i grupowanie zdjeg,

-przyporzgdkowanie poszczegdlnym grupom nazwy zmystéw
za pomocg ktdrych mozemy je rozpoznad,

-odszukiwanie, w ktorych polach znajdujg sie poszczegdlne
zdjecia — zabawa w parach.

¢wiczenie 2i3s.9
- odgadywanie za pomocg wechu zawartosci
pojemnikdéw.
7. Wprowadzenie cyfry 5 we wszystkich aspektach.
8. Zadanka Liczmanka.
- pomyslatem sobie pewna liczbe, dodatem do niej 3 i
otrzymatem 5 — o jakiej liczbie myslatem? / 2/,

- pomyslatem sobie pewng liczbe, dodatem do niej 1 i
otrzymatem 4 — o jakiej liczbie myslatem? / 3/

- pomyslatem sobie pewng liczbe, odjgtem od niej 1
otrzymatem 4 — o jakiej liczbie myslatem? / 5/ itp.

klasa | — Grudzien - blok 1 - dzien 2 - Strona3

/wyniki dzieci mogg pokazywac na palcach/.
9. Praca z podrecznikiem -¢w.7s.9
Odszukiwanie liczb, ukrytych pod karteczkami.

10. Malowanie palcami.

Scenariusz zajec

Liczmanek zaprasza dzieci do wspdlnego malowania. Kazdy
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palec to pedzelek do innego koloru.

Cwiczenie 1. /dzieci mocza poszczegdlne palce w kolorach
wskazanych przez nauczyciela: pierwszy palec - kciuk —
kolor z6tty, drugi - czerwony itp.

- odbijanie palcédw na kartonikach — korzystanie z lupy i

poréwnywanie w parach linii papilarnych;

- malowanie palcami obrazka, uzywanie palcéw zamiast
pedzelka. Temat — kolorowe stworki.

Omdwienie i ocena pracy. Nagranie:

Umieszczenie prac na wystawie pt: ,, Tak malujemy palcami”. Muzyka relaksacyjna:

11. Zabawy ruchowe utrwalajgce stosunki przestrzenne — szum drzew

reagowanie na sygnat. Cwiczenia w formie zabawowej. o .
Spiew ptakéw

Liczmanek wydaje komendy:

szum morza
Na méj sygnat / gwizdek/:

gtos mewy
wszyscy podnoszg do goéry lewa reke i machajg do mnie,

szum drzew
stajemy na prawej nodze i robimy dwa podskoki itp.

kukutka

Czesc¢ koricowa zajec

1 Podsumowanie zaje¢.

taczenie obrazkdw przedstawiajgcych Liczmanka
z odpowiednim zmystem. /Liczmanek z owocem — usta/.

Karta pracy — zmysty.

Pofacz ze sobg obrazki
przedstawiajgce Liczmanka

2. Ocena pracy dzieci. z odpowiednim zmystem.

Nauczyciel stownie ocenia prace uczniéw, chwali tych,
ktorzy prawidtowo wypetnili karte podsumowujaca

z:fue'ua, byl'l aktywni ,podczas'zaj'ec i praco.w'all | Praca domowa/ polecenie do
pilnie./moze wreczy¢ tym dzieciom naklejki lub znaczki/ wklejenia/

3. Zadanie i omdwienie pracy domowej. Liczmanek Pobawie sie z mama, bratem lub

proponuje w domu zabawe z / mamg, bratem lub tatg/ w tata w odgadywanie smakow .

odgadywanie smakow.

Proponowany zapis w dzienniku:

klasa | — Grudzien - blok 1 - dzien 2 - Strona4

Rozpoznawanie i nazywanie zmystéw cztowieka. Rozmowa na temat znaczenia zmystow.

Zabawa: zmysty. Gtosne czytanie nazw zmystéw. Cwiczenia w pisaniu. Wprowadzenie cyfry 5 we wszystkich
aspektach. Dodawanie i odejmowanie w zakresie 5 - zadanka Liczmanka. Malowanie palcami —wtasna
interpretacja tematu: ,,Kolorowe stworki”. Zabawy ruchowe utrwalajace stosunki przestrzenne —

Scenariusz zajec

reagowanie na sygnat.
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Podstawa programowa Dokument ,,Podstawa programowa edukacji wczesnoszkolnej”
w zakresie edukacji polonistycznej:

1.1a) Obdarza uwagg dzieci i dorostych, stucha ich wypowiedzi
i chce zrozumie¢, co przekazuj3.

W zakresie edukacji spoteczne;j:

5.2 Wspotpracuje z innymi w zabawie, w nauce szkolnej i w
sytuacjach zyciowych, przestrzega regut obowigzujacych w
spotecznosci dzieciecej oraz w $wiecie dorostych.

W zakresie edukacji przyrodniczej:

6.1a) Rozpoznaje rosliny i zwierzeta zyjgce w takich
srodowiskach przyrodniczych, jak park.

W zakresie edukacji matematycznej:

7.1.e)Wyprowadza kierunki od siebie i innych oséb.
7.2.a)Sprawnie liczy obiekty.

W zakresie wychowania fizycznego:

10.2.b) Potrafi pokonywac przeszkody naturalne i sztuczne.

Opis zawartosci zasobu Scenariusz zajec zintegrowanych, spacer do parku, ¢wiczenia
na Swiezym powietrzu, obserwacje przyrody.

Autorzy Katarzyna Kosik
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