UNIA EUROPEJSKA S

KAPITAL LUDZKI EUROPESSKI | =

*
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY * gk

* 4k

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Klasa 1 — pazdziernik — blok 4 — dzien 3
Scenariusz zajec
Blok tygodniowy: Mdj dom i moja rodzina.

Temat dnia: Ulubione gry.

Cele zajec¢:

Uczen:

- umie zachowac sie bezpiecznie podczas zabawy, ¢wiczeh

- wspotdziata w zabawach poprzez zabawy integrujace,

- potrafi zapisa¢ w zeszycie przedmiotowym krétkie zdania,

- przelicza zgodnie z podang instrukcja.

Metody: pogadanka, pokaz, praca z ksigzka, burza mézgow, ¢wiczenia praktyczne, éwiczenia twodrcze
Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, grupowa.

Srodki dydaktyczne: ,Nasz elementarz”, gry planszowe, zeszyt przedmiotowy, kolorowe kartoniki z
napisami, chusta animacyjna, kolorowa piteczka, kostka do gry, patyczki do liczenia, blok rysunkowy,
flamastry, papier kolorowy, klej, nozyczki.

Przebieg zajeé

Czes$¢ wstepna Uwagi

1.Czynnosci organizacyjno - porzagdkowe(powitanie, kontrola
obecnosci, przygotowanie do zajed).

2. Wprowadzenie do zaje¢ poprzez prezentowanie Gry przyniesione przez uczniow.

ulubionych gier.

- Jaka gre przyniostes?

- Dlaczego lubisz te gre?

- Jakie sg zasady grania w te gre?

- Liczmanek pyta, ile oséb moze gra¢ w taka gre?

Czesc gtéwna Uwagi

1. Segregowanie przyniesionych przez dzieci gier. Nauczyciel przygotowuje kartki z
napisami np. : gry planszowe, gry
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- Chciatabym, abysmy teraz posegregowali gry, ktore

s . .. , komputerowe, uktadanki, scrabble,
przyniesliscie. Przygotowatam specjalne miejsca, w ktérym

ztozymy je. puzzle, itp. Prlzygotowu1emy tez ' %
miejsce, w ktdrym mozemy ztozy¢ o
- Liczmanek prosi dzieci, ktore przyniosty gry planszowe, aby wszystkie gry, aby fatwiej nam byfo 2
. . ©
stanety przy zielonym kartoniku. je pbéiniej wykorzystaé w zabawie. o
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/ kolejno wymieniamy miejsce utozenia przyniesionych gier/
2. Zabawa ,lIskierka”.

Uczniowie stojg w kole, nauczyciel puszcza , Iskierke”
poprzez przycisniecie dtoni dziecka, przy ktérym stoi.
Uczniowie podaja ,Iskierke” dalej.

3. Praca z ksigzkg. Omdwienie ilustracji.

- Liczmanek chciatby sprawdzi¢ waszg spostrzegawczosc.
- Powiedzcie, co przedstawia ilustracja?

- Jakie mozemy spotkaé zwierzeta?

- Jakie rosliny?

- lle orzeszkéw ma wiewidrka?

- lle zab ptywa w stawie?

L . Nauczyciel moze podzieli¢ uczniow
4. Wymyslanie zasad gry ,,Droga do wesotego miasteczka”

na grupy lub wykonaé to zadanie
- Co moze na sie przydac, aby mozna byto zagra¢ w gre? Np. zbiorowo.

kostka
- lle oséb bedzie grato w gre? Itd.

5. ,,Gdzie jest pitka?” - zabawa z chustg animacyjna.

Dzieci stojg wokét roztozonej chusty animacyjnej. Nauczyciel
wrzuca matg piteczke, uczniowie majg zadanie wachlowaé

chustg tak, aby piteczka nie spadta.

Nauczyciel zapisuje na tablicy kilka

6. Cwiczenia w pisaniu. Praca w zeszycie do pisania. il , , L
P y P krétkich zdan, ktére uczniowie

Przed przystgpieniem do pisania uczniowie przypominajg, | przepisujg do zeszytu w 3 linie.
jakie litery juz poznaty, podziat na samogtoski i spotgtoski/

Zdania do przepisania:

To mama. To tata. To mama i tata.

To Alai Emil. Tam Ala i Emil.

Ala ma jajoi smoka.

7. Wspdlne zabawy przyniesionym grami.

/ Uczniowie dobierajg sie w pary lub grupy w zaleznosci od
rodzaju gry/
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8. Zabawy matematyczne z Liczmankiem.

Na poczatku kostka rzuca nauczyciel, pdzniej robig to wybrani
uczniowie. Uczniowie podaja propozycje budowanych

Scenariusz zajec

przedmiotéw. Za kazdym razem przeliczajg, ile kropek jest na
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kostce, ile patyczkdw muszg uzyc.

-,Kostka i patyczki” /Nauczyciel rzuca kostkg do gry,
uczniowie wyktadajg tyle patyczkow, ile widzg wyrzuconych
kropek./

- ,Budujemy ...” /Nauczyciel rzuca kostkg do gry, uczniowie

uktadajg z patyczkéw np. dom, koperte, trojkat w zaleznosci
od tego, ile patyczkdéw wskazata kostka./

- ,Zabierz patyczek”/Nauczyciel rzuca kostkg, uczniowie
wyktadaja tyle patyczkéw, ile wskazuje kostka, po czym
nauczyciel nakazuje odtozenie jednego patyczka, pada
pytanie, ile patyczkdw zostato?/

- ,Bawimy sie wszyscy paluszkami” *

/Uczniowie $piewajg znang rymowanke wskazujac na palcach
odpowiednig liczbe/

9. ,Moja gra” — konkurs plastyczny

- Zaprojektuj oktadke do swojej ulubionej gry planszowej lub
gry komputerowej.

10. Wystawa zebranych projektéw .

- Omoéwienie prac ze zwrdceniem uwagi na estetyke
wykonania.

11. Zabawa ,,Stary niedzwiedZz mocno $pi”.

/ledno dziecko kuca w kregu, a pozostate $piewajg znang
rymowanke/

Czesc¢ koncowa Uwagi

1. Podsumowanie zaje¢.
- Zabawa w ,,Ciepto - zimno” jedng grg planszows.
/nauczyciel chowa gre, uczniowie prébujg ja odnalezé/

2. Ocena pracy uczniéw/ sprawdzenie stopnia realizacji
celow.

- Jak nalezy zachowywac sie grajac w gry edukacyjne?

- Co czujecie, kiedy przegrywacie? Jak sobie z tym poradzi¢?
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- Co czujecie, kiedy wygrywacie?

3. Zadanie i oméwienie pracy domowe;j.

Scenariusz zajec

! Zabawa, http://www.zabawydladzieci.com.pl/bawily-bawily-sie-dzieci-paluszkami/

o (/<% MY BLIZE] SWIATA,
T 1 T} /00 SWIAT BLIZE| NAS




UNIA EUROPEJSKA S

KAPITAL LUDZKI EUROPESSKI | =

*
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY * gk

* 4k

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Wklejenie do zeszytu przedmiotowego obrazkowych dziatan

matematycznych z poleceniem: . L .
Nauczyciel wczesniej przygotowuje

Dorysuj odpowiedni wynik. dzieciom kilka przyktadéw na
dodawanie. Uktada je za pomocg
réznych znakéw np. serc, két,

@ + @ @ = kwadratéw po to, aby dzieci mogty

dorysowa¢ odpowiedni wynik.

o T

DN

Proponowany zapis w dzienniku:

Wypowiedzi dzieci na temat swoich ulubionych gier planszowych lub komputerowych. Klasowa gra
planszowa , Droga do wesotego miasteczka” . Zabawy matematyczne z kostkg do gry. Konkurs plastyczny
,Moja gra”.

Podstawa programowa Dokument ,,Podstawa programowa edukacji wczesnoszkolnej
w zakresie edukacji polonistycznej:

1.1.b ) W kulturalny sposdb zwraca sie do rozmdéwcy, méwi na
temat, zadaje pytania.

1.2.c) Pisze proste, krétkie zdania.

W zakresie edukacji plastycznej:

4.1. Wypowiada sie w wybranych technikach plastycznych.
W zakresie edukacji spotecznej:

5.2. Wspotpracuje z innymi w zabawie.

W zakresie edukacji przyrodniczej:

6.1.a) Rozpoznaje rosliny i zwierzeta zyjgce w takich
srodowiskach przyrodniczych jak park, las.

7.1.b) )Uktada obiekty (np. patyczki) w serie rosnace i
malejace.

Opis zawartosci zasobu Scenariusz zajeé zintegrowanych. Przyktadowe zabawy
matematyczne. Propozycja konkursu plastycznego.

Autorzy Katarzyna Kosik
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Scenariusz zajec



