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Scenariusz zajec
Blok tygodniowy: Ulubione zabawki.

Temat dnia: Bawimy sie matematyka.

Cele zajec:

Uczen:

- rozpoznaje i nazywa figury geometryczne,

- uktada kompozycje z figur geometrycznych,

- potrafi wspétpracowaé w zabawie i dziataniu,
- postuguje sie srodkami wyrazu plastycznego,

- koduje i dekoduje informacje.

Metody: stowna — pogadanka, praktycznego dziatania, problemowa.
Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, grupowa

Srodki dydaktyczne: karta pracy, kolorowe plastikowe stomki lub patyczki, wyciete rézne figury
geometryczne, duze figury demonstracyjne, emblematy figur geometrycznych dla kazdego dziecka do
powieszenia na nitce lub do przyklejenia, plastelina, tekturka, tamburyno,

maskotka Liczmanka.

Przebieg zajec

Czesc wstepna Uwagi

1. Czynnosci organizacyjno — porzadkowe (powitanie,
kontrola obecnosci, przygotowanie do zajed).

2. Wprowadzenie do zajec
Utozenie z puzzli figur geometrycznych, nazwanie ich, Karta pracy , Figury Liczmanka”

dopasowanie podpisow (globalne czytanie: tréjkat, potrzebne beda nozyczki, klej,

kartka biatego papieru.

klasa | — wrzesien - blok 3 - dzien 1 - Stronal

kwadrat, koto, prostokat).

Czesc gtéwna zajec

1. Zabawa ruchowa:

Scenariusz zajec
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Uczniowie stojg w kole. Na umdwiony sygnat nauczyciela, taczg | ,,Nasz elementarz”
sie ze sobg tworzgc np. dwa kota, trzy tréjkaty, dwa kwadraty itp.,
moga réwniez uktadac z siebie figury lezac na podtodze.

2. Pracaz elementarzem

Uczniowie  rozpoznaja, nazywajg i przeliczajg  figury

geometryczne. Dzielg nazwy figur na gtoski i litery. Nauczyciel
wykorzystujac wiersz np. W. Gawdzika , Gtoska a litera” ttumaczy
dzieciom rdinice pomiedzy gtoska, a literg. (Mozna nauczyé
dzieci tego wiersza na pamiec.)

. . . . . Nasz elementarz”
Nauczyciel proponuje dzieciom wykonanie zadania 3 z|”

podrecznika. Uczniowie mogg wyklaska¢, wytupac podany rytm.
3. Figury geometryczne - zabawy problemowe:

a) Uczniowie otrzymujg po jednej kolorowej stomce. tgczg sie w | kolorowe stomki (patyczki),
zespoly (3, 6, 9 - osobowe), uktadajg stomki na dywanie tak aby | dywan, praca w grupach
powstat trdjkat. Nastepnie tgcza sie w zespoty (4, 8, 12 -
osobowe), uktadajg na dywanie stomki aby powstat kwadrat lub
prostokat. Sytuacja problemowa: Czy ze stomek i z ilu uda sie
utworzy¢ koto?

b) Uczniowie otrzymuija: kolorowe stomki (patyczki),

- 4 stomki (patyczki), z ktérych majg utozy¢ 2 tréjkaty, dywan lub tawka, praca

indywidualna
- 6 stomek (patyczkéw), z ktérych nalezy utozy¢ 4 tréjkaty, 4

kwadraty,
- 8 stomek (patyczkdéw), z ktérych nalezy utozyé 2 tréjkaty.

4. Matematyka inaczej - ,,Ulubiona zabawka Liczmanka”

Uczniowie otrzymuja kolorowe figury geometryczne, projektujg | Kartka biatego papieru A4,

ulubiong zabawke dla Liczmanka. Po wykonaniu projektu kolorowe figury geometryczne,

przygotowuja wystawe. Ochotnicy opowiadajg o swoich pracach. klej

5. Zabawa ruchowa ,Figury do mnie”

Podczas zabawy kazdy uczen dostaje emblemat w ksztatcie figury
geometrycznej (koto, kwadrat, prostokat, tréjkat), porusza sie w

rytm tamburyna po sali. Na hasto nauczyciela i podniesiony do i .
] ] ] ) emblematy figur na tasiemce lub
gory ksztatt figury np. kofa do mnie, osoby bedace tg figurg o L
. ) , .. | do przyklejenia, duze figury
podbiegajg do nauczyciela, ktéry sprawdza poprawnosé .
demonstracyjne, tamburyno
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wykonania polecenia.

6. Praca plastyczna. o

o

Lepienie z plasteliny na tekturce konturéw figur geometrycznych. b

- =

(nauczyciel moze narysowac wcze$niej ksztatt figury lub dziecko | kolorowa plastelina, tekturowe =

. . . c

samodzielnie tworzy ksztatt) podktadki np. wycigte z okfadki g
re % 2 v eLize) SwiaTa
() Sy v, «
Y1 1 oe” A0 SWIAT BLIZE| NAS



UNIA EUROPEJSKA S

KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI |

*
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY * ok

* 4k

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Nauczyciel z dzieémi dokonuje oceny wykonanych prac pod | bloku technicznego lub
wzgledem estetyki i doktadnosci wykonania zadania. rysunkowego.

Czesc koncowa zajec

1.Podsumowanie zajec.

Pokoloruj figury Liczmanka z karty pracy za pomoca linii
pionowych i poziomych.

2. Praca domowa:

Wykorzystujgc figury geometryczne narysuj w zeszycie szlaczek.

Proponowany zapis w dzienniku:

Rozpoznawanie i nazywanie figur geometrycznych. Wykorzystanie wiadomosci na temat figur
w sytuacjach problemowych. Wykonanie pracy plastycznej z wykorzystaniem plasteliny. Globalne
czytanie nazw figur. Nauka na pamiec wiersza o gtoskach i literach.

Podstawa programowa Dokument ,,Podstawa programowa edukacji wczesnoszkolnej”
W zakresie edukacji matematycznej

7.1.d)w sytuacjach trudnych i wymagajgcych wysitku
intelektualnego zachowuje sie rozumnie, dqzy do wykonania

zadania.
Opis zawartosci zasobu Karta z fragmentami figur do ztozenia - puzzle .
Autorzy Joanna Brzozowska - Samolej
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