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Klasa 1 — wrzesien — blok 3 - dzien 4
Scenariusz zajec
Blok tygodniowy: Ulubione zabawki.

Temat dnia: Zabawki nasze i naszych rodzicéw.

Uwaga! Zajecia z udziatem rodzicow i dziadkéw.

Cele zaje¢:

Uczen:

- potrafi zgodnie wspdtpracowac w grupie,

- przelicza elementy zbioru, podaje wspdlng ceche zbioru,
- zna litery a,|,

- poszerza wiadomosci, zaspokaja ciekawos¢ Swiata,

- zna zasady poszanowania zabawek.

Metody: pogadanka, pokaz, dziatanie praktyczne, drama.
Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, grupowa.

Srodki dydaktyczne: ,Nasz elementarz”, kredki, karta pracy, zabawki przyniesione przez rodzicéw i dzieci,
proponowane nagranie piosenki , Piosenka drewnianych lalek”, magnetofon, chusta animacyjna, balony,
pudto na zabawki, zielone kartoniki.

Przebieg zajec

Cze$¢ wstepna Uwagi

1. Czynnosci organizacyjno - porzadkowe(powitanie,
kontrola obecnosci, przygotowanie do zajec).
2. Wprowadzenie do zajec¢.

Zabawa z wykorzystaniem chusty animacyjnej i balondéw.

/Dzieci podnosza chuste w gore i w dot, na chuscie nauczyciel Zabawcki: lalki, samochody,
umieszcza napompowane balony, a w ich srodku znajduje sie pluszowe misie, uktadanki,
instrukcja wedtug, ktorej dzieci majg utozy¢ zabawki. Jesli puzzle, gry planszowe, klocki
podczas zabawy spadnie balon, wyjmujemy z niego instrukcje i lego, itd. przyniesione z domu.

dziatamy wg niej, np. wszystkie lalki uktadamy na srodku dywanu,
z prawej strony uktadamy samochody, a z lewej pluszowe misie/

- Jak myslicie, o czym bedziemy dzi$ rozmawiac?
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Czes¢ gtéwna zajec

1. Rozmowa z rodzicami i dziadkami na temat zabawek | Zabawki, z ktérymi przyszli
z dziecinstwa lub ulubionych zabaw. rodzice lub dziadkowie. Zabawki

/Rodzice lub dziadkowie mogg przynie$¢ swojg zabawke z przynosza rowniez dzieci.

dziecinstwa, opisujg te zabawke./

2. Wspdlna zabawa zaproponowana przez rodzica lub
dziadka.

/ Propozycja nauczyciela, Wspdlna zabawa np. ,,Po
szerokim stawie ptywajg tabedzie ..."” lub inna.

3. Poiegnanie z rodzicami i dziadkami.
4. Stworzenie klasowej gry planszowe;.

Zabawkowe memory, domino
- wybranie kilku zabawek np. 5 i narysowanie ich na

kartkach z bloku technicznego,

- wybranie kilku zabawek i narysowanie ich na kartkach z
bloku technicznego — utozenie domina

- wspolna zabawa.
5. Praca z ksigzk3 ,,Nasz Elementarz”.
- uktadanie pytan z wykorzystaniem podanych stéw, ,Nasz Elementarz”
- préby uktadania dialogu miedzy zabawkami,
- przypomnienie zasad poszanowania zabawek,
- rozmowa na temat dzielenia sie zabawkami z innymi dzieé¢mi.

6. Wystuchanie i omdwienie piosenki z repertuaru
dzieciecego np. ,Piosenka drewnianych lalek”*

- O czym opowiada ta piosenka?
- Czy ona jest smutna czy wesota?
- Sprébujcie gestem pokazac to, o czym w niej jest mowa.

7. Przeliczanie zabawek. Okreslanie wspdlnych cech danego
zbioru. Liczmanek pyta:

- lle zabawek widzicie na rysunku?
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-Jakg wspdlng ceche majg te zabawki?

8. Stosowanie pojecia wewnatrz, na zewnatrz. Uktadanie
odpowiedzi na pytania zadane do ilustracji w ,Naszym

Scenariusz zajec

! Muzyka: Tomasz Bajerski, Stowa: Cezary Domagata, http://www.youtube.com/watch?v=pM4t706u0yE
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Elementarzu”

- Co znajduje sie w plecaku?

- Co jest w piorniku?

- Gdzie znajdujg sie te przedmioty? /na zewnatrz, wewnatrz/

9. ,2gadnij Kotku, co jest w Srodku?” — zabawa Pudto, rozne zabawki: lalka,
manipulacyjna. samochéd, klocek, pitka

- Dzieci siedzg na dywaniku, nauczyciel stawia przed nimi pudetko
przykryte materiatem. Wybiera jedno dziecko wedtug wczesniej W pudetku powinny znale#¢ sie

podanej instrukcji np. -Wybieram dziecko, ktére pieknie siedzi po zabawki, z nowopoznanymi

turecku itp. Wybrane dziecko wktada reke do pudetka i prébuje literami. Utrwalamy znajomo&é

opisa¢ przedmiot, ktéry dotkneto jak najwiekszg iloscig stow, a poznanych liter A, L.

pozostate dzieci prdbujg odgadna¢ o jakim przedmiocie jest
mowa.

10. Dzielenie wyrazéw na sylaby.

- Co znajdowato sie w pudetku? / lalka, samochdd, klocek, pitka
lub inne zabawki wedtug uznania nauczyciela/

- Podzielmy na sylaby wyraz lalka.
- lle sylab styszycie w tym wyrazie?

- Jaka litere styszycie na poczatku tego wyrazu? Itd. Omawiamy
wszystkie przedmioty, ktére wtozylismy do pudetka.

11. Zabawa relaksacyjna.

Dzieci dobierajg sie w pary. Jedna osoba odwraca sie do drugiej
plecami. Na plecach jednym palcem piszemy poznane juz litery.
Nastepnie zmiana. Mozemy prébowac pisac stowa: lala, Ala.

12. Cwiczenia grafomotoryczne.
- rysowanie po $ladzie,
- kolorowanie, Karta pracy
- pisanie liter.

13. Zabawy manipulacyjne z Liczmankiem.
- Nauczyciel rozktada 3 obrecze na podiodze. W kazdej z obreczy

uktada zabawki. Liczmanek pyta: Staramy sie roztozyé tak
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- lle jest zabawek w pierwszej obreczy? zabawki tak, aby w kaidej z

. - obreczy znalazly sie zabawki Q
- lle jest zabawek w drugiej obreczy? ) ¢ ] y ysie 2z
dzieci, aby podczas zabawy N
-lle jest zabawek w trzeciej obreczy? dzieci wstawaly i zabieraty 3
. . . . ©
- Co musze zrobié, zeby w trzeciej obreczy nie byto wcale swoje zabawki lub je przenosity. g
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zabawek?

- Co musze zrobi¢, aby zabawki znalazty sie tylko w pierwszej
obreczy?

- Utdzcie teraz wszystkie misie w drugiej obreczy. lle ich jest?

- Utézcie zabawki, aby w kazdej obreczy byto tyle samo. itd.

Czes¢ koncowa zajec

1.Podsumowanie zajec . Zielone kartoniki

Nauczyciel wypowiada stowa, uczniowie muszg podniesé do gory
zielony kartonik wtedy, kiedy ustyszg wyraz, w ktérym jest gtoska
,I”: okulary, lalka, korale itd.

2. Zadanie i oméwienie pracy domowe;.

,Nasz Elementarz” zadanie 4 str. 27

Proponowany zapis w dzienniku:

Swobodne wypowiedzi ucznidow na temat ulubionych zabawek i zabaw, poréwnanie ich z zabawkami i
zabawami rodzicow i dziadkéw. Utrwalenie ksztattu poznanych liter. Przeliczanie obiektéw w
zbiorach, porédwnywanie ich liczebnos$ci. Improwizacja ruchowa do piosenki , np. ,Piosenka
drewnianych lalek”.

Podstawa programowa Dokument ,,Podstawa programowa edukacji wczesnoszkolnej”
W zakresie edukacji polonistycznej:

1.1c)Uczestniczy w rozmowie na tematy zwigzane z zyciem
rodzinnym i szkolnym.

1.2c) Pisze z pamieci, dba o estetyke i poprawnos¢ graficzng
pisma.

W zakresie edukacji spotecznej:

5.2 Wspdtpracuje z innymi w zabawie, przestrzega regut.

W zakresie edukacji matematyczne:

7.2a) Sprawnie liczy obiekty.

Opis zawartosci zasobu Scenariusz zaje¢ zintegrowanych, spotkanie z rodzicami i
dziadkami, wspdlne zabawy, ¢wiczenia grafomotoryczne.

Autorzy Katarzyna Kosik
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