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Klasa | — kwiecien- blok 1 — dzier 3
Scenariusz zajec
Blok tygodniowy: Kwieciem obsypana przyroda.

Temat dnia: Prima aprilis-zarty i psoty.

Cele zajec:

Uczen:

- zna tradycje zartowania w dniu 1 kwietnia,

- swobodnie wypowiada sie na podane tematy,

- zna cztery podstawowe figury geometryczne,

- rozwigzuje zagadki,

- nazywa, rozrdznia i mierzy figury,

- rysuje podstawowe figury wg instrukgc;ji,

- tgczy elementy wykorzystujac klej, pinezki, sznurek, aby otrzymaé ruchomego pajaca
Metody: pogadanka, pokaz, problemowa, dziatan praktycznych, scenki drama
Formy pracy: indywidualna, zbiorowa, grupowa

Srodki dydaktyczne: ,,Nasz elementarz” , chusta np. Klanza, wydruk prac dzieci — figury geometryczne,
nozyczki, klej, pinezki, sznurek

Przebieg zajec

Cze$é¢ wstepna Uwagi

1. Czynnosci organizacyjno — porzadkowe.
Powitanie — plas
,Podaj reke kolezance i przywitaj sie
W prawo uktfon sie, w lewo ukton sie
Podaj reke koledze i usmiechnij sie.”

2. Wprowadzenie do zajec.

klasa | — Kwiecien - blok 1 — dzien 3 - Stronal

Na dzisiejszych zajeciach dowiemy sie, co znaczg dobre zarty, co to
jest prima aprilis, bedziecie rysowali figury geometryczne iz tych
figur zrobicie $mieszng postac.

Co to bedzie, dowiecie sie pdznie;j.

Scenariusz zajec
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Czes¢ gtéwna zajec

1. Zabawa z chusta — Usmiechniete dzieci Chusta np.:Klanzy

Dzieci stojg w kregu, trzymajg w rekach chuste. Nauczyciel zaprasza
pod chuste dzieci, ktore:

-Witam tych, ktdrzy:

-lubig sie smia¢,

-lubig, gdy inni usmiechaja sie do nich,

-znajq kilka dobrych dowcipow,

-majg dobre poczucie humoru,

-potrafig Smiac sie takze z siebie,

-wiedzg, ze smiech, to zdrowie,

-usmiechneli sie dzi$ do kogos,

-potrafig rozémieszac innych.

2. Zabawa na wesoto -, Jestem smuty — rozwesel mnie”

Potowa dzieci smutnych trzyma chuste, a pozostali wchodzg pod
chuste, przez chwile wymyslajg sposéb rozémieszenia. Dziecko
wychodzi spod chusty ze Smieszng ming. Kiedy uda mu sie
rozémieszy¢ , nastepuje zamiana rol.

3. Rozmowa na temat: ,,co znaczy prima aprilis?
- Dlaczego zaproponowatam dzi$ zabawe w rozémieszanie?

- Czym dzisiejszy dzien rdzni sie od innych? Swobodne odpowiedzi
dzieci. Nastepnie nauczyciel wyjasnia znaczenie powiedzenia —prima
aprilis i zwigzanych z tym dniem zwyczajow.

4. Znaczenie humoru w zyciu codziennym
-Dlaczego ludzie lubig sie Smiac¢?

-Dlaczego lubig, gdy inni sie do nich usmiechajg?
-Dlaczego warto sie usmiechac?

- Jak sadzisz, jaki bytby nasz swiat bez usmiechu?

5. Zarty i dowcipy w grupach.
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Dzieci dzielg sie na grupy, w grupach opowiadajg $mieszne historie.
Na forum klasy prezentujg swoje historyjki. Wszystkie dzieci
otrzymujg brawa. NajSmieszniejsza —zdaniem dzieci- historia,
otrzymuje najgtosniejsze brawa.

Scenariusz zajec

6. Zagadki Liczmanka:
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Zagadka o kotach
Mogg by¢ cztery,
moga byc¢ dwa,
ma je samochéd

i rower ma.

Zagadka o kwadracie
Zagadka zaczyna sie stad,
ze jest w nim prosty kazdy kat. Zagadki Liczmanka.
No i zawsze, mdj kolego,

rowne boki w nim.

Zagadka o prostokqcie

Mam cztery rogi,

dwa kroétkie i dwa dtugie boki.

Kwadratem nie jestem,

choé mam katy proste.

Zagadka o trojkgtach

My wszystkiego mamy trzy.

Ach, jak wesoto miec trzy boki i trzy katy.

Trzy wierzchotki takze mamy

i pracujac na trzy fronty,

kazdej pracy rade damy.

7. Zabawy z Liczmankiem — utrwalenie znajomosci ksztattu figur.

-Dzieci zastaniajg oczy reka, nauczyciel wymienia nazwy figur, dzieci
rysuja w powietrzu reka.

- Nauczyciel pokazuje figure, a dzieci modelujg jg swoim ciatem na
dywanie.

-Dzieci trzymaja sie za rece. Na polecenia nauczyciela tworza
wspadlnie podang figure.

8. Komputerowe rysowanie figur geometrycznych. - Uczniowie

klasa | — Kwiecien - blok 1 — dzien 3 - Strona3

dostajg kartki z poleceniami, czytajg ze zrozumieniem i wykonujg
prace.

-Narysujcie czerwone koto zamalowane i niebieskie niezamalowane.

-Narysujcie z6tty tréjkat zamalowany i zielony niezamalowany.

Scenariusz zajec
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-Narysujcie rézowy prostokat zamalowany i granatowy
niezamalowany.

-Narysuijcie zielony kwadrat zamalowany i czerwony nie zmalowany.
Sprawdzenie poprawnosci wykonanej pracy i ocena.

Prace uczniéw nalezy wydrukowaé, beda wykorzystane w dalszej

czesci zajec. Jeslim nie ma takiej mozliwosci nauczyciel sam
przygotowuje figury do wyciecia.

9. Woycinanie figur geometrycznych. Praca indywidualna uczniéw.
Przypomnienie o bezpiecznym postugiwaniu sie nozyczkami.

Przypomnienie o estetyce wykonania pracy.
Przystgpienie do pracy.

10.Rozmowa kierowana pytaniami N. np.:

olfmila

- Jakie figury macie przed sobg?
- Jakiego sg koloru?

- Czy s figury podobne?

- Czym sie réznig?

11.Uktadanie dowolnych kompozycji z wycietych figur.

- Sprébuijcie z tych figur utozy¢ jakas kompozycje.
-Co utozyliscie? (U. omawiajg swoje prace)

12.Zabawa przy dowolnej muzyce — ,,Pajace”.
13.Wykonanie pajaca przez dzieci. Demonstracja pajaca.

- Ja z tych figur zrobitam ruchomego pajaca i na dzisiejszej lekcji wy
tez sprébujecie go zmontowac.

Omowienie budowy i zasady dziatania pajaca.

- Na poczatku sklejamy gtowe z tutowiem i przyklejamy czapke.
Mozemy tez wzmocni¢ konstrukcje pinezkami.

- Pinezkami umocujemy nogi i rece, z przodu wbijamy pinezka z tytu
pinezki wktadamy koreczek.

- Na koncu rece i nogi tagczymy nitka.

- Robimy prébe dziatania pajaca.

klasa | — Kwiecien - blok 1 — dzien 3 - Strona4

Bezpieczenstwo podczas konstrukcji pajaca.
Demonstracja i ocena wykonanych pajacéw.

Pajace odktadamy do kacika np.: teatralnego, wykorzystujemy je do
zabaw swobodnych dzieci.

Scenariusz zajec
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Czes¢ koncowa zajec

Podsumowanie zajec.
1. O czym moéwiliSmy na dzisiejszych zajeciach?

2. Co wam sprawito dzisiaj radosc¢?
4. Czy zadowoleni jestescie z wykonania pajaca?

Proponowany zapis w dzienniku:

Zabawy z chustg: ” Usmiechniete dzieci”, ,Jestem smuty — rozwesel mnie”. Rozmowa na temat: ,Co znaczy
prima aprilis?” . Znaczenie humoru w zyciu codziennym . Zarty i dowcipy w grupach. Zabawy i zagadki
z Liczmankiem — utrwalenie znajomosci ksztattow figur.

Komputerowe rysowanie figur geometrycznych. Ciecie po linii prostej-wycinanie figur geometrycznych.
Uktadanie dowolnych kompozycji z wycietych figur.

Zabawa przy dowolnej muzyce — ,Pajace”.

Wykonanie ruchomego pajaca — scenki dramowe.

Podstawa programowa Dokument -Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego dla
szkoét podstawowych | etap edukacyjny.

W zakresie edukacji polonistycznej:

1.1)a)obdarza uwaga dzieci i dorostych, ; komunikuje w jasny
sposob swoje spostrzezenia, potrzeby, odczucia,
1.2)a)rozumie sens kodowania oraz dekodowania; odczytuje
uproszczone rysunki, piktogramy, znaki informacyjne i napisy:
1.2)b)czyta i rozumie proste, krotkie teksty,

W zakresie edukacji spotecznej:

5.1)potrafi odréznic, co jest dobre, a co zte w kontaktach z
dorostymi i dzie¢mi,

W zakresie edukacji matematycznej:

7.1)a)ustala réwnolicznos¢ mimo obserwowanych zmian w
uktadzie elementéow w poréwnywanych zbiorach,

7.1) a)uktada obiekty, rozpoznaje figury geometryczne,

7.2)c) wyznacza sumy i roznice manipulujgc obiektami

W zakresie zajec praktyczno-technicznych:

9.2)a).utrzymuje porzqdek w miejscu pracy, na stoliku, sprzgta
po sobie,

W zakresie wychowania fizycznego:

10.1) uczestniczy w zajeciach zgodnie z requtami.

Opis zawartosci zasobu Scenariusz zawiera wyjasnienie znaczenia dnia 1-go kwietnia
Prima aprilis, zabawy na wesoto, do $miechu, rozmowe na
temat zartow, uktadanie przez dzieci Smiesznych historyjek,
rysowanie wg instrukcji na komputerze figur
geometrycznych, wycinanie i montowanie z figur
geometrycznych pajaca .
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Scenariusz zajec
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Scenariusz zajec
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