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Scenariusz zajec

Blok tygodniowy: Co robimy jesienig?

Temat dnia: Opiekujemy sie zwierzetami.

Cele zajec:

Uczen:

- swobodnie wypowiada sie na okreslony temat,

- pisze litery K, k”,

- poréwnuje ze sobg przedmioty, stosuje okreslenia maty — duzy, mniejszy — wiekszy, szybki
—wolny, szybszy — wolniejszy,

- rozumie potrzebe zachowania ostroznosci w kontaktach ze zwierzetami,

- przedstawia w formie plastycznej postac kota.

Metody: podajace: pogadanka, objasnienia, praktycznego dziatania
Formy pracy: zbiorowa jednolita, indywidualna

Srodki dydaktyczne: napis , kot” do kacika zabawek, szary papier, pisak, karta pracy, ,Nasz elementarz”,
kredki pastele, albumy o zwierzetach, literatura o kotach(bajki, wiersze), tablica demonstracyjna ,Koty”.

Przebieg zajec

Cze$¢ wstepna Uwagi

1. Czynnosci organizacyjno - porzagdkowe(powitanie,
kontrola obecnosci, przygotowanie do zajec).

2. Wprowadzenie do zaje¢

Ogladanie przyniesionych przez dzieci maskotek kotéw — Nauczyciel umieszcza w widocznym
swobodne wypowiedzi dzieci natemat przyniesionych miejscu w kaciku kartke z
zabawek. drukowanym napisem ,kot”.

Ustawianie ich w kolejnosci od najmniejszej do najwiekszej,
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stosowanie okreslen maty — duzy, mniejszy — wiekszy.

Pogadanka na temat znanych dzieciom wierszy i bajek, w
ktorych postacig gtdwng jest kot.

Zabawa ruchowa , Kotki i pieski” - dzieci na czworaka

Scenariusz zajec
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swobodnie poruszajg sie po sali nasladujac ruchy kota.
Wyznaczone dziecko ,piesek” - na czworaka podpierajac sie
rekami z tytu._Na sygnat nauczyciela zaczyna ,gonié¢” koty.
Kazde dotkniete dziecko zostaje ,pieskiem” i pomaga tapac
uciekajace , koty”. Zabawa konczy sie, kiedy wszystkie , koty”
zostang schwytane.

Czes¢ gtdwna zajec

1. Co wiemy o kocie? - burza mézgoéw. Nauczyciel na tablicy zapisuje lub

Zebranie w formie stoneczka wszystkich posiadanych przez rysuje informacje uzyskane od dzieci.

dzieci informacji na temat kota. np. gdzie mieszka, jak sie
odzywia, jak wyglada, w co lubi sie bawi¢ itp. Rozmowa o
marzeniach kota na podstawie ilustracji i tekstu z elementarza
s 46,47.

2. Uktadanie modelu wyrazu ,kot”.

3. Wyszukanie w ,Literkach Liczmanka” ilustracji
przyrodniczej do nowe;j litery — uktadanie modelu i »Literki Liczmanka”
podpisu do jej nazwy.

4. Wprowadzenie liter ,K, k” — wg wczesniej omdéwionego
schematu.

Uzupetnianie karty pracy - litera ,k” Karta pracy-litera , k”
5. Opowies$¢ ruchowa — nasladujemy koty.

Kot Liczmanka smacznie spat, gdy nagle ustyszat czyjes kroki. Nauczyciel czyta opowiesé, a
Delikatnie podnidst gtowe, rozejrzat sie, ale nikogo nie byto uczniowie inscenizuja.
widaé. Wyciggnat fapki do géry, podnidst sie i zrobit koci
grzbiet. Rozejrzat sie i zobaczyt matg myszke jedzaca w kaciku
serek. Przyczait sie. Zaczat sie skrada¢ powoli, powoli. Juz miat
skoczy¢ i ztapaé myszke, gdy ona nagle schowata sie do dziury.
Kot oblizat sie jezykiem i poszedt na dwor szukaé innego
przysmaku.

6. Rozmowa z dzie¢mi na temat:

- rodzajéw kotdw na podstawie tablicy demonstracyjnej, Tablica demonstracyjna-koty

obserwacji i doswiadczen uczniow.
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Zwrdcenie uwagi na sposob poruszania sie (szybki — wolny,
szybszy — wolniejszy), zachowanie ostroznosci w kontaktach ze

zwierzetami, odpowiedzialnosci za zwierzeta domowe.

. . . ) Mozna wybrac sie z dzie¢mi do
7. Wyszukiwanie informacji na temat zwierzat np. w

Scenariusz zajec

biblioteki szkolnej poszukaé

Internecie, albumach o zwierzetach. (Ta czes¢ zaje¢ moze by¢
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w pracowni komputerowej) albuméw, bajek o kotach lub
8. Praca plastyczna. poprosic¢ dzieci o przymelsu?me
wtasnych ksigzek i umiescic¢

Moéj kot — rysowanie pastelami, zwrdcenie uwagi na czesci ciata zgromadzona literature w kaciku

kota, proporcje, estetyke wykonania pracy, rozmieszczenie na bibliotecznym.
kartce.

Czes¢ koncowa zajec

1.Podsumowanie zajec.

Ocena wykonanych prac plastycznych. Ekspozycja prac na
tablicy.

2. Praca domowa

Wykonanie zadania domowego z karty pracy: ukfadanie zdan Karta pracy

i przepisywanie ich w liniaturze. Wykonanie kartki do albumu
liter.

Proponowany zapis w dzienniku:
Gromadzenie i utrwalanie wiedzy na temat zwierzat domowych, a w szczegdlnosci kotow.
Wprowadzenie drukowanej i pisanej litery ,k, K” na podstawie wyrazu kot.

Stosowanie w praktyce okreslen: maty —duzy, mniejszy — wiekszy, szybki — wolny, szybszy — wolniejszy.
Zabawa ruchowa — nasladowanie ruchdéw kota. llustracja do tematu , Kot”.

Podstawa programowa Dokument ,,Podstawa programowa edukacji wczesnoszkolnej”
W zakresie edukacji polonistycznej:

2 w zakresie umiejetnosci czytania i pisania

c) pisze proste, krotkie zdania: przepisuje, pisze z pamieci; dba o
estetyke i poprawnosc graficzng pisma (przestrzega zasad
kaligrafii)

3) w zakresie umiejetnosci wypowiadania sie w matych formach
teatralnych:

b) rozumie umowne znaczenie rekwizytu i umie postuzyc sie nim
w odgrywanej scence.

W zakresie edukacji matematycznej:

1) w zakresie czynnosci umystowych waznych dla uczenia sie
matematyki:

b) uktada obiekty w serie rosngce lub malejgce, numeruje je:
wybiera obiekty z takiej serii, okresla nastepne i poprzednie,

W zakresie edukacji plastycznej:
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Scenariusz zajec
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4.2) ilustruje sceny i sytuacje (realne i fantastyczne) inspirowane
wyobrazniqg, basniq opowiadaniem, muzykq;

W zakresie edukacji przyrodniczej:

1) w zakresie rozumienia i poszanowania roslin i zwierzqt:

a) rozpoznaje zwierzeta,

c) wymienia warunki koniecznego rozwoju zwierzgt,

f) zna zagrozenia ze strony zwierzqgt (niebezpieczne i chore
zwierzeta) i wie jak zachowac sie w sytuacji zagrozZenia.

Opis zawartosci zasobu Scenariusz zajecia zintegrowanego: wprowadzenie liter ,K, k”,
rozmowa o zwierzetach domowych i opiece nad nimi, praca
plastyczna ,Kot”.

Autorzy Joanna Brzozowska - Samolej
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Scenariusz zajec
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