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Klasa 1 — maj— blok 1 — dzier 2
Scenariusz zajec

Blok tygodniowy: Na tace i w ogrodzie.

Temat dnia: Kto szkodzi, a kto pomaga w ogrodzie?
Cele zajec:

Uczen:

- wypowiada sie na okreslony temat,

- wie, jakie zwierzeta zamieszkujg ogrod,

-wie, co to znaczy spulchnié glebe,

- odczytuje godziny na zegarze,

- wykonuje polecenia zgodnie z instrukcjg nauczyciela.

Metody: pogadanka, pokaz, éwiczenia praktyczne, ¢wiczenia twdrcze, doswiadczenie.
Formy pracy: zbiorowa, indywidualna.
Srodki dydaktyczne: zdjecia réznych zwierzat, ktére mozemy spotkaé w ogrodzie, program multimedialny,
naczynie szklane, ziemia, piasek, suche liscie, woda, gazeta, aparat fotograficzny, dzdzownice, stoik z
przedziurawiong nakretka, biedronka, gatgzka rosliny (bdb, réza),rekawiczki, lupa, czerwone i czarne kartki,
opaski z godzinami i wskazéwkami zegara, Kartoniki z napisami: rano, potudnie, wieczér, pétnoc i kartoniki z
réznymi godzinami np. 8%, 20%, 12%°, 24%itp., karta pracy, kolorowe kartki.

Przebieg zajec

Czes$¢ wstepna Uwagi

1.Czynnosci organizacyjno - porzagdkowe(powitanie,
kontrola obecnosci, przygotowanie do zajec).

2. Wprowadzenie do zaje¢ poprzez rozwigzywanie
zagadek o zwierzetach, ktére mozna spotkaé w Zdjecia roznych zwierzat np. niedZwiedz, pies,
ogrodzie. (biedronka, $limak, zaba, dzdzownica)* biedronka, $limak, dzdzownica, kret, zaba, lis,
/Nauczyciel czyta zagadki zaczerpniete z zasobow zajac.

internetowych, uczniowie rozwigzujg zagadki i
wybieraja zdjecia odgadnietych zwierzat. Mozna
czesciowo zakry¢ zdjecia i wprowadzi¢ element
odgadywania podczas identyfikacji zwierzat./
»BIEDRONKA

Ma najpiekniejszg suknie

Wsrdd stworzen na tace,

Tej sukni — catej w kropki —

WSszyscy zazdroszczg ...

ZABA

Nie chodzg, lecz skaczg, nad stawem mieszkajg . Gdy
wieczér zapadnie to gtosno kumkaja.

1 http://chomikuj.pl/ewaiedek/Zagadki/Owady,1250137226.docx
% http://www.edukacja.edux.pl/p-8258-zbior-zagadek-przyrodniczych.php
® http://chomikuj.pl/agnieszka22336/Dokumenty/zagadki/zagadki+o+zwierz*c4*99tach,264200842.doc

* http://zagadkidladzieci.net/Zagadka-0-d%C5%BCd%C5%BCownicy-4004
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SLIMAK

O nocleg nie prosi, petzajgc, wedrujac po swiecie, bo
swoj dom nosi na wtasnym grzbiecie.

DZDZOWNICA

Spulchnia ziemie

to nie wrog.

Mieszka w ziemi

nie ma ndég.”

3. Zapisanie w zeszycie tematu zajec.

- Otwdrzcie zeszyty i zapiszcie temat naszych
dzisiejszych zajec: Kto pomaga, a kto szkodzi w
ogrodzie? /Zwrdcenie uwagi na poprawnos$¢ zapisu w
zeszycie./

Czesc gtéwna Uwagi

1.Rozmowa na temat zwierzat spotykanych w
ogrodzie.

- Jakie zwierzeta mozemy spotkac¢ w ogrodzie?

- Ktére z tych zwierzat juz widzieliscie?

- Jak myslicie, ktére z tych zwierzat sg sprzymierzencami
ogrodnika?

/Sprzymierzeniec to taki kto$ kto komu$ pomaga,
wspotpracuje z kims./

- Ktére szkodzg roslinom?

- W jaki sposdb one mogg szkodzi¢ roslinom? Program multimedialny ,,W ogrodzie”.
- Co jeszcze szkodzi roslinom?

2. Sprzymierzency ogrodnika — obstuga programu
multimedialnego ,,W ogrodzie”. Przezroczyste naczynie, ziemia wymieszana z
3. Spulchnianie gleby przez dzdzownice -
doswiadczenie.

/ Wsypujemy ziemie wymieszang z piaskiem do aparat fotograficzny.
przezroczystego naczynia. Wktadamy do naczynia kilka
dzdzownic wykopanych z ziemi lub zakupionych w
sklepie wedkarskim. Dorzucamy kilka suchych lisci.
Wyréwnujemy ziemie, aby fatwiej byto nam
zaobserwowa, jakie zmiany zaszty na glebie. Ziemie
powinnismy zwilzy¢ wodga. Przykrywamy naczynie
gazetqy. Prowadzimy obserwacje fotograficzng. Zdjecia
mozemy wykorzystaé do wykonania gazetki w klasie np.
»Jak pomagajg nam dzdzownice?”/

4 . Ciekawostki Liczmanka:

- Po co dzdzownice wychodzg na powierzchnie po
deszczu? Dzdzownica oddycha catg powierzchnig ciata
pobierajac tlen z powietrza glebowego. W czasie
deszczu przestrzenie miedzy glebowe wypetnione s3
wodg i dzdzownica nie moze pobierac z niej tlenu w
ilosci niezbednej do zycia, dlatego tez wychodzi na
powierzchnie gleby, gdzie ma dostep do powietrza
atmosferycznego.

- Uszkodzona przez nieuwaznego ogrodnika dzdzownica

piaskiem, suche liscie, gazeta, dzdzownice,
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moze odtworzyé nawet pofowe ciata. Jednak
dzdzownica pokrojona na kawatki, nie da rady
odbudowac swojego ciata. Dzdzownice zyjg na catej
Ziemi. Jest ich ok. 250 gatunkdéw. Te tropikalne mogg
osiggnaé nawet 1 m dtugosci. Karol Darwin, wielki
przyrodnik i badacz, poswiecit im 30 lat badan -

nazywat je "cudownymi ogrodniczkami i pracowitymi
2

rolnikami". . . . .
5. Biedronka na lisciu — doswiadczenie. Biedronka, stoik, podziurawiona nakretka,
/Do stoika wktadamy gatazke rosliny zaatakowanej gatazka rosliny zaatakowana przez mszyce,

przez mszyce i ktadziemy biedronke na lisciu
zaatakowanej rosliny. Obserwujemy jak zachowuje sie
biedronka?/

6. Ciekawostki Liczmanka:

,Biedronki sg owadami. W razie zagrozenia biedronki
wydzielajg trujgcg hemolimfe odstraszajgcg napastnika.
llos¢ kropek na grzbiecie zalezy od gatunku biedronki.
Ten chrzgszcz posiada kropki, poniewaz pomagajg muw
maskowaniu sie. >

/showselectedarticle/20692

7. ,Biedronka na lisciu” — origami.”

/ Nauczycie podaje instrukcje wykonania biedronki
oraz rozdaje dzieciom potrzebne materiaty./

8. Zadanka Liczmanka:

- Jedna biedronka ma 4 kropki. Na ilu skrzydetkach
biedronka ma kropki?

- lle kropek ma biedronka siedmiokropka?

- lle kropek ma biedronka dwukropka?

9.Zagadka. Rozmowa naprowadzajca do tematu
mierzenia czasu.

/Liczmanek pyta dzieci co to jest?

,Nie je nie pije, a chodzi i bije.” (zegar)/

- Czym jest zegar?

- Czym jest czas?

- Co to znaczy, ze czas biegnie?

- Czy mozemy go dogonic¢?

- Jak mierzymy czas? (za pomocg zegarow)

10. Ciekawostki Liczmnaka:®

»Najwazniejsze zegary:

1. Zegar stoneczny — Il wiek p.n.e.

2. Klepsydra — Ill wiek p.n.e.

3. Zegar wahadfowy — XVI wiek

rekawiczki, lupa.

? http://przyrodana6.blogspot.com/2010/11/ciekawostki-z-zycia-dzdzownic.html

® http://www.uniwersytetdzieci.pl/clubs
4https://www.google.pI/search?q=biedronka+origami&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ei=1TPzU9jd Kerd4QTosl
Bo&ved=0CB4QsAQ&biw=1366&bih=611

5
https://www.google.pl/search?q=najwa%C5%BCniejsze+zegary&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ei=cDTzU4rblo
j14QSY84GwAg&ved=0CEoQsAQ&biw=1366&bih=611
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4. Zegar / zegarek — XX wiek

5. Zegar elektroniczny — XXI wiek”
11. Gra dydaktyczna ,,Zegar.”

/ Dzieci majg opaski na gtowach —z dowolnymi Gra dydaktyczna ,Zegar.”
liczbami/godzinami/ od 1 do 12, dwdjka dzieci ma na
gtowach opaski ze wskazéwkami.

Na sygnat nauczyciela: zegar

Dzieci tworzg zegar na dywanie./ ucznia z wybrang
godzing np.12.00 nauczyciel ustawia sam, pozostate
dzieci zajmujg miejsca tworzgc okragtg tarcze zegara.
Kolejne polecenia wydawane s3g do dzieci -
,»wskazowek”. Nauczyciel podaje godzine, a
,,wskazowki” same uktadajg sie na dywanie tworzac
podang godzine. Zabawe powtarzamy kilka razy
zmieniajac dzieciom opaski./mozemy tylko zmieniaé
wskazowki./

12. Odczytywanie petnych godzin na zegarze.

- O ktdrej godzinie wstajecie?

- O ktdrej godzinie zaczyna sie wasza pierwsza lekcja?

- O ktdrej godzinie zjadacie obiad?

- O ktdrej godzinie wychodzicie ze szkoty?

13. Rano, potudnie, wieczér, pétnoc.

/Nauczyciel przypina do tablicy wyrazy okreslajgce
czesci dnia i rozne godziny, zadaniem ucznidw jest
pogrupowac odpowiednio godziny./

14. lle czasu mineto? — karta pracy.

/ Uczniowie rozwigzujg na karcie pracy zadania
zaproponowane przez nauczyciela./

15. Zabawa integracyjna - ,,Méj nastréj” — /Uczniowie
siedzg w kregu na dywanie nauczyciel rozktada na
srodku kartki w réznych kolorach. Uczniowie wybierajg
kolor, ktéry najbardziej okresla ich nastrdj. Starajg sie pdtnoc i kartoniki z réznymi godzinami np. 8%,
okresli¢, jaki majg nastrdj np. Jestem dzi$ radosny, bo
miatem dobry dzien w szkole./

16. Biegi — sztafeta wahadtowa z pateczkami. Karta pracy.
- Cwiczenia ksztattujgce. Uczniowie biegajg truchtem z
naprzemiennym krazeniem ramion, nastepnie bieg
krokiem odstawno - dostawnym. Wykonujg ¢wiczenia Kolorowe kartki.
wedtug wskazéwek nauczyciela:

- skrety tutowia,

- sktony w przéd i w bok

- kragzenie bioder

- przysiady

- ,Biegi z pateczka” - wszyscy ¢wiczacy uczniowie
posiadajg pateczki sztafetowe. Trzymajac je najpierw w
prawej, a nastepnie w lewej rece biegajg po prostym
odcinku boiska.

- ,Podaj pateczke” - uczniowie podczas zabawy
podzieleni sg na trzy druzyny w trzech rzedach na
boisku. Uczniowie tej samej druzyny rozstawieni sg co
6m. od siebie. Pierwsi trzymajg pateczki sztafetowe. Na

Kartoniki z napisami: rano, potudnie, wieczér,

20%,12%, 24%jtp.
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sygnat gwizdka pierwsze osoby biegng w kierunku
drugiego uczestnika, przekazujg pateczke sztafetowg
dowolnym sposobem i zajmujg jego miejsce. Kolejne
osoby dalej. Wygrywa rzad, ktéry zadanie wykona
najszybcie;.

- ,Pateczka w parach” — Uczniowie wykonujg ¢wiczenia
w parach, uczg sie podania pateczki sztafetowej z
zatrzymaniem reki w konicowej fazie podania- odbioér
pateczki. Na sygnat wyciggajg reke w tyt po odbidr
pateczki, zatrzymanie reki w fazie koricowej podania.
- Marsz relaksujacy po obwodzie kota z powolnym
unoszeniem i opuszczaniem rgk z regulacjg oddechu.
Powrdt do sali lekcyjne;.

Czes¢ koncowa Uwagi

1.Podsumowanie zajec.
- Kto jest sprzymierzericem ogrodnika w walce ze Kartki z bloku.
szkodnikami? Narysujcie sprzymierzencéw ogrodnika.
2. Ocena pracy uczniow.

- Odczytajcie godzine na moim zegarku?

- O ktérej godzinie zaczelismy zajecia?

- lle czasu spedzilismy dzi$ w szkole?

- Czy czas uptynat nam szybko, czy moze wolno?

3. Zadanie i omdwienie pracy domowe;j.

- Pomysl, co by byto, gdyby dzdzownice wyginety? Polecenie zapisujemy w zeszycie.
Zapiszcie swojg mysl w zeszycie.

Proponowany zapis w dzienniku:

Poznanie wybranych gatunkdéw zwierzat, ktére mozna spotkaé¢ w ogrodzie. Sprzymierzercy ogrodnika.
Spulchnianie gleby przez dzdzownice - doswiadczenie. ,Biedronka na lisciu” — sztuka sktadania papieru,
orgiami. Odczytywanie petnych godzin na zegarze. Budowanie wzajemnego zaufania oraz umiejetnosci
wspotpracy. Biegi — sztafeta wahadtowa z pateczkami.

Podstawa programowa Dokument ,,Podstawa programowa edukacji wczesnoszkolnej”
w zakresie edukacji polonistycznej:

1.1a) Obdarza uwagg dzieci i dorostych, stucha wypowiedzi i
chce zrozumied, co przekazujg; komunikuje w jasny sposéb
swoje spostrzezenia, potrzeby, odczucia.

1.2c) Pisze proste, krétkie zdania: przepisuje; dba o estetyke i
poprawnos¢ graficzng pisma (przestrzega zasad kaligrafii).

1.2 f) Korzysta pakietéow edukacyjnych (np. zeszytow éwiczen i
innych pomocy dydaktycznych pod kierunkiem nauczyciela.

W zakresie edukacji plastycznej:

4. 2 llustruje sceny i sytuacje (realne i fantastyczne)
inspirowane wyobraznia.

W zakresie edukacji spotecznej:
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5.2 Wspotpracuje z innymi w zabawie, w nauce szkolneji w
sytuacjach zyciowych.

W zakresie edukacji przyrodniczej:

6.1a) Rozpoznaje rosliny w takich srodowiskach
przyrodniczych jak: ogrod .

6.1d) Wie, jaki pozytek przynoszg zwierzeta srodowisku:
niszczenie szkodnikdéw przez ptaki, zapylanie kwiatéw przez
owady, spulchnianie gleby przez dzdzownice.

W zakresie edukacji matematycznej:

7.1d) W sytuacjach trudnych i wymagajacych wysitku
intelektualnego zachowuje sie rozumnie, dgzy do wykonania
zadania.

7.3 d) Rozpoznaje czas na zegarze w takim zakresie, ktory
pozwala mu orientowac sie w ramach czasowych szkolnych
zajec¢ i obowigzkow.

W zakresie zaje¢ komputerowych:

8.1 Postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie:
uruchamia program korzystajgc z myszy i klawiatury.

W zakresie zajec technicznych:

2. a) Utrzymuje tad i porzadek wokot siebie (na swoim stoliku),
sprzata po sobie i pomaga innym w utrzymaniu porzadku.
W zakresie wychowania fizycznego:

1.Uczestniczy w zajeciach rozwijajgcych sprawnosé fizyczna

zgodnie z regutami.

Opis zawartosci zasobu Scenariusz zajec zintegrowanych, program multimedialny,
opis eksperymentdéw, obliczenia zegarowe, zabawa
integracyjna.

Autorzy Katarzyna Kosik
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