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Klasa | — listopad- blok 2 — dzien 4
Scenariusz zajec
Blok tygodniowy: Na wsi.

Temat dnia: Wiejska zagroda.

Cele zajec:

- uczestniczy w rozmowie na podany temat,

- rozpoznaje litery ,,6, 0” i umie je pisa¢,

-uktada i pisze proste zdania, pamietajac o wielkiej literze na poczatku,
-dodaje i poprawnie zapisuje dziatania uzywajgc znakéw: +, =,

- wie, w jakim celu zwierzeta sg hodowane przez cztowieka,

-zna zawdd rolnika.

Metody: podajaca, poszukujaca, problemowa, dziatan praktycznych
Formy pracy: indywidualna, zbiorowa, grupowa

Srodki dydaktyczne: ,Nasz elementarz”, , Literki Liczmanka”, nagranie gltoséw zwierzat z wiejskiego
podwodrka, program multimedialny — ,,W zagrodzie wiejskiej”, plastelina.

Przebieg zajeé

Cze$é¢ wstepna Uwagi

1. Czynnosci organizacyjno — porzadkowe

Powitanie - ustawienie w kregu- nasladowanie gtosu koguta —
,Kukuryku” i innych zwierzat wiejskiej zagrody.

2. Wprowadzenie do zaje¢
Na dzisiejszych zajeciach poznamy literke 6, i zwierzeta z

wiejskiej zagrody. Dowiecie sig, co lubig jes¢, dlaczego je hodujemy
, ulepicie, to, ktére najbardziej wam sie spodoba.

Czes¢ gtdwna zajec
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1. Rozmowa o wiejskiej zagrodzie inspirowana doswiadczeniami ,Nasz elementarz”
dzieci oraz ilustracja.

- Jaki jest zawdd osoby, ktéra zajmuje sie hodowlg zwierzat

Scenariusz zajec

wiejskich?
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- Jakie zwierzeta mieszkajg w wiejskiej zagrodzie?

- Co by byto, gdyby nie byto wsi?

- Co by byto, gdyby nie byto miast?

- Jakie sg zalety mieszkania na wsi, a jakie w miescie?

- Jakie sg dobre strony zycia na wsi?

2. Wprowadzenie liter 6, O wg wczesniej omawianego schematu.
Wyrabianie czujnosci ortograficznej. Zapis tej samej gtoski elementarz

roznymi literami. . -
v ,Literki Liczmanka”

Czytanie i pisanie wyrazow z,,6”: dsemka, krolik, wiewidrka, .
zeszyt w trzy linie

sojka, .
Czytanie zdan i pisanie ich w zeszycie.

3.Przeliczanie kul z papieru — zgniatanie kartki papieru w obydwu
dtoniach réwnoczesnie / ¢wiczenia palcow /.

Rzut do celu statego z odlegtosci. Liczenie trafien. Kartki papieru
4.Nazywanie i liczenie zwierzat na ilustracji.
Praktyczne éwiczenia w dodawaniu. »Nasz elementarz”
5.Zadanko I Liczmanka
Rolnik doi od 1 krowy 1 wiadro mleka. lle bedzie miat
mleka od 3 kréw?
lle rolnik bedzie miat mleka od 5 krow?
6.Zadanko Il Liczmanka

Zabawy ruchowe z odrdznianiem i nasladowaniem gtoséw Liczmanek
zwierzat z zagrody wiejskiej;

Np. Nagranie gtosdw zwierzat z
-na gtos gdakania kury - dzieci chodzg po podwérku, wiejskiego podworka.
grzebig paluszkami stép, wyszukujac jedzenie, nasladuja
gdakanie kury;

- na gtos muczenia krow — chodzg ,,na czworaka”,

nasladujg skubanie trawy, muczg, jak krowy;

klasa | — Listopad - blok 2 - dzien 4 - Strona2

7.Zadanko Ill Liczmanka.

Postuchajcie, dowiedziatam sig, ze kura znosi dziennie po 1 jajku.
Narysujcie w zeszycie 3 kota, to bedg koszyki.

Dzieci rysujg w zeszycie koto/koszyk na jajka/ po prawidtowym

Scenariusz zajec
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rozwigzaniu zadania rysujg odpowiednig liczbe jajek.

-Ala poszta wczoraj do kurnika po jajka. Nazbierata 5 jajek.
Wychodzac przewrdcita sie i zbita 2 jajka. lle jajek jej
zostato?

Narysujcie w zeszycie 2 kota, to bedg koszyki na jajka Oli.

- Ola dzisiaj rano poszta do kurnika po jajka.
Znalazta w pierwszym gniezdzie 2 jajka i w drugim tez 2.
lle jajek miata razem?
Narysujcie w zeszycie 3 kota, to beda koszyki.
- Mama jutro bedzie potrzebowata do ciasta 4 jajka. lle kur
bedzie musiato je znies¢? (W trzecim kole rysujg kury)
8.Wprowadzenie znaku ,,+” i ,,=". Zapisywanie dziatan
w zeszytach.
7.Lepienie z plasteliny wybranego zwierzatka z zagrody plastelina
wiejskiej.
Po zakoriczeniu pracy nazywanie zwierzat i okreslanie, czy

to ptak, czy ssak. Grupowanie zwierzat i przeliczanie

zbiorow.
7. Zajecia przy komputerach — program o zwierzetach Program multimedialny — np.
hodowlanych ,W wiejskiej zagrodzie”. ,W zagrodzie wiejskiej”.

Uczniowie wtaczajg komputery. Nauczycielka pomaga uruchomic
wybrany program. Uczniowie wykonujg polecenia:

- Zaprowadz zwierzeta z wiejskiej zagrody do ich domkow;
-Jakie korzysci mamy z hodowli zwierzat z zagrody wiejskiej?

-Czym rolnik karmi zwierzeta?

Czes¢ koncowa zajec

1. Podsumowanie zaje¢. Najbardziej podobato mi sie zwierze...
dlatego, ze.....
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Odgadywanie gtoséw zwierzat z wiejskiego podwdérka z nagranie

jednoczesnym nasladowaniem ich gtosu i ruchu.
2. Zadanie i omoéwienie pracy domowej:

- Naucz sie czytac tekst z elementarza.

Scenariusz zajec
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,Nasz elementarz”

Proponowany zapis w dzienniku:

Rozmowa o wiejskiej zagrodzie inspirowana doswiadczeniami dzieci oraz ilustracja. Dobre strony zycia na

wsi. Wprowadzenie liter 6, O. Wyrabianie czujnosci ortograficznej. Czytanie i pisanie wyrazéw z 6. Czytanie
zdan. Przeliczanie kul z papieru. Nazywanie i liczenie zwierzat na ilustracji. Wprowadzenie znaku ,+" i ,=".
Praktyczne ¢wiczenia w dodawaniu. Lepienie z plasteliny wybranego zwierzatka.

Podstawa programowa Dokument -Podstawa programowa ksztafcenia ogdlnego dla
szkdt podstawowych | etap edukacyjny.

w zakresie edukacji polonistycznej:

1.1)a) obdarza uwaga dzieci i dorostych, stucha ich wypowiedzi
i chce zrozumieé, co przekazujg, komunikuje w jasny sposob
swoje spostrzezenia, potrzeby, odczucia;

1.2)c)pisze proste ,krotkie zdania: przepisuje z pamieci; dba o
estetyke i poprawnos¢ graficzng pisma(przestrzega zasad
kaligrafii),

1.2)d)postuguje sie ze zrozumieniem okresleniami: wyraz,
gtfoska, litera, sylaba, zdanie;

W zakresie edukacji plastycznej:

4.1)wypowiada sie w réznych technikach plastycznych — forma
przestrzenna — zwierzqtko ;

W zakresie edukacji spotecznej:

5.6)wie, gdzie mozna bezpiecznie organizowac zabawy, a gdzie
nie mozna i dlaczego;

5.7)wie, czym zajmuje sie rolnik,

W zakresie edukacji przyrodniczej:

6.1)d)wie, jaki poZytek przynoszq zwierzeta hodowane w
gospodarstwie rolnym,

W zakresie edukacji matematycznej:

7.2) a)sprawnie liczy obiekty dodaje; zapisuje liczby cyframi.
W zakresie zaje¢ komputerowych:

8.1)postuguje sie komputerem, wtgczam programy, korzysta z
myszy;

Opis zawartosci zasobu Scenariusz zawiera tok wprowadzenia litery 6, O, czytanie
wyrazow i zdan, przeliczanie, dodawanie liczb, poznanie
pracy rolnika i zycia zwierzat z gospodarstwa wiejskiego,
wykonuje zwierzatko z plasteliny, rozwigzuje zadanka
Liczmanka w zeszycie oraz na komputerze .

Autorzy Grazyna Zaborska
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