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                                                           klasa I – październik – blok 2 -  dzień 3                                                          
 

Gra dydaktyczna „Pary” 
 

Regulamin gry dydaktycznej „Pary” 
 
Cele gry: 

 rozwijanie spostrzegawczości, 

 łączenie nauki z zabawą, 

 rozwijanie koordynacji wzrokowo – ruchowej, 

 rozwijanie logicznego myślenia,  

 ćwiczenia analizy i syntezy wyrazów.  
 
 
 
Zasady organizacyjne: 

 Gra dydaktyczna „Pary” przeznaczona jest dla dzieci z klas I - III. 

 W grze bierze udział jedno dziecko. 

 Grę można wykorzystać do pracy z całą grupą (klasą) lub w pracy indywidualnej. 
 
Gra „Pary” składa się z: 
20 obrazków, które można połączyć w pary. 
 
Przebieg gry 
Dziecko rozkłada na ławce lub dywanie wszystkie obrazki. Łączy je w pary uzasadniając dlaczego dokonał 
takiego połączenia. Nazwę obrazka gracz dzieli na sylaby, wyodrębnia głoski. Układając obrazki obok siebie 
może tworzyć opowiadania, zdania.  
 
Karty z obrazkami wielkości 10x10, przedstawiające:  

1. rower, 
2. tata, 
3. kask rowerowy,  
4. „Liczmanek”,  
5. piłka do gry w nogę,  
6. mama,  
7. kosz piknikowy,  
8. kot,  
9. mleko,  
10. zamek (budowla),  
11. las,  
12. jezioro,  
13. ryba,  
14. borowiki,  
15. koło od roweru 
16. jabłko 
17. jabłoń 
18. liść 
19. sok z jabłek 
20. plecak 
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Podstawa programowa Dokument „Podstawa programowa edukacji wczesnoszkolnej” 

W zakresie edukacji matematycznej: 

7.1) w zakresie czynności umysłowych ważnych dla uczenia się 
matematyki: 

c) klasyfikuje obiekty: tworzy kolekcje  

W zakresie edukacji  polonistycznej:  
1.2 w zakresie umiejętności czytania i pisania 
d) posługuje się ze zrozumieniem określeniami: wyraz, głoska, 
litera, sylaba, zdanie 
W zakresie edukacji przyrodniczej: 
6.1) w zakresie rozumienia i poszanowania świata roślin i zwierząt 
a) rozpoznaje rośliny i zwierzęta żyjące w takich środowiskach 
przyrodniczych, jak park, las pole uprawne, sad i ogród(działka). 

Opis zawartości zasobu Gra dydaktyczna „Pary” składająca się z 20 obrazków, które 
można połączyć w pary. 

Autorzy Joanna Brzozowska - Samolej 

 

 


