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Gra dydaktyczna , Literki Liczmanka”
Regulamin gry dydaktycznej , Literki Liczmanka”

Cele gry:
— rozwijanie spostrzegawczosci,
— tgczenie nauki z zabawa,
— rozwijanie koordynacji wzrokowo — ruchowej,
— rozpoznawanie liter, rozréznienie matych i wielkich liter,
— nauka i rozpoznawanie znakéw interpunkcyjnych,
— rozpoznawanie samogtosek i spétgtosek
— rozwijanie umiejetnosci analizy i syntezy wyrazow;
— tworzenie wyrazow i krotkich zdan
— nauka czytania i pisania

Zasady organizacyjne:
— Gradydaktyczna , Literki Liczmanka” przeznaczona jest dla dzieci z klas | - IlI.
— Moze by¢ wykorzystywana na w czasie zajg¢ wprowadzajgcych litery i utrwalajgcych ich znajomos¢
albo na zajeciach pozalekcyjnych (korekcyjno - kompensacyjnych).
— W grze bierze udziat jedno dziecko.
— Gre mozna wykorzystac¢ do pracy z catg grupg (klasg) lub pracy indywidualnej.

Gra ,Literki Liczmanka” sktada sie z:
1. 24 kartonikdw biatych o wymiarach 3 cm x 4cm — naktadki;
12 kartonikéw niebieskich o wymiarach 3 cm x 4 cm — nakfadki spotgtosek;
12 kartonikéw czerwonych o wymiarach 3 cm x 4 cm — naktadki samogtosek;
obrazkoéw roslin, zwierzat, zjawisk atmosferycznych, o wymiarach 5 cm x 5 cm;
podpisdw pod obrazki do globalnego czytania;
6. kartoniki z duzymi i matymi drukowanymi literami alfabetu
- po 5 sztuk samogtosek
- po 3 sztuki spotgtosek
- po 2 sztuki dwuznaki i zmiekczenia;
7. kartoniki ze znakami interpunkcyjnymi;
8. plansza z miejscami na obrazek, wyraz, gtoskowy model wyrazu, model
samogtoskowo/spotgtoskowy, wyraz z literek;
9. kopert na kartoniki i ilustracje(Podpisy do nich: obrazki, kartoniki biate, kartoniki czerwone,
kartoniki niebieskie, spétgtoski, samogtoski, wyrazy, znaki interpunkcyjne, dwuznaki) .

ukhwnN

Przebieg gry

Dziecko z wielu ilustracji wybiera i wyktada te, ktdra zwigzana jest z poznawang literg, nastepnie dobiera
podpis, w dalszej czesci uktada tyle biatych naktadek, ile styszy gtosek w wyrazie. Pod modelem gtoskowym
uktada samogtoski i spotgtoski, a pézniej wyraz z liter. Dziecko moze uktadaé inne wyrazy wykorzystujac
znane mu literki. Z liter alfabetu mozna uktadac réwniez sylaby, krétkie zdania.
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Propozycja ilustracji do literek:
a —arbuz; | — las; o — oko; m — motyl; t — trawa; i — irys; e — ekolog ; k — kot; j — jajko; s — sok; d — dudek; r —
rak; w — woda; u — ul; 6 — 6semka; p — park; n — nos; ¢ — cytryna; e — ge$; 9 — wasy; t —topata; b — burak; g —
gora; z — zebra; f — foka; h — huragan; s — sasanka; y — koty; ¢ — éma; $ — $limak; A — kon; Z — zrebak; z — zaba;
rz —rzeka; sz — szum; cz — czapka; ch — chomik; dz — dzwonek; dz — dzwiek; dz — dzdzownica

Podstawa programowa Dokument ,,Podstawa programowa edukacji wczesnoszkolnej”
W zakresie edukacji polonistycznej:

2 w zakresie umiejetnosci czytania i pisania

b) zna wszystkie litery alfabetu, czyta i rozumie proste , krotkie
testy,

d) postuguje sie ze zrozumieniem okresleniami: wyraz, gtoska,
litera, sylaba, zdanie

w zakresie edukacji przyrodniczej:

1) W zakresie rozumienia i poszanowania swiata roslin i zwierzqt
a) rozpoznaje rosliny i zwierzeta zyjgce w takich sSrodowiskach
przyrodniczych, jak park, las pole uprawne, sad i ogrod(dziatka).
Opis zawartosci zasobu Gra Literki Liczmanka sktada sie z:

1. 24 kartonikdéw biatych o wymiarach 3 cm x 4cm —
naktadki;

2. 12 kartonikdéw niebieskich o wymiarach 3 cm x4 cm —
naktadki spotgtosek;

3. 12 kartonikéw czerwonych o wymiarach 3 cm x4 cm —
naktadki samogftosek;

4. obrazkéw roslin, zwierzat, zjawisk atmosferycznych, o
wymiarach 5 cm x 5 cm;

5. podpiséw pod obrazki do globalnego czytania;

6. kartoniki z duzymi i matymi drukowanymi literami
alfabetu

- po 5 sztuk samogtosek z nosowymi
- po 3 sztuki spotgtosek
- po 2 sztuki dwuznaki i zmiekczenia;

7. kartoniki ze znakami interpunkcyjnymi;

8. planszy do uktadania.

Autorzy Joanna Brzozowska - Samolej
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