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Klasa 1 — maj — blok 4 — dzien 4

Gra dydaktyczna ,,Mruczek na drzewie”

Celem gry jest rozrdznianie liczb nieparzystych i parzystych.
Kostka do gry, pionki z zasobdw klasowych.

Zasady gry —Dwaj, trzej, czterej gracze podejmujg prébe uratowania Mruczka —zdjecie go z drzewa. Rzucaja
na zmiane kostka. Jesli gracz wyrzuci liczbe nieparzysta, nie wykonuje zadnego ruchu, jesli parzysta,
przesuwa wtedy pionek o 1 pole w gore, a pézniej w dét - o 1 szczebel drabiny. Gracz, ktéry jako pierwszy
dotrze do kota i sprowadzi go na dét wygrywa.

Mozna w gre grac¢ ¢wiczgc wszystkie 4 dziatania matematyczne

Podstawa programowa Dokument ,, Podstawa programowa ksztafcenia ogdlnego dla
szkot podstawowych | etap edukacyjny”:

W zakresie edukacji matematycznej:

7.2) b)wyznacza sumy i réznice(odejmuje)manipulujgc
obiektami lub rachujgc na palcach,

Opis zawartosci zasobu Celem gry jest rozrdznianie liczb nieparzystych i parzystych.
Plansza, kostka do gry, pionki. Zasady gry —Dwaj, trzej, czterej
gracz podejmujq probe uratowania Mruczka —zdjecie go z
drzewa. Rzucajg na zmiane kostkq. Jesli gracz wyrzuci liczbe
nieparzystqg, nie wykonuje Zadnego ruchu, jesli parzystg,
przesuwa wtedy pionki o 1 pole w gdre a pdzniej w dét -o01
szczebel drabiny. Gracz, ktory jako pierwszy dotrze do kota i
sprowadzi go na doét wygrywa.

Autorzy Grazyna Zaborska
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