UNIA EUROPEJSKA S

KAPITAL LUDZKI EUROPESSKI | =

*
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY * gk

* 4k
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klasa I- grudzien- blok II- dzien 1
Gra dydaktyczna "Os liczbowa"

O¢ liczbowa wykonana z grubej folii, mozliwej do tatwego zwijania i rozwijania. Dtugos¢ osi ok. 2 m.

Na osi okreslony jest kierunek oraz miejsca, w ktdrych powinny znalez¢ sie liczby. Liczb bedzie 20 (od 0 do
20).

0Od 0 do 10 o$ ma kolor czerwony, a od 10 do 20 kolor niebieski, aby wyraZznie wida¢ byto prég dziesigtkowy.
Do osi liczbowej dotgczone sg w pakiecie liczby na kartonikach (wymiary 15 cm-wysokos¢ , 8 cm- szerokosé).
Do jednej osi, dwa pakiety liczb.

Odlegtosci miedzy liczbami na osi majg by¢ zatem takie, aby swobodnie mozna byto umiesci¢ wszystkie 20
liczb na osi.

W przypadku scenariusza "Mowimy sercem" nauczyciel pokazuje uczniom na zasadzie demonstracji o$
liczbowa. Wspdlnie z uczniami omawia budowe osi liczbowej. Nastepnie uczniowie uzupetniajg na osi liczby,
ktdre juz poznali.

Gra polegac bedzie na wykonywaniu dziatan na osi liczbowej. Mozna jg wykorzystywac przez trzy lata nauki
szkolnej:

-uzupetnianie brakujacych liczb,

-wskazywanie, ktdra liczba jest wczesniej, a ktéra potem,

-dodawanie jako powiekszanie,

-odejmowanie jako dziatanie odwrotne do dodawania, itp.

Podstawa programowa Dokument , Podstawa programowa edukacji wczesnoszkolnej ,
W zakresie edukacji matematycznej:
7.1.b) uktada obiektyw serie rosngce i malejgce.
Opis zawartosci zasobu 0¢ liczbowa.
Autorzy Beata Matecka-Perszko ©
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