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klasa 1 - kwiecien - blok 3 - dzien 4

GRA DYDAKTYCZNA

Z Liczmankiem
segreguje odpady

dla klasy |
y Kazdy gracz ustawia pionki na pola w wybranym kolorze. Gre zaczyna uczestnik, ktéry wyrzuci

pierwszy 6 na kostce. 1lo$¢ oczek na kostce wskazuje, na ktdre pole ma przejsé gracz. Po
wykonaniu prawidtowo dziatania, przechodzi na pole z wynikiem i czeka na swoja kolejke. Jesli
gracz trafi na sam wynik, ustawia pionek i czeka na nastepng kolejke. Nie ma zbijania innego
pionka, wszyscy dbamy o segregacje i czysto$¢ naszej Ziemi. Po dojsciu do liczby 20, wrzuca
pionek (po doktadnym przeczytaniu, co na nim pisze) do wtasciwego kosza. Wygrywa ten, kto
najszybciej dotart i bezbtednie posegregowat wszystkie 4 odpady. Wygrywa gracz, ktéry
16 pionkéw i kOSth do wyciecia. najszybciejdotarti bezbtednie posegregowat wszystkie 4 odpady.

Zestaw zawiera plansze,
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Pracowria Rezwoju Osobistege

PAPIER SZKLO PLASTIK ALUMINIUM

PAPIER SZKEO PLASTIK ALUMINIUM




