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Zabawa integracyjna: ,,Podréz do krainy zmystéw”.

W klasie przygotowanych jest 5 przystankdéw- kazdy podpisany nazwg zmystu.

Liczmanek zaprasza cafg klase w podréz do Krainy Zmystédw. Dzieci ustawiajg sie w pociag ijada do
pierwszej stacji.

/1 nagranie — dzwiek jadgcego pociggu i hamowanie/ Jedno z dzieci odczytuje nazwe pierwszej krainy.

I Kraina Smaku.

W tej krainie dzieci bedg rozpoznawaty owoce za pomoca zmystu smaku. Wybrane dzieci majg zawigzane
oczy, rozpoznajg smak owocu i podajg jego nazwe. /Za trafng odpowiedz — karteczka z narysowanym
jezykiem./

Nastepnie wsiadajg do pociggu i jadg do kolejnej krainy, towarzyszg im dzwieki jadgcego pociggu.

Il kraina — Kraina Stuchu.

W tej krainie dzieci zaktadajg opaski na oczy — siadajg w kregu na krzesetkach. Nauczyciel wykorzystuje
instrumenty perkusyjne. Zadaniem uczniéw jest rozpoznanie, jaki instrument wydaje taki dzwiek?

/tréjkat, kotatka, tamburyno, bebenek, talerze/ /Trafne odpowiedzi s nagradzane karteczka

z narysowanym uchem/.

Il kraina — Kraina Dotyku.
W tej krainie dzieci za pomocg dotyku rozpoznajg przedmioty znajdujgce sie w worku/ pitka, gabka,
dtugopis, misio itp./. /Trafne odpowiedzi sg nagradzane karteczkg z narysowang dtonia./

IV kraina-Kraina Wzroku.
W krainie wzroku dzieci szukajg zaznaczajg na dwdch obrazkach — réznice. /Poprawne wykonanie pracy
nagradzane jest karteczkg z narysowanym okiem./

V kraina to Kraina Wechu.

Ostatnig odwiedzang kraing jest kraina wechu, w ktdrej zadaniem dzieci jest rozpoznanie i nazwanie
zapachéw. Dzieci majg zastoniete oczy. /w
jednakowych stoiczkach jest: proszek do prania, dzem, pasta do zebéw/

/Za trafne rozpoznanie uczniowie otrzymuja karteczki z nosem./

Na zakonczenie zabawy — uczniowie, ktérzy zdobyli karteczki ze wszystkimi narzadami zmystow — zostajg
nagrodzeni karteczkg - odznaka - ,, Liczmanek - znawca zmystéw” lub w inny sposéb(decyduje nauczyciel
prowadzacy).

Podstawa programowa Dokument ,,Podstawa programowa edukacji wczesnoszkolnej
w zakresie edukacji spotecznej:

5.2 wspodtpracuje z innymi w zabawie, przestrzega
obowigzujgcych regut.

Opis zawartosci zasobu Opis zabawy: W klasie przygotowanych jest 5 przystankéw-
kazdy podpisany nazwg zmystu .Liczmanek zaprasza catg klase
w podrdz do Krainy zmystédw. Dzieci ustawiajg sie w pociag i
jadg do pierwszej stacji.

/1 nagranie — dzwiek jadgcego pociggu i hamowanie/ledno z
dzieci odczytuje nazwe ,,Pierwszej Krainy”

| Kraina smaku.
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W tej krainie dzieci bedg rozpoznawaty owoce za pomocg
zmystu smaku. wybrane dzieci majg zawigzane oczy,
rozpoznajg smak owocu i podajg jego nazwe.

Nastepnie wsiadajg do pociggu i odwiedzajg kolejne krainy.

Autorzy Barbara Goliszek
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