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Zabawa dydaktyczna 2 - ,,Kto ma racje?”.

/Liczmanek czyta krotkie zagadki odnoszace sie do warzyw.

Rozktada na podtodze trzy skakanki, tworzace kota.

Kota oznaczone sg kartkami z napisami: Tak, Nie, Nie wiem.

Dzieci po wystuchaniu zagadki, siadajg w wybranym przez siebie kole.
Chetne dziecko z danego kota - uzasadnia swdj wybdr, na zakoniczenie dziekuje za wystuchanie i powraca
wraz z pozostatymi dzieémi na dywan — mozemy zapyta¢ o zdanie jedno lub kilka oséb. Nastepnie
nauczyciel czyta kolejng zagadke, a dzieci po jej wystuchaniu zajmujg miejsca w wybranych kotach,
uzasadniajg swéj wybor. Zabawa trwa do momentu wyczerpania zagadek.

Nalezy réwniez analizowaé niewtasciwe wybory tak, aby dziecko w petni przekonane zmienito miejsce.

np.
-Babcia méwi, ze marchewka ma kolor pomaranczowy i mozna jg spozywac na surowo. Czy babcia ma
racje?

- M4@j dziadek twierdzi, ze cate buraczki mozna wykorzysta¢ do jedzenia. Czy dziadek ma racje?

-Kiedy jestes$ chory, mama przygotowuje ci kanapki z cebulka. Chce, zebys szybko wyzdrowiat. Czy mama
dobrze robi?

-Tata twierdzi, ze, gdy bede jadt marchewke i szparagi, to szybko urosne i bede miat dobry wzrok. Czy tata
ktamie?

Pomoce :
-3 skakanki do utworzenia két
- kartoniki z napisami: Tak, Nie, Nie wiem
- teksty zagadek tworzy sam nauczyciel na podstawie wzoru.

Podstawa programowa Dokument ,,Podstawa programowa edukacji wczesnoszkolnej
w zakresie edukacji spotecznej:

5.2) wspétpracuje z innymi w zabawie, przestrzega
obowigzujgcych regut.

Opis zawartosci zasobu Opis zabawy: /Liczmanek czyta krétkie zagadki, odnoszgce sie
do warzyw.

Rozkfada na podtodze trzy skakanki, tworzgce kota.

Kofa oznaczone sg kartkami z napisami: Tak, Nie, Nie wiem.
Dzieci po wystuchaniu zagadki, siadajg w wybranym przez
siebie kole.

Chetne dziecko z danego kota - uzasadnia swéj wybér, na
zakonczenie dziekuje za wystuchanie i powraca wraz z
pozostatymi dzie¢mi na dywan — mozemy zapyta¢ o zdanie
jedno lub kilka oséb, nastepnie nauczyciel czyta kolejna
zagadke, a dzieci po jej wystuchaniu zajmujg miejsca w
wybranych kotach, uzasadniajg swéj wybdr. Zabawa trwa do
momentu wyczerpania zagadek./
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