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Klasa II - luty – blok 3 - dzień 5
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Zał. 10 
Kalambury

• Zasadniczym elementem zabawy jest odgadywanie haseł. 

• W każdej kolejce każda drużyna odgaduje hasło. 

• W poszczególnych etapach zabawy hasła przedstawiane są gestami – pantomima lub rysunkami – 
rebusy.

• Zarówno podczas pokazywania, jak i rysowania, nie wolno używać słów ani wydawać innych 
dźwięków, podpowiadających hasło.

• Podczas rysowania nie można ponadto uciekać się do gestów, oraz pisać wyrazów (czasem nawet 
poszczególnych liter/cyfr). 

• Natomiast podczas pokazywania nie wolno wskazywać na osoby/miejsca będące w pobliżu 
pokazującego. 

• Im szybciej hasło zostanie odgadnięte, tym więcej punktów otrzymuje się za odgadnięcie i 
rysowanie (1-5 pkt.)

• Czas na rysowanie lub pokazywanie jest ograniczony (2-3 min.)

• Proponowane hasła:

roślina doniczkowa odpowiednia temperatura

roślina zielna drzewo iglaste

rozłożyste konary zielone liście

kłujący kaktus systematyczna obserwacja

końcowy wniosek trująca roślina

zestaw badawczy ciekawe doświadczenie


