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Klasa II 

Tydzień 1 

Scenariusz 6 

Film "Czary mary z kredą" 

Czary mary

 

Potrzebne materiały:
 

• kubeczek z wod

• różnokolorowe flamastry,

• biała kreda. 

 

 

Krok po kroku:
 

1.  Nalej wody do kubeczka.

2. W górnej części kredy narysuj znak, 
strony. 

3. Zanurz kredę w kubeczku z wod
znak znajdował się ponad wod

4. Obserwuj, jak kreda b
z namalowanym znakiem, gdy woda osi
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 w kubeczku z wodą tak, aby namalowany 
ę ponad wodą. 

4. Obserwuj, jak kreda będzie nasiąkać wodą. Co si
z namalowanym znakiem, gdy woda osiągnie jego poziom?
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Co z tego wynika?
 

1) Co pojawiło si
wodzie? Uzupełnij obrazek.
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Co z tego wynika? 

pojawiło się na kredzie po zanurzeniu jej w 
wodzie? Uzupełnij obrazek. 
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2) Do czego jeszcze mo
Opowiedz o tym, a nast
sposób. 

wiadczenia Młodego Naukowca opracowana przez: KINGdom Mag

 

 

Do czego jeszcze można wykorzystać kred
Opowiedz o tym, a następnie narysuj jeden wybrany 
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