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Klasa II 

Tydzień 2 

Scenariusz 8 

Film "Wprawiamy w ruch 

huśtawkę" 

Wprawiamy w ruch

 

Potrzebne materiały:
 

• płaska bateria,

• magnes, 

• kilka centymetrów drutu,

• dwa gwoździe,

• dwie gruszki lub kule z plasteliny.

 

Krok po kroku:
 

1. Umieść po jednym gwo
oba końce były widoczne.

2. Drucik wygnij w liter
końcach gwoździ. Na dole litery U mo
plastelinowego ludzika gotowego do zabawy.

5. Przed ludzikiem postaw 
przykładaj magnes. 
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Wprawiamy w ruch huśtawkę

Potrzebne materiały: 

płaska bateria, 

kilka centymetrów drutu, 

dzie, 

dwie gruszki lub kule z plasteliny. 

Krok po kroku:  

po jednym gwoździu w każdej z  gruszek
y widoczne. 

2. Drucik wygnij w literę U. Umieść tak wygięty drucik na 
dzi. Na dole litery U możesz posadzi

plastelinowego ludzika gotowego do zabawy. 

5. Przed ludzikiem postaw magnes. Do końcówek 
 Co się dzieje z ludzikiem? 
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huśtawkę 

gruszek tak, aby 

ęty drucik na 
esz posadzić 

cówek gwoździ 
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Co z tego wynika?
 

1) Który z przedmiotów z do
prądu, dzięki któremu poruszała si
pętlą. 

 

  

2) Jakie urządzenia w domu potrzebuj
Narysuj trzy takie urz
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Co z tego wynika? 

Który z przedmiotów z doświadczenia był 
ki któremu poruszała się huśtawka? Otocz 

    

 

dzenia w domu potrzebują prądu? 
Narysuj trzy takie urządzenia. 
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wiadczenia był źródłem 
śtawka? Otocz 

 

ądu? 


