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Gra dydaktyczna Klasa 2 - styczen- blok 3 - dzien 4

,,Jabliczka mnozenia”

Gra przeznaczona jest dla 2,4,6 oséb /graczy/.
Sktada sie z:
- planszy do zapisywania wynikdw,
- papierowego kubeczka z Liczmankiem,
- kostek do gry:
jedna z cyframi: 1,3,2,8,7,9
druga z cyframi: 1,2,3,4,5,6

Wybrane dziecko miesza 1 kostke w kubeczku poprzez intensywne potrzgsanie, a nastepnie,, wyrzuca” jg na stolik.
Gdy ,,wyrzuci” liczbe oczek, przez ktdrg klasa jeszcze nie mnozy powtarza czynnosc jeszcze raz.

Nastepnie miesza drugg kostka.

W dalszej kolejnosci - mnozy liczbe wyrzuconych oczek przez siebie i gtosno podaje wynik. Jesli jest prawidtowy
zapisuje punkt na planszy.

Nastepnie podaje kubeczek z kostkami nastepnej osobie.

Gra toczy sie przez liczbe wczesniej ustalonych kolejek.

Wygrywa ta osoba, ktdra zdobedzie najwiecej punktow.

(mozemy zapisywac rowniez iloczyn na planszy, a wowczas wygrywa ta osoba, ktdrej wynik po dodaniu iloczynow
jest najwiekszy)
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