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»Znamy znaki drogowe”

Gra przeznaczona jest dla od 2 do 6 oséb. Gra polega na wyszukiwaniu par takich samych obrazkéw. Podczas
gry karty z obrazkami sg odwrdcone obrazkiem do dotu. Rozpoczyna gracz, ktéry np.: jest najnizszy /jest
najwyzszy/ ma najdtuzsze imie/ ma najkrétsze imie/ wyrzuci najwieksza ilo$¢ oczek na kostce /wyrzuci
najmniejszgilo$¢ oczek na kostce/ itp. (decyzje podejmuje nauczyciel).

Rozpoczynajacy gracz tasuje karty i rozktada je na stoliku przed innymi graczami obrazkami do dotu w taki
sposob, aby powstat kwadrat 8 kart x 8 kart. (Mozna réwniez utozy¢ dowolnie, w rozsypance, a takze grac
poczatkowo mniejszg liczbg kart).

Gracz w swojej kolejce moze odwrécic tylko dwie karty obrazkiem do géry. Jezeli wylosowat pare, to zabiera
karty i losuje dalej. Jezeli nie wylosuje pary, wéwczas odktada karty doktadnie w to samo miejsce, z ktérego
je wziagt. Pozostali gracze doktadnie przygladajg sie i starajg sie zapamietac, gdzie lezy karta z danym
obrazkiem?

Gra jest skoniczona, gdy nie ma juz kart na stoliku. Wygrywa ten gracz, ktéry wyciggnat najwiekszg ilos¢ par.
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Gra dydaktyczna dla klasy I
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