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Gra dydaktyczna Klasa 2 - wrzesien - blok 4 - dziei 1

,Dodaj, odejmij, oblicz”

Gra przeznaczona dla dowolnej liczby graczy,
(moze by¢ po 5 uczniow, wéwczas rdwnoczesnie grajg dwie grupy, kazda grupa ma

swoj zestaw do gry).

Gra sktada sie z:
- czterech kostek do gry

- oraz kartonikow z liczbami od 0 do 20.

Opis gry:

Dzieci siedzqg na dywanie, gre rozpoczyna uczen wskazany przez nauczyciela np. dyzurny.
Nauczyciel prosi, aby wybrat kolor gry, wylosowat kartonik i rzucit kostkqg wybranego koloru.
Nastepnie wykonat dziatanie. /uczeri moze sam decydowad, czy bedzie dodawat, czy odejmowat,
moze réwniez wylosowac kostke z dziataniem/.

Wersja zielona: kartonik - 5, kostka - (-3), wynik:2

Wersja czerwona: kartonik - 20, kostka - (-6), wynik: 14

Za kazdy prawidfowy wynik uczen otrzymuje patyczek. Kazda btedna odpowiedz — odejmujemy
patyczek. Liczba rundek - ustalana jest na poczgtku gry - zaleZzy od nauczyciela. Uczen, ktory zebrat
podanqg wczesniej przez nauczyciela liczbe - otrzymuje ocene lub nagrode w formie naklejki.
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