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Gra dydaktyczna Klasa 2 - pazdziernik — blok 3 — dzien 4

Gra sktada sie z planszy - format A3,

4 pionkow w kolorze:

czerwonym, biatym, zielonym i niebieskim oraz kostki do gry.
Przeznaczona jest dla 2- 4 graczy.

Zasady gry:

Gre rozpoczyna uczen, ktory jako pierwszy wyrzuci széstke na | StC
Gracz, ktérego pionek stanie na oznakowanym kole, wykonuj
polecenie zgodne z instrukcja.

Kto pierwszy dotrze do mety — wygrywa!

Powodzenia!
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