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Badacze ponownie zaganiaj
zwierzeta do zagrody. Rano
\Znéw sg bardzo zdziwieni, gdyz
- zostaty tylko dwa pingwinki.

Po dtugim odpoczynku
polarnicy odkrywaja, ze
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“Czas na odpoczynek
przed dniem petnym
pracy. Polarnicy
odbywajg wieczorng
odprawe i ktadg sie
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Cata ekipa jest juz
w samolocie, ktéry ma ja
przetransportowacé w tereny
podbiegunowe. Podroz
przebiega bez zaktécen.
- ‘Przesuwasz sie 0 3 pola do /
) przodu
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Pilot odkrywa zagadke,
wyjasnia profesorowi, jak
wydostaja sie z zagrody

‘ : \ pingwiny. To radosna
_ N > 1 AT S ‘1 Od rana cata ekipa buduje ™, ‘ , i . wiadomos¢. Masz
y 7 e N T et | T zagrode dla pingwinéw. T 4, &% dodatkowy rzut kostka.
' Gdy juz jest gotowa, el ¢ '
badacze zapedzaja
zwierzeta do zagrody,
zeby je zaobraczkowacd. ~

) N i T - Masz dodatkowy rzut
Polarnicy docierajg ___. v _‘ W, A o[ 2 L

do bazy. Odbywaja
kroétki trening, aby
. przestawi¢ sie na inne
‘warunki klimatyczne.
Masz dodatkowy rzut
: kostka.
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Gra dydaktyczna Klasa 2 - styczen- blok 3 - dzien 4

,»Na spotkanie z pingwinkami”

Graprzeznaczonajestdla 2-4 graczy.

W sktad gry wchodzg: plansza-format A3, 4 pionkiw kolorach: biaty, 261ty, zielony i niebieski
oraz kostkido gry.

Opis planszy:

40 pol w ksztatcie , kry lodowej” utozonych jeden za drugim. Na poczatku gry jest duza ,,kra” z napisem
START, na koicuduza,,kra” znapisem META.

Kazda ,,kra” oznakowana jest numerkiem. Kry z numerkami — 2,6,10, 15,25,30,32,38 sg w kolorze
niebieskim imajg odpowiednie oznakowanie wokét./opis ponizej/

Opisgry:
Gracz, ktérego pionek stanie na oznakowanej krze, czyta zdania i wykonuje polecenie zgodne z instrukcja.

Gre rozpoczyna uczen, ktéry jako pierwszy wyrzuci szostke na kostce.
Kto pierwszy dotrze do mety —wygrywa!

Powodzenia!

Nr , kry” Rysunek w poblizu kry Zadanie do wykonania

2 Polarnicy z bagazami na tle Polarnicy wybierajg sie na wyprawe polarng, pakujg swoje
mapy Swiata. rzeczy. Okazuje sie, ze nie majg cieptych czapek. Muszg wiec

wstgpic jeszcze do sklepu.
Tracisz jedna kolejke.

6 Samolot obok mapa Swiata. Cata ekipa jest juz w samolocie, ktéry ma jg
Zaznaczona Antarktyda. przetransportowac w tereny podbiegunowe. Podréz
Samolot strzatkg potaczony przebiega bez zaktdcen.

z Antarktyda. Przesuwasz sie o 3 pola do przodu.

10 Baza — budynek z napisem Polarnicy docierajg do bazy. Odbywajg krotki trening, aby
,Stacja badawcza na przestawic sie na inne warunki klimatyczne.

Antarktydzie”. Masz dodatkowy rzut kostka.

15 Krajobraz - lodowe gory, kry, [Czas na odpoczynek przed dniem petnym pracy. Polarnicy
pingwinki. odbywajg wieczorng odprawe i ktada sie spac.

Tracisz jedna kolejke.

25 Polarnicy izwierzeta — Od rana cata ekipa buduje zagrode dla pingwinéw. Gdy juz
pingwinki w zagrodzie z bryt  |jest gotowa, badacze zapedzajg zwierzeta do zagrody, zeby
lodu. je zaobraczkowac.

Masz dodatkowy rzut kostka.
30 Pusta zagroda / bez Po dtugim odpoczynku polarnicy odkrywaja, ze pingwiny
pingwinow/. zniknety z zagrody. Martwig sie tym, co sie stato.
Tracisz jedna kolejke.
32 Zagroda, a w niej 2 pingwiny. [Badacze ponownie zaganiajg zwierzeta do zagrody. Rano
zndw sg bardzo zdziwieni, gdyz zostaty tylko dwa pingwinki.
Wcigz nie mogg pojac, w jaki sposdb zwierzeta wydostajg sie
z zagrody.
Cofasz sie o0 2 pola.

38 Pilot obok samolotu — Pilot odkrywa zagadke, wyjasnia profesorowi, jak wydostajg
rozmawia z badaczami. sie z zagrody pingwiny. To radosna wiadomos$¢. Masz

dodatkowy rzut kostka.
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