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Gra dydaktyczna Klasa 2 - listopad - blok 3 - dzien 2

,,Poznajemy Warszawe — zabytki, wazne budowle i pomniki”

Gra przeznaczona jest dla 2- 4 graczy.
Zawiera 26 + 1 kart laminowanych — format — 10 cm x 20 cm
| wersja gry:

Karty tasujemy i dzielimy na tyle grup, ilu jest graczy. Odktadamy ,,pary”/napis i zdjecie/i losujemy od
siebie nawzajem karty. Wygrywa ta osoba, ktdra pierwsza pozbedzie sie kart i nie bedzie miata karty z
numerem 13 z zabytkiem innego miasta.

Il wersja gry:

Kazde dziecko ma swojg talie kart, ktorg samodzielnie tasuje. Na sygnat nauczyciela taczy w pary napis
i zdjecie. Wygrywa to dziecko, ktére wczesniej utozy swoje pary kart. /mozna odtozy¢ karte z nr 13 z
zabytkiem innego miasta, albo gra¢ nig z zaznaczeniem, ze jest to zabytek innego miasta/.

'http://wiersze.juniora.pl/wyliczanki/wyliczanki_i07.html
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