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Gra dydaktyczna ,Zabawny wiatr” Klasa 2 - wrzesien - blok 1 - dzien 2

»Zabawny wiatr" Q

—

W gre mozna zagra¢ na zajeciach, podczas ktorych wspominamy lato, rozmawiamy o sile wiatru.
Mozna jg wykorzysta¢ w pracy terapeutycznejlub logopedyczne;.

Liczba graczy — dowolna liczba par. Kolejne pary losujg numerki, wedtug ktdrych bedg uczestniczyé
w grze.

Potrzebne rekwizyty: plastikowe jajka, np. z Kinder Niespodzianki lub wydmuszki. (Mozna
wykorzystac tez inne rekwizyty, ktérymidysponuje nauczyciel, np.: piteczki do ping-ponga, czy piérka).

Do gry siada pierwsza para zawodnikéw. Na srodku stolika potozone jest plastikowe jajko lub
wydmuszka.
Na znak nauczyciela dzieci zaczynajg dmuchac. Staraja sie, aby jajko spadto po stronie przeciwnika.

Jezelijajko spadnie, tozawodnika wymienia nastepny gracz wedtug wczesniej ustalonej kolejnosci.
Za kazdg wygrang uczen otrzymuje punkt. Gracz z najwiekszg iloscig punktdw zostaje mistrzem
i otrzymuje od kolegdw i nauczyciela gromkie brawa.

Gre mozna tez prowadzi¢ w pojedynczych parach, np. gra¢ ze sobg mogg sasiedzi z tawki. Wtedy
uczniowie sami zapisujg punkty, azaangazowana jest w gre cata klasa jednoczesnie.
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