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Gra dydaktyczna Klasa 2 - wrzesien - blok 1 - dzien 4

»Matematyczny pociag”

—

Nauczyciel dzieli losowo klase na rdwnoliczne grupy - w zaleznosci od liczebnosci klasy.

Grupa nie powinna liczy¢ wiecej niz troje dzieci.

Kazda grupa otrzymuje jedng plansze z lokomotywg oraz kartoniki z dziataniami matematycznymi.
Cztonkowie grupy losujg kartoniki i podajg rozwigzania.

Kartonik z dziataniem, ktore zostato prawidtowo rozwigzane trafia do pociaggu, jako wagonik.
Kartonik z dziataniem, ktorego nie udato sie prawidtowo rozwigza¢, odkfadany jest na bok.

Po uptywie wyznaczonego czasu (2- 3 minuty) nauczyciel zatrzymuje gwizdkiem gre.

Wygrywa druzyna, ktdra utozyta diuzszy pociag.

/wzorcowe kartoniki-wagony sq tylko przyktadem; kazdy nauczyciel moze wykonywac wtasne

kartoniki-wagoniki, a zakres liczbowy moze dostosowywac do aktualnie omawianych tresci/.

gﬁg ; 5 ,(P o -
/ MY BLIZE| SWIATA,
f./ 2&( SWIAT BLIZE) NAS

Pracownia Rozwoju Osobistego



MATEMATYCZNY
POCIAG



















