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Gra dydaktyczna Klasa 2 - grudzien- blok 1 - dzien 2

,,Kopalnia wegla”

Zasadygry:
Liczbagraczy:od 2do4.

Materiaty: kostka do gry i plansza, na ktdrej wyznaczona jest trasa wydobycia wegla, pionki, czarne kotka-
zetony imitujgce grudki wegla, pudeteczka do ztozenia przez kazdego gracza - wagoniki na wegiel.

Przebieg: Zaczyna gracz, ktory wyrzuci najmniejszg lub najwiekszg liczbe oczek na kostce.

Ustawia wtedy swdj pionek na polu START.

Gra polega na przesuwaniu sie pionkami po planszy, ktdra jest trasg w kopalni wegla. llo$¢ oczek na kostce
wskazuje, ile pél mozna pokonac za jednym razem. Wszyscy gracze chcg dotrzeé do konca trasy i wyjechac na
powierzchnie. Po drodze starajg sie zebrac jak najwiecej grudek wegla. Grudki czekajg na graczy tylko
w wyznaczonych miejscach. Te miejsca oznaczone sg kolorem czerwonym (mozna tu zebrac 5 grudek wegla)
i z6ttym (tu mozna zebrac 3 grudki wegla). Kolorowe pola umieszczone sg losowo - max. 6 pdl czerwonych
i max. 10 pdl zéttych). Jesli uda sie zatrzymad w takim miejscu, gracz zabiera z potozonych na stole zetonéw
tyle, ile wskazuje liczba. Grudki - zetony faduje do wagonu.

Wygrywa ten gracz, ktory dojechawszy do METY wydobyt najwiekszg liczbe grudek wegla.

'http://wiersze.juniora.pl/wyliczanki/wyliczanki_i07.html
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