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SCENARIUSZ ZAJEC KOLA NAUKOWEGO HUMANISTYCZNEGO

prowadzonego w ramach projektu Uczen Online

1. Avutor: Bogumita Stec-Swiderska

2. Grupa docelowa: 12 oséb klasa Il gimnazjum

3. Lliczba godzin: 4

4. Temat zajeé: Kantor- zadziwia czy straszy? - lekcja polonistyczna w muzeum
5. Cele zajet:

- przyblizenie twérczoici T. Kantora
- zapoznanie z trendami jego sztuki
- wprowadzenie i rozumienie podstawowych pojeé
- odczytywanie przestania Teatru $mierci
6. Metody i techniki pracy: krytyczne myslenie-alfabetyczne lotto, czytanie pod lupg, dziennik
tréjdzielny, pieciominutowy esej
7. Materialy dydaktyczne: prezentacja multimedialna, kartoteka obrazowa, materiaty zrédiowe
dotyczqce dziatalnosci artystycznej T. Kantora, arkusze papieru, pisaki,
8. Literatura: Tekst Wielopole, Wielopole, wybrane wypowiedzi twércy, Stownik symboli
Przebieg zajeé:
° Pobudzenie (45min.)
- interaktywna prezentacja nt. T. Kantora z oméwieniem na przyktadzie dziennika tréjdzielnego
- zapis i oméwienie podstawowych pojec

- stawianie pytan

To juz wiem To jest nowe O to zapytam Whioski

- dyskusja uczniowska wokét pytania: Na czym polega innowacyjnoéé sztuki T. Kantora?

L Zrozumienie sensu
I. wspdlne obejrzenie fragmentéw sztuki Umarla klasa oraz Wielopole, Wielopole
Il. praca w grupach (45 min.) — uczniowie samodzielnie poruszajq sie po muzeum, szukajqc uzasadnien
do przygotowywanych wystgpien nt. innowacyijnosci sztuki Kantora, wyszukuiq informacje o autorze,
analizujq eksponaty, czytajq napisy pod pracami, rozmawiajq z ekspertami(Nauczyciel i Przewodnik),
stawiajq pytania.

Ill. Po wykonaniu zadania ustalajq plan wystgpienia, porzqdkujq materiaty z wykorzystaniem plansz,
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IV.(45min.) Grupy zajmujq wybrane przez siebie miejsca na tle eksponatdw i przystepuiq
do prezentacji wypracowanych materiatéw. Kazdorazowo otrzymujgq komentarz z ocenq
eksperta. Pozostali tworzq notatki.
V.(15min.) Grupy dokonujq samooceny swoich wystgpien.
° Refleksja
- korzystajqc z prezentowanych materiatéw uczniowie piszq prace nt. Innowacyinoci teatru T. Kantora
10. Spostrzezenia po realizacii:
Uczniowie bardzo zaangazowali si¢ w odkrycia badawcze dotyczqce teatru T.
Kantora. Pobyt w muzeum byt wczesniej zaplanowany i uczniowie brali vdzial w jego
przygotowaniu. Byt to dla nich czynnik bardzo motywujqcy. Odwotatam sie do ich
doéwiadczeh zwigzanych ze zwiedzaniem muzedw. Po zebraniu wstepnych informacji nt.
tworcy zaproponowali mozliwosé ozywienia muzeum w postaci lekcji z eksponatami. Po
ustaleniu regut stato si¢ to mozliwe. Duze wraZzenie zrobita na nich sztuka Umarta klasa
jak i spektakl Wielopole, Wielopole .Dodatkowo zwiedziliémy kosciét parafialny ,w
ktérym byt wystawiany w 1989r.

Oéwiadczam, e scenariusz zaje¢ nie narusza praw autorskich oséb trzecich.
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