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Klasa 2 — kwiecien — blok 2 — dzien 4
Scenariusz zajec
Blok tygodniowy: Wiosna- buja w obtokach.
Temat dnia: Tajemnica ggsienicy.
Cele zajec:

Uczen:

-podaje etapy rozwoju motyla na podstawie opowiadania nauczyciela, animacji i tablicy demonstracyjnej,
-tworzy historyjke obrazkowg pokazujgca etapy rozwoju motyla,

-dokonuje obliczen w zakresie 100,

-rozwigzuje proste zadania tekstowe,

-wykonuje maskotke - kolorowg stonoge,

-przestrzega regut podczas zabaw.

Metody: praca z tekstem, pokaz, ¢wiczenia praktyczne, problemowa, aktywizujgce: burza moézgdw.
Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, grupowa.

Srodki dydaktyczne: Stownik ortograficzny, ilustracje, kolorowe rajstopy, wata, wtéczka, klej, brystol,
arkusz szarego papieru, kredki, kokarda, tablica demonstracyjna, animacja, karty pracy.

Przebieg zajec

Cze$¢ wstepna Uwagi

1. Czynnosci organizacyjno — porzagdkowe (powitanie,
kontrola obecnosci, przygotowanie do zajec).

2. Wykreslanka. Wykreslanka

Wykreélanie liter Z sposréd pozostatych. Odczytanie i
zapisanie hasta.
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HASLO: Etapy rozwoju motyla.
3. Zapis tematu w zeszytach:

Temat zajeé: Tajemnica gasienicy.

Czes¢ gtéwna Uwagi
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1. Wprowadzenie do tematu.

Nauczyciel zapowiada, ze za chwile opowie dzieciom
historie niezwykta, kryjacg w sobie wiele tajemnic. Zaczyna
w sposdb tajemniczy opowiadac o etapach rozwoju
motyla.

Mozna zaczg¢ tak: Pewnego razu $liczna samiczka motyla
krazyta nad kolorowa taka. Nagle zauwazyta piekny zakatek
peten delikatnych krzewdw i zielonych drzew obsypanych
pieknymi zielonymi lis¢mi. Postanowita....

2. Wypowiedzi na temat etapéw rozwoju motyla. Tablica demonstracyjna "Etapy rozwoju
Po wystuchaniu opowiadania dzieci mdwig, co motyla".

zapamietaty. Aby utatwi¢ im zadanie nauczyciel prezentuje
tablice demonstracyjng, ktéra przedstawia w sposdb
rysunkowy etapy rozwoju motyla.

3. Animacja - Etapy rozwoju motyla.
Wspdlne oglgdanie animacji, ktéra ukazuje dynamicznie
etapy rozwoju motyla.

Animacja "Etapy rozwoju motyla".

4. Praca w grupach- tworzenie zbiorowej historyjki
obrazkowe;.

Uczniowie podzieleni sg 4na grupy. Kazda grupa otrzymuje
koperte. W kopercie znajduje sie opis jednego z etapow
rozwoju motyla. Zadanie grupy polega na narysowaniu
charakterystycznych elementéw towarzyszgcych danemu
etapowi.

Na zakonczenie zadania grupa musi nadac tytut swojej
pracy, zaprezentowac jg innym uczniom i naklei¢ na karton
szarego papieru w odpowiednim miejscu. Szary papier
zatytutowany jest ,Etapy rozwoju motyla”. Powstanie taka
klasowa tablica demonstracyjna.

5. Porzagdkowanie wydarzen zwigzanych z etapami
rozwoju motyla - praca w katcie pracy nr 1. Karta pracy nr 1
Cwiczenie

Uporzadkuj wedtug kolejnosci etapy rozwoju motyla.
Przepisz te etapy zgodnie z wyznaczong kolejnoscia.
Z ostonki wydostaje sie motyl.

Gasienica przeksztatca sie w poczwarke.

Samiczka motyla sktada jaja.

Z jaj wylegaja sie gasienice.

6. Obliczenia w zakresie 100.
Zadanie 1
Kazda gasienica ma 8 par nég. lle nég ma gasienica?
Rozwigzanie
Odpowiedz

Karta pracy nr 2
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Policz, ile jest motyli, a ile ggsienic?

Rysunek przedstawia motyle i ggsienice (mate rysunki)
utozone w 10 kolumn i 10 rzedow.

W trzech pierwszych kolumnach z géry na dét narysowane sg
motyle, a w pozostatych siedmiu ggsienice. Pod spodem
dziatania do uzupetnienia:

10+10+10= okienko 10+ 10+ 10+ 10+ 10+ 10+ 10= okienko
lub lub
3 x 10 = okienko 7 x 10 = okienko

7. Zadanka Liczmanka.

Zadanie 1

Na trzech poétkach stoi 80 stoikdéw z miodem. Na pierwszej
potce stoi 30 stoikdw, na drugiej o 10 stoikdow wiecej, niz na
pierwszej. lle stoikdw stoi na trzeciej pétce?

Rozwigzanie

Odpowiedz

Zadanie 2

Rdznica liczb jest rowna 30. Jedna z liczb w odejmowaniu
to 50. Jaka jest druga liczba? Czy jest tylko jedno
rozwigzanie tego zadania? Jesli wiecej, to zapisz je.
Rozwigzania:

Zadanie 3

Dzi$ jest poniedziatek. Ania przeczytata 10 stron ksigzki.
Postanowita, ze we wtorek przeczyta o 10 stron wiecej niz
w poniedziatek, a w srode o 10 stron wiecej niz we wtorek.
lle stron przeczytata Ania w ciggu tych trzech dni?
Rozwigzanie

Odpowiedz

Zadanie 4

lle jest motyli, a ile ggsienic, jesli razem majg 34 nogi?
Rozwigzanie

Odpowiedz

8. Wykonanie gasienicy- maskotki.

Z kolorowej rajstopy lub wigzanych skarpet wykonujemy
kolorowg gasienice. Jej czesci —,, brzuszki” zaznaczamy
wypychaniem watg. Na koniec wigzemy nad pierwszym
wybrzuszeniem kolorowg kokarde, a oczy i buzie
naklejamy z kartonu uzywajac kleju CR. W ten sposéb
powstaje maskotka - kolorowa gasienica.

9. Zabawa muzyczno-ruchowa: "ldzie, idzie stonoga"".
Zabawa, do ktérej potrzebujemy wiekszej grupki dzieci.
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Maluchy stajg gesiego jeden za drugim, ktadgc rece na
ramionach poprzedzajacych je dzieci. Pierwsza osoba
zostaje mianowana gtowag stonogi, podnosi obie rece w
gore. Dzieci posuwaijg sie do przodu w rytm
piosenki/wierszyka.

»ldzie, idzie stonoga, stonoga, ai sie trzesie podtoga,
podtoga hej”

Ta prosta zabawa ma dwie wersje, pierwszg mozemy
wykorzystaé, jako zabawe rytmiczng, w ktdrej wazna jest
prawidtowa koordynacja ruchdw, poruszenie sie w rytm
muzyki z uwzglednieniem zmian tepa. Wéwczas
modelujemy dowolnie stowa:

»Biegnie, biegnie stonoga, stonoga, az sie trzesie podtoga,
podtoga hej” (dzieci biegng gesiego)

»Skacze, skacze stonoga, stonoga, az sie trzesie podtoga,
podtoga hej” (dzieci skaczg na prawej nodze, na lewej lub
na dwéch)

»Wlecze sie, wlecze stonoga, stonoga, az sie trzesie
podtoga, podtoga hej” (dzieci zwalniajg tempo)
»,Maszeruje stonoga, stonoga, az sie trzesie podtoga,
podtoga hej” (dzieci maszeruja)

Podczas wypowiadania ostatniego stowa piosenki ,,hej”,
wszystkie dzieci powinny podskoczy¢ i opasé na

podtoge z szeroko rozstawionymi nogami. Dziecko bedgce
gtowg stonogi, przechodzi na czworakach pod
rozsunietymi nogami wszystkich dzieci na koniec. Kolejna
osoba zostaje gtowa stonogi.

Czes$¢ koncowa Uwagi

1. Podsumowanie zajeé.

Kazdy uczen prezentuje swojg gasienice i opowiada jak
ma na imie oraz jak bedzie wygladat motyl, w ktérego
gasienica sie przeksztafci.

Poza tym, kazdy uczen ma przedstawic, jak z jego
gasienicy pojawi sie motyl i jak ta gasienica powstata?

2. Zadanie i wyjasnienie pracy domowej.

Wykonanie ¢éwiczenia 4 w karcie pracy nr 1.

Proponowany zapis w dzienniku:

Wypowiedzi na temat etapow rozwoju motyla. Tworzenie zbiorowej historyjki obrazkowej- podpisywanie
wydarzen. Rozwigzywanie zadan tekstowych. Obliczenia w zakresie 100 - petne dziesigtki. Wykonanie
zabawnej ggsienicy- maskotka. Zabawa muzyczno-ruchowa "ldzie sobie stonoga".
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Podstawa programowa Dokument ,, Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego dla
szkot podstawowych | etap edukacyjny”

w zakresie edukacji polonistycznej:

1.1)a) uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych
informacji;

1.1)c) wyszukuje w tekscie potrzebne informacje;

1.3)c) uczestniczy w rozmowach, takze inspirowanych
literaturg: zadaje pytania, udziela odpowiedzi, prezentuje
wtasne zdanie i formutuje wnioski;

1.3)f) pisze czytelnie i estetycznie (przestrzega zasad kaligrafii),
dba o poprawnos¢ gramatyczng, ortograficzng oraz
interpunkcyjna.

W zakresie edukacji plastycznej:

4.2)b) podejmuje dziatalnos$¢ twadrcza, postugujac sie takimi
srodkami wyrazu plastycznego jak: ksztatt, barwa;

W zakresie edukacji spotecznej:

5.4) wspotpracuje z innymi w zabawie, nauce szkolnej i w
sytuacjach zyciowych.

W zakresie edukacji przyrodniczej:

6.2)wie, jaki pozytek przynosza zwierzeta srodowisku, i podaje
proste przyktady,

6.4) nazywa oraz wyrdznia zwierzeta.

W zakresie edukacji matematycznej:

7.5) dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100,
7.8) rozwigzuje proste zadania tekstowe.
Opis zawartosci zasobu Scenariusz zaje¢ wzbogacony kartami pracy, animacja i tablica
demonstracyjna.
Autorzy Beata Matecka- Perszko
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