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Klasa 2 — maj — blok 4 — dzien 2

Scenariusz zajec

Blok tygodniowy: A ja wole mojg mame.
Temat dnia: Zawsze razem.

Cele zajec:

Uczen:

-konstruktywnie odpowiada na pytania nauczyciela,
-redaguje opis postaci,

- bierze udziat w zabawach,

- rozumie pojecie czynnik, iloczyn.

Metody: drama, burza mdzgéw, rozmowa, opis, dziatanie praktyczne.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, grupowa.

Srodki dydaktyczne: pitka, ksigzka pt. ,Nasza mama czarodziejka” Joanny Papuzinskiej, kartoniki z

napisanymi scenkami, szklanka, woda, szpilki, program multimedialny.

Przebieg zajec

Czes$¢ wstepna

Uwagi

1. Czynnosci organizacyjno — porzadkowe (powitanie,
kontrola obecnosci, przygotowanie do zajec).

2.Zabawa z pitkg: Rzucamy pitkg do dzieci. Dziecko,
ktore otrzyma pitke musi powiedzie¢, jak ma na imie
jego mama oraz jaka jest np. Moja mam ma na imie Ela
i jest kochana.

Pitka

Czes¢ gtéwna

Uwagi

1. Czytanie fragmentow lektury pt. ,,Nasza mama
czarodziejka” Joanny Papuzinskiej.
2. Rozmowa na temat odczytanych fragmentéw
tekstu.
- Kto odwiedzit miasto?
- W jaki sposéb mama naprawita ksiezyc?
- Co wydarzyto sie podczas imienin mamy?
Na stronie internetowej mozemy znalez¢ bardzo
ciekawe pomoce do tej lektury:
http://www.superkid.pl/cwiczenia-do-lektur-nasza-
mama-czarodziejka.
3. Zabawa dramowa:
Dzielimy uczniéw na kilkuosobowe zespoty. Uczniowie
otrzymuja karteczki z napisanymi scenkami.
Przygotowujg sie do odegrania swojej nie ujawniajgc

”

Lektura pt. ,,Nasza mama czarodziejka
Joanny Papuzinskiej
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szczegbtdw innym grupom. Gdy druzyny sg gotowe
przedstawiajg innym swoje pomysty. Po zakoriczonej
prezentacji omawiamy z uczniami odgrywane scenki.
Mama wraca z pracy i widzi, jak dzieci ktdcg sie ze
sobg o zabawki...
Dziecko z ptaczem przychodzi do domu bardzo
smutne, bo dostato w szkole jedynke ...
Mama musi wyjechaé w podréz stuzbowag na trzy dni.
Tata i dzieci ...
Cata rodzina wybiera sie do kina, okazuje sie, ze
zginety bilety i klucze do domu.
3.0pis postaci ,,Moja mama”. Uczniowie redagujg
zdania wg wskazéwek.
Uwzgledniamy wstep, w ktérym piszemy kogo
opisujemy, rozwiniecie, w ktdorym umieszczamy
zewnetrzne cechy opisywanej postaci i zakoriczenie, w
ktérym opisujemy swaj stosunek do osoby.
Wzrost: wysoka, niska
Wiosy: brgzowe, czarne, rude, proste, krecone, dtugie,
krotkie
Oczy: brgzowe, zielone
Sylwetka: gruba, szczupta
4.Zapisanie opisu w zeszytach.
Zwracamy uwage na estetyke pisma, poprawnos¢
ortograficzng i stylistyczng tekstu.
5. ,Zabawy z mojg mama” - praca plastyczna.
Praca, w ktdrej uczniowie przedstawiajg swojg ulubiong
zabawe z mama. Technika wykonania pracy dowolna.
6. Zadanko Liczmanka:
- Rowerek Stasia ma trzy kofa. lle bedzie két, jesli do
Stasia przyjedzie Zosia na dwukofowym rowerku i Krzys$
na trzykotowym rowerku? Jak powinno by¢
zabezpieczone dziecko jadace na rowerze?
7. Zabawy ruchowe na swiezym powietrzu.
1.Zbidrka, sprawdzenie przygotowania do zajec.
2. Zabawa ,Ztap mnie mamo” — wybieramy dziecko,
ktdre petni role matki. Zadaniem dziecka jest wytapanie
innych uczestnikdw, w jak najszybszym czasie.
3. Zabawa ,,Pocigg” — uczniowie stojac jeden za drugim
tapig sie za ramiona tworzac dtugi pociag. Poruszajg sie
za nauczycielem najpierw powoli, pdzniej coraz szybciej.
Na umdwiony sygnat zatrzymujg sie i zmieniamy
prowadzgcego.
4.Zabawa ,Na spacerze” — uczniowie dobierajg sie w
pary. Jedna osoba kuca, bo jest pieskiem druga jest
panem. Wychodzg razem na spacer. Poruszajg sie w
jednakowym tempie. Nastepuje zamiana rol.
5. Zabawa , Kto pierwszy w domu” — uczniowie
dobierajg sie w pary i ustawiajg sie w innych miejscach,
ale w takiej samej odlegtosci. Rysujemy na $rodku linie,

Kartoniki z napisanymi scenkami
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ktdéra symbolizuje dom. Na sygnat uczniowie maja za
zadanie dobiec do linii, wygrywa ten uczen, ktéry
szybciej dobiegnie do domu.

6. Zabawa wyciszajaca , Kolory”.

Uczniowie ustawiajg sie w kole i rzucajac do siebie
pitka, méwig nazwe jakiegos koloru. Na hasto ,,czarny”
nie tapiemy pitki. Jesli ktos ztapie musi kucngé.

7. Zakonczenie zaje¢, omdéwienie wykonywanych
¢wiczen, wyrdznienie oséb aktywnych na zajeciach,
powrdt do sali lekcyjnej.

8. Nauka piosenki ,Niespodzianka dla mamy”*.

9. Zadanko Liczmanka:

»Napetnij szklanke woda, az po brzeg.

Sprawds, ile jest potrzebnych szpilek, aby woda wylata | Szklanka, woda, szpilki
sie ze szklanki? 1, 10, 100, 1000, 10 000, 100 000, czy
wiecej?”?

10. Ciekawostki Liczmanka:

»Gry i zabawy towarzyszyly cztowiekowi od zarania
dziejow. Stanowity one przede wszystkim forme
rozrywki, ale z czasem zostaty odkryte i ich walory
ksztatcgce. Kazda gra wyzwala emocje i kazdy chce
wygra¢. Gry logiczne i tamigtéwki sg ciekawe.
Rozpoczynajac taka gre, otwierasz drzwi prowadzgce do
Swiata matematyki. Dzieki wszelkim grom rozwijasz
umyst i wyobraznie, a przede wszystkim dobrze sie
bawisz.

Tangram

Celem gry jest utozenie przedstawionych figur wzoréw z
dostepnych czesci tangramu w taki sposoéb, aby
wykorzystaé wszystkie czesci, ktére muszg do siebie
przylega¢, ale nie mogg na siebie nachodzi¢. Kazdg
czes¢ tangramu mozna odwracac i obraca¢ wedtug
potrzeb. ,?

11. Tangramy online — Na stronie
http://www.math.edu.pl/tangram mozemy uktada¢

! http://www.gralandia.pl/piosenka/8282-Niespodzianka-dla-mamy.htm
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udostepnione wzory tangramow. Program multimedialny
12. Rozwigzywanie dziatan matematycznych -
program multimedialny.

3X5=15
czynnik czynnik iloczyn
Czesc¢ koricowa Uwagi

1. Podsumowanie zaje¢.

- Co robilismy dzi$ na zajeciach?

- Czego sie nauczyliscie? Kogo opisywalismy na
zajeciach?

- Na co musimy zwrdci¢ uwage piszac opis?

- Co sprawito wam trudnos¢?

- Co byto dla was najtatwiejsze do wykonania?

2.Praca domowa — Przyniose do szkoty materiaty
potrzebne do wykonania cukierkowego kwiatka: Prace domowa wklejamy do zeszytu
cukierki, zielong bibute, patyczek do szasztykdw, nitke,

klej i nozyczki.

Proponowany zapis w dzienniku:

Pogadanka na temat gtéwnej bohaterki lektury pt. ,Nasza mama czarodziejka” Joanny Papuziniskiej na
podstawie odczytanych fragmentéw. Opis postaci ,Moja mama”. ,Zabawy z mojg mama” — praca
plastyczna. Zabawy ruchowe na swiezym powietrzu. Nauka piosenki ,Niespodzianka dla mamy”.
Rozwigzywanie dziatan matematycznych w zakresie 50, utrwalenie pojecia czynnik i iloczyn.

Podstawa programowa Dokument ,,Podstawa programowa edukacji wczesnoszkolnej”
w zakresie edukacji polonistycznej:

1.1a Uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych
informacji.

1.1b Czyta i rozumie teksty przeznaczone dla dzieci.

1.2d Ma potrzebe kontaktu z literaturg i sztuka dla dzieci.

1.3a Tworzy wypowiedzi w formie ustnej i pisemnej:
kilkuzdaniowa wypowiedz, opis.

1.3 ¢ Uczestniczy w rozmowach.

f Pisze czytelnie i estetycznie, dba o poprawnos¢ gramatyczng i
ortograficzng oraz interpunkcyjna.

1.4a Uczestniczy w zabawie teatralne;.

W zakresie edukacji muzycznej:

4.1.a Spiewa piosenki z repertuaru dzieciecego.

W zakresie edukacji plastycznej:

4.2b Podejmuje dziatalnos$¢ tworcza.

W zakresie edukacji spotecznej:
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5.4 Wspotpracuje z innymi w zabawie.

W zakresie edukacji matematycznej:

7.6 Mnozy i dzieli w zakresie tabliczki mnozenia.

W zakresie zaje¢ komputerowych:

8.1 Postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie.
8.2 Postuguje sie wybranymi programami i grami
edukacyjnymi.

W zakresie wychowania fizycznego i edukacji zdrowotne;j:
10. 3c Bierze udziat w zabawach.

10.4d Dba o to, aby prawidtowo siedzie¢ w tawce, przy stole
itp.

Opis zawartosci zasobu Scenariusz zajec zintegrowanych zawierajacy czytanie

fragmentdw lektury, propozycje zabaw na $wiezym powietrzu,
zadanka Liczmanka, ciekawostki Liczmanka, oraz program
multimedialny.

Autorzy Katarzyna Kosik
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