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Klasa 2 — pazdziernik — blok 2 — dzien 3

Scenariusz zajec
Blok tygodniowy: Dobrze czujemy sie w naszej szkole.

Temat dnia: Pomagamy sobie w réznych sytuacjach.

Cele zaje¢:

Uczen:

- rozumie tres¢ czytanego i wystuchanego tekstu,

- bezbtednie przepisuje i uzupetnia zdania,

-uktada zdania z rozsypanki wyrazowej,

- wie, jak zachowuje sie przyjaciel i rozwija wiezi kolezenskie,
-rozumie potrzebe niesienia pomocy,

-zgodnie bawi sie i ¢wiczy, potrafi wczuwad sie w odpowiednie role,
- $piewa piosenke,

- dodaje w zakresie 20,

Metody: pogadanka, mapa mysli, burza mézgdw, ekspresja ruchowa, drama, ¢wiczenia praktyczne.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, grupowa.

Srodki dydaktyczne: karteczki samoprzylepne, karta pracy 1—,,Bajka o dwdéch otéwkach”, rozsypanka

wyrazowa, karta pracy 2— dodawanie w zakresie 20.

Przebieg zajec

Cze$¢ wstepna

Uwagi

1.Czynnosci organizacyjno-porzagdkowe(powitanie, kontrola obecnosci,
przygotowanie do zajec).

2.Wprowadzenie do zaje¢ poprzez zabawe integracyjng —Witam cie!
Uczniowie w rozsypce spacerujg po sali w rytm wystukiwany przez nauczyciela
na tamburynie.

Na cisze uczniowie taczg sie w pary, witaja sie. Pary spacerujg w dowolnych
kierunkach rozmawiajac, jak kolega z kolega.

Na rytmiczne uderzenie w tamburyn — uczniowie zegnajg sie i spacerujq w
rozsypce.

Na cisze - faczenie w pary, witanie sie, ale juz z innymi uczniami.

Zabawa integracyjna —
Witam cie!

Czesé gtéwna

Uwagi

1. Dyskusja z uczniami na temat: - Co to jest przyjazn?- burza mézgéw.
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e Na tablicy nauczyciel zapisuje pytanie - Co to jest przyjazin?

e Kazdy uczen wypowiada sie na temat — Co to jest przyjazin? Karteczka jest Karteczki samoprzylepne
przyklejana przez ucznia na tablicy pod pytaniem.

¢ Wspdlna odpowiedZ na postawione pytanie poprzez odczytanie przez
uczniow przyklejonych karteczek.

2. Uzupetnianie rozpoczetych zdan w parach i przepisywanie do zeszytow

Przyjaciel to......ccoeveeveecece e

Przyjaciel pomaga, kiedy......c.ccccueeevenee..
Z moim przyjacielemM.......cceievievecenececieinnens
3. Zabawa ruchowa ze $piewem —,Najlepiej razem”.

Po c6z tu samotnie stac?
Zabawa ze Spiewem —
Wole kolezanke braé. _Najlepiej razem”.

Pieknie ztozy¢ ukton jej -2x

Tra, la, lala, g, la, I3, la,

Uczniowie wigzg koto. Posuwajg sie rytmicznie w prawo. Jeden uczen wchodzi
do srodka. Zgodnie ze stowami kfania sie kolezance, koledze i zaprasza jg do
srodka. Na stowa - Tra, la, la Ia, g, I3, |3, la,- w $Srodku kota uczniowie chwytajg
sie za rece i taficza zgodnie z rytmem w innym kierunku, niz duze koto. Po

zakonczeniu piosenki nowo zaproszony kolega bedzie prosit kolezanke do
srodka kota.

4. Czytanie przez nauczyciela bajki terapeutycznej- ,,Bajka o dwéch
otéwkach”? Karta pracy — ,Bajka o

5. Rozmowa na temat bohateréw bajki, ukierunkowana pytaniami dwdch otdéwkach”.

nauczyciela: Rozsypanka wyrazowa.

e Co lubity razem robi¢ dwa otéwki?
e (o stato sie dwukolorowemu otéwkowi?
e Ktoijak mu pomdgt?
e Jaka byta przyjazn miedzy otdwkami?
6. Praca w parach — uktadanie przystéw o przyjaini z rozsypanki wyrazowe;.

Prawdziwych przyjaciot poznajemy w biedzie.

klasa Il — pazdziernik - blok 4 — dzieri 3- Strona2

Prawdziwy przyjaciel jest z Tobg na dobre i na zte.

Kto przyjaciela znalazt, skarb znalazt.

! Trzeéniowski Roman : Gry i zabawy ruchowe. Sport i Turystyka; Warszawa 1974, s. 75.
? Molicka M. Bajki terapeutyczne dla dzieci. Poznan; Media Rodzina 2001
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Uczniowie zapisujg przystowia w zeszytach.

7. Praca w grupach — odgrywanie scenek dramowych. Liderzy grup losuja
zdanie napisane na kartkach, kartki sg ztozone. Odchodzg w swoje miejsce,
odczytujg wylosowang tresé scenki i rozmawiajg jak to zagraé. Przyktadowe
tresci scenek dramowych:

e Dziecko siedzi na wozku inwalidzkim i chce zdja¢ zabawke z pétki, nie
siega.

e Dzieci wesofo sie bawig, jedna dziewczynka stoi smutna pod $ciana.

o Kolega z klasy zachorowat, juz trzy dni lezy w tézku.
e Chtopiec, ktéry ma reke w gipsie prébuje sie ubierad.
e Kolega z klasy dostat kolejng jedynke z matematyki z odejmowania.

Po opracowaniu —jedna grupa odgrywa scenke a pozostali odgadujg komu, kto
pomaga. Na koniec scenki grupa odczytuje tresc scenki jakg mieli zagrac.

Rozmowa podsumowujgca, ktéra wykaze, ze pomagamy sobie w rdznych

sytuacjach zycia codziennego. Nauczyciel zadaje dodatkowe pytania:
Zabawy orientacyjno-
. , . ? . -

Czy trudno jest pomagac¢ drugiemu? Dlaczego nalezy pomagac: porzadkowe-
8. Zabawy orientacyjno-porzadkowe wymagajgce wspotpracy w grupie. »Wiewidrki, orzechy,
»,Wiewiorki, orzechy, zotedzie”’ zotedzie”, ,Wyscig
kretow”.
Uczniowie stojg po kole w trojkach, kazdy w tréjce przybiera nazwe wiewidrka,

orzech, zotadz. Jeden uczen jest wolny. Prowadzacy wywotuje np.: wiewiorki —
orzechy-zotfedzie — na to zawotanie wywotani opuszczajg swoje tréjki, aby
znalez¢ miejsce w innej tréjce. W tym samym czasie uczen wolny moze wejs¢ do
tréjki i zajmuje miejsce wczesniejszej np.: wiewidrki. Zabawa trwa do chwili, az
wszystkie dzieci pozmieniajg miejsca.

»Wyscig kretow”*

Uczestnicy ustawiajg sie w dwdch rzedach. Wszyscy stojg rzedem w rozkroku
blisko siebie. Uczniowie stojgcy na koricu rzedu przechodzg na czworakach
miedzy nogami wspotéwiczacych i ustawiajg sie w rozkroku na poczatku rzedu.
Wygrywa rzad , ktérego gracze najszybciej przedostang sie na poczatek rzedu.

9. Zadania matematyczne — dodawanie w zakresie 20 z przekroczeniem progu
dziesigtkowego. Karta pracy — dodawanie

Rachunek pamieciowy — dodawanie i odejmowanie: w zakresie 20.

klasa Il — pazdziernik - blok 4 — dzieni 3- Strona3

9+1+3= 15-5-1=

* Trzeéniowski Roman : Gry i zabawy ruchowe. Sport i Turystyka; Warszawa 1974, s.115.
4 Tamze, s,131.
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6+4+2= 17-7-2=
7+3+45= 13-3-3=
8+2+6= 19-9-5=
3+7+7= 20-10-4=
1+9+8= 18-8-6=
5+549= 16-6-2=

Praca uczniéw na karcie pracy.

e Dodawanie czterech sktadnikow.

e Zadania z trescia.

Czes$¢ koncowa Uwagi

1.Podsumowanie zajec.

Uczniowie siadajg w kregu i kazdy z nich odpowiada na pytanie: — Jak sie
zachowam, gdy kto$ bedzie potrzebowat mojej pomocy?

2. Zadanie i omdéwienie pracy domowe;.

Naucz sie czytaé —,Bajke o dwdch otéwkach”.

Proponowany zapis w dzienniku:

Dyskusja z uczniami na temat - Co to jest przyjazin? Zabawa ruchowa ze spiewem —,Najlepiej razem”.
Czytanie przez nauczyciela bajki terapeutycznej: ,Bajka o dwdch otéwkach”. Rozmowa na temat bohateréw
bajki. Praca w parach, grupach — uktadanie przystéw o przyjazni, odgrywanie scenek dramowych. Zabawy
wymagajace wspotpracy w grupie. Zadania matematyczne — dodawanie w zakresie 20 z przekroczeniem
progu dziesigtkowego.

Podstawa programowa Dokument ,,Podstawa programowa edukacji wczesnoszkolnej”
W zakresie edukacji polonistycznej:

1.1a)Uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych
informacji;

1.3.a)w formie ustnej i pisemnej tworzy kilkuzdaniowg
wypowiedz;

1.3.c)uczestniczy w rozmowach: zadaje pytania, udziela
odpowiedzi, prezentuje wtasne zdanie;

1.3.f)pisze czytelnie i wstecznie, dba o poprawnos¢
gramatyczng, ortograficzng i interpunkcyjna.

W zakresie edukacji muzycznej:

3.1.a)wyraza ruchem nastrdj i charakter muzyki;

W zakresie edukacji spotecznej:

5.1.odrdznia, co jest dobre, a co zte w kontaktach z
rowiesnikami i dorostymi;

klasa Il — pazdziernik - blok 4 — dzieri 3- Strona4
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5.2.0dréznia dobro od zta, stara sie by¢ sprawiedliwym i
prawdomoéwnym; nie krzywdzi innych, pomaga stabszym i
potrzebujgcym;

5.4.jest chetny do niesienia pomocy;

5.6.zna prawa ucznia i jego obowigzki, respektuje je.

W zakresie edukacji matematycznej:

7.5. dodaje w zakresie 20.

W zakresie wychowania fizycznego i edukacji zdrowotne;j:
10.3.c)bierze udziat w zabawach, respektujac reguty.

Opis zawartosci zasobu Scenariusz zawiera- dyskusje z uczniami na temat - Co to jest
przyjazn? Zabawe ruchowa ze Spiewem —,Najlepiej razem”.
Rozmowa na temat bohateréw bajki -,Bajka o dwdch
otdwkach”. Praca w parach, grupach — sktadanie przystéw o
przyjazni, odgrywanie scenek dramowych. Zabawy
orientacyjno-porzgdkowe wymagajgce wspotpracy w grupie.
Zadania matematyczne — dodawanie w zakresie 20 z
przekroczeniem progu dziesigtkowego.

Autorzy Grazyna Zaborska
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