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Klasa 2 — luty — blok 4 — dzien 3
Scenariusz zajec
Blok tygodniowy: Wszystko sie zmienia.
Temat dnia: Zjawisko dnia i nocy.
Cele zajec:

Uczen:

- dostrzega rytm nastepstwa dnia i nocy oraz pér roku,

- wyjasnia zjawisko dnia i nocy,

-mnozy przez3i4,

- zna i zapisuje daty rozpoczecia poszczegdlnych pér roku,
- wymienia miesigce w poszczegdlnych porach roku.

Metody: rozmowa, pokaz, dziatanie praktyczne, kosz i walizka
Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, grupowa.

Srodki dydaktyczne: nagranie opowiadania Lucyny Krzemienieckiej pt. ,,Jak sie krasnal z borsukiem na
spacer wybierali.”, program multimedialny ,Jaki to zwierz?” animacja, globus, lampka, kartki biate i czarne
instrumenty muzyczne, karta z ilustracjg kosza i walizki.

Przebieg zajeé

Cze$éc wstepna Uwagi

1. Czynnosci organizacyjno — porzagdkowe (powitanie,
kontrola obecnosci, przygotowanie do zajec).

2.Zabawa ,,Stary niedzwiedz mocno $pi.”

/Jedno dziecko kuca w kregu, a pozostate dzieci chodza
wokét niego i Spiewajag znang piosenke:

Stary niedzwiedz mocno $pi,

stary niedZzwiedZ mocno $pi.

My go nie zbudzimy, bo sie go boimy,
jak sie zbudzi, to nas zje.

jak sie zbudzi, to nas zje.

Dzieci sie zatrzymuja i stojgc w miejscu mowia:
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Pierwsza godzina — niedzwiedz $pi.
Druga godzina — niedzwiedz chrapie.
Trzecia godzina — niedzwiedz fapie!

Uczen, ktéry byt w Srodku tapie dzieci, ale moze ztapac
tylko to dziecko, ktdre nie zdgzyto kucnac.

Scenariusz zajec
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Czes¢ gtdwna Uwagi

1.Wystuchanie opowiadania Lucyny Krzemienieckiej
pt. ,Jak sie krasnal z borsukiem na spacer wybierali”
ukierunkowane pytaniem:

- Dlaczego krasnalowi i borsukowi nie udato sie péjé¢ na | Wybierali”
spacer?

,Przyszedt raz krasnoludek do borsuka i puka:

- ChodZ ze mng na spacer. Akurat jest potudnie, storice
Swieci cudnie. Poszliby$Smy nad rzeke, jarzebine
zobaczy¢, bo ona ma podobno nowe, czerwone korale.
-Jeszcze czego — mruczy borsuk — kto by tam chciat w
biaty dzien na spacery chodzié. Dopiero z polowania
wrdcitem o swicie. Nore sobie wyczyscitem,
wysprzatatem szczerze i leze.

- Ano, to siedz, jak borsuk w norze — moéwi krasnal. — Jak
nie, to nie — poszedt na spacer.

A borsuk wysiedziat sie w norze, wylezat, wyspat i kiedy
ciemna nocka zajrzata do nory, poczut sie dopiero do
spaceru skory. Puka wiec w drzewo wiewidrczej dziupli
do krasnoludka i prosi:

- Chodz na spacer, malutki! Gwiazdy juz mrugajg i nocka
ciemna tuta sie po lesie.

Chodz !

- Jeszcze czego — mruczy krasnal. -Kto by tam w ciemna
noc po lesie chodzit. W dzien spacerowatem, jarzebine
ogladatem, wrzosy wachatem i brzozowe liscie. Teraz
spa¢ mam ochote.

- Ano, jak nie, to nie — rozgniewat sie borsuk. | poszedt
w gtab lasu za nocka ciemna. Bo to zalezy od
upodobania: kto dzien, a kto nocke wybiera do
spania.”1

2.Rozmowa na temat wystuchanego tekstu.

- Dlaczego krasnalowi i borsukowi nie udato sie p6jsé na
spacer?

- Gdzie chciat is¢ krasnal?

- Dokad chciat i$¢ borsuk?

- Czy ktos z was wie, jakie zwierzeta sg aktywne nocg?
3. Program multimedialny ,Jaki to zwierz?”
/Uczniowie samodzielnie wykonuja obliczenia i Program multimedialny ,Jaki to zwierz?”
podpisujg podane zdjecia./

4. Ciekawostki Liczmanka:

,Borsuk - prowadzi zycie nocne, dzien przesiaduje w
norze, a wtasciwie w komorze nory. Nora ma czesto
bardzo skomplikowang budowe. Do gtéwnej komory
prowadzi czesto kilka kretych korytarzy, a wejscia do
nich z zewnatrz sg od siebie znacznie oddalone. Jego

Nagranie opowiadania Lucyny Krzemienieckiej
pt. ,Jak sie krasnal z borsukiem na spacer

dieta obejmuje wiele roslin i zwierzat. Dzdzownice

! http://www.edukacja.edux.pl/p-5055-jak-sie-krasnal-z-borsukiem-na-spacer-wybierali.php
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stanowig najwazniejsze zrédto pozywienia borsuka; do
waznych nalezg takze duze owady, mate i mfode ssaki
oraz przy nadarzajgcej sie okazji ptaki, padlina, zboza i
owoce.

Sowa - obejmuje gatunki drapiezne, ktére
przystosowaty sie do polowania nocg i o0 zmroku, cho¢
niektére gatunki powrdcity do dziennego trybu zycia.
Zamieszkuja caty $wiat'Z, prowadzac zasadniczo osiadty
tryb zycia, lecz niektdre pétnocne populacje koczujg lub
staty sie wedrowne.

Nietoperz - s3 to jedyne zdolne do aktywnego lotu
ssaki, w przewazajgcej wiekszosci prowadzace nocny
tryb zycia. Specyficzng postawe w spoczynku — zwisanie
gtowg w dot — nietoperze zawdzieczajg specjalnej
budowie tylnych konczyn.”?

5.Zadanka Liczmanka:

- W sierpniu dzien trwa 13 godzin, a w pazdzierniku jest
o 5 godzin krétszy? O jakich porach roku méwi
Liczamnek? lle trwa dzien w pazdzierniku? lle godzin ma
doba?

- Czy Ziemia krazy wokot Storica, czy Storice krazy wokét
Ziemi?

-0 kim moéwi sie, ze ,,wstrzymat Storice, ruszyt Ziemie”?
6. Zjawisko wystepowania dnia i nocy.

/Nauczyciel ustawia na biurku lampke i globus. Gasimy
w sali swiatfo i przyciemniamy okna, aby efekt Globus, lampka
doswiadczenia byt mocniejszy. Pytamy uczniéw, czym
jest lampka (stonce) i prosimy jednego z ucznidw, aby ja
wigczyt. Formutujemy wniosek, ze tam, gdzie sSwieci
Swiatto jest dzien, a gdzie Ziemia jest nie oswietlona jest
noc. Obracamy delikatnie globusem. Pytamy, gdzie
teraz jest dzien, a gdzie jest noc?/

7. Przerwa srodlekcyjna. Zabawa ruchowa , Dzien i
noc”.

/Nauczyciel dzieli uczniéw na dwie grupy: dzien i noc.
Osoby z grupy dzien dostajg biate karteczki, a osoby z
grupy noc czarne karteczki. Uczniowie swobodnie
spacerujg po sali, na hasto ,,dzied” przykucajg, a osoby z
grupy noc otaczajg je kotem. Nastepnie wszyscy
swobodnie spacerujg po sali i na hasto ,noc” przykucajg
osoby, ktére majg czarne karteczki, a osoby z grupy dnia
otaczajg je kotem. Zabawe mozemy kilkakrotnie
powtorzyc./

8. Zapisanie notatki w zeszycie.

-Ziemia nie stoi w miejscu, lecz kreci sie wokot wtasnej
osi. Jest to ruch obrotowy Ziemi. Dzieki temu mamy
dzien i noc.

,Ruch obrotowy Ziemi (ruch wirowy Ziemi) — obrot

Kartki biate i czarne
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Zeszyt

Scenariusz zajec
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http://pl.wikipedia.org/wiki/Padlina
http://pl.wikipedia.org/wiki/Drapie%C5%BCnictwo
http://pl.wikipedia.org/wiki/Sowy#cite_note-ioc-2
http://pl.wikipedia.org/wiki/Ssaki

UNIA EUROPEJSKA S

KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI |

*
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY ek

* 4k

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Ziemi wokdt wtasnej osi z zachodu na wschod. Okres
miedzy kolejnymi gérowaniami Storica nad danym
potudnikiem nazywamy dobg stoneczng i wynosi 24
godziny. Czas jednego obrotu wzgledem odlegtych Animacja ,Ziemia”
gwiazd wynosi 23 godziny 56 minut i 4,1 sekundy. Okres
ten nazywa sie doba gwiazdowa.”?

W wyniku g
ruchu wirowego Ziemi =
na naszej planecie =
: I dwie g:h =
2 pory dnja: ™
F""**% - DZlEN  aueinee ¢
\ N OC B wokof osi (3609 Z
e / trwa 1 dobe ~ 24 godziny ©
I (doba stoneczna). =

0 Ziemi 4 4

»Ruch obiegowy Ziemi — ruch Ziemi wokét Storica po
orbicie o ksztatcie elipsy w kierunku przeciwnym do
ruchu wskazowek zegara (z punktu widzenia
obserwatora patrzgcego na pétnocng pétkule).
Predkos¢ liniowa tego ruchu zmienia sie w zaleznosci od
potozenia na elipsie orbity i wynosi od 29,291 km/s do
30,287 km/s. Ziemia obiega Storice w ciggu jednego

roku gwiazdowego, czyli: 365 dni 6 godzin 9 minut 9,54
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- Ruch obiegowy Ziemi sprawia, ze na Ziemi wystepuja
pory roku.

- Jakie znamy pory roku?

9. Zadanka Llczmanka:

- Podaj daty rozpoczynajace pory roku:

ZIMA -

WIOSNA —

LATO -

JESIEN —

- W kazdym drzewku napisz miesigce, ktére wystepuja
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* http://pl.wikipedia.org/wiki/Ruch_obrotowy_Ziemi
* https://www.google.pl/search?q=ruch+obrotowy+ziem

> http://pl.wikipedia.org/wiki/Ruch_obiegowy_Ziemi

Scenariusz zajec

® https://www.google.pl/search?g=ruch+obrotowy+ziem
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http://pl.wikipedia.org/wiki/Ziemia
http://pl.wikipedia.org/wiki/O%C5%9B_ziemska
http://pl.wikipedia.org/wiki/Kulminacja_S%C5%82o%C5%84ca
http://pl.wikipedia.org/wiki/Doba
http://pl.wikipedia.org/wiki/Doba_gwiazdowa
http://pl.wikipedia.org/wiki/Ziemia
http://pl.wikipedia.org/wiki/Orbita
http://pl.wikipedia.org/wiki/Elipsa_%28matematyka%29
http://pl.wikipedia.org/wiki/S%C5%82o%C5%84ce
http://pl.wikipedia.org/wiki/Rok_gwiazdowy
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w podanych porach roku.

¥y

v} ol ) \:Zwmf:)?

Wiosna Lato Jesien Zima
10. Zabawa ruchowa z instrumentami . Nauka
piosenki ,Lesna koiysanka’”. (stowa: Ewa Stadtmiiller,
muzyka: Adriana Mis CSS)
/Uczniowie wystuchuja zaproponowang piosenke.
Dzielimy uczniéw na grupy np. wiewidrki, sowy, liski,
¢my. Uczniowie otrzymujg instrumenty muzyczne. W
trakcie pierwszej zwrotki spacerujg wiewiérki ze swoimi
instrumentami, w trakcie drugiej zwrotki spacerujg
sowy i lisy, a w trakcie trzeciej zwrotki spacerujg le$ne
motyle. W trakcie refrenu dzieci zatrzymuija sie i graja
na instrumentach lub wszystkie dzieci spacerujg i graja
na instrumentach./
11. Mnozenie przez 3 i 4. Zadania rézne.
/Jesli jest to mozliwe mozemy zaproponowac uczniom http://www.matzoo.pl/klasa2/mnozenie-
skorzystanie ze strony, na ktorej mogg sprawdzi¢ swoje | przez-3-w-zakresie-30 9 36 test on -line.
umiejetnosci z tabliczki mnozenia./
- Przepisz tres¢ zadania do zeszytu, wykonaj do niego
rysunek, zapisz dziatanie za pomocg mnozenia.
-W pokoju na 3 parapetach stojg po 4 doniczki. lle
doniczek jest w pokoju?

Rysunek:

Dziatanie:

Odpowiedz:
- Ponumeruj zdania tak, aby powstato zadanie. Zapisz
je poprawnie. Oblicz za pomocg mnozenia i zapisz
odpowiedz.
W 4 rzedach utozyt po 8 znaczkéw.
Ile znaczkéw ma Marcin?
Marcin uktada znaczki w klaserze.

Tres$¢ zadania:

Rysunek:

Dziatanie:

Odpowiedz:
12. Samodzielne rozwigzywanie karty pracy.
- Przeczytajcie uwaznie polecenia i wykonaijcie
samodzielnie zadania na karcie pracy.
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Karta pracy — Mnozenie przez3i 4

Scenariusz zajec

7 http://p29agata.wrzuta.pl/audio/5L0lle47BaV/lesna_kolysanka
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http://www.matzoo.pl/klasa2/mnozenie-przez-3-w-zakresie-30_9_36
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Czes¢ koncowa Uwagi

1.Podsumowanie zajec , Kosz i walizka” Karta z ilustracjg kosza i walizki.

- Wpisz do rysunkdw to, co chciatbys$ zabrac ze sobg z
dzisiejszej lekcji, a to, co uwazasz za niepotrzebne
wyrzu¢ do kosza.

2. Praca domowa - uczniowie zapisujq polecenie w
zeszycie. Zeszyt

Naucze sie pieknie czytaé opowiadanie Lucyny
Krzemienieckiej pt. ,Jak sie krasnal z borsukiem na
spacer wybierali”

Proponowany zapis w dzienniku:

Rozmowa na temat wystepowania zjawiska dnia i nocy z wykorzystaniem tresci opowiadania Lucyny
Krzemienieckiej pt. ,,Jak sie krasnal z borsukiem na spacer wybierali”. Ruch obiegowy i obrotowy Ziemi.
Zabawa ruchowa z instrumentami. Nauka piosenki , Lesna koiysanka"s. Program multimedialny ,Jaki to
zwierz?”. Mnozenie przez 3 i 4.

)

Podstawa programowa Dokument ,, Podstawa programowa edukacji wczesnoszkolnej’
W zakresie edukacji polonistycznej:

1.1a Uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych
informacji;

1.2d Ma potrzebe kontaktu z literaturg i sztukg dla dzieci.
1.3.a W formie ustnej i pisemnej tworzy kilkuzdaniowa
wypowiedz.

W zakresie edukacji muzycznej:

3. 1a Odtwarza i gra na instrumentach perkusyjnych proste
rytmy i wzory rytmiczne.

W zakresie edukacji spotecznej:

5.4 Wspotpracuje z innymi w zabawie.

W zakresie edukacji przyrodniczej:

6.7a Zna wptyw Swiatta stonecznego na cyklicznosé zycia na
Ziemi.

® http://p29agata.wrzuta.pl/audio/5L0lle47BaV/lesna_kolysanka
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W zakresie edukacji matematycznej:

7.6 Mnozy i dzieli w zakresie tabliczki mnozenia.

W zakresie zaje¢ komputerowych:

8.1 Postuguje sie komputerem w wybranym zakresie.
8.2 Postuguje sie wybranymi programami i grami
edukacyjnymi.

8.4 Wpisuje za pomocg klawiatury litery.

Opis zawartosci zasobu Scenariusz zajeé zintegrowanych zawiera program

multimedialny, animacje, karte pracy, nagranie opowiadania,
zabawe ruchowa, doswiadczenie ,dzien i noc”.

Autorzy Katarzyna Kosik
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