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Klasa 2 — wrzesien — blok 1 — dzien 4
Scenariusz zajec
Blok tygodniowy: Nasze powroty.

Temat dnia: Podrdze marzen.

Cele zaje¢:

Uczen:

-uczestniczy w rozmowie na okreslony temat,

- wypowiada sie petnymi zdaniami,

-rozpoznaje i wymienia nazwy $rodkdéw transportu,

-porzadkuje liczby w zakresie 20,

-dodaje i odejmuje w zakresie 20,

-uktada litery i wyrazy wedtug kolejnosci alfabetycznej,

-zgodnie uczestniczy w zabawie,

-potrafi zachowad sie w sytuacji zwyciestwa lub porazki podczas gier,
-estetycznie wykonuje prace plastyczna.

Metody: burza mdzgdw, mapa pojeciowa, dywanik pomystéw, metody stowne, dziatania praktycznego.
Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, grupowa.

Srodki dydaktyczne: plataninka literkowa, karta pracy, wiersz H. Niewiadomskiej ,Marzenia”, wiersz W.
Chotomskiej "Alfabet", gra dydaktyczna "Matematyczny pocigg", gra dydaktyczna "Literkowi sgsiedzi",
tablica demonstracyjna "Alfabet"”, program multimedialny "Literki w alfabecie", program multimedialny
"Wyrazowe uktadanki alfabetyczne".

Przebieg zajec

Czes$¢ wstepna Uwagi

1. Czynnosci organizacyjno- porzadkowe (powitanie,
kontrola obecnosci, przygotowanie do zajec).
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2. Wprowadzenie do zaje¢ poprzez rozwigzanie

plataninki sylabowej zamieszczonej w karcie pracy.

Karta pracy nr1éw. 1
Kazdy uczen pracuje samodzielnie. Kto jest gotowy,

podnosi reke do gory. Nauczyciel sprawdza poprawnosé

Scenariusz zajec

wykonanego zadania.
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Hasto: Podréze marzen.

Odczytanie hasta przez losowo wybrane dzieci. Zapis
hasta na tablicy. Analiza ortograficzna zapisanego
tematu. Zapis tematu do zeszytow.

Czesc gtéwna Uwagi

1. Burza mézgow na temat: Co to s marzenia?
Utworzenie mapy pojeciowe;j.

Uczniowie podajg swoje spontaniczne propozycje na
temat ich zrozumienia pojecia: marzenia. Nauczyciel
zapisuje wyjasnienia na tablicy. Na koniec otacza
wszystkie zapisy chmurka i podpisuje- MARZENIA.

2. Wprowadzenie do wystuchania tekstu wiersza Wiersz H. Niewiadomskiej ,, Marzenia”

Hanny Niewiadomskiej pt.: "Marzenia"". ] ] ) )
www.bajczytanki.pl/wierszyki
- Stuchajac wiersza zwrdccie uwage na to, o czym

marzyty dzieci? Czy ich marzenia sie spetnity?

,Marzenia”

,Dzieci lubig mie¢ marzenia,
Chca, by byty do spetnienia.
Kazde w gtowie ma guziczek,
Taki maty z6tty pstryczek,

Co im Swiat piekniejszym czyni,
Od Krakowa az do Gdyni.

Krzysio chciatby by¢ pilotem.
Pstryk — juz lata samolotem.

Ewa chce lekarzem zostaé.

Pstryk — juz w biatym kitlu postac¢.
Kosmonautg chce by¢ Jurek.
Pstryk — i pedzi w kosmos, w gore.

Lecz sg rowniez takie dzieci,
Ktérym stonce stabiej swieci.
Jacek, co ma chorg noge,
Chciatby dosigs¢ hulajnoge.
Julia, ktéra stuch ma staby,
Chce ustyszec szelest trawy.
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Ale wszystkie ich marzenia,
S3 z tym pstryczkiem do spetnienia.
No, wiec $miato, przekrec pstryczek,

Scenariusz zajec

! Hanna Niewiadomska ,Marzenia”, www.bajczytanki.pl/wierszyki
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A nuz wilasnie dzi$ guziczek
W Swiat twych marzen cie zabierze
— Bedziesz zdrowy bohaterze! ,

3. Swobodne wypowiedzi na temat wiersza.
Odpowiedzi na pytania postawione przed czytaniem
tekstu. Nauczyciel stosuje tu elementy oceniania
ksztattujgcego losujgc patyczki z imionami dzieci i w ten
spos6b angazujgc wszystkie do aktywnosci i
koncentracji uwagi.

4. Praca metoda ,,dywanik pomystow”. Szukanie
odpowiedzi na pytanie: Po co podrézujemy?

Uczniowie pracujg w grupach. Kazda grupa na paskach
szarego papieru zapisuje skojarzenia bedace
odpowiedzig na postawione pytanie. Nastepnie kazda
grupa odczytuje swoje odpowiedzi, a nauczyciel
przypina do tablicy paski szarego papieru. Te
odpowiedzi, ktére pojawiajg sie najczesciej znajdg sie
na samej gérze tworzonego dywanu. Te, ktdre maja
mniej powtdrzen zajma miejsca nizej.

W ten sposéb powstaje dywanik pomystow dzieci, ktory
pokazuje ich zdanie na temat celowosci podrézowania.

4. Czym podrézujemy? Rodzaje srodkéw transportu- Karta pracy nr 1 cw. 2

praca w karcie pracy- dobieranie podpisow do
ilustracji przedstawiajacych roznego rodzaju srodkéw
transportu.

Zadanie zawiera szes$¢ ilustracji, ktore przedstawiaja:
pociagg osobowy, samolot, statek, samochdd, autobus,
rower. Pod ilustracjami znajduja sie linie do wpisania
nazwy pojazddw, a ponizej ramka z nazwami pojazdow
ukazanych na ilustracjach.

Zadanie dzieci polega na podpisaniu ilustracji
odpowiednig nazwa.

5. Zabawa ruchowa ze spiewem: Jedzie pociag z Zabawa ruchowa ze $piewem: , Jedzie pociag z
daleka. daleka.”

6. Zadanka Liczmanka: porzagdkowanie liczb w zakresie
20. Gra dydaktyczna.

klasa Il — wrzesien - blok 4 — dzien 4- Strona3

Gra dydaktyczna ,,Matematyczny pocigg”.
Praca w grupach- gra dydaktyczna polega na tym, kto
utozy dtuzszy pociag /gra na czas/

Nauczyciel dzieli losowo klase na réwnoliczne grupy- w
zaleznosci od liczebnosci klasy. Grupa nie powinna

Scenariusz zajec
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liczy¢ wiecej niz troje dzieci.

Kazda grupa otrzymuje jedna plansze z lokomotywa
oraz kartoniki z dziataniami matematycznymi.

Zadanie polega na tym, ze cztonkowie grupy losujg
kartoniki i podajg rozwigzanie dziatania, ktére tam jest
zamieszczone.

Kartonik z dziataniem, ktére zostato rozwigzane trafia
do pociagu, jako wagonik.

Kartonik z dziataniem, ktérego nie udato sie rozwigzaé,
odktadany jest na bok.

Po uptywie wyznaczonego czasu (2- 3 minuty)
nauczyciel zatrzymuje gwizdkiem gre.

Wygrywa druzyna, ktéra utozyta dtuzszy pocigg-
rozwigzata wiecej dziatan matematycznych.

7. Przypomnienie alfabetu.

Gtosne odczytanie alfabetu z tablicy demonstracyjnej

pt.: Alfabet. Tablica demonstracyjna- alfabet

Pogadanka na temat alfabetu:
Co to jest alfabet?
Do czego potrzebna jest znajomos¢ alfabetu?

Uczniowie wystuchuja tekstu wiersza i odpowiadajg na
pytania: Wiersz W. Chotomskiej "Alfabet"?.

Wiersz W Chotomskiej , Alfabet”.
Alfabet

Wczoraj do domu mojego wszedt
Caty alfabet od a do zet:
a,b,cdefghijklt
m,n,o,p,r,s,t,uw,y,z

Kazda litera zrobita dyg,

A potem wszystkie od razu w krzyk:
- JesteSmy bardzo wazne osoby,
Wiec koniecznie nam doréb ozdoby!
Co miatam robié? Dtugopis wzietam
| przystgpitam predko do dzieta.

O, prosze bardzo, ozdoby s3:
Smieszne ogonki ma ,e” i ,3”,
Pochyte kreski - ¢, n, 9,5, Z,

A kropki ,,i”, jak réwniez ,,z”
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Potem litery zrobity dyg
| z mego domu wybiegty w mig:
AI ql bl c' c’l d' e’ el

Scenariusz zajec

> Wanda Chotomska LAlfabet”, www.splesko.home.pl/
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8. Utrwalenie umiejetnosci uktadania liter w alfabecie
wedtug kolejnosci- Gra dydaktyczna "Literkowi
sgsiedzi".

Do gry potrzebna bedzie talia kart sktadajgca sie z 32
liter alfabetu, alfabet na oddzielnej kartce oraz kostka
do gry. Gra przeznaczona jest dla 3 (max. 6) oséb. Jedna
osoba, to osoba sprawdzajaca- ona nie otrzymuje kart.
llos¢ oczek na kostce do gry wskazuje na kolejnos¢
rozpoczynania - kto rzucit najwiecej, ten zaczyna.
Kolejne osoby szeregujg sie wedtug ilosci oczek na
kostce (losowanie przebiega podobnie jak w
"Piotrusiu"). Dziecko, ktére wylosowato karte z literg,
musi wymienié najblizszych sgsiaddéw tej litery. Osoba
sprawdzajgca ocenia odpowiedZ pomagajgc sobie
alfabetem tylko dla niej widocznym. Jezeli odpowiedz
jest poprawna, losujgca osoba zostawia sobie karte z
literg ktadac jg obok siebie- ta karta juz nie bierze
udziatu w grze. Jezeli odpowiedz jest btedna, karta
zostaje u osoby, od ktdrej byta losowana i gra toczy sie
dalej. Wygrywa ten gracz, ktéry zbierze najwiecej kart.
Na zakonczenie gry, gracze wspdlnie uktadajg na stoliku
caty alfabet.

8. Program multimedialny "Niesforne literki".

Pierwsze zadanie polega na uzupetnianiu liter w
alfabecie poprzez przecigganie ich w odpowiednie
miejsca (ukazujg sie puste pola).

Drugie zadanie (o podwyzszonym stopniu trudnosci)
polega na porzagdkowaniu wyrazéw wg alfabetu-
przecigganie wyrazéw do pustych wagondw pociggu.

10. Praca plastyczna "Podrézuje w marzeniach"

Malowanie farbami plakatowymi podrézy marzen. Po
wykonaniu prac nastepuje ich prezentacja, ocena i
wystawa.

Gra dydaktyczna , Literkowi sgsiedzi”.

Program multimedialny "Niesforne literki".

Czes¢ koncowa

Uwagi

1.Podsumowanie zajec.

Wspdlna zabawa — dokonicz zdanie:
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-Dzisiaj na zajeciach najbardziej podobato mi sie......
-Zapamietatam/-tem......

2. Zadanie i omdéwienie pracy domowe;. Karta pracy n1 1, ¢w. 3

Proponowany zapis w dzienniku:

Swobodna rozmowa na temat wakacyjnych podrdzy i podrézy marzen na podstawie wystuchanych
tekstdw wierszy oraz wtasnego doswiadczenia. Rozpoznawanie i nazywanie srodkéw transportu
wykorzystywanych do podrézowania. Porzgdkowanie liczb w zakresie 20, dodawanie i odejmowanie.
Utrwalenie znajomosci alfabetu- korzystanie z edukacyjnego programu komputerowego. Zabawa
muzyczno-ruchowa ze spiewem "Jedzie pociag z daleka”. Praca plastyczna "Podréz moich marzen"
wykonywana farbg plakatowa.

Podstawa programowa Dokument ,, Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego dla
szkét podstawowych | etap edukacyjny”

W zakresie edukacji polonistycznej:

1.1)a) uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych
informacji;

1.1)b) rozumie sens kodowania i dekodowania informacji;
odczytuje uproszczone rysunki, piktogramy, znaki
informacyjne, zna wszystkie litery alfabetu;

1.3)c) uczestniczy w rozmowach, takze inspirowanych
literaturg: zadaje pytania, udziela odpowiedzi, prezentuje
wtasne zdanie i formutuje wnioski;

1.3)f) pisze czytelnie i estetycznie (przestrzega zasad kaligrafii),
dba o poprawnos¢ gramatyczng, ortograficzng oraz
interpunkcyjna.

W zakresie edukacji muzycznej:

3.1)a) wyraza ruchem nastrdj i charakter muzyki;

W zakresie edukacji plastycznej:

4.2.a) ilustruje sceny i sytuacje (realne i fantastyczne)
inspirowane wyobraznig, basnig, opowiadaniem, muzyka.
4.2.b) podejmuje dziatalnos$¢ twdrczg, postugujac sie takimi
Srodkami wyrazu plastycznego jak: ksztatt, barwa, faktura
stosujgc okreslone techniki plastyczne.

W zakresie edukacji spotecznej:

5.4) wspétpracuje z innymi w zabawie, nauce szkolnej i w
sytuacjach zyciowych.

W zakresie edukacji matematycznej:

7.2) klasyfikuje obiekty i tworzy proste serie; dostrzega i
kontynuuje regularnosci;

7.5) dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100.

W zakresie zaje¢ komputerowych:

8.1) postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie;
8.2) postuguje sie wybranymi programami i grami
edukacyjnymi.

0 T
(/~2%| MY BLIZE] SWIATA,
LA SWIAT BLIZE| NAS

klasa Il — wrzesien - blok 4 — dzien 4- Strona6

Scenariusz zajec



UNIA EUROPEJSKA S

KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI |

*
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY * ok

* 4k

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Opis zawartosci zasobu Scenariusz zaje¢ wzbogacony kartg pracy, grami
dydaktycznymi, programem multimedialnym i tablicg
demonstracyjna.
Autorzy Beata Matecka-Perszko
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