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Klasa 2 - czerwiec — blok 1 — dzien 3
Scenariusz zajec
Blok tygodniowy: Wszystkie dzieci nasze s3.
Temat dnia: Nasze zabawy.
Cele zajec:

Uczen:

-wypowiada sie na temat odczué towarzyszacych podczas zabaw,

-zna dzieciece zabawy swoich dziadkéw i rodzicow,

-wie, co to jest i komu sie wrecza Order Usmiechu,

-redaguje kilkuzdaniowa wypowiedz na temat zorganizowanej "Sztafety pokolen",
-oblicza za pomocg mnozenia liczbe kwadratéw jednostkowych w prostokatach,
-wskazuje o$ symetrii,

-rysuje figury geometryczne w pomniejszeniu i powiekszeniu,

-przestrzega regut podczas gier dydaktycznych i zabaw ruchowych.

Metody: ¢wiczenia praktyczne, problemowe, zabawowe, praca z tekstem matematycznym.
Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, indywidualna zréznicowana, grupowa.

Srodki dydaktyczne: puzzle matematyczne, gra dydaktyczna, zabawa relaksacyjna, ordery uémiechu, sok z
cytryny.

Przebieg zajec

Cze$é¢ wstepna Uwagi

1. Czynnosci organizacyjno — porzadkowe (powitanie,
kontrola obecnosci, przygotowanie do zajec).

2. Puzzle matematyczne.

Nauczyciel zapowiada wspdlne rozwigzanie dziatan
matematycznych, ktére zapisane s na paskach papieru
przypietych do tablicy. Po rozwigzaniu dziatan nalezy
utozy¢ wyniki wedtug kolejnosci: od najmniejszego
wyniku do najwiekszego. Nastepnie nalezy odwrdcié
paski z dziataniami. Jezeli po drugiej stronie powstanie
hasto oznaczad to bedzie, ze zadanie zostato wykonane
poprawnie. Chetni uczniowie podchodzg do tablicy i
kolejno wykonujg dziatania na mnozenie. Pozostate
dzieci sprawdzajg wyniki i nagradzajg brawami
poprawne wykonanie zadania.
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3. Zapis tematu w zeszytach:

Temat zajeé: Nasze zabawy.

Czesc gtéwna Uwagi

1. Wprowadzenie do tematu.
Wszyscy stojg w kregu. Podajg sobie rece i $piewajg

plas "Karuzela".

Chtopcy, dziewczeta, dalej $pieszmy sie.
Karuzela czeka, wzywa nas z daleka.
Starsi juz poszli, mtodsi jeszcze nie.

Hejze ha, hejze ha! Spieszmy sie. (do tej pory dzieci
wysuwajg na zmiane nogi do przodu, dotykajac
podtogi palcami, trzymajg sie za rece tworzac koto)
Hej hopsa sg (wszyscy w kole podskakuja,
powtarzamy 2x) (Dzieci podskakujgc posuwajg sie w
prawo, a za drugim razem w lewo).

Jak ona szybko mknie.

Hej dalej, dalej do zabawy spieszmy sie!

2. Wypowiedzi uczniow na temat ich odczué¢ podczas
zabawy- odpowiedzi na pytania.

1) Jak czuliscie sie podczas zabawy?

2)Jak myslicie, po co nam sg zabawy?

3) Jakie sg Wasze ulubione zabawy?

3. Zabawy rodzicoéw i dziadkéw.

Do klasy wchodzg zaproszeni rodzice i dziadkowie.
Dzieci witajg gosci i zapraszajg do kregu- krzesetka
ustawione w kregu. Rodzice i dziadkowie opowiadajg
o swoim dziecifnstwie i ulubionych zabawach. O tym,
jak spedzali czas jako dzieci i co najmilej wspominajg
z czasoéw, kiedy nimi byli.

Po opowiesciach gosci (ok. 20-30 minut) nastepuje
wymiana doswiadczen, ktérg nazywamy "Sztafeta
pokolen".

Dzieci, dziadkowie i rodzice przechodzg do sali
gimnastycznej.

Dziadkowie prezentujg zabawe z dziecinstwa i ucza
tej zabawy rodzicow i dzieci. Wszyscy bawig sie
wspdlnie.

Rodzice prezentujg swoja ulubiong zabawe z
dziecinstwa i ucza tej zabawy dziadkéw i dzieci.
Wszyscy bawig sie wspdlnie.

Dzieci prezentujg swojg ulubiong zabawe i uczg tej
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zabawy dziadkdéw i rodzicow. Wszyscy bawig sie
wspdlnie.
(Ta czesé trwa ok. 45 minut).

Na zakonczenie "Sztafety pokolen" dzieci wreczajg
przybytym rodzicom i dziadkom "Klasowy order
usmiechu". Kazdy odznaczony orderem czestowany
jest tykiem soku z cytryny. Nastepuje pozegnanie
gosci, a zajecia dalej toczg sie w klasie.
Ciekawostka Liczmanka.

W Kielcach istnieje najwieksze w Polsce Muzeum
Zabawek i Zabawy. (W tym miejscu nauczyciel
prezentuje zdjecia tego muzeum).

4. Swobodne wypowiedzi dzieci na temat przezy¢
podczas "Sztafety pokolen".

Dzieci wypowiadajg sie na temat swoich przezyc.
Opowiadajg o zabawach. Wskazujg te, ktéra
podobata im sie najbardziej.

5. Redagowanie kilkuzdaniowej wypowiedzi z
odbytej "Sztafety pokolen"” z wykorzystaniem
zgromadzonego stownictwa.

Zaczynamy od gromadzenia z dzie¢mi sfownictwa na
tablicy i piszemy krétki plan wypowiedzi.

Nauczyciel réznicuje prace. Jedna grupa uczniéw
samodzielnie redaguje wypowiedz korzystajac z
planu oraz ze stownictwa przygotowanego wspélnie i
zapisanego na tablicy.

Druga grupa otrzymuje rozpoczete zdania, ktére
samodzielnie konczy.

Trzecia grupa otrzymuje tekst z lukami, w ktére ma
wpisac brakujgce wyrazy. Karta pracy
Po zakonczeniu pracy dzieci prezentujg gotowe
wypowiedzi.

6. Zadania matematyczne.

Obliczanie pola prostokata za pomoca liczby
kwadratéw.

Zadania typu:

1) Policz, z ilu matych kwadracikow sktadajg sie
prostokaty (karta pracy, ¢w. 1).

2) Rysowanie kwadratéw sktadajgcych sie z podanej
ilosci kwadratéw (karta pracy, ¢w. 2)

3) Dorysowywanie drugiej czesci figury wzgledem osi
symetrii (karta pracy, ¢w. 3).

9. Zadanka Liczmanka.
Powiekszanie i zmniejszanie figur (karta pracy, ¢w. 4 i | Gra dydaktyczna "Pomnozone bingo".
5)

Scenariusz zaje¢ klasa Il — czerwiec - blok 1 — dzien 3- Strona3

/| MY BLIZE) SWIATA,
% . r i | - .
Y 0 ,)e” LA SWIAT BLIZE) NAS
——— ¥ 3




UNIA EUROPEJSKA S

KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI |

*
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY * gk

* 4k

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

10. Gra dydaktyczna "Pomnozone bingo".
Utrwalenie mnozenia w omawianym zakresie.

11. Gry i zabawy w sali gimnastycznej lub na
boisku.’

»Na pole przeciwnika”

»,Na wstepie wszystkie dzieci robig kulki z gazet
(kazdy po 5 kulek) i kazde dziecko pompuje 2 balony.
Nastepnie nauczyciel dzieli dzieci na grupy. Sala lub
boisko podzielone sg na dwie réwne czesci. Kazda
druzyna staje na swoim polu, naprzeciw linii i uktada
przed stopami kulki i balony.

Na hasto ,Na pole przeciwnika!” trzeba je jak
najszybciej przerzuci¢ na drugg strone. Czas- 3
minuty. Na stowo ,,Stop!” zabawa zatrzymuje sie.
Wygrywa ta druzyna, na ktérej polu zostato mniej
kulek i balonow.”

»Murarz tapie”

,W te zabawe najlepiej bawié sie na podwadrku.
Wybierane jest jedno dziecko, ktére zostaje
,murarzem”. Na ziemi lub podfodze wyznaczana jest
linia. Na tej linii tytem do reszty dzieci staje murarz.
Kawatek dalej, za jego plecami, rysujemy druga linie-
to miejsce dla pozostatych dzieci. Na hasto: ,Start!”
dzieci biegng w strone ,,murarza”. Muszg przekroczy¢
linie, na ktdrej on stoi, a ,,murarz” sie odwraca i
krzyczy: ,,Murarz tapie!”. Moze biegac tylko po swojej
linii, a reszta dzieci musi go omijac. Ten, kogo
,murarz” schwyta, nie bierze udziatu w dalszej
zabawie i siada na linii. Zwycieza to dziecko, ktére

on

najdtuzej nie da sie schwytac ,murarzowi”.

»,Mumia”

,Do tej zabawy nalezy dobrac sie w pary. Bedzie tez
potrzebnych kilka rolek papieru toaletowego. W
parze jedna osoba owija drugg papierem, omijajac
gtowe. Zwycieza ta para, ktdra szybciej zrobi mumie.”

12. Zabawa relaksacyjna "Prosze-dziekuje".

Dzieci siadajg w kregu. Prawa reka i lewe ucho
oznaczajg "prosze", a lewa reka i lewe ucho oznaczajg
"dziekuje".

Dzieci chwytajg "na krzyz" prawa rekg lewe ucho, a
lewa reka prawe ucho izaczynajg masaz
naprzemienny uszu od géry matzowiny usznej do
dotu. Podczas masazu naprzemiennego méwia:

2 zabawy ze zbioru wierszy "Sto wierszy na kazdg okazje" A. Michatowska, wydawnictwo Siedmiogrdd, Wroctaw 2010,
s.149
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(naciskajac prawg reka lewe ucho méwig "prosze", a
naciskajgc lewg reka prawe ucho méwig "dziekuje").
Dzieci masujg powoli swoje matzowiny uszne od gory
do dotu. Wchodzg w rytm naprzemiennosci : prosze-
dziekuje.

Zabawa aktywuje obie pétkule mdzgowe, relaksuje,
odpreza, nastraja pozytywnie, wycisza, uspokaja. Na
zakonczenie kazdy z kazdym podajg sobie rece
mowigc: dziekuje za dzisiejsze zajecia.

Czes¢ koncowa Uwagi

1. Podsumowanie zajec.
Rundka.

Podczas dzisiejszych zajec najbardziej podobato mi

2. Zadanie i wyjasnienie pracy domowej.

Poszukam w Internecie informacji na temat zabaw
dzieci na catym swiecie.

Proponowany zapis w dzienniku:

Uktadanie mysli przewodniej zaje¢. Wypowiedzi ucznidw na temat odczué towarzyszacych im podczas
zabaw. Zabawy dawniej i dzi$ - poznanie zabaw rodzicéw i dziadkdw. Zorganizowanie "Sztafety pokolen".
Zabawy ruchowe. Redagowanie kilkuzdaniowej wypowiedzi z odbytej "Sztafety pokolen". Obliczanie za
pomocg mnozenia liczby kwadratéow jednostkowych. Dorysowywanie drugiej czesci figury wzgledem osi

symetrii. Powiekszane i pomniejszanie figur. Cwiczenia w mnozeniu. Gry i zabawy ruchowe, biezne i rzutne.

Zabawa relaksacyjna "Prosze, dziekuje".

Podstawa programowa Dokument ,, Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego dla
szkét podstawowych | etap edukacyjny”

w zakresie edukacji polonistycznej:

1.1)a) uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych
informacji;

1.3.a) tworzy w formie ustnej i pisemnej kilkuzdaniowa
wypowiedz;

1.3.b) dobiera wtasciwe formy komunikowania sie w réznych
sytuacjach spotecznych;

1.3)c) uczestniczy w rozmowach, takze inspirowanych
literaturg: zadaje pytania, udziela odpowiedzi, prezentuje
wtasne zdanie i formutuje wnioski;

1.3)f) pisze czytelnie i estetycznie (przestrzega zasad kaligrafii),
dba o poprawnos¢ gramatyczng, ortograficzng oraz
interpunkcyjna.

W zakresie edukacji spotecznej:

5.4) wspétpracuje z innymi w zabawie, nauce szkolnej i w
sytuacjach zyciowych.
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W zakresie edukacji matematycznej:

7.6) mnozy liczby w zakresie tabliczki mnozenia;

7.18) dostrzega symetrie; rysuje drugg potowe symetrycznej
figury;

7.19) zauwaza, ze jedna figura jest powiekszeniem lub
pomniejszeniem drugiej; rysuje figury w pomniejszeniu i w
powiekszeniu;

W zakresie wychowania fizycznego i edukacji zdrowotne;j:
10.3)c) bierze udziat w zabawach respektujgc reguty i
podporzadkowujac sie decyzjom sedziego;

10.3)d) wie, jak nalezy zachowa¢ sie w sytuacjach zwyciestwa i
radzi sobie z porazkami w miare swoich mozliwosci;

10.4.e) przestrzega zasad bezpiecznego zachowania sie w
trakcie zaje¢ ruchowych;

Opis zawartosci zasobu Scenariusz zaje¢ wzbogacony kartg pracy, zabawa relaksacyjna
i gra dydaktyczna.

Autorzy Beata Matecka- Perszko
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