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Klasa 2 -listopad — blok 4 — dzien 2
Scenariusz zajec
Blok tygodniowy: Zbliza sie zima.
Temat dnia: Zimowe mieszkania zwierzat.
Cele zajec:
Uczen:

- wie, w jaki sposdb zwierzeta przystosowujg sie do zimy,

- dostrzega zmiany w przyrodzie, w zaleznosci od pory roku,

- swobodnie wypowiada sie na dany temat,

- sprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 20,

-dostrzega uroki zimy i potrafi je ilustrowa,

-dostrzega potrzebe aktywnosci ruchowej i przestrzegania zasad bezpieczenstwa podczas zabaw zimowych.

Metody: aktywizujgce, czytanie ,w stuchawkach”, pogadanka, dziatanie praktyczne, zabawowa.
Formy pracy: zbiorowa, indywidualna zréznicowana, grupowa.

Srodki dydaktyczne: karta pracy, materiaty i przybory: biate kartony A3, farby plakatowe, pojemniki na
wode, pedzle, brokat, cukier, klej CR 10, opowiadanie ,, Zimowe mieszkanie burego misia’’, ,,Tropy i slady
zwierzat”, kartki z nazwami zwierzat i ich mieszkan podklejone dwustronng tasmg /niedzwiedz, wiewidrka,
nietoperz, jez, bobr, zaba, zeremia, jaskinia, gawra, dziupla, mut rzeczny, kopczyk z lisci/.

Przebieg zajec

Cze$éc wstepna Uwagi

1. Czynnosci organizacyjno — porzadkowe
(powitanie, kontrola obecnosci,
przygotowanie do zajec).

2. Wprowadzenie do zaje¢ - Liczmanek wita
dzieci, zapowiada temat zajec.

- Uczniowie zapisujg temat w zeszytach.

Czes¢ gtdwna Uwagi

1. Swobodne wypowiedzi na temat: Dlaczego
zwierzeta gromadza zapasy na zime?
- Uczniowie w grupach ustalajg odpowiedz na
pytanie./zimg trudno zdoby¢ pokarm, jest go
mato, trudno sie do niego dostac?/

Karta pracy

2. Rozszyfrowanie nazw zwierzat, ktére zapadaja | Cwiczenie 1

W sen zimowy oraz tych, ktére sg aktywne Zwierzeta, ktore zapadajg w sen zimowy
zima. zapisane sg sylabami. Odczytaj nazwy tych
- Uczniowie wykonuja ¢wiczenie zgodnie zwierzat. Rozpoznaj na rysunku i narysuj obok
z poleceniem/odczytujg zaszyfrowane nazwy odpowiedni znaczek/ksiezyc /
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zwierzat/

- Uzupetniajg zdania:

Zwierzeta, ktére nie zapadajg w sen zimowy
to...

Zwierzeta, ktére zapadajg w sen zimowy to....

Stuchanie opowiadania ,,Zimowe mieszkanie
burego misia” czytanego przez nauczyciela.
-Jakie zwierzeta wystepujg w opowiadaniu?

- Do czego sie przygotowujg?

- Czego dowiadujemy sie o tytutowym
bohaterze opowiadania?

Czytanie ,,w stuchawkach” wybranego
fragmentu opowiadania ,,Zimowe mieszkanie
burego misia”.

- Uczniowie czytajg ,w stuchawkach” fragment
opowiadania, a nastepnie chetni popisujg sie
pieknym czytaniem indywidualnie przed catg
klasg./ Nauczyciel ocenia gto$ne czytanie
uczniéw/.

Ciekawostka Liczmanka® o niedzwiedziu
brunatnym.

Niedzwiedz brunatny $pi w bartogu.
Wykopane w ziemi bartogi majg srednio 2-3 m
dtugosci, 1,5 m szerokosci i okoto 0,5 -1 m
gtebokosci. Do legowiska niedzwiedz znosi
siano, gatgzki drzew iglastych, mech i drobne
gatazki.

Dobieranie nazwy zwierzat do ich mieszkan.
-Uczniowie dobierajg zimowe mieszkania
zwierzat do ich wtascicieli.

- Uzupetniajg i przepisujg zdania do zeszytu./
NiedZzwiedZ mieszka w ....

Wiewidrka mieszka...... itp.

Zabawa ruchowa ze spiewem ,,Stary
niedzwiedZ mocno $pi”.

-Dzieci bawig sie w tradycyjng zabawe, ,,Stary
niedzwiedz” w zaleznosci od zaangazowania
dzieci 2 - 3 razy.

/ — mik — cho, ka- mréw, suk — bor, niedz-
wiedz/

Rysunki zwierzat /chomika, niedzwiedzia,
borsuka, mrowki/

Zwierzeta, ktére nie zapadajg w sen zimowy
zapisane sg literami. Utworz ich nazwy,
rozpoznaj i narysuj obok odpowiedni znaczek/
gwiazdke/

/k-w-i-l, k-d-z-i, a-j-3-c-z, s-a-n-r-a/

Cwiczenie 2
Pofacz strzatka mieszkanko z jego
wtascicielem.

Nazwa Nazwa
zwierzecia mieszkania
Niedzwiedz Zeremia
Wiewidrka Jaskinia /strych
Nietoperz Gawra

Jez Dziupla

Bobr Mut rzeczny
Zaba Kopczyk z lisci

Uzupetnij zdania i zapisz je w zeszycie.
NiedZzwiedZ mieszka w ....
Wiewidrka mieszka...... itp.

! Hanna Zdzitowiecka — W lesie — Nasza Ksiegarnia, Warszawa 1986

? Klaus Richarz — Tropy i Slady zwierzat wydawnictwo RM Warszawa 2007

(/% MY BLIZE] SWIATA,
{5 SWIAT BLIZE) NAS

klasa Il —listopad - blok 4 — dzierl 2 - Strona2

Scenariusz zajec



Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

UNIA EUROPEJSKA L
EUROPEJSKI *
FUNDUSZ SPOLECZNY e

* 4k

8.

Dodawanie i odejmowanie w zakresie 20 — gry
i zabawy dydaktyczne.

Np. — Zgadnij, jaka to liczba?

-Pomyslatam sobie pewna liczbe, dodatam do
niej 8 i otrzymatam 20. O jakiej liczbie
myslatam?

-Pomyslatam sobie pewng liczbe, odjetam od
niej 5 i otrzymatam 10. O jakiej liczbie
myslatam?

Waz matematyczny — dodaj 2.

-Okienka potgczone ze sobg strzatkami, nad
strzatkami napis +2.

Waz rozpoczyna sie od dowolnie wybranej
liczby.

Gry i zabawy na sniegu. Sprawdzenie ubioréw i
gotowosci do zaje¢.

- Toczenie kul $niegowych — kto zrobi wiekszg
kule $niegowg w wyznaczonym czasie?

- Rzut $niezkami do celu — kto trafniej rzuci
$niezka do wyznaczonego celu?

- Lepienie batwanka — kto ulepi tadniejszego
batwanka?

-Konkurs na rzezbe ze $niegu — praca w
grupach.

10. ,,Zima w lesie” - sceny inspirowane wyobraznig

- technika farba plakatowa.

-Uczniowie wykonujg prace uzywajgc barw
zimnych/przypomnienie barw zimnych/oraz
innych materiatéw typu: brokat, cukier.

- Dokonujg oceny prac, biorgc pod uwage:
zgodnos¢ z tematem, estetyke wykonania oraz
pomystowosé./kazde dziecko ma do dyspozycji
3 gwiazdki. Prace, ktére zdobedg najwiecej
gwiazdek zostajg wyeksponowane na
wystawie/.

Wszyscy razem organizujg w klasie wystawe
najtadniejszych prac.

Materiaty i przybory: biate kartony A3, farby
plakatowe, pojemniki na wode, pedzle,
brokat, cukier, klej CR 10.

Cze$é¢ koncowa

Uwagi

Podsumowanie zaje¢ -zabawa —,, Zwierze i
jego mieszkanko”.

Dzieci losujg karteczki z nazwami zwierzat i ich
mieszkaniami. Wylosowane karteczki przypinajg
sobie do ubrai. Na sygnat nauczyciela -

nn

,Zwierzeta do domu”” — szukajg swoich

mieszkan. Zabawa polega na dobieraniu sie w

Kartki z nazwami zwierzat i ich mieszkan
podklejone dwustronng tasma.

NiedZwiedz

Wiewidrka

Nietoperz

Jez

Bdbr

Zaba

Zeremia

Jaskinia /strych

Gawra
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pary: zwierze i legowisko. Dziupla
Mut rzeczny
1. Ocena pracy uczniow: Kopczyk z lisci

Nauczyciel ustnie ocenia prace dzieci. Wyrdznia
te, ktére byty aktywne podczas zajed.

Proponowany zapis w dzienniku:

Swobodne wypowiedzi na temat: Dlaczego zwierzeta gromadza zapasy na zime? Rozszyfrowanie nazw
zwierzat, ktére zapadajg w sen zimowy oraz tych, ktére sg aktywne zima. Stuchanie opowiadania ,,Zimowe
mieszkanie burego misia” czytanego przez nauczyciela.

Gtodne czytanie wybranego fragmentu opowiadania. Poznanie ciekawostki o niedzwiedziu brunatnym.
Zabawa ruchowa ze $piewem ,,Stary niedZzwiedZ mocno $pi”. Dodawanie i odejmowanie w zakresie 20 — gry
i zabawy dydaktyczne. Gry i zabawy na $niegu. ,,Zima w lesie” — ilustracja sceny inspirowanej wyobraznig —
technika farba plakatowa

Podstawa programowa Dokument ,,Podstawa programowa edukacji wczesnoszkolnej”
W zakresie edukacji polonistycznej:

1.1a uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych
informacji;

1.1b czyta i rozumie teksty przeznaczone dla dzieci;

1.3.c uczestniczy w rozmowach: zadaje pytania, udziela
odpowiedzi, prezentuje wtasne zdanie.

1.3.e. rozumie pojecia: wyraz, gtoska, litera, sylaba,
zdanie.

1.3.f pisze czytelnie i estetycznie;

W zakresie edukacji muzycznej:

3.1.a S$piewa proste melodie, piosenki z repertuaru
dzieciecego; wykonuje spiewanki i rymowanki.

W zakresie edukacji plastycznej:

4.2.b podejmuje dziatalnos¢ twdrczg, stosujgc okreslone
materiaty, narzedzia i techniki plastyczne.

W zakresie edukacji spotecznej:

5.4, wspodtpracuje z innymi w zabawie, nauce szkolnej;
przestrzega regut obowigzujgcych w spotecznosci dzieciecej.
W zakresie edukacji przyrodniczej:

6.5 wyjasnia zaleznos¢ zjawisk przyrody od por roku.

W zakresie edukacji matematycznej”

7.5 dodaje i odejmuje liczby w zakresie 20.

W zakresie wychowania fizycznego i edukacji zdrowotne;j:
10.4.b. wie, jakie znaczenie dla zdrowia ma aktywnos¢ fizyczna
10.4.e)przestrzega zasad bezpiecznego zachowania sie
w trakcie zajec ruchowych.

Opis zawartosci zasobu Scenariusz zawiera: karte pracy, ciekawostke Liczmanka,
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propozycje gier i zabaw matematycznych oraz gier i zabaw na

Scenariusz zajec

Sniegu, zabawe ,,Zwierze i jego mieszkanko” oraz propozycje
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pracy plastycznej i zabawy ruchowej ze $piewem.

Autorzy Barbara Goliszek
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