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Klasa 2 — pazdziernik — blok 1 — dzien 1
Scenariusz zajec
Blok tygodniowy: Nasi czworonozni przyjaciele.

Temat dnia: Zwierzeta z wiejskiego podwadrka.

Cele zaje¢:

Uczen:

-wymienia réznice miedzy wsig a miastem,

-rozwigzuje zadania z niewiadoma,

-nazywa miejsca przebywania zwierzgt hodowlanych,

- wypowiada sie na temat tresci piosenki i potrafi jg zaspiewa,
-pisze poprawnie nazwy zwierzagt domowych,

-wymienia cechy ssakéw i ptakow.

Metody: metody stowne, metody ogladowe, dziatania praktycznego.
Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, grupowa.

Srodki dydaktyczne: tablica demonstracyjna "Miasto", tablica demonstracyjna "Wie$", tablica
demonstracyjna "Zwierzeta z wiejskiego podwadrka", program multimedialny "Zaprowadz mnie do mojego
domku", nagranie piosenki "Na podwdrku koto bramy" stowa H. tachocka, muz. K. Kwiatkowska® lub innej o
podobnej tematyce, karta pracy, ilustracje z konturami zwierzat do pokolorowania.

Przebieg zajec

Cze$c wstepna Uwagi

1. Czynnosci organizacyjno- porzagdkowe (powitanie,
kontrola obecnosci, przygotowanie do zajec).

2. Wprowadzenie do zaje¢ poprzez rozmowe na temat
réznic miedzy wsig, a miastem.

Uczniowie wypowiadajg sie na temat réznic miedzy
wsig, a miastem na podstawie doéwiadczeri oraz tablic | Tablica demonstracyjna "Miasto

demonstracyjnych. Jedna tablica przedstawia miasto, a | Tablica demonstracyjna "Wies"
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druga wies.

'H. tachocka, K. Kwiatkowska "Na podwérku koto bramy",

Scenariusz zajec

https://sites.google.com/site/przedszkolepodtopola/grupy/piosenki/zwierzeta
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3. Podawanie propozycji tematu dnia: Zwierzeta z Filmy z zasobéw Internetu.
wiejskiego podworka.

Odczytanie tematu przez losowo wybrane dzieci.
Analiza ortograficzna zapisanego tematu. Zapis tematu
do zeszytdw. Zwrdcenie uwagi na kaligrafie.

Czes¢ gtéwna Uwagi
1. Podawanie przez uczniéw nazw zwierzat Tablica demonstracyjna- "Zwierzeta z
mieszkajacych na wiejskim podworku. wiejskiego podworka."

Uczniowie pracujg w parach. Kazda para stara sie
wypisac jak najwiekszg ilos¢ zwierzat mieszkajgcych na
wsi. Na koniec kazda para odczytuje efekty swojej
pracy. Uczniowie podajg nazwy zwierzat mieszkajacych
na wiejskim podwadrku. Nauczyciel zapisuje nazwy na
tablicy. Np.:

kura

kaczka

indyk

ges

Swinia

krowa

kon

pies

2. Wypowiedzi na temat miejsc, w ktérych mieszkajg
zwierzeta z wiejskiego podworka.

Uczniowie podajg nazwy "mieszkan" zwierzat. Np.:

kura- kurnik

kaczka- kurnik

indyk- kurnik

ges- kurnik

$winia-chlew

krowa- obora

kon- stajnia

pies- buda

3. Program multimedialny - ,,Zaprowadz mnie do
mojego domku”.

Program multimedialny- Zaprowadz mnie do
mojego domku.

Zadanie uczniéw polega na pofaczeniu zwierzecia z
miejscem jego zamieszkania. Poprawnie wykonane
zadanie powoduje pomysine zostawienie zwierzaka we
wtasciwym domu. Niepoprawnie wykonane zadanie
powoduje powrdt zwierzecia na poprzednie miejsce.

klasa Il — wrzesien - blok 4 — dzien 4- Strona2

. Karta pracy nr 1, ¢w. 1
4. Zadanka Liczmanka.

Scenariusz zajec
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1) Na podworku byto 9 kaczek i kilka kur. Razem 20
ptakow. lle byto kur na podwodrku?

2) W kurniku spato 13 kur. Rano kilka z nich wyszto na
podwadrko. Zostaty 3 kury. lle kur wyszto rano z kurnika?

3) Na pastwisku pasto sie kilkanascie owiec i 4 barany.
Razem pasto sie 18 zwierzat. lle pasto sie owiec?

4) Gospodyni przyniosta z kurnika 20 jaj. 5 jaj zniosty
kaczki, a pozostate jaja zniosty kury. lle jaj zniosty kury?

Zadania rozwigzywane sg wspoélnie na tablicy i w
kartach pracy. Nauczyciel moze stosowac graf, o$
liczbowa lub dziatania z okienkiem.

Rozwigzanie zadan powinno by¢ poprzedzone doktadng
analizg, podaniem danych i szukanych, postawieniem
pytania.

5. Obliczenia z niewiadoma - praca w kartach pracy.

. L . . Karta pracy nrl, éw.2i3
Uczniowie rozwigzujg dziatania matematyczne z

niewiadoma.(Pytania pomocnicze: lle dodaé do..., aby
byto ...., lle odjg¢ od...., aby byto.....).

6. Nauka piosenki "Na podwadrku koto bramy" stowa
H. tachocka, muz. K. Kwiatkowska® lub innej o
podobnej tematyce.

Na podwdérku koto bramy
wiodg spory cztery mamy.
Kazda wota, ze jej dziecie
najtadniejsze jest na swiecie.
Moéwi krowa: cielatko!

Modwi owca: jagnigtko!
Moéwi Swinka: prosigtko!

A kobytka: Zrebigtko!

0j, tak tak!

0j, tak tak!

Lecz tymczasem dziatek czwoérka
juz wymkneta sie z podwadrka

i na face sobie hasa

w lewo, w prawo, hej, hopsasa!
Podskakuje cielgtko,

a tuz przy nim jagniatko,
podryguje prosiaczek,

’H. tachocka, K. Kwiatkowska "Na podwdrku koto bramy",
https://sites.google.com/site/przedszkolepodtopola/grupy/piosenki/zwierzeta
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biega w kotko zrebaczek.
0j, tak tak!
0j, tak tak!

A z pobliskiej biegt zagrody
hatasliwy kundel mtody

i ogonem raznie machat
poszczekujac: hau, hau, hau, hau.
0j, umyka cielatko,

0j, umyka jagnigtko,

0j, umyka Zrebaczek

A na koncu prosiaczek.

Hyc, hyc, hyc! Hyc do mamy, hyc!

7. Swobodne wypowiedzi na temat piosenki.

Uczniowie opowiadajg zdarzenie, o ktérym jest mowa w
piosence. Dostrzegajg humor. Przyswajajg tresé
piosenki poprzez dziatanie praktyczne.

Nauczyciel dzieli klase na grupy. Kazda grupa ma za
zadanie pokolorowac wylosowane zwierzqtko: cielgtko,
jagnigtko, Zrebaka, prosigtko, krowe, owce, klacz,
Swinie.

Doroste zwierzeta oraz pies- kundel, bedg wystepowaty
tylko raz, a ich dzieci (bez dzieci psa) moggq sie
powtarzac w zaleznosci od liczebnosci klasy.

Kiedy prace bedq gotowe, na tablicy powstaje ilustracja
piosenki z wykorzystaniem przygotowanych postaci.

Nastepuje kilkakrotne spiewanie piosenki z
pokazywaniem wystepujqgcych w tresci piosenki postaci.

8. Cwiczenia w pisaniu wyrazéw z "3" i "e".

Wypisywanie z tresci piosenki nazw zwierzat oraz
dodawanie tych nazw, ktére wystepowaty na poczatku
zajec. Analiza ortograficzna. Zapis wyrazéw na tablicy
oraz do zeszytow uczniowskich. Np.:

ciele-cielagtko
Zrebie- zrebigtko

prosie- prosigtko

klasa Il — wrzesien - blok 4 — dzien 4- Strona4

ges- gasiatko
kurczeta- kurczatko

jagnie- jagniatko

Scenariusz zajec
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9. Podziat zwierzat na ssaki i ptaki. Praca w grupach. Karta pracy nr 2, ¢w. 1

Uczniowie pracujg w grupach. Kazda grupa otrzymuje
dwa teksty do przeczytania, teksty z lukami oraz nazwy
zwierzat na luznych kartkach (np.: 2cm x 4 cm).

Zadanie grupy polega na przeczytaniu tekstu i na jego
podstawie uzupetnieniu luk w zdaniach.

Nastepnie pod napisem ssaki uktadajg nazwy zwierzat,
ktdre sg ssakami, a pod napisem ptaki uktadajg nazwy

zwierzat, ktore sg ptakami.

Na zakonczenie nauczyciel rozdaje kazdemu tabelke,
ktdra sktada sie z dwdch kolumn. Jedna kolumna nosi
nazwe ssaki, a druga ptaki. Uczniowie wklejaja jg do
zeszytu i piszg odpowiednio nazwy zwierzat.

10. Zabawa ruchowa "Byt sobie kamyczek".

Dzieci siadajg na dywanie w kole. Jedno dziecko
wchodzi do Srodka. Wszyscy méwig wierszyk (lub
Spiewaja piosenke):

"Byt sobie kamyczek na srodku podwdérka (bis),
A pod kamyczkiem byta sobie dziurka (bis)
A co w tej dziurce jest?"

Dziecko, ktdre jest w Srodku wydaje odgtos dowolnego
zwierzecia z wiejskiego podworka. Pozostate odgaduja,
jakie to zwierze. Dziecko, ktdre podato prawidtowg
nazwe, wchodzi do $rodka. Zabawa trwa dalej. Jesli
grupa nie jest bardzo liczna, warto, aby kazde dziecko
miato szanse wejscia do srodka kota.

Czesc¢ koncowa Uwagi

1.Podsumowanie zajec.

Dzieci siedzg na dywanie i stuchajg, odgaduja i podaja Nagranie odgtosow wiejskiego podworka.
nazwy zwierzat, ktérych gtosy rozpoznaty. (Zabawa ma
charakter rozluzniajgcy, pozbawiona jest
konkurencyjnosci. Ma sprawiac dzieciom radosc.)

klasa Il — wrzesien - blok 4 — dzien 4- Strona5

2. Zadanie i omoéwienie pracy domowe;.

Praca domowa polega na przyniesieniu zdjecia lub
rysunku zwierzatka, ktérym opiekuje sie dziecko.

Proponowany zapis w dzienniku:

Scenariusz zajec
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Rozmowa na temat rdznic miedzy wsig i miastem. Nazywanie miejsc, w ktorych mieszkajg zwierzeta
hodowane na wsi. Obliczanie niewiadomej. Nauka piosenki "Na podwdrku koto bramy" lub innej o
podobnej tematyce. Pisownia nazw zwierzat z €, 3. Cechy charakterystyczne ssakow i ptakdéw. Zabawa
ruchowa ze Spiewem "Byt sobie kamyczek".

Podstawa programowa Dokument ,, Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego dla
szkét podstawowych | etap edukacyjny”

W zakresie edukacji polonistycznej:

1.1)a) uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych
informacji;

1.3)c) uczestniczy w rozmowach, takze inspirowanych
literaturg: zadaje pytania, udziela odpowiedzi, prezentuje
wtasne zdanie i formutuje wnioski;

1.3)f) pisze czytelnie i estetycznie (przestrzega zasad kaligrafii),
dba o poprawnos¢ gramatyczng, ortograficzng oraz
interpunkcyjna.

W zakresie edukacji muzycznej:

3.1)a) wyraza ruchem nastrdj i charakter muzyki,

3.1)a) $piewa proste melodie, piosenki z repertuaru
dzieciecego.

W zakresie edukacji plastycznej:

4.2.b) podejmuje dziatalnos$¢ twdrczg, postugujac sie takimi
srodkami wyrazu plastycznego jak: ksztatt, barwa, faktura
stosujac okreslone techniki plastyczne.

W zakresie edukacji spoteczne;j

5.7) zna najblizszg okolice, jej wazniejsze obiekty, tradycje;
potrafi wymienié¢ status administracyjny swojej miejscowosci
(wies, miasto); wie, w jakim regionie mieszka;

5.4) wspétpracuje z innymi w zabawie, nauce szkolnej i w
sytuacjach zyciowych.

w zakresie edukacji przyrodniczej:

6.4) nazywa oraz wyrdznia zwierzeta i rosliny typowe dla
wybranych regionéw Polski;

W zakresie edukacji matematycznej:

7.5) dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100,

7.7) rozwigzuje tatwe réwnania jednodziataniowe z
niewiadoma w postaci okienka (bez przenoszenia na drugg
strone).

W zakresie zaje¢ komputerowych:

8.1) postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie;
8.2) postuguje sie wybranymi programami i grami
edukacyjnymi.

Opis zawartosci zasobu Scenariusz zajeé¢ wzbogacony kartami pracy, programem
multimedialnym i tablicami demonstracyjnymi.
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Autorzy Beata Matecka-Perszko
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