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Klasa 2 —czerwiec —blok 4 — dzien 4
Scenariusz zajec
Blok tygodniowy: To juz lato!
Temat dnia: Czas na beztroska zabawe.

Cele zaje¢:
Uczen:

-swobodnie wypowiada sie na dany temat,
- argumentuje swoje wypowiedzi,

- podaje z pamieci iloczyny,

- uktada rosngco liczby rzymskie,

- zgodnie bawi sie w zespole,
-przygotowuje doswiadczenie zgodnie z instrukcjg i prezentuje je na forum klasy,
- podejmuje dziabana na rzecz ochrony przyrody.

Metody aktywizujgce: burza mézgéw, debata za i przeciw, metoda szesciu myslgcych kapeluszy,
niedokonczone zdania, dziatalno$¢ praktyczna ucznia, ¢wiczeniowa, zabawowa, gier i zabaw dydaktycznych.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, grupowa.

Srodki dydaktyczne: flamastry, magnesy, szare papiery, nozyce, kapsle, flamastry, taéma klejaca, kartony
A3, flamastry, kapelusze w szesciu kolorach, plansza ze sposobami myslenia poszczegdlnych kapeluszy,
animacja - ,,Wazne numery alarmowe”, szarfy w dwdch kolorach, kostka do gry, plansza z rozpoczetymi
zdaniami.

Przebieg zajec

Czes$¢ wstepna Uwagi

1. Czynnosci organizacyjno — porzadkowe
- Sprawdzenie listy obecnosci.
Liczmanek wita wszystkie dzieci, ktére
przyszty do szkoty pieszo. /Macha do nich
reka i prosi o odmachanie/.
Wita wszystkie dzieci, ktore do szkoty
przyjechaty szkolnym autobusem.
Wita dzieci, ktdre nie zostaty jeszcze

powitane.
2. Wprowadzenie do zajec¢. Karta pracy

-Liczmanek zaprasza wszystkich do wspdlnej | €wiczenie 1

pracy i zabawy. Prosi o zajecie przez dzieci Utz liczby rzymskie od najmniejszej do

miejsca na dywanie i wykonanie pierwszego najwiekszej, a dowiesz sie, jaki jest dzisiejszy

¢wiczenia. temat.
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Czes¢ gtdwna

Uwagi

Swobodne wypowiedzi na temat zabaw
organizowanych przez dzieci.

- Uczniowie wypowiadajg sie na temat
organizowanych zabaw.

- Wyjasniajg pojecie ,,beztroska” korzystajgc ze
zgromadzonych materiatow. /stownikow/
/Beztroski — nie majgcy zmartwien, trosk/

Czy zawsze organizowane przez dzieci zabawa
jest bezpieczna?- rozwigzanie problemu
metod3 ,,debaty za i przeciw”.

- Na dwdch tablicach umieszczone sg dwie
plansze z napisami: Zabawa zawsze jest
bezpieczna. Zabawa nie zawsze jest
bezpieczna.

Uczniowie ustawiajg sie przy tych planszach,
ktdrych napis bardziej im odpowiada. Kazdy
zespot pisze argument na oddzielnej kartce,
dlaczego uwaza, ze zabawa jest zawsze
bezpieczna lub zabawa jest nie zawsze
bezpieczna. Nastepnie gtosno przedstawia
swoje argumenty i prébuje przekonac do
swojego zdania pozostaty czesc klasy.

W co mozemy sie bawic podczas wakacji?

- praca w grupach.

- Klasa podzielona jest na cztery zespoty. Kazdy
zespot losuje kartke z poleceniem.

/Podaj przyktady zabaw, ktére mozesz
wykorzystaé, gdy jest fadna pogoda.

Podaj przyktady zabaw, w ktére mozesz sie
bawi¢ w domu podczas deszczowej pogody/.

- Uczniowie podajg swoje propozycje na
wspdlne wakacyjne zabawy, zapisujg je na
planszach oraz zachecajg swoich kolegéw do
skorzystania z tej propozycji spedzania wolnego
czasu.

-Wybranie z kazdej grupy po 1 zabawie drogg
gtosowania.

Wspdlne zabawy w klasie.

Uczniowie bawig sie w zabawy na deszczowe
dni zaproponowane przez kolegdw .
Przyktadowe zabawy.

» Wyscig kapsli”

Na szarych papierach rysujemy tor dla kapsli o
szerokosci 5 cm, peten zakretéw i tzw. trudnych
odcinkéw/waskich przejs¢ np./.Oznaczamy
START i METE .Gracze pstrykajg kapsle palcami
po torze. Majg po 2 pstrykniecia. Gdy kapsel
wypadnie poza linie toru, gracz wraca na start.

Plansze z napisami: : Zabawa zawsze jest
bezpieczna. Zabawa nie zawsze jest
bezpieczna.

Szare papiery, nozyce, kapsle, flamastry,
tasma klejaca.

Kartki z poleceniami:

Podaj przyktady zabaw, ktore mozesz
wykorzystaé, gdy jest fadna pogoda.

Podaj przyktady zabaw, w ktére mozesz sie
bawi¢ w domu, podczas deszczowej pogody

Karta pracy

Cwiczenie 2

Karta do gry w ,,Panstwa — miasta”.
Kartony A3, flamastry
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Wygrywa ta osoba, ktdra najszybciej pokona tor
i dotrze do mety.

Kapsle mozna wypetnic plasteling i dowolnie
oznakowad.

,,Panstwa - miasta”

Na kartkach rysujemy tabelke z podziatem na:
panstwa , miasta, imiona, ptaki, rosliny, kolory
itp. Jeden uczestnik zaczyna w myslach mowi¢
alfabet, gtosno wypowiadajac X , a wytypowany
wczesniej uczen mowi po pewnym czasie
,»stop!”. Uczen podaje litere, na ktdrej sie
zatrzymat. Np. A i uczestnicy wypetniajg tabelke
wyrazami rozpoczynajagcymi sie na te litere.
Pierwsza osoba, ktéra wypetni tabelke modwi
stop! | liczy do 10. Po zakonczeniu liczenia,
odktadane sg diugopisy i czytane wyrazy. Za
wyraz, ktéry sie powtarza uczestnicy wpisujg 5
pkt., za ten ktdry sie nie powtarza 10. Jesli tylko
jedna osoba ma dany wyraz wpisuje sobie 15
pkt. Gra trwa az do wyczerpania liter. Nastepnie
podlicza sie ilos¢ punktédw. Wygrywa ten uczen,
ktory zdobyt najwiekszg ilos¢ punktéw.

5. Bezpieczne wakacje — Czy mamy wptyw na
nasze bezpieczeristwo podczas wakacyjnych
zabaw? — metoda szesciu myslacych kapeluszy. | Kapelusze w szesciu kolorach
- Uczniowie siedzg w kregu i losujg sze$¢ Plansza ze sposobami myslenia
przygotowanych kapeluszy. Na tablicy poszczegblnych kapeluszy:
nauczyciel wywiesza wskazéwki dotyczqce Kapelusz biaty -to tzw. maty komputerek, ktéry zajmuje sie
, ) . wytgcznie faktami, liczbami i ma do nich obojetne podejscie.
sposobu myslenia kazdego z kapeluszy. Nie wydaje zadnych opinii
Nastqpnie podaje problem ,,» Czy mamy wpfyw Kapelusz czarny -to tzw. pesymista. Jesli padaja rézne opinie, to
na nasze bezpieczer'lstwo podczas wakacyjnych natychmiast je  krytykuje.  Widzi  braki, zagrozenia
W ] . . . . i niebezpieczenstwa w proponowanym rozwigzaniu.
zabaw? “. Uczniowie dobierajg sie w grupy Kapelusz czerwony
kolorami kapeluszy i przygotowujg wspdlne -to cztowiek kierujacy emocjami, ktos, kto przekazuje swoje
tv. ki . ie kol ik | odczucia ,,na goraco”, kierujac sig intuicjg
argumenty, Kieérujgc si¢ kolorami Kapeluszy. Kapelusz niebieski- to tzw. dyrygent orkiestry, ktos, kto
Nastepnie ponownie zbierajg sie wszyscy w przewodniczy catej_dyskusji. Do niego nalezy kontrolowanie
kregu i wytypowani reprezentanci grup przebiegu spotkania, przyznawanie ) B
. . gtosu poszczegdlnym méwcom, jak tez podsumowanie dyskus;ji.
przedStanaJa swoje argumenty. Argumenty Kapelusz zielony- to tzw. innowator, osoba myslaca twérczo.
zapisujemy na tablicy_ Zadaniem twédrcy_ jest wskazywanie zupetnie nowych
. . . . . P oryginalnych pomystéw.
Na zakonczernle UC'ZhIOWIe wypo'\/\{ladaja Sig na Kapelusz 76fty-to tzw. optymista, ktory widzi sprawy
temat: Jak sie czuli w narzuconej im roli?. w ,,rézowych okularach”. Jest bardzo pozytywnie nastawiony,
wskazuje na zalety i korzysci danego rozwigzania.
6. Waine numery alarmowe — animacja
- Po obejrzeniu animacji uczniowie utrwalajg
. . . ”
swoja wiedze wypowiadajac sie na temat: Animacja -,,Wazne numery alarmowe”.
—Kiedy korzystamy z numeréw alarmowych? /animacja przedstawia numery telefonéw
- Czy mozna korzystaé z tych telefonéw bez alarmowych takich stuzb jak: policja, straz
uzasadnienia? pozarna, pogotowie/
- W jaki sposdb przekazujemy informacje?
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7. Zabawa dydaktyczna: ,,Dzwonie pod nr .... i
informuje o..”
Uczniowie piszg na kartkach, jakie
niebezpieczne sytuacje mogg sie wydarzyé
dzieciom podczas wakacyjnego wypoczynku.
Nastepnie uczniowie losujg kartki ze
zdarzeniami, podejmujg decyzje, jaka stuzbe
wezwac i informujg o zdarzeniu dzwonigc pod
odpowiedni numer.

8. Kiedy zabawa jest beztroska? — wypowiedzi
dzieci.
-Uczniowie na podstawie wczesniej
wypracowanych, uzyskanych informacji
wypowiadajg sie na temat: Kiedy zabawa jest
beztroska? - argumentujg wtasne wypowiedzi .

9. Matematyka inaczej — éwiczenia, zabawy
i zadania na swiezym powietrzu.

Klasa podzielona jest na dwa zespoty drogg
losowania kartonikéw w kolorach szarf.

1 konkurencja — szukanie kartonikéw z
wynikiem dziatania.

Kazde dziecko otrzymuje kartonik z dziataniem,
jego zadaniem jest odszukanie wyniku i powrét
na linie mety.

- bieg do pachotka, odszukanie wyniku
dziatania i powroét.

/dziatania utrwalajgce tabliczke mnozenia
przygotowuje nauczyciel. Ich ilo$¢ uzalezniona
jest od liczby uczniéw w klasie/.

Wygrywa ta druzyna, ktora szybciej dobiegnie
do mety. Kazdy nieprawidtowy wynik minus 1
pkt.

2 konkurencja — uktadanie figur
geometrycznych z szarf zgodnie z poleceniem
nauczyciela.

- bieg do pachoftka, utozenia tréjkata z szarf i
powroét.

- bieg do pachotka, utozenia kwadratu z szarf i
powrot.

- bieg do pachoftka, utozenia kotfa z szarf i
powrot.

Wygrywa ta druzyna, ktoéra szybciej dobiegnie
do mety.

3 konkurencja — odszukiwanie kartonikow z
zapisem stownym liczby.

Kazde dziecko otrzymuje kartonik z liczbg

Szarfy w dwdch kolorach, kartoniki z
dziataniami, kolorowe szarfy do uktadania
figur.
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zapisang cyframi, jego zadaniem jest
odszukanie zapisu stownego liczby i powrét na
linie mety.
- bieg do pachotka, odszukanie kartoniku z
zapisem stownym liczby i powrét.
Wygrywa ta druzyna, ktdra szybciej dobiegnie
do mety. Kazdy nieprawidfowy wynik minus 1
pkt.
4 konkurencja — Uktadanie cyfr w zespotach.
Zespoty losujg kartoniki z cyframi od 0 do 9. Ich
zadaniem jest jak najszybsze utozenie cyfry z
ciat kolezanek/kolegdéw. Wygrywa ten zespot,
ktory szybciej utozy dang cyfre./Uwaga!
Wszystkie dzieci muszg braé udziat w uktadaniu
cyfry/.
10. Doswiadczenia Liczmanka. Karta pracy
Na zakonczenie zaje¢ Liczmanek zaprasza dzieci | Cwiczenie 3
do koIejnej pracy. Doswiadczenia Liczmanka — instrukcja.
. . . . . | grupa :Temat: Poleci czy nie poleci?
Uczniowie — podzieleni na grupy - czytaja Potrzebne materialy:
instrukcje, wykonujg doswiadczenia zgodnie z 2 kartki papieru takiej samej wielkosci
pocljar\a mstrgkqa c?raz przedstawiajg Instrukcja:
doswiadczenia klasie. Z jednakowej ilo$ci papieru wykonaj dwa modele maszyn:
/ podziatu na grupy dokonuje nauczyciel wg :S?;?%Z‘z’q
wtasnego pomystu; mogg to by¢ wczesniej Wejdz na krzesto. Pus¢ oba modele. Obserwuj, co sie stanie.
Co si¢ stanie i dlaczego:
utworzone gr . ¢ S
J ypy/ Zgnieciona kartka papieru spada szybciej niz np. kartka nie
zgnieciona lub model papierowego samolotu.
Uczniowie ogladajg doswiadczenie, przewiduja,
. ieidl dei . b Im wigksza jest powierzchnia, ktora ciato stawia opor
co sie stanie i dlaczego oraz podejmuja préoby powietrzu, tym wolniej ono spada.
wyjasnienia doswiadczenia. Nastepnie grupa,
ktdra przeprowadza doswiadczenie w miare ifi‘;‘z’f;tjjakq spadajg przedmioty zaleZy w duZym stopniu od
potrzeby uzupetnia wypowiedzi kolezanek
i kolegéw. Il grupa: Temat: Tonie czy ptywa?
. . Potrzebne materiaty:
11. Klasowy recykling — porzagdkowanie miska z woda
klasopracowni przed wakacjami. plastelina
- Uczniowie porzadkuja klasopracownie. Instrukeja:
. _p a 13 p_ & , Z jednakowej ilosci plasteliny wykonaj dwa modele statkdw:
Segreguja niepotrzebne materiaty na te, ktére 16dz plywajaca po powierzchni wody,
nalezy umiesci¢ w odpowiednich batyskaf osiadajacy na dnie miski z woda.
. . . . . Co sie stanie i dlaczego:
pOJemnlkth/papler: pl_astlk/oraz te, !(T.OI’E . Plastelinowy batyskaf tonie, poniewaz jego gestos¢ jest wieksza
bedzie mozna powtdrnie wykorzystaé w klasie od gestosci wody.
Il podczas réznych zajec.
Natomiast plastelinowa todz dlatego nie zatoneta, poniewaz
utworzona w niej przestrzen wypetniona powietrzem,
spowodowata, ze jej gestosc¢ jest mniejsza od gestosci wody.
Gdy dwa przedmioty majg takg samg wage, wowczas ten
przedmiot bedzie ptywat, ktéry wypiera wiecej wody.
- K \\I 5t &
( Q M MY BLIZE] SWIATA,

Preccwes Ruwaju Oect cngs

SWIAT BLIZE| NAS

klasa Il - czerwiec — blok 4— dzien 4 Stronab

Scenariusz zajec



UNIA EUROPEJSKA S

KAPITAL LUDZKI EUROPESSKI | =

*
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY * gk

* 4k

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Czesc¢ koricowa Uwagi

1. Podsumowanie zajec: Liczmanek zwraca sie do | Kostka do gry, plansza z rozpoczetymi
dzieci informujac je, ze nadszedt czas na dtugo | zdaniami.
oczekiwane wakacje, ale zanim wszyscy
opuszczg mury szkoty, Liczmanek proponuje
wszystkim jeszcze jedna zabawe —
podsumowujgcg w kilku zdaniach rok szkolny.
Rundka niedokoriczonych zdan.

-Uczniowie koniczg rozpoczete zdania, rzucajgc
plastikowa kostka. Liczba oczek odpowiada
pytaniu zapisanym na planszy.

1 oczko - W tym roku nauczytem sie.....................
2 0czka -Poznatem.......cccoveevevecvieee e
3 oczka — Nabytem umiejetnosé...........ccceuuue...
4 oczka — Zaprzyjaznitem Si€ Z.......cccceeeuevereerene.
5 oczek — Wysokie wyniki osiggnatem w.............
6 oczek — W przysztym roku musze popracowac

2. Ocena pracy dzieci.
Nauczyciel ustnie ocenia prace dzieci, podkresla
zaangazowanie i duzg aktywnos$¢ uczniow oraz
zyczy bezpiecznych i udanych wakacji.

Proponowany zapis w dzienniku:

Swobodne wypowiedzi na temat zabaw organizowanych przez dzieci. Czy zawsze organizowana przez
dzieci zabawa jest bezpieczna?- rozwigzanie problemu metodg ,,debaty za i przeciw”. W co mozemy sie
bawi¢ podczas wakacji ?- praca w grupach. Wspdlne zabawy w klasie. Bezpieczne wakacje — czy mamy
wplyw na nasze bezpieczenstwo podczas wakacyjnych zabaw? — metoda szesciu myslgcych kapeluszy.
Wazne numery alarmowe. Zabawa dydaktyczna: ,,Dzwonie pod nr .... i informuje o..” Kiedy zabawa jest
beztroska? — wypowiedzi dzieci. Matematyka inaczej - ¢wiczenia, zabawy i zadania na $wiezym powietrzu.
Doswiadczenia Liczmanka. Klasowy recykling — porzagdkowanie klasopracowni przed wakacjami.

Podstawa programowa Dokument ,, Podstawa programowa edukacji wczesnoszkolnej”
W zakresie edukacji polonistycznej:

1.1a uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych
informacji;

1.1b rozumie sens kodowania oraz dekodowania informacji;
odczytuje  uproszczone  rysunki,  piktogramy,  znaki
informacyjne; czyta i rozumie teksty przeznaczone dla dzieci;
1.2.d ma potrzebe kontaktu z literaturg i sztuka dla dzieci;
1.3.a w formie pisemnej tworzy kilkuzdaniowg wypowiedz,
1.3.c uczestniczy w rozmowach: zadaje pytania, udziela
odpowiedzi, prezentuje wfasne zdanie; poszerza zakres
stownictwa;

1.3.f pisze czytelnie i estetycznie, dba o poprawnosc
gramatyczng, ortograficzng oraz interpunkcyjna.

W zakresie edukacji spotecznej:
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5.4. wspdtpracuje z innymi w zabawie, nauce szkolnej;
przestrzega regut obowigzujgcych w spotecznosci dzieciecej;
W zakresie edukacji przyrodniczej:

6.6 podejmuje dziatania na rzecz ochrony przyrody w swoim
srodowisku; wie, ze nalezy segregowac $mieci.

W zakresie edukacji matematycznej:

7.6. mnozy i dzieli liczby w zakresie tabliczki mnozenia; podaje
z pamieci iloczyny,

10.14 odczytuje liczby w systemie rzymskim od | do XILI.

7.16 rozpoznaje i nazywa kofa, prostokaty, trojkaty.

W zakresie wychowania fizycznego i edukacji zdrowotne;j:
10.3.c bierze udziat w zabawach, minigrach i grach
terenowych;

10.3.d wie jak nalezy zachowad sie w sytuacji zwyciestwa i
radzi sobie z porazkami w miare swoich mozliwosci;

10.4.b wie, jakie znaczenie dla zdrowia ma aktywnos¢ fizyczna.
Opis zawartosci zasobu Scenariusz zawiera rozwigzanie problemu metoda ,,debaty za i

przeciw”, ¢wiczenie polegajgce na konczeniu rozpoczetych
zdan, przyktady wspélnych zabaw, szukanie odpowiedzi na
pytanie metodg szesciu myslgcych kapeluszy, matematyczne
gry i zabawy na swiezym powietrzu oraz doswiadczenia
Liczmanka i klasowy recykling.

Autorzy Barbara Goliszek
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