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Klasa 2 — marzec - blok 4 — dzien 4
Scenariusz zajec
Blok tygodniowy: Juz niedtugo swieta.
Temat dnia: Jak obchodzg $wieta nasi koledzy z innych krajow?
Cele zajec:

Uczen:

-wypowiada sie na temat zwyczajow Swigtecznych w réznych krajach Europy,
-wyszukuje odpowiednie informacje w zgromadzonych materiatach,

-stucha w skupieniu czytanego tekstu,

-przestrzega regut podczas gier i zabaw,

-mnozy i dzieli w zakresie 40, rozwigzuje tamigtéwki matematyczne,
-ilustruje wydarzenia wskazang technikg plastyczna.

Metody: praca z tekstem, pokaz, ¢wiczenia praktyczne, problemowa, aktywizujgce: gra dydaktyczna,
zabawowa.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, grupowa.

Srodki dydaktyczne: puzzle matematyczne, wystawka materiatéw dodatkowych-wydruki z Internetu,
ksigzki, albumy przedstawiajgce zwyczaje w innych krajach Europy, koperty z tabelg do uzupetnienia,
ksigzka A. Lindgern "Dzieci z Bullerbyn", pisanki réznej wielkosci z réznych materiatédw, nagranie Vivaldiego
"Cztery pory roku- Wiosna", karta pracy, gra dydaktyczna.

Przebieg zajec

Cze$¢ wstepna Uwagi

1. Czynnosci organizacyjno — porzadkowe (powitanie,
kontrola obecnosci, przygotowanie do zajec).

2.Puzzle matematyczne na pisankach.

Na kolorowych pisankach zapisane sg dziatania matematyczne.
Po ich wykonaniu i uporzadkowaniu rosngco, na odwrocie
powstanie hasto: Swieta w innych krajach Europy.

3. Zapis tematu w zeszytach:

Temat zajeé: Jak obchodzg $wieta nasi koledzy z innych
krajow?

Czes¢ gtéwna Uwagi

1. Wprowadzenie do tematu.
Ogladanie wystawki materiatéw zawierajgcych informacje o
obchodzeniu Swigt Wielkanocnych w réznych krajach Europy.
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Mogg to by¢ albumy, zdjecia, wydruki z Internetu. Uczniowie
poznajgc materiaty majg za zadanie zapamietaé jak najwiecej
informacji. Wystawka utozona jest tematycznie paistwami.

2. Swobodne wypowiedzi uczniéw na temat zapamietanych
tresci.

Uczniowie w sposdb swobodny podaja te informacje, ktére
udato im sie zapamieta¢, te, ktére ich zdziwity, zaciekawity,
czy tez rozsmieszyty.

3. Praca w grupach- analiza zwyczajow $wigtecznych na
podstawie tekstow.

Kazda grupa losuje jedng koperte. W kopercie znajdujg sie
informacje na temat zwyczajow w réznych krajach. Zadaniem
grupy jest przeczytanie tych informacji, wybranie
najciekawszych i przedstawienie klasie.

Nauczyciel zapisuje w tabeli najwazniejsze informacje
podawane przez uczniéw. Np.:

Czechy Stowacja | Niemcy

Dwie pierwsze kolumny sg puste. W trakcie zaje¢ zostanie
tam dopisana Polska i Szwecja.

4. Wystuchanie rozdziatu z ksigzki A. Lindgren ,,Dzieci z
Bullerbyn”: Wielkanoc w Bullerbyn®.

Uczniowie stuchajg tekstu w grupach. Kazda grupa ma
przygotowang kartke do zapisywania najwazniejszych
informacji. Zadanie polega na wychwyceniu, jak najwiekszej
ilosci zwyczajéw wielkanocnych panujgcych w Szwecji.

5. Prezentacja grup- uzupetnianie tabeli.
Grupy kolejno podajg po jednym zapamietanym zwyczaju.
Nauczyciel uzupetnia tabele dopisujgc Szwecje.

6. Praca w grupach- poréwnywanie zwyczajow w innych
krajach z naszymi, polskimi zwyczajami.

Kazda grupa otrzymuje tabele do uzupetnienia. Do tej tabeli
ma wpisac polskie zwyczaje. Korzysta¢ mozna z materiatéw
zgromadzonych w klasie, zapisanych na tablicy i wtasnych
doswiadczen.

Przyktad:
Polska Szwecja | Czechy Stowacja | Niemcy
Lanie woda Smaganie | Lanie
w rézgami | woda lub
Poniedziatek smaganie
Wielkanocny rézgami

'y Lindgren ,,Dzieci z Bullerbyn”, wydawnictwo Nasza Ksiegarnia, Warszawa 2000;
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Swiecenie Nie
potraw swieci
sie
potraw Zabawa integracyjna ,Poszukiwanie
pisanek”
7. Zabawa integracyjna ,,Poszukiwanie pisanek”.
Nauczyciel ukryt w klasie pisanki (plastykowe, drewniane lub
papierowe). Zadaniem dzieci jest odszukanie jak najwiekszej
ilosci jajek. Ukry¢ je mozna na parapecie, za doniczkami, w
kwiatach, przypia¢ do tablicy, schowac w kacikach
tematycznych itd., itd.Dzieci szukajg grupami. Ta grupa, ktéra
zwyciezy, moze teraz ukry¢ swoje pisanki przed pozostatymi
grupami. W takiej sytuacji grupa ,,chowajgca” nie bawi sie.
Jest druzyng sedziujgca. Potem zabawa toczy sie dalej. Za
kazdym razem inna druzyna jest druzyng sedziujaca.
Wyznaczamy dzieciom czas trwania poszukiwania (3-4 min.)
8. Mnozenie i dzielenie w zakresie 30- tamigtowki
Swiagteczne.
Zadanie 1
Oblicz. Wyniki wpisz stowami do krzyzéwki. Odczytaj i zapisz
hasto.
1. S |z|E |S |C
2 DIz |l |E |W]|I |E]|C
3 P|I |E|C
4 PlI |E |C
5 D|Z|I|E|W|I |E |T |[NJA S|{c|I|E
6 DI{W|A |[N|A|S |C|I|E
7 D |WJ|A
8 S | E|D|E | M
9. C|Z|T|E |R]Y
10. L .
11. K 2
12 Dlw|[A =
13. JIE |[D|E |N <
14. Z |E 0 @
15. cClz|T]e [R |Y 3
16. JIE |[D|E |N N
17. S|I |E|[D|E|M 2
1) 30:5=.. 12) 18:9= o
2) 27:3=.. 13) 9:9= £
3) 30:6= 14) 0 x 8= L
4) 15:3= 15) 24:6= 3
5) 30-11= 16) 1x 1= =
6) 24:2= 17) 28:4= =
7) 16:8= N
8) 21:3= 2
9) 16:4= c
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Zadanie 2
Pokoloruj pisanke wedtug kodu.
W karcie pracy przygotowana jest duza pisanka. Podzielona
jest na dosc¢ regularne pola. W kazdym polu wpisana jest
liczba. Kazdej liczbie przyporzadkowany jest kolor:
4- kolor czerwony
5- kolor pomaranczowy
6- kolor z6tty
7- kolor zielony
Obok pisanki dziatania. Wynik dziatania wskaze kolor pola na
pisance.
20:5=
16: 4=
2x2=
12:3=
15:3=
10:2=
2x3=
18:3=
30:5=
14:2=
21:3=

9. Zadanka Liczmanka.

Co trzeba zrobi¢, aby rozwigza¢ to zadanie?

1) Basia utozyta w koszyczkach pisanki. W kazdym koszyczku
po tyle samo . lle pisanek wtozyta do jednego koszyczka?
Gra dydaktyczna "Tabliczka mnozenia
10. Gra dydaktyczna do 30 na wesoto".

Gra przeznaczona jest dla 2 do 6 graczy.

Sktada sie z 60 kart do wypchniecia lub do wyciecia. Karty sg
wielkosci 4 cm x 4 cm. Potowa z tych kart zawiera dziatania
na mnozenie, a potowa wyniki tych dziatan. Karty powinny
stanowic¢ 30 par. Karty z dziataniami rdznig sie tez drugg
strong. Te z dziataniami sg w kratke zielong, a te z wynikami
w kratke niebieska.

Poza tym gra zawiera mate kartoniki z uSmiechem (2 cm x 3
cm) dla nauczyciela do wyciecia w nagrode dla zwyciezcy.
(liczba kartonikdéw, to ich ilos¢ mieszczaca sie na kartce A4)
Przebieg gry: wszystkie karty z zielong kratkg mieszamy i
rozktadamy na stole dziataniami do dotu w pieciu rzedach po
szesc kart.

To samo robimy z kartami zawierajgcymi wyniki.

Po ustaleniu, kto pierwszy zaczyna gre, pierwszy uczestnik
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odkrywa dowolng karte z dziataniem i dowolng karte z
wynikiem. Jesli para jest mnozeniem i jego wynikiem, wtedy
gracz zabiera karty dla siebie. W nagrode losuje jeszcze raz.
Sytuacja powtarza sie, jesli gracz i tym razem miat szczescie.
Jesli jednak para odkryta nie pasuje do siebie, gracz odkfada
na swoje miejsce karty i znéw odwraca dziataniami do dotu.
Gre kontynuuje nastepny gracz.

Gra konczy sie, gdy wszystkie kartoniki zostang odkryte i
zabrane przez graczy.

Zwycieza ten gracz, ktéry zbierze najwiekszg liczbe par
kartonikéw. Wtedy dostaje kartonik z usmiechem.

11. Zabawa relaksacyjna "Malowanie pisanek ".

Uczniowie dobierajg sie w pary. Nauczyciel wtgcza muzyke Zabawa relaksacyjna "Malowanie
relaksacyjna lub nagranie Vivaldiego ,,Cztery pory roku — pisanek".

Wiosna”.

Kazda para otrzymuje duzy szary papier, a na nim dwie duze

pisanki.

Zabawa polega na tym, ze jedno dziecko jest malarzem-
ozdabia pisanki, a palce drugiego dziecka- pedzlem malarza.
Dziecko-pedzel zamyka oczy, a dziecko malarz maluje palce
swojego towarzysza zabawy w rézne kolory i nimi koloruje w
wolnym tempie pisanke. Zabawa trwa 4 minuty. Nikt sie nie
odzywa, stychac tylko muzyke. Po wyznaczonym czasie
muzyka milknie. Dzieci mogg otworzy¢ oczy. Podziwiajg
wyniki pracy i nastepuje zmiana rél. Gotowe prace udekoruja
Sciany klasy.

12. Rysowanie kredkami wybranego zwyczaju swigtecznego.
Zorganizowanie galerii prac, podpisanie prezentowanych
ZWYyczajow.

Czes¢ koncowa Uwagi

1. Podsumowanie zajeé.

Uczniowie siedzg w kole. Kazdy uczern moéwi, ktéry zwyczaj
wielkanocny i z jakiego kraju podobat mu sie najbardzie;j.
2. Zadanie i wyjasnienie pracy domowe;.

Nauka czytania wybranego dowolnie fragmentu rozdziatu

»Wielkanoc w Bullerbyn” z ksigzki A. Lindgren ,,Dzieci z
Bullerbyn”.
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Proponowany zapis w dzienniku:

Wypowiedzi na temat zwyczajow Swigtecznych w réznych krajach Europy na podstawie przygotowanych
informacji i ksigzki A. Lindgren "Dzieci z Bllerbyn". Poréwnanie zwyczajow swigtecznych w Polsce i w innych
krajach. Zabawa integracyjna "Poszukiwanie pisanek" i zabawa relaksacyjna "Malujemy pisanki". Mnozenie i
dzielenie w zakresie 30-famigtdwki matematyczne. Rysowanie kredkami wybranego zwyczaju
wielkanocnego.

Podstawa programowa Dokument ,, Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego dla
szkét podstawowych | etap edukacyjny”

w zakresie edukacji polonistycznej:

1.1)a) uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych
informacji;

1.1)c) wyszukuje w tekscie potrzebne informacje;

1.2)b) w tekscie literackim zaznacza wybrane fragmenty,
okresla czas i miejsce akcji, wskazuje gtéwnych bohaterdéw;
1.3)c) uczestniczy w rozmowach, takze inspirowanych
literaturg: zadaje pytania, udziela odpowiedzi, prezentuje
wtasne zdanie i formutuje wnioski;

1.3)f) pisze czytelnie i estetycznie (przestrzega zasad kaligrafii),
dba o poprawnos¢ gramatyczng, ortograficzng oraz
interpunkcyjna.

W zakresie edukacji plastycznej:

4.2) ilustruje sceny i sytuacje inspirowane opowiadaniem;

W zakresie edukacji spotecznej:

5.4) wspétpracuje z innymi w zabawie, nauce szkolnej i w
sytuacjach zyciowych.

W zakresie edukacji matematyczne

7.6) mnozy i dzieli liczby w zakresie tabliczki mnozenia; podaje
z pamieci iloczyny;

7.8) rozwigzuje proste zadania tekstowe;

Opis zawartosci zasobu Scenariusz zaje¢ wzbogacony kartg pracy, gra dydaktyczng,

zabawg integracyjng i zabawa relaksacyjna.

Autorzy Beata Matecka- Perszko
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