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Klasa 3 — kwiecien — blok 1 — dzien 2
Scenariusz zajec
Blok tygodniowy: Mozliwosci naszego organizmu.
Temat dnia: Zabawy z tangramem.
Cele zajec:

Uczen:

- wypowiada sie na temat posiadanych zdolnosci,

- uzupetnia ¢wiczenia gramatyczne,

- uktada z tanéw figury wedtug wzordw,

- tworzy historyjke uzywajac figur utozonych tangramow,
- rozwigzuje dziatania matematyczne.

Metody: rozmowa, patyczki, technika Swiatet drogowych, rozmowa z partnerem.
Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tekst pomocniczy, ¢wiczenia gramatyczne, kolorowe kartki, nagranie , Tangram ”,
program multimedialny ,, Tangram”, czesci tangramoéw, kartki xero, flamastry, klej, nozyczki
kolorowe kartoniki z poleceniami.

Przebieg zajec

Cze$¢ wstepna Uwagi

1. Czynnosci organizacyjno — porzadkowe (powitanie,
kontrola obecnosci, przygotowanie do zajec).

2. Przedstawienie celu zajec: Podczas dzisiejszych zajec
bedziemy wykorzysta¢ tangram w zabawach i réznych
¢wiczeniach.

Czes¢ gtéwna Uwagi

1. Co to znaczy mie¢ zdolnosci matematyczne i
zdolnosci humanistyczne?
/Uczniowie podajg odpowiedzi na zadane przez
nauczyciela pytanie. Wybrane za pomocg patyczkéw
dziecko zapisuje na tablicy pomysty kolegéw. /
- Co to sg zdolnosci?
- W jaki sposdb przejawiajg sie nasze zdolnosci?
- Jakie zdolnosci posiada cztowiek?
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2. Ocena, jakich tresci uczniowie uczg sie szybciejio
jakich zdolnosciach to swiadczy.
/Uczniowie poréwnuja i oceniajg, ktdre trescisg dla
nich fatwiejsze do przyswojenia./

Scenariusz zajec
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Tekst pomocniczy

3. Czytanie tekstu informacyjnego na temat maédzgu
cztowieka -
,Wszyscy zdajemy sobie sprawe, jak wazne dla
prawidtowego samopoczucia i rozwoju dzieci, jest
uprawianie sportéw i aktywnos¢ fizyczna. Réwniez
nasz madzg, aby mogt pracowac i normalnie
funkcjonowaé, musi by¢ stale pobudzany oraz
odzywiany. Wbrew pozorom taka role spetnia takze
ciato. Znaczna ilo$¢ tlenu, woda, biatka, ttuszcze,
docierajg do niego za pomoca uktadéw naszego
ciafa.
Gimnastyka mdzgu jest dobra dla wszystkich bez
wyjatku. Nie wymaga specjalnych predyspozycji
fizycznych, jest tatwa i przyjemna, a w dodatku
wywiera niezwykle pozytywny wptyw na naszg
psychike.”*

4. Przypomnienie, jakimi cze$ciami mowy sa
czasowniki i przymiotniki i na jakie pytanie
odpowiadaja.

Czasowniki to miedzy innymi nazwy czynnosci.
Odpowiadajg na pytanie: co robi?

Przymiotniki to wyrazy nazywajace cechy istot
zywych, przedmiotéw lub zjawisk. Odpowiadajg na
pytanie jaki? jaka? jakie? Np. tadny, gruby, zfote.

Kasia $pi dtugo w sobote, poniewaz lubi
odpoczywad. Ala oglada ciekawy film. Zbyszek
rozwigzuje zadania.

Bartek czyta lekture szkolng. Wiosng pada ciepty
deszczyk. W ogrédku rosng tadne rosliny.

5. Pisownia czasownikow i przymiotnikow z
przeczeniem ,nie”.

Cw. 1

Dopisz czasowniki z przeczeniem ,,nie” wedtug
wzoru.

ide — nie ide

! http://www.polorama.com/artykuly/gimnastyka-mozgu-czyli-jak-pobudzic-do-dzialania-obie-polkule/edukacja/a-
1357#.VVpQOIlJLuz8
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Cw. 2

Dopisz przymiotniki z przeczeniem ,nie” wedtug
wzoru.

mity — niemity

S L Nagranie
/Po wykonaniu ¢wiczen razem z uczniami

formutujemy wniosek pisowni ,nie” z réznymi
czesciami mowy. Uczniowie wnioski zapisujg w
zeszycie./

Czasowniki z przeczeniem ,,nie” piszemy
oddzielnie.
Przymiotniki z przeczeniem ,nie” piszemy razem.

6. Tangram. Wystuchanie informacji na temat
tangramow podane przez lektora.

/ Uczniowie wystuchujg nagrania. Opowiadajg o
tym, co zapamietali z nagrania i jak wyobrazajg
sobie tangramy./

7. Samodzielne wykonanie tangraméw na podstawie
wystuchanego nagrania. Rozpoznawanie i
nazywanie figur geometrycznych.

Program multimedialny

/Uczniowie samodzielnie lub w parach wycinajg

figury do utozenia tangramow./

- 2 jednakowe duze trdjkaty prostokatne,
- 1 $redni tréjkat prostokatny,

- 2 jednakowe mate tréjkaty prostokatne,
- 1 maty kwadrat,

- 1 maty réwnolegtobok.

8. Program multimedialny ,,Bawimy sie tangramem”.
Uktadanie zaproponowanych wzoréw.

/Uczniowie samodzielnie czytajg polecenia i przeciggajac
myszka elementy uktadajg je tak, aby przedstawiaty
zaproponowane wzory./
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9. Uktadanie historyjek obrazkowych zbudowanych z
elementow. Czesci tangramoéw, kartki xero, flamastry, klej,

nozyczki

Scenariusz zajec

/ Zadaniem ucznidw jest utozenie w parach historyjki
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obrazkowej zbudowanej z tandéw. Ocenie podlegac¢ bedzie
starannos¢ wykonania, interesujgca opowies$é, sposéb
prezentacji przed kolegami. /

- Wyobrazcie sobie, ze znalezliscie sie w
zaczarowanym Swiecie , Tangramii”. Utdzcie w parach
historyjke obrazkowg wykorzystujgc elementy tangramu.
Postarajcie sie, aby wasza praca bytfa staranna, ciekawa i
budzita zainteresowanie wsrdd kolegéw.

10. Worek réznosci — zabawy matematyczne

Liczmanka.

Kolorowe kartki z poleceniami do wykonania
/W worku znajduja sie kolorowe kartki, na ktorych

zapisujemy zadania lub polecenia do wykonania.
Uczniowie losujg karteczki i proponujg rozwigzanie
zadania./

- Utéz dla kolegi z klasy dziatania z wykorzystaniem
,Milczka Matematycznego”.

- Za pomocg kostek sprawdz, czy kolega zna
tabliczke mnozenia.

- Rozegraj z kolezankg lub kolegg runde w warcaby
lub szachy.

Czesc koncowa Uwagi

1. Podsumowanie zajec. Rundka z Liczmankiem.

/Uczniowie trzymajg w rekach Liczmanka.
Zadaniem uczniéw jest wypowiadanie stow
zwigzanych z tg czescig zaje¢, ktéra im sie
najbardziej podobata np. tangram, trojkat,
kwadrat itd. lub przymiotnik, duzy, tadny itd./

2. Pracadomowa - ,Jak pobudzi¢ mézg do pracy".
Polecenie uczniowie zapisujg w zeszycie.
Grupa | —wymysl 2 ¢wiczenia pobudzajgce médzg
cztowieka do dziatania.

Grupa Il — Odszukaj w Internecie 2 ¢wiczenia, ktére
pobudzg prace naszego mdzgu.

Proponowany zapis w dzienniku:
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Ocena, jakich tresci uczniowie uczg sie szybciej i o jakich zdolnosciach to swiadczy. Czytanie tekstu
informacyjnego na temat mdzgu cztowieka. Przypomnienie, jakimi cze$ciami mowy sg czasowniki i
przymiotniki i na jakie pytanie odpowiadajg. Pisownia czasownikow i przymiotnikdw z przeczeniem ,,nie”.
Tangram. Wystuchanie informacji na temat tangraméw podane przez lektora. Samodzielne wykonanie
tangramow na podstawie wystuchanego nagrania. Uktadanie historyjek obrazkowych zbudowanych z
tandéw. Program multimedialny ,,Bawimy sie tangramem”.

Podstawa programowa Dokument ,,Podstawa programowa edukacji wczesnoszkolnej”
w zakresie edukacji polonistycznej:

1.1) korzysta z informacji:

a) uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych
informacji,

c) wyszukuje w tekscie potrzebne informacje

3) tworzy wypowiedzi:

c) uczestniczy w rozmowach,

f) pisze czytelnie i estetycznie.

W zakresie edukacji plastycznej:

1) w zakresie percepcji sztuki:

b) korzysta z przekazow medialnych; stosuje ich wytwory w
swojej dziatalnosci tworczej (zgodnie z elementarng wiedzg o
prawach autora),

2) w zakresie ekspresji przez sztuke:

a) ilustruje sceny i sytuacje (realne i fantastyczne) inspirowane
wyobraznia.

W zakresie edukacji spotecznej:

5.4) wspétpracuje z innymi w zabawie, w nauce szkolnej i w
sytuacjach zyciowych;

przestrzega regut obowigzujacych w spotecznosci dzieciecej
oraz $wiecie dorostych;

5.6) zna prawa ucznia i jego obowigzki.

W zakresie edukacji matematycznej:

7.5) dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100 (bez algorytmdéw
dziatan pisemnych); sprawdza wyniki odejmowania za pomoca
dodawania;

7.6) mnozy i dzieli liczby w zakresie tabliczki mnozenia (bez
algorytmow dziatan pisemnych); podaje z pamieci iloczyny;
sprawdza wyniki dzielenia za pomocg mnozenia;

7.16) rozpoznaje i nazywa prostokaty (w tym kwadraty) i
tréjkaty (rowniez potozone w rézny sposdb oraz w sytuaciji,
gdy figury zachodzg na siebie);

W zakresie zaje¢ komputerowych:

8.1 Uczen postuguje sie komputerem w podstawowym
zakresie.

8.2 Postuguje sie wybranymi programami i grami
edukacyjnymi rozwijajac swoje zainteresowania; korzysta z
opcji w programach.

Opis zawartosci zasobu Scenariusz zawiera ¢wiczenie gramatyczne, wyszukiwanie
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czasownikéw i przymiotnikéw, program multimedialny,
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nagranie, tangramy, zabawy matematyczne Liczmanka.

Autorzy Katarzyna Kosik
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