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Klasa 3 — styczen — blok 1 — dzien 5
Scenariusz zajec
Blok tygodniowy: Nadszedt kolejny rok.
Temat dnia: Matematyczne tamanie glowy.
Cele zajec:

Uczen:

- wypowiada sie na poruszany temat,

- wymienia zmysty, ktére posiada cztowiek,

- rozgrywa miniturniej szachowy,

- wspotpracuje zgodnie w grupie i pomaga innym,

- dba o tad i porzadek przy wtasnym stanowisku pracy.

Metody: burza mdézgdw, rozmowa, eksperyment przyrodniczy.
Formy pracy: zbiorowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: szachy, warcaby, szklane naczynie, olej, ocet, barwnik, zakraplacz, soda, tablica
demonstracyjna, karta pracy.

Przebieg zajec

Cze$¢ wstepna Uwagi

1. Czynnosci organizacyjno — porzadkowe (powitanie,
kontrola obecnosci, przygotowanie do zajec).

2. Przedstawienie celu zaje¢: Na dzisiejszych zajeciach
bedziemy rozmawia¢ o mozliwosciach naszego mdzgu.
Przypomnimy sobie réwniez, jakimi zmystami poznajemy
Swiat.

Cze$c gtéwna Uwagi

1. Co to znaczy ,tamac sobie gtowe”? — burza mézgow.
/Uczniowie podajg pomysty wyjasniajgce nowe
wyrazenie./

- W jakich sytuacjach ,tamiemy sobie gtowe”?
- Co sie dzieje wéwczas z naszym mobzgiem?
Jest komputer w naszej gtowie

Co sie naszym ......... zowie.”
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,Kazdego dnia mocno pracuje
Sprawnie mysli i zagadki rozwigzuje.”

2. Budowa moézgu — omdéwienie budowy i wtasciwosci
mazgu na podstawie ilustracji oraz tekstu
informacyjnego.

- Zilu p6tkul zbudowany jest mdzg?

- Za jakie zmysty odpowiada nasz mdzg?
/Uczniowie udzielajg odpowiedzi ha podstawie
ilustracji./

Mézg ,,zbudowany jest z dwdch czesci zwanych
potkulami. Funkcjonalnie lewa pétkula
odpowiedzialna jest za to, co konkretne:
whnioskowanie, jezyk, pisanie, liczenie, logika, wzory,
uktady i zajmuje sie przede wszystkim analizg

. Prawa odpowiada za abstrakcje: wyobraznia,
intuicja, empatia, kreatywnos¢, sztuka, przestrzen,
tréjwymiar, muzyka, rytm. Jest bardziej
syntetyczna.”!

BUDOWA MC Cczec

Kontrola
Lewa

- Aby ¢wiczy¢ nasz mdzg mozemy wykorzystaé rézne gry.
Jedng z nich jest gra w szachy. Ta gra wymaga skupienia

! http://www.pyszne-zycie.pl/mozg-zagadka-i-niedoscigniony-konstrukt

2
https://www.google.pl/search?q=budowa+m%C3%B3zgu&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ei=62dGVd7qN8Tgy
QONgYGIBw&ved=0CCAQsAQ&biw=1366&bih=611#imgrc=50fUvpbxaCzPhM%253A%3Bi31I1SZc4VQOAAM%3Bhttp%2

53A%252F%252Fstatic.scholaris.pl%252Fresource-files%252F229%252Fbudowa-mozgu-
czlowieka_70019.jpg%3Bhttp%253A%252F%252Fwww.scholaris.pl%252Fzasob%252F70019%3B1024%3B768
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uwagi i bardzo uwaznego myslenia. A to dziatanie
umozliwia nam nasz mozg.

- Czy kto$ z was grat juz kiedys$ w szachy?

- Czy wiecie na czym ta gra polega?

3. Ciekawostki Liczmanka: Szachy, warcaby
»,Szachy to gra, w ktdérej udziat biorg dwie osoby.
Rozgrywa sie jg na planszy nazywanej szachownicg,
gdzie rozstawia sie 32 bierki (szesciu rodzajéw, w tym
po 8 piondw i 8 figur, tgcznie 16 dla kazdego z graczy).
Celem gry jest danie mata, tzn. zagrozenie krdla
przeciwnika usunieciem z dalszej rozgrywki
(,,zbiciem”), ktérego nie sposéb unikng¢. Gry jednak
rzadko kornczg sie matem — gracze czesto poddajs sie,
jesli uwazaja, ze dalsza gra doprowadzi do ich
ostatecznej porazki. Zasady przewiduja kilka
sposobdéw remisowego zakonczenia gry.

/ Po wyjasnieniu oznakowania figur nalezy pokaza¢ dzieciom
utozenie ich na szachownicy i przeéwiczyé¢ z nimi./

Bierka Krol Hetman Wieza Goniec Skoczek Pion
Liczba 1 1 2

2 2 8
@ W H & @ A
& W E 4 4 A

Symbole

4. Miniturniej szachowy.

/Jezeli istnieje taka mozliwos¢ uczniowie moga
rozegrac turniej szachowy lub turniej gry w warcaby./
5. Przerwa srédlekcyjna - ,Gimnastyka” -

- Aby nasz mézg byt wydajny w swojej pracy musimy sie
odpowiednio odzywia¢ oraz dba¢ o gimnastyke naszego
ciata przez co odpowiednio dotleniamy médzg. Zapraszam
wszystkie dzieci na dywan.

/Uczniowie wychodzg na dywan. Powtarzajg wraz z
nauczycielem rymowanke./

Gimnastyka wazna sprawa, dla nas zuchéw to
zabawa. Rece w gdre, rece w bok. Maty przysiad. Duzy
skok.
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6. ,Strzelajace banki” — eksperyment przyrodniczy. Szklane naczynie np. wysoka szklanka,

olej, soda, ocet, barwnik, zakraplacz

Mam dla was jeszcze jedno zadanie. Zostancie
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http://pl.wikipedia.org/wiki/Szachownica
http://pl.wikipedia.org/wiki/Bierka_szachowa
http://pl.wikipedia.org/wiki/Mat_%28szachy%29
http://pl.wikipedia.org/wiki/Kr%C3%B3l_%28szachy%29
http://pl.wikipedia.org/wiki/Remis
http://pl.wikipedia.org/wiki/Kr%C3%B3l_%28szachy%29
http://pl.wikipedia.org/wiki/Hetman_%28szachy%29
http://pl.wikipedia.org/wiki/Wie%C5%BCa_%28szachy%29
http://pl.wikipedia.org/wiki/Goniec_%28szachy%29
http://pl.wikipedia.org/wiki/Skoczek_%28szachy%29
http://pl.wikipedia.org/wiki/Pion_%28szachy%29
http://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Chess_klt45.svg
http://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Chess_kdt45.svg
http://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Chess_qlt45.svg
http://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Chess_qdt45.svg
http://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Chess_rlt45.svg
http://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Chess_rdt45.svg
http://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Chess_blt45.svg
http://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Chess_bdt45.svg
http://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Chess_nlt45.svg
http://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Chess_ndt45.svg
http://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Chess_plt45.svg
http://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Chess_pdt45.svg
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usigdzie, poniewaz bedziemy teraz wykonywac
pewien eksperyment, ktdry sie nazywa ,Lampka —
lawa”.

Wsyp 5 tyzeczek sody do szklanego pojemnika, wlej
do tego samego pojemnika pot szklanki oleju .
/Ocet zabarwiamy barwnikiem np. do malowania
jajek w oddzielnym pojemniku./ Nabierz ocet do
zakraplacza i wpusé matymi kroplami do pojemnika
z olejem.

- Co zauwazytes?

- Jak zachowuijg sie kropelki octu?

- Dlaczego kropelki unoszg sie do gory?
/Uczniowie formutujg wnioski i zapisujg je w zeszycie./

7. Tablica demonstracyjna — ,,Dziatania
matematyczne”. ) )
Tablica demonstracyjna
/Nauczyciel omawia zawartos¢ pakietu przypominajac
o kolejnosci wykonywania dziatar./ Wiadomosci beda
potrzebne do wykonywania kolejnych zadan.

8. Matematyczne tamigtéwki — rozwigzywanie zadan w
karcie pracy. — technika swiatet drogowych. Karta pracy
/Uczniowie starajg sie samodzielnie rozwigzac
zadania. Nauczyciel pomaga tym, ktorzy tej pomocy
potrzebuja./

9. Zadanka Liczmanka:

- ,Wybierz i wpisz znaki: +, -, x,:, (), tak, aby réwnosci byty
prawdziwe.

- Kuba i Piotr majg podzieli¢ miedzy siebie 14 zt. Piotr ma
dostac o 2zt mniej niz Kuba. lle pieniedzy dostanie kazdy
chtopiec?®

3 |.Demczuk - Cieélak, B. Ordakowska - Szumska, M. Pawtowska, K.Wierzbicka, ,0d A do Z, Jak pomysle to

oblicze, Zbidr zadan matematycznych dla klas I-1ll, Warszawa 2013, str. 158, str.161

/o' MY BLIZE) SWIATA,
LA SWIAT BLIZE| NAS

klasa Ill — styczen- blok 1 — dzien 5 - Strona4

Scenariusz zajec



UNIA EUROPEJSKA S

KAPITAL LUDZKI EUROPESSKI | =

*
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY * gk

* 4k

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Czesc¢ koricowa Uwagi

1. Podsumowanie zajec.

- Podsumujmy nasze dzisiejsze zajecia.
- Czego dowiedzieliscie sie na dzisiejszych zajeciach?
- Kazdy z was otrzyma ode mnie karteczke, na ktérej
zapisane sg zdania , do ktérych trzeba wymyslec
zakonczenie.
- Zmysty, ktore posiada cztowiek to ....................
- Na lekcji uzylismy zmystu .................
- Mdzg pobudzamy do dziatania ...............
- MO MOZE .o

Proponowany zapis w dzienniku:

Wyjasnienie znaczenia wyrazenia ,famac sobie gtowe”. Pogadanka na temat budowy moézgu cztowieka i
jego wiasciwosci. Miniturniej szachowy — nauka gry w szachy. ,,Strzelajace banki” — eksperyment
przyrodniczy. Matematyczne famigtéwki — rozwigzywanie zadan réznych z wykorzystaniem kolejnosci
wykonywania dziatan.

Podstawa programowa Dokument ,, Podstawa programowa edukacji wczesnoszkolnej”
w zakresie edukacji polonistycznej:

1.1) korzysta z informacji:

a) uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych
informacji,

3) tworzy wypowiedzi:

a) w formie ustnej i pisemnej: kilkuzdaniowa wypowiedz,

b) dobiera wtasciwe formy komunikowania sie w réznych
sytuacjach spotecznych,

c) uczestniczy w rozmowach, takze inspirowanych literatura:
zadaje pytania, udziela odpowiedzi, prezentuje wtasne zdanie i
formutuje wnioski; poszerza zakres stownictwa i struktur
sktadniowych,

d) dba o kulture wypowiadania sie; poprawnie artykutuje
gtoski, akcentuje wyrazy, stosuje pauzy i wtasciwg intonacje w
zdaniu oznajmujgcym, pytajacym i rozkazujgcym;

f) pisze czytelnie i estetycznie.

W zakresie edukacji spotecznej:

5.4) wspoétpracuje z innymi w zabawie, w nauce szkolnej i w
sytuacjach zyciowych;

przestrzega regut obowigzujgcych w spotecznosci dzieciecej
oraz $wiecie dorostych;

W zakresie edukacji przyrodniczej:

6.1) obserwuje i prowadzi proste doswiadczenia przyrodnicze,
analizuje je i wigze przyczyne ze skutkiem;
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W zakresie edukacji matematycznej:

7. 8) rozwigzuje proste zadania tekstowe,

7.9) wykonuje tatwe obliczenia pieniezne (cena, ilos¢, wartosc)
i radzi sobie w sytuacjach

codziennych wymagajacych takich umiejetnosci; zna bedace w
obiegu monety

i banknoty; zna warto$¢ nabywczg pieniedzy; rozumie, czym
jest dtug;

Opis zawartosci zasobu Scenariusz zawiera zadania pobudzajgce myslenie, zdjecia

przedstawiajgce budowe mdzgu cztowieka, ciekawostki

Liczmanka, zadanka Liczmanka, oraz eksperyment
przyrodniczy.

Autorzy Katarzyna Kosik
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