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Klasa 3 —wrzesien — blok 2 — dzier 1
Scenariusz zajec
Blok tygodniowy: Podziwiamy naszg Ojczyzne.
Temat dnia: Przez gory, lasy i doliny.
Cele zajec:
Uczen:

-stucha uwaznie i wypowiada sie na temat wystuchanego tekstu,

-poréwnuje liczby w zakresie 100,

- nazywa liczby w systemie dziesigtkowym;

- rozumie koniecznos$¢ przestrzegania zasad bezpieczenstwa podczas jazdy rowerem,
- rozwija koordynacje ruchowg, zwinnos¢ i skocznos¢.

Metody i techniki: dywanik pomystéw, technika kciukow, swiatet drogowych, patyczki, zdania
podsumowujace.."

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna zréznicowana, grupowa.

Srodki dydaktyczne: nagranie tekstu ,,Podréz w nieznane”, szary papier, cenki, mazaki, zabawa relaksacyjna
,,Przez gory, lasy i doliny”, tekst wiersza ,,Podréz w nieznane”, biate kartki ksero dla kazdej grupy, po 2
kartoniki i mazaki dla kazdego ucznia, gra dydaktyczna ,,Memory liczcbowe”, kartki A3, farby plakatowe,
pedzle, pojemniki na wode, kasza manna, klej CR 10, patyczki z imionami dzieci do oceny, chusta
animacyjna.

Przebieg zajec

Cze$é¢ wstepna Uwagi

1. Czynnosci organizacyjno — porzadkowe
(powitanie, kontrola obecnosci,
przygotowanie do zajec).

2. Liczmanek zaprasza w podréz. Zadaje pytanie
na rozgrzewke.

— Dokad mozemy podrézowac?

Nastepnie zwraca uwage na to, ze przygody i
rézne ciekawe rzeczy mogg czekac na nas
bardzo blisko. Dlatego warto odkry¢ te miejsca,
ktdre s tuz za zakretem.

Liczmnanek podaje cel zaje¢:

—Wyszukamy w najblizszej okolicy miejsca,
ktore warto poleci¢ innym i zachecimy do ich
odwiedzenia.

Zapraszam wszystkich uczniéw do wystuchania
nagrania tekstu wiersza: ,,Podrdz w nieznane”.

! Dorota Sterna, Ucze (sie) w szkole, Warszawa 2014 r
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Czes¢ gtéwna Uwagi

1. Stuchanie tekstu ,,Podréz w nieznane”. Szukanie | Nagranie tekstu ,,Podréz w nieznane”
odpowiedzi na pytania:
- W jakg podrdéz wybrata sie Kasia?
- Czym podrdzowata?
- Dlaczego lubita te wyprawy?
Uczniowie spontanicznie odpowiadajg na
postawione pytania.

/nagranie zawiera tekst Barbary Goliszek pt.
,,Podréz w nieznane” czytany przez lektora./

2. Czas na wazne pytanie Liczmanka — metoda
,,Dywanik pomystéw”
- Dlaczego ludzie podrdzujg?
Uczniowie prowadzg dyskusje w
czteroosobowych grupach, tworzg plakat - tzw.
,,dywanik” z pomystéw, nastepnie omawiaja
efekty swojej pracy.
Liczmanek na zakonczenie dyskusji zwraca
uwage, ze aby cos ciekawego poznaci czyms sie
zachwyci¢ nie musimy wyjezdza¢ daleko, gdyz
nasza okolica réwniez kryje mnéstwo ciekawych
rzeczy, ktére warto pozna¢ i zobaczyc.

Szary papier, cenki, mazaki.

3. Zabawa relaksacyjna ,,Przez gory, lasy i doliny”. | Zabawa relaksacyjna ,,Przez gory, lasy i
- Uczniowie stuchajg opowiadania nauczyciela doliny”.
i w wyobrazni odbywajg niecodzienng podroéz.

4. Przypomnienie wiadomosci o rzeczownikach.
Uczniowie w 2 osobowych grupach gromadza
informacje o rzeczownikach. Nastepnie
wylosowane za pomocg ,,patyczkdw” grupy
prezentujg swojg wiedze./Jesli istnieje taka
potrzeba nauczycielka uzupetnia brakujgce
informacje/.

5. Gtosne czytanie wiersza ,,Podréz w nieznane”
- Podkreslanie w tekscie rzeczownikéw.
-Uktadanie w kolejnosci alfabetycznej
podkreslonych wyrazdw — przepisanie ich do
zeszytu.

Tekst wiersza ,,Podrdéz w nieznane”.

6. Zabawa integracyjna - ,,Rzeczowniki”.
- Uczniowie siedzg w kregu na krzesetkach .
Nauczyciel rzuca do kolejnych osdb pitke i mowi
rézne wyrazy. Zadaniem dzieci jest ztapanie pitki,
gdy podany przez nauczyciela wyraz jest
rzeczownikiem. Jesli wyraz nie jest
rzeczownikiem pitka nie moze by¢ ztapana. Kazdy
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kto popetni btagd, odchodzi z gry. Wygrywa ta
osoba, ktéra zostanie najdtuzej w kregu.

7. Miejsca godne polecenia w mojej okolicy, do
ktorych mozna dotrze¢ na rowerze.
Uczniowie proponujg miejsca , ktére warto
zobaczy¢ w najblizszej okolicy. Argumentujg
swojg wypowiedz. Pozostali oceniajg propozycje
kolegéw za pomocg techniki kciukéw./ Jesli
proponowane miejsc chcg zobaczy¢ — kciuk w
gore, jesli nie, kciuk w dét/.

8. Ciekawostka Liczmanka.

Czy wiecie, ze...

,Pierwsze rowery napedzane byly poprzez
odpychanie sie nogami od ziemi i mogty osiggnac
predko$é w granicach 13 — 15 kilometrow na
godzine. Starsze, znane nam gtéwnie ze starych
filmow bicykle, posiadaty jedno wielkie i jedno
mate koto. Sprawiato to, ze jazda na nich byta
znacznie trudniejsza niz na obecnych wersjach.
Dziato sie tak gtdwnie ze wzgledu na problemy
z utrzymaniem réwnowagi.””

9. Bezpieczenistwo podczas wycieczek rowerowych | Biate kartki ksero dla kazdej grupy.
— poznanie zasad bezpiecznej jazdy rowerem —
praca w grupach.

/Kazda grupa ustala 2 punkty dotyczace zasad
bezpieczenstwa podczas jazdy rowerem, zapisuje
je na kartkach, nastepnie gtosno je prezentuje,
nauczyciel zas zapisuje na tablicy. Gotowy tekst
dzieci przepisujg do zeszytow./.

Po 2 kartoniki i mazaki dla kazdego ucznia.

10. Matematyczne zabawy z liczbami.

Kazde dziecko ma do dyspozycji 2 kartoniki i
mazak. Jego zadaniem jest zapisanie dowolnej
liczby od 10 do 100 cyfrg oraz stowem.

Po wykonaniu tego ¢wiczenia, kazde dziecko
prezentuje swojg prace przed klasg pokazujgc
zapis stowny i cyfrowy.

Nastepnie prezentujg swojg liczbe przed klasa.
Np. Moja liczba to 23 — sktada sie z 2 dziesigtek i
3 jednosci.

Moja liczba to 67 — skfada sie z 6 dziesigtek i 7
jednosci.

- Szukanie najwiekszej liczby.

- Szukanie najmniejszej liczby.

- Szukanie liczby, ktdra ma najwiekszg liczbe
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jednosci.

Szukanie liczby, ktéra ma najmniejszg liczbe
dziesiagtek itp.

Uktadanie liczb rosngco.

Uktadanie liczb malejaco.

Poréwnywanie dwdch liczb. Dwoje dzieci
prezentuje swoje liczby, to ktére ma mniejszg —
przykuca.

/ Jesli praca jest dobrze wykonana, dzieci
pokazujg kciuk w gore, jesli pojawiajq sie bfedy,
kciuk w ddt, nastepnie wspdlnie poprawiajq prace
uzasadniajgc powstaty btqd/.

11. Zadania i éwiczenia zwigzane z systemem
dziesigtkowym — praca indywidualna — technika
Swiatet drogowych.

Zadanie 1

Jaka to liczba? - zapisz obok.
4dziesiatki 8 jednosci ...

8 dziesigtek 0 jednosci....

9 jednosci O dziesigtek....

4 dziesigtki 7 jednosciO setek...,.

7 jednosci 0 setek 9 dziesiatek....
Zadanie 2

Poréwnaj liczby. Wstaw znaks,>,=.
38....38

50....23

27..72

64....43

22...33

100 ....98

Zadanie 3.

Wstaw brakujace liczby.

33,34....

45....47,48,49

94,...92,91

40,....,38

51,....,49,48

Zadanie 4

Uzupetnij brakujace liczby na osiach liczbowych.
Narysowana 0$, zaznaczone:

o, 10,....,......,40,50,....,..c.e,u.....,90.....
Narysowana 0$, zaznaczone:
25,25,27,.ccccpeineenn;31,32,33 ey 37,0
Zadanie 5

Zapisz stownie w zeszycie podane liczby:
60, 22,84,23.

Zadanie 6

Otocz petlg te liczby, ktérych cyfra jednosci to
liczba 6.

36,87,26,15,32,16.

Zadanie 7.
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Otocz petlg te liczby, ktorych cyfra dziesigtek to

5. Gra dydaktyczna ,,Memory liczbowe”.
24,35,23,35,47,50,53,57,65.

12. Gra dydaktyczna: Memory liczbowe.

/Uczniowie grajg w gre dydaktyczng zgodnie z
zamieszczong instrukcja/. na wode, kasza manna, klej CR 10, patyczki z

Kartki A3, farby plakatowe, pedzle, pojemniki

imionami dzieci do oceny.

13. Wtasna interpretacja tematu ,,Niezapomniane
widoki podczas jazdy rowerem”- technika
kombinowana.
Uczniowie na podkfadzie z kaszy manny
wykonujg na zadany temat prace plastyczna
farba plakatows.
Nastepnie prezentujg swoje prace, a wytypowani
droga ,,patyczkdw” uczniowie dokonujg oceny wg
ustalonych wczesniej kryteridow. Patyczki mogg
losowac autorzy prac.

14. Zabawa ¢wiczgca refleks i spostrzegawczosc z
chustg animacyjna.
,,Rybak i rybka” — uczniowie stojg w kregu
trzymajac brzeg chusty. Dwéch uczniow
wybranych przez nauczyciela przyjmuje role
,,rybaka” i ,,rybki”. Rybak wchodzi na chuste i
stara sie ztapaé ptywajgca w wodzie rybke.
Bawiacy sie falujg chusta, utrudniajgc w ten
sposéb zadanie rybakowi. Gdy ten ztapie rybke,
nastepuje zmiana par.3

Chusta animacyjna.

Czes¢ koncowa Uwagi

1. Podsumowanie zaje¢ — technika zdania
podsumowujgce.
Liczmanek prosi o dokonczenie zdan
zaczynajacych sie od:
- Dowiedziatem sig, ze...
-Zaczynam sie zastanawiac...
- Zaskoczyto mnie, ze...
- Zastanawia mnie fakt, ze..
Zdania zapisane sg na tablicy. Uczniowie mogg
wybraé sobie dowolne zdanie, ktére dokoricza.
Po ich zapisaniu prezentujg swoje zapiski na
forum klasy —w ten sposéb majg mozliwosé
poznac ptynace z lekcji wnioski swoich kolegdéw.

1. Zadanie i oméwienie pracy domowej. Praca domowa
Grupall

* http://www.projektor.ukw.edu.pl/wp-content/uploads/2012/08/zabawy_z_chusta_Clanza.pdf

/| MY BLIZE) SWIATA,
% - i g A .
Y 0 ,)e” LA SWIAT BLIZE) NAS
——— ¥ 3

klasa Il — wrzesien - blok 2 — dzieri 1- Strona5

Scenariusz zajec



UNIA EUROPEJSKA S

KAPITAL LUDZKI EUROPESSKI | =

*
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY * gk

* 4k

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Grupa | Wspdlnie z rodzicami ustale miejsce wspdlnej
Ustalenie miejsca wspdlnej rowerowej wycieczki rowerowej. Uzasadnie swéj wybor.
wycieczki. Uzasadnienie wyboru miejsca. Grupalll
Grupa ll W najblizszg sobote wybiore sie z rodzicami
Uzupetnienie zdan wyrazami. o1 [P rowerowa.
Pojedziemy .....ccccceceevinrececeee e ,
poniewaz.............

Proponowany zapis w dzienniku:

Stuchanie tekstu ,,Podréz w nieznane”. Szukanie odpowiedzi na postawione pytanie : Dlaczego ludzie
podrdzuja? Zabawa relaksacyjna ,,Przez géry, lasy i doliny”. Przypomnienie wiadomosci o rzeczownikach.
Miejsca godne polecenia w mojej okolicy, do ktdrych mozna dotrzeé na rowerze. Matematyczne zabawy z
liczbami — dziesigtkowy system pozycyjny. Wtasna interpretacja tematu ,,Niezapomniane widoki podczas
jazdy rowerem”- technika kombinowana. Zabawy z chustg animacyjng na boisku szkolnym.

Podstawa programowa Dokument ,,Podstawa programowa edukacji wczesnoszkolnej”
W zakresie edukacji polonistycznej:

1.1a uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych
informacji;

1.1b czyta i rozumie teksty przeznaczone dla dzieci i wycigga z
nich wnioski,

1.3.c uczestniczy w rozmowach, takze inspirowanych
literatura: zadaje pytania, udziela odpowiedzi, prezentuje
wtasne zdanie i formutuje wnioski; poszerza zakres stownictwa
i struktur sktadniowych.

1.3.f.pisze czytelnie i estetycznie (przestrzega zasad kaligrafii),
dba o poprawnos¢ gramatyczng, ortograficzng oraz
interpunkcyjna.

1.4.b rozumie umowne znaczenie rekwizytu i umie postuzy¢
sie nim w odgrywanej scence.

W zakresie edukacji plastycznej:

4.2.b.podejmuje dziatalnosé twdrcza, stosujgc okreslone
narzedzia i techniki plastyczne.

W zakresie edukacji spotecznej:

5.4 wspodtpracuje z innymi w zabawie, przestrzega
obowigzujacych regut.

W zakresie edukacji matematyczne;j:

7.3 zapisuje cyframi i odczytuje liczby w zakresie 100;

rozumie dziesigtkowy system pozycyjny;

7.4 poréwnuje dowolne dwie liczby w zakresie 100 (stownie i z
uzyciem znakéw).

W zakresie wychowania fizycznego i edukacji zdrowotne;j:
10.3.c bierze udziat w zabawach, respektujac reguty;
10.4.e.przestrzega zasad bezpiecznego zachowania sie w
trakcie zajeé¢ ruchowych.

Opis zawartosci zasobu Scenariusz zawiera: nagranie tekstu ,,Podréz w nieznane”,
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utrwalajgce wiadomosci o rzeczowniku, ciekawostke
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Liczmanka, propozycje pracy plastycznej, zadania i ¢wiczenia
zwigzane z systemem dziesigtkowym oraz gre dydaktyczng
,,Memory liczbowe”.

Autorzy Barbara Goliszek
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