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Klasa 3 — maj — blok 2 — dzien 4
Scenariusz zajec
Blok tygodniowy: Dalekie wyprawy.
Temat dnia: W starozytnym Egipcie.
Cele zajec:

Uczen:

-wskazuje na mapie Afryke i Egipt,

-czyta tekst informacyjny i odpowiada na pytania dotyczace jego tresci,
-wypowiada sie na temat ilustracji przedstawiajgcych sztuke egipska,
-tworzy wtasne znaki szyfrujgce informacje,

-poréwnuje liczby w zakresie 10 000,

-redaguje zdania na temat starozytnego Egiptu,

-interpretuje ruchem i instrumentami perkusyjnymi melodie egipska,
-respektuje zasady gry dydaktycznej.

Metody: aktywizujgce, pogadanka, dziatanie praktyczne, burza mézgéw, metoda gier dydaktycznych.
Formy pracy: zbiorowa, indywidualna zréznicowana, grupowa.

Srodki dydaktyczne: mapa $wiata, globusy, albumy, atlasy, Encyklopedia, Internet, nagranie muzyki Egiptu,
ilustracje sztuki egipskiej, karta pracy, gra dydaktyczna, tekst popularnonaukowy, instrumenty perkusyjne.

Przebieg zajec

Cze$é¢ wstepna Uwagi

1. Czynnosci organizacyjno — porzadkowe (powitanie,
kontrola obecnosci, przygotowanie do zajec).

Wprowadzenie do zajeé poprzez odczytanie
krétkiego wiersza Jana Brzechwy ,,Krokodyl“l.
Nauczyciel ukierunkowuje uwage ucznidw pytaniem:

1) Nad jaka rzekg mieszka krokodyl?

KROKODYL
,Skad ty jestes, krokodylu?”
,Ja? Znad Nilu.
Wypus¢ mnie na kilka chwil,
To zawioze cie nad Nil”.

klasa lll — maj- blok 2 — dzien 4- Stronal

2) Przez $rodek jakiego kraju ptynie Nil?

Scenariusz zajec
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2. Podanie celu zajeé: Na dzisiejszych zajeciach
poznamy starozytny Egipt.

3. Zapis tematu zajeé: W starozytnym Egipcie.

Czesc gtéwna Uwagi

1. Praca z mapgq i globusem.

Uczniowie ogladajg mape swiata, globusy i atlasy.
Szukajg Egiptu. Wskazuja, na jakim kontynencie lezy
Egipt oraz okreslajg jego potozenie na tym
kontynencie. Wskazujg stolice kraju oraz najdtuzsza
rzeke- Nil.

2. Czytanie tekstu informacyjnego dotyczacego
starozytnego Egiptu.

Egipcjanie stworzyli jedng z najwspanialszych
cywilizacji Swiata. Pozostawili po sobie wspaniate
piramidy, w ktérych grzebali swoich wtadcéw,
faraondéw. Uwazali ich za bogéw i bezwzglednie we
wszystkim byli im postuszni.

Najwiekszg i najbardziej znang piramida jest
piramida Cheopsa w Gizie. Ta piramida jest
najwiekszg budowlg z kamienia na swiecie. Obok
piramid Egipcjanie budowali potezne posagi Sfinksa.
Byta to postaé Iwa o twarzy cztowieka. Egipcjanie
uwazali Sfinksy za symbol madrosci i potegi. Ich
zadaniem byto strzec grobowcow faraonéw.

Egipt, to kraj suchy i gorgcy. Jedynie na brzegach Nilu,
najwiekszej rzeki $wiata, mozna byto uprawiaé ziemie
i hodowac zwierzeta. Tam tez osiedlali sie ludzie. Nil
wylewat w okresie deszczowym, zalewat wtedy
ziemie dokota swoich brzegdéw i tym samym uzyzniat
ja.

Egipcjanie wymyslili wtasne pismo. Byty to hieroglify,
inaczej pismo obrazkowe. Kazdy obrazek oznaczat co
innego.

Charakterystyczne dla starozytnego Egiptu byto tez
malarstwo, a szczegdlnie malowanie postaci. Twarz
cztowieka przedstawiana byta z profilu, ale oko byto
malowane ,,na wprost", aby ozywi¢ spojrzenie.
Ramiona malowane byly z przodu, rece i nogi z
profilu.
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3. Udzielanie odpowiedzi na pytania do tekstu.
Uczniowie wypowiadajg sie na temat tresci tekstu
odpowiadajgc na pytania:

1) Co stworzyli Egipcjanie?

2) Kto pochowany jest w piramidach?

3) Co symbolizowaty Sfinksy w starozytnym Egipcie?

Scenariusz zajec
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4) Dlaczego w starozytnym Egipcie ludzie osiedlali sie
na brzegach Nilu?

5) Jak nazywato sie pismo wymyslone przez Egipcjan?
6) Czym charakteryzowata sie postac ludzka
malowana przez Egipcjan?

4. Ogladanie ilustracji w kartach pracy. Kolorowanie
flagi Egiptu.

Karta pracy zawiera ilustracje przedstawiajgce:

1) piramidy w tym piramide Cheopsa,

2) posag Sfinksa,

3) przyktad malarstwa egipskiego przedstawiajgcy
postac ludzksa,

4) hieroglify,

5)popiersie faraona.

Uczniowie ogladajg ilustracje, wypowiadajg sie na ich
temat. Koloruja flage Egiptu.

5. Szyfrowanie wiadomosci- hieroglify.

Uczniowie pracujg w karcie pracy. Czytajg objasnienia
znakéw hieroglifow. Wypowiadaja sie na ich temat.
Nastepnie samodzielnie (lub w parach) sami tworza
wtasne znaki, ktédrymi zapisujg zaszyfrowang
wiadomosci do kolegi.

Na zakonczenie uczniowie wymieniajg sie
zaszyfrowanymi wiadomosciami i starajg sie je
rozszyfrowac. Wybierajg najciekawsze szyfry.
Cwiczenie dodatkowe: mozna pokusié sie o
przygotowanie dla uczniéw gipsowych tabliczek, na
ktorych dtutami wyrzezbig np. swéj tygodniowy
podziat godzin .

6. Zadanka Liczmanka. Porownywanie liczb w
zakresie 10 000.

Zadanie 1

Uporzadkuj liczby od najmniejszej do najwiekszej.
8207, 8245, 8345, 8260, 8402, 8098, 8199

Zadanie 2
Uporzadkuj liczby od najwiekszej do najmniejszej.
3058, 3000, 4029, 5505, 4000, 6055, 5055

Zadanie 3

Zapisz liczby. Odczytaj je.

1) 5 tysiecy, 7 setek, 4 dziesigtki, 2 jednosci,
2) 9 tysiecy, 5 setek, 6 dziesigtek, 4 jednosci,
3) 5 jednosci, 5 tysiecy, 3 setki,

4) 4 setki, 3 tysigce, 7 jednosci.

klasa lll — maj- blok 2 — dzien 4- Strona3

Zadanie 4
Zapisz stowami liczby.

Scenariusz zajec
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666
959
8537
10 000
6943

Zadanie 5

Utdz cztery liczby czterocyfrowe, ktdrych suma cyfr
wynosi 5. Poréwnaj wykonanie zadania z kolezankg
lub kolega. Dopiszcie do swoich liczb liczby
wymyslone przez kolegdw i kolezanki.

7. Posta¢ ludzka malowana wedtug kanonéw sztuki
egipskiej .

Nauczyciel przypomina uczniom z zasady
obowigzujgce w malowaniu postaci ludzkiej w
starozytnym Egipcie.

Nastepnie uczniowie malujg postac ludzka z
uwzglednieniem przedstawionych przez nauczyciela
zasad.

Po wykonaniu prac zostajg one umieszczone w
klasowej galerii prac plastycznych.

8. Redagowanie zdan o Egipcie.

Wykorzystujgc tekst informacyjny oraz wiadomosci z
lekcji uczniowie redaguja samodzielnie zdania na
temat Egiptu. Moze on by¢ odpowiedzig na pytania:
1) Co zostawili po sobie starozytni Egipcjanie?

(np. piramidy, posagi Sfinkséw, hieroglify, malarstwo)
2) Co zrobito na mnie najwieksze wrazenie?

9. Stuchanie muzyki egipskiej (,,Egipt"
youtube.com)?

Stuchanie muzyki egipskiej na stronie internetowej
youtube.com. Uczniowie poruszajg sie w rytm
muzyki. Nastepnie z wykorzystaniem instrumentow
perkusyjnych opracowujg akompaniament.

10. Gra dydaktyczna ,,Zagubieni w piramidzie".
Gra utrwala wiadomosci o Egipcie.

Wygrywa gracz, ktdry pierwszy dotrze do wyjscia z
labiryntu.

klasa lll — maj- blok 2 — dzien 4- Strona4

Cze$é¢ koncowa Uwagi

1. Podsumowanie zaje¢.

Scenariusz zajec
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Prawda- fatsz.

1) Najdtuzsza rzekg w Egipcie jest Wista.

2) Grobowce faraondéw, to piramidy.

3) Pismo obrazkowe Egipcjan, to hieroglify.
4) Sfinksy, to egipskie kwiaty.

5) Najstynniejszg piramidg jest piramida
Cheopsa.

2. Praca domowa.

Z tekstu informacyjnego w karcie pracy wypisze
wszystkie czasowniki.

Dowiem sie, z jakimi pafnstwami sgsiaduje Egipt.

Proponowany zapis w dzienniku:

Praca z mapg Swiata i globusem, wskazywanie Afryki i Egiptu. Czytanie tekstu informacyjnego dotyczacego
starozytnego Egiptu. Udzielanie odpowiedzi na pytania do tekstu. Ogladanie ilustracji przedstawiajgcych
sztuke egipska. Kolorowanie flagi Egiptu. Szyfrowanie wiadomosci - hieroglify. Poréwnywanie liczb w
zakresie 10 000. Postad ludzka malowana wedtug kanondw sztuki egipskiej. Redagowanie zdan na temat
starozytnego Egiptu. Stuchanie muzyki egipskiej- interpretacja ruchowa i instrumentalna. Gra dydaktyczna
,,Zagubieni w piramidzie".

Podstawa programowa Dokument ,, Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego dla
szkét podstawowych | etap edukacyjny”

w zakresie edukacji polonistycznej:

1.1)a) uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych
informacji;

1.1)b) czyta i rozumie teksty przeznaczone dla dzieci i wycigga
z nich wnioski;

1.1)c) wyszukuje w tekscie potrzebne informacje;

1.3)c) uczestniczy w wypowiedziach, zadaje pytania, udziela
odpowiedzi, prezentuje wtasne zdanie i formutuje wnioski;
1.3)a) tworzy wypowiedzi w formie ustnej i pisemne;j:
kilkuzdaniowa wypowiedz;

W zakresie edukacji muzycznej:

3.1)a) odtwarza i gra na instrumentach perkusyjnych proste
rytmy i wzory rytmiczne;

3.1)a) wyraza ruchem nastrdj i charakter muzyki;

3.2)c) improwizuje na instrumentach wedtug ustalonych
zasad;

W zakresie edukacji spotecznej:

5.4) wspoétpracuje z innymi w zabawie, w nauce szkolnej i w
sytuacjach zyciowych; przestrzega regut obowigzujgcych w
spotecznosci dzieciecej oraz $wiecie dorostych;

5.1)5) jest tolerancyjny wobec oséb innej narodowosci,

klasa lll — maj- blok 2 — dzien 4- Strona5
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tradycji kulturowej itp.,

W zakresie edukacji matematycznej:

7.3) zapisuje cyframi i odczytuje liczby w zakresie 1000;
rozumie dziesigtkowy system pozycyjny;

W zakresie zaje¢ komputerowych:

8.3)a) wyszukuje informacje i korzysta z nich: przeglada
wybrane przez nauczyciela strony internetowe;

Opis zawartosci zasobu Scenariusz zaje¢ wzbogacony kartg pracy i gra dydaktyczng.
Autorzy Beata Matecka-Perszko

Ne}
©
[
o
&
<
C
o
N
©
!

o
io/
0
¥
S
|

‘©
(%]
©
O
KON
<
N
N
(%]
3
<
C
(]
O
(%]

Ky ¥ L
B, { MY BLIZE) SWIATA,

A SWIAT BLIZE) NAS




