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Klasa 3 - czerwiec — blok 3 — dzien 2
Scenariusz zajec
Blok tygodniowy: Nasi czworonozni przyjaciele.
Temat dnia: Lampo i jego przyjaciele.
Cele zajec:

Uczen:

-wyszukuje informacje na wskazany temat w dostepnych zrédtach,
-redaguje i poprawnie przepisuje notatke na temat autora ksigzki,
-wypowiada sie na temat tresci ksigzki,

-wskazuje na mapie Europy Wtochy i miasta wtoskie,

-$piewa poznang piosenke,

-uktada plan wydarzen,

-rozwigzuje zadania dotyczace odcinkdw, prostych i figur geometrycznych,
-przestrzega regut podczas zabaw.

Metody: aktywizujgce, pogadanka, dziatanie praktyczne, burza mézgow.
Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, grupowa.

Srodki dydaktyczne: krzyzéwka, kartoniki: czerwony, zielony, 26tty, tekst piosenki ,,Kundel Bury",
encyklopedie, komputer z dostepem do Internetu, mapki Wtoch dla kazdego ucznia, zadanka Liczmanka,
zabawa relaksacyjna.

Przebieg zajec

Cze$c wstepna Uwagi

1. Czynnosci organizacyjno — porzadkowe (powitanie,
kontrola obecnosci, przygotowanie do zajec). Karta pracy, ¢wiczenie 1.

Wprowadzenie do zaje¢ poprzez rozwigzanie
krzyzéwki.
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Pytania do krzyzowki:

1) Jakim $rodkiem transportu jezdzit bohater ksigzki ,,O

Scenariusz zajec
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psie, ktéry jezdzit kolejg"?
2) Jak miat na imie autor tej ksigzki?
3) Jak nazywa sie stolica Wioch?

4) Jak miat na nazwisko autor ksigzki ,,0 psie, ktory
jezdzit kolejg"?

5) Stacja, do ktdrej powracat pies, gtdwny bohater
ksigzki, ze swoich podrézy to ...?

Hasto krzyzowki: Lampo.
Dzieci odpowiadajg na pytanie: Kim byt Lampo?

2. Podanie celu zajec¢: Na dzisiejszych zajeciach
omawiac bedziemy wydarzenia, ktére opisat R. Pisarski
w ksigzce ,,0 psie, ktory jezdzit kolejq".

3. Zapis tematu zajec: Lampo i jego przyjaciele.

Czesc gtéwna Uwagi

1. Odszukanie informacji dotyczacych Romana
Pisarskiego w encyklopedii i Internecie.
Uczniowie pracujg w parach. Szukajg informacji na
temat:

1) Kim byt R. Pisarski?

2) Kiedy sie urodzit?

3) Kiedy zmart?

4) Jakie utwory napisat?

Pary tacza sie w czwérki. Tak powstata grupa
konsultuje przygotowane odpowiedzi, a nastepnie
prezentuje na forum odpowiedz na wskazane przez
nauczyciela pytanie.

2. Zapisanie krétkiej notatki o autorze.
Uczniowie w czwérkach redagujg notatke o autorze.
Moze ona by¢ odpowiedzig na wczesniej postawione
pytania.
Przyktadowy tekst notatki.
Roman Pisarski byt pisarzem, autorem ksigzek dla
dzieci i nauczycielem. Urodzit sie 23 marca 1912 w
Stanistawowie. Zmart 10 lipca 1969 w Warszawie.
Napisat miedzy innymi:
1) Podroze mate i duze (opowiadania wierszem).
) Rzekta rzepa rzepakowi.
) Sklep zegarmistrza.
) Gliniane kogutki (opowiadania wierszem).
5) Kolorowa gramatyka.
)
)
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Domy, zamki, patace (opowiadania wierszem).
Jak sie mieszka tu i tam (opowiadania wierszem).
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https://pl.wikipedia.org/wiki/23_marca
https://pl.wikipedia.org/wiki/1912
https://pl.wikipedia.org/wiki/Iwano-Frankiwsk
https://pl.wikipedia.org/wiki/10_lipca
https://pl.wikipedia.org/wiki/1969
https://pl.wikipedia.org/wiki/Warszawa
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8) Wakacje w zoo.

9) Sztuczny cztowiek.

10) O psie, ktory jezdzit kolejg (opowiadanie).

Tres¢ notatki zostaje zapisana na tablicy. Dokonana
analiza ortograficzna, a nastepnie uczniowie
przepisujg jg do zeszytow.

3. Praca z lektura. Wyszukiwanie informacji
potrzebnych do zapisania metryczki ksigzki.
Uczniowie nadal w grupach przygotowujg
nastepujace informacje:
1) autor ksigzki,
2) tytut,
3) ilustrator,
4) wydawnictwo,

)

)

5) gtéwni bohaterowie ksigzki,

6) bohaterowie drugoplanowi,

7) czas i miejsce akgji.

Po uzupetnieniu informacji na temat ksigzki, kazda
grupa prezentuje wyniki pracy na forum klasy.

4. Rozmowa kierowana pytaniami na temat wrazen
dzieci po przeczytaniu ksigzki.

Przyktadowe pytania:

1) Co w tej ksigzce podobato wam sie najbardziej?

2) Ktére wydarzenie zrobito na was najwieksze
wrazenie?

3) Ktore wydarzenie was rozbawito?

4) Ktorzy bohaterowie podobali wam sie najbardziej?

5. Praca z mapa Europy.

Wskazywanie na mapie Europy Wtoch, Rzymu i
miejsc, w ktorych dziata sie akcja ksigzki.

Uczniowie czytajg fragmenty lektury, ktore méwig o
miejscach akcji. Nastepnie kazde z tych miejsc
wskazujg na mapie.

(Nauczyciel moze przygotowac mape korzystajac z
mapy zamieszczonej w lekturze.)

Przyktadowa mapka:
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6. Spiewanie poznanej na poprzedniej lekcji piosenki
nl

»Kundel bury"”.
,»Kundel Bury"

,Gdy byt maty, to znalaztem go w ogrédku

| wygladat jak czterdziesci dziewie¢ smutkow:
Taki maty, taki chudy, nie miat domu ani budy,
Wiec go wzietam, przygarnetam, no i jest...

Razem ze mng kundel bury
penetruje wszystkie dziury.
Kundel bury, kundel bury,
kundel bury fajny pies.

Gdy jest obiad to o kundlu najpierw mysle,

Gdy jest brudny to go latem kgpie w Wisle.

Ma numerek, ma obroze i wyglada nie najgorze;j,
Chociaz czasem kto$ zapyta: "co to jest?!"

Razem ze mnga kundel bury
penetruje wszystkie dziury.
Kundel bury, kundel bury,
kundel bury fajny pies.

Razem ze mna kundel bury
penetruje wszystkie dziury.
Kundel bury, kundel bury,
kundel bury fajny pies.

Ludzie maja rézne pudle i jamniki,

Ale ja bym nie zamienit sie z nikim,

Tylko mam troszeczke zalu, ze nie dadzg mu medalu,
Bo mdj kundel to na medal przeciez pies.

klasa Il — czerwiec- blok 3 — dzien 2- Strona4

Scenariusz zajec

! www.teksciory.interia.pl/piosenki-dla-dzieci-kundel-bury-tekst-piosenki
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Razem ze mng kundel bury
penetruje wszystkie dziury.
Kundel bury, kundel bury,
kundel bury fajny pies.

Razem ze mng kundel bury
penetruje wszystkie dziury.
Kundel bury, kundel bury,
kundel bury fajny pies.
kundel bury fajny pies.
kundel bury fajny pies.”

7. Uktadanie planu wydarzen.

Dla uczniéw o nizszych mozliwosciach intelektualnych
nauczyciel przygotowuje rozsypanke zdaniowa.
Pozostali uczniowie pracujg w grupach. Nauczyciel
nadzoruje prace. Uczniowie komunikujg sie z nim za
pomoca Swiatet: zielone-wiemy, nie potrzebujemy
pomocy; z6tte- potrzebujemy pomocy; czerwone- nie
wiemy, nie poradzimy sobie bez pomocy.
Uporzadkowane wydarzenia uczniowie przepisujg do
zeszytow.

8. Zadanka Liczmanka. Rozwigzywanie zadan
utrwalajgcych wiadomosci o odcinkach, prostych,
figurach geometrycznych.

Zadanie 1

Olek narysowat odcinek o dtugosci 13 cm. Nastepnie
narysowat odcinek o 6 cm krétszy od pierwszego.
Potem narysowat trzeci odcinek, ktéry byt o 8cm
krétszy od sumy dtugosci pierwszego i drugiego
odcinka. Oblicz dtugos¢ drugiego i trzeciego odcinka.
Narysuj te odcinki. Zapisz ich dtugosci.

Zadanie 2

Ala narysowata trzy odcinki. Pierwszy miat 5 cm 5 mm
dtugosci. Drugi odcinek jest 0 4 cm 5 mm dtuzszy od
pierwszego. trzeci odcinek jest o 2 cm krétszy od
pierwszego i drugiego odcinka. Oblicz dtugos¢
drugiego i trzeciego odcinka. Narysuj te odcinki.

Zadanie 3
Narysuj dwa odcinki prostopadte o podanych
dtugosciach: AB=7 cm, CD=9 cm.

klasa Ill — czerwiec- blok 3 — dzien 2- Stronab

Zadanie 4

Narysuj famang sktadajgca sie z 6 odcinkdw. tgczna
suma dtugosci tych odcinkéw wynosi 22 cm. Podpisz
dtugosc¢ kazdego odcinka i poréwnaj swojg prace z
pracg kolegéw. Czy wszyscy tak samo wykonaliscie
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ten rysunek?

Zadanie 5

Bartek narysowat tamang skfadajgca sie z czterech
odcinkéw o facznej dtugosci 39 cm. Pierwszy odcinek
ma 12 cm, drugi jest o 55 mm dfuzszy od pierwszego,
trzeci jest 0 2 cm 5 mm krétszy od pierwszego. Oblicz
dtugosc czwartego odcinka tej tamanej.

9. Zabawa relaksacyjna ,,Relaks- automasaz".
Nauczyciel méwi do dzieci:

,,Duzo dzisiaj pracowaliscie, duzo pisaliscie.
Odpocznijcie chwile. Pozwélmy naszym ciatom
odetchng¢, dotlenié kazdy miesien, rozbudzié, ale i
uspokoié. Kazdy z was bedzie robit teraz swéj masaz-
nazwiemy go automasazem. Masujcie sie tak, aby
sprawiato wam to przyjemnosé, a nie bol.
Wyciagnijcie przed siebie wyprostowane rece. Prawg
dtonig zacznijcie oklepywac lewg reke zaczynajac od
dtoni, a konczac na ramionach. Wykonajcie taki
masaz trzy razy. Teraz lewa dton oklepuje prawa
reke. Réwniez zacznijcie od dtoni, a skoriczcie na
prawym ramieniu. Powtdrzcie te czynnosé trzy razy.
Teraz prawa reka bedzie oklepywaé lewg noge.
Zacznijcie od stopy, a skoriczcie na biodrze.
Powtdrzcie czynnosc trzy razy. To samo zrobi teraz
lewa reka. Ta reka bedzie oklepywac prawg noge.
Zacznijcie od prawej stopy, a skoniczcie na prawym
biodrze. Powtérzcie to trzy razy.

Teraz delikatnie prawa reka oklepywac bedzie lewa
strone klatki piersiowej i lewy bok. Réwniez
trzykrotnie powtdrzcie ten masaz. Nastepnie lewa
reka bedzie oklepywaé prawag strone klatki piersiowej
i prawy bok.

Na koniec opuszkami palcéw szybciutko przebierajcie
po waszej twarzy - od brody az do czubka gtowy, z
gory na dot trzy razy. UsigdZcie. Zrébcie gteboki
wdech nosem i wydech ustami. Dziekuje."

Cze$é¢ koncowa Uwagi

1. Podsumowanie zaje¢.

Rundka.
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Podczas dzisiejszych zaje¢ nauczytam/ tem sie,
ze....

2. Praca domowa.

Scenariusz zajec

Przygotuje sie do testu sprawdzajgcego
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znajomos¢ lektury.

Proponowany zapis w dzienniku:

Szukanie informacji o R. Pisarskim w encyklopediach i Internecie. Redagowanie i przepisywanie notatki na
temat autora. Praca z lekturg - szukanie informacji potrzebnych do uzupetnienia metryczki ksigzki.
Rozmowa kierowana na temat wrazen po przeczytaniu lektury. Praca z mapa Europy- wskazywanie Wtoch i
miast we Wtoszech. Spiewanie piosenki ,,Kundel Bury". Uktadanie planu wydarzen. Utrwalenie wiadomosci

o odcinkach, prostych i figurach geometrycznych - rozwigzywanie zadan. Zabawa relaksacyjna ,,Relaks-
automasaz".

Podstawa programowa Dokument ,, Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego dla
szkét podstawowych | etap edukacyjny”

w zakresie edukacji polonistycznej:

1.1)a) uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych
informacji;

1.1)b) czyta i rozumie teksty przeznaczone dla dzieci i wycigga
z nich wnioski;

1.1)c) wyszukuje w tekscie potrzebne informacje;

1.3)c) uczestniczy w wypowiedziach, zadaje pytania, udziela
odpowiedzi, prezentuje wtasne zdanie i formutuje wnioski;
1.3)a) tworzy wypowiedzi w formie ustnej i pisemnej:
kilkuzdaniowa wypowiedz;

W zakresie edukacji muzycznej:

3.1)a) $piewa piosenki z repertuaru dzieciecego; odtwarza i
gra na instrumentach perkusyjnych proste rytmy i wzory
rytmiczne;

W zakresie edukacji spotecznej:

5.4) wspétpracuje z innymi w zabawie, w nauce szkolnej i w
sytuacjach zyciowych; przestrzega regut obowigzujacych w
spotecznosci dzieciecej oraz $wiecie dorostych;

W zakresie edukacji przyrodniczej:

6.6) chroni przyrode: pomaga zwierzetom;

W zakresie edukacji matematycznej:

7.10) mierzy i zapisuje wynik pomiaru dtugosci, szerokosci;
postuguje sie jednostkami miary: centymetr, milimetr;
wykonuje obliczenia dotyczace tych miar;

7.16) rozpoznaje i nazywa kota, prostokaty (w tym kwadraty) i
tréjkaty; rysuje odcinki o podanej dtugosci; oblicza obwody
tréjkatow i prostokatow;

7. 8) rozwigzuje proste zadania tekstowe;

W zakresie zaje¢ komputerowych:

8.3)a) wyszukuje informacje i korzysta z nich: przeglada
wybrane przez nauczyciela strony internetowe;

Opis zawartosci zasobu Scenariusz zaje¢ wzbogacony zabawa relaksacyjna.
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Autorzy Beata Matecka-Perszko
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