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Klasa 3 — czerwiec — blok 4 — dzien 1
Scenariusz zajec
Blok tygodniowy: Czas na wypoczynek.
Temat dnia: Pomyst na aktywny wypoczynek
Cele zajec:

Uczen:

- wypowiada sie zdaniami na okreslony temat,
- uktada pytania do tekstu,

- uktada wyrazy w kolejnosci alfabetycznej,

- poréwnuje iloczyny,

- ¢wiczy rzuty i chwyty pitka.

Metody: pogadanka, burza mdzgdw, kalambury, praca z mapa, dziatanie praktyczne.
Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tablica demonstracyjna , Wakacyjne plany”, nagranie ,Niech zyjg wakacje”, program
multimedialny ,Bystre oczko”, zeszyt, kartonik z wyrazem , wakacje”, sztaluga, biaty papier, flamastry,
chusta animacyjna.

Przebieg zajec

Cze$¢ wstepna Uwagi

1. Czynnosci organizacyjno — porzadkowe (powitanie,
kontrola obecnosci, przygotowanie do zajec).

2. Przedstawienie celu zaje¢: Na dzisiejszych zajeciach
bedziemy rozmawiac o tym, w jaki sposéb mozemy
aktywnie wypoczywac.

Czeéc gtéwna Uwagi

1. Wystuchanie nagrania ,Niech zyjg wakacje”

Niech 2yja wakacje Nagranie ,,Niech zyjg wakacje

Niech zyje pole, las
I niebo i stonce
Wolny swobodny czas.
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Gorace zfote storice

na czarno nas opali

w przejrzystej bystrej rzece
bedziemy sie kagpali.

Scenariusz zajec
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Niech zyja wakacje
Niech zyje pole, las

| niebo i stonce

Wolny swobodny czas.

Pojedzie z nami pitka

i pajac i skakanka,
bedziemy sie bawili
od samiutkiego ranka.

Niech zyjg wakacje
Niech zyje pole, las

| niebo i stonce

Wolny swobodny czas.”*

/ Swobodne wypowiedzi na temat wiersza:
- O czym jest ten wiersz?

- Gdzie bedg kapaty sie dzieci?

- Co to znaczy swobodny czas?

Uktadanie pytan do wiersza:
Uczniowie uktadajg pytania (minimum 4), gtosno je czytajg i
udzielajg odpowiedzi na forum klasy/

2. Wakacje — zabawa w skojarzenia.

/Uczniowie siedza w kéteczku na dywanie, podaja Kartonik z wyrazem ,wakacje”
sobie z rgk do rak kartonik z wyrazem wakacje i
podaja skojarzenia zwigzane z tym wyrazem.

Np. storice, plaza, gory, wycieczka itd. Wybrane za
pomocg patyczkéw dziecko zapisuje wszystkie wyrazy
na tablicy./

3. Uktadanie wyrazéw w kolejnosci alfabetyczne;.

/Uczniowie zapisujg w zeszycie wyrazy zwigzane z
wakacjami. Warunek wedtug, ktérego musza by¢ Zeszyt
zapisane wyrazy, to kolejnos¢ alfabetyczna. Po
skonczonej pracy uczniowie w parach sprawdzajg, czy
zadanie zostato wykonane poprawnie./

klasa Il — czerwiec- blok 4 — dzien 1 - Strona2

4. W jaki sposéb mozemy aktywne spedzac czas? —
kalambury.

Scenariusz zajec

! http://miastodzieci.pl/piosenki-wiersze/121:/878:niech-zyja-wakacje
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/ Chetni uczniowie pokazujg wymyslone czynnosci Sztaluga, biaty papier, flamastry
jakie wykonujemy podczas wakacji np. opalamy sie na
plazy, jemy lody, ptywamy w morzu, spacerujemy,
jezdzimy rowerem itp.

5. Nazwy czynnos$ci — wakacyjne czasowniki.
/Uczniowie wybierajg czasowniki majgce zwigzek z
wakacjami.

- Uktadajg zdania z wybranymi czasownikami i Zeszyt
zapisuje te zdania w zeszycie./

6. Pytanko Liczmanka:

Dlaczego powinnismy aktywnie wypoczywac?
/Chetni uczniowie udzielajg odpowiedzi na pytanie./

7. Tablica demonstracyjna ,,Wakacyjne plany”

/Uczniowie omawiajg miejsca, w ktére mozemy

wyjecha¢ na wakacje. Pokazuja te miejsca na mapie Mapa Polski, tablica demonstracyjna
Polski./

8. Program multimedialny ,Bystre oczko”.

/ Uczniowie majg za zadanie odszuka¢ 10 réznic, Program multimedialny ,Bystre oczko”
ktorymi rdznig sie te obrazki w programie w
okreslonym czasie./

9. Gryizabawy z pitkg na $wiezym powietrzu.

Wychodzimy z uczniami na boisko szkolne. Chetny
uczen prowadzi rozgrzewke dla wszystkich dzieci.
Dzielimy uczniéw na dwa zespoty. Pitka, chusta animacyjna
Zadanie 1 — uczniowie podajg sobie pitke z rgk do rak
trzymajac rece w gorze.

Zadanie 2 — uczniowie podajg sobie pitke z rgk do rak
trzymajac rece w dole.

Zadanie 3 - uczniowie podajg sobie pitke bokiem z
prawej strony.

Zadanie 4 - uczniowie podajg sobie pitke bokiem z
lewej strony.

Zadanie 5 — uczniowie stojg w rozsypce trzymaja
chuste animacyjng, na chuste rzucamy pitke,
zadaniem ucznidw jest utrzymanie pitki jak najdtuzej
na chuscie animacyjnej.

Zadanie 6 — uczniowie stojg w kole, podajg sobie pitke
sposobem odbié gérnych lub dolnych, osoba, ktdrej
pitka wypadnie z rgk wchodzi do srodka. Uczniowie
moga wyjs¢ ze srodka kota, jesli ztapia pitke podczas
dalszej zabawy.

klasa Il — czerwiec- blok 4 — dzien 1 - Strona3
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Po skoriczonych zabawach wracamy z uczniami do sali
lekcyjne;j.

10. Poréwnywanie iloczynéw.

Utrwalenie znajomosci poje¢ czynniki i iloczyn.

a= czynnik b= czynnik c=iloczyn
axb=c
7x8=56

/ Milczek matematyczny — przyktady utrwalajgce
znajomosc tabliczki mnozenia./

/ Uczniowie w parach ¢wiczg znajomos¢ tabliczki
mnozenia zadajac sobie minimum 6 przyktadéw do

rozwigzania./

/Uczniowie samodzielnie rozwigzujg zadania
zaproponowang przez nauczyciela./

- Oblicz i wstaw znak <,>,=

5x5 ... 7x2
7x8....... 9x5
6x7......7x6
8x4 .......5x6

- Zuzia ma w skarbonce 4 monety po 5 zt, a Lilama 6
monet po 2 zt. Ktdra z dziewczynek ma wiecej
pieniedzy? lle pieniedzy dziewczynki majg razem?
Dane:

Kwota Zuzi -

Kwota Lilii -

Dziatanie:

Odpowiedz:

- Wpisz w okienka odpowiednie liczby.

4x....=8x10
3X...=4x6

2x20 = 5x .........
6x5 = 2X........

klasa Il — czerwiec- blok 4 — dzien 1 - Strona4

11. Zadanko Liczmanka:

- Oblicz iloczyn podanych liczb:
330x3=
220x2 =
400x 4 =
406 x 2 =

Scenariusz zajec
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215x4 =

Czesc¢ koricowa Uwagi

1. Podsumowanie zajec.

/Uczniowie w kéteczku na dywanie odpowiadajg na
pytania nauczyciela./

- Gdzie ludzie spedzajg wakacje?

- W jaki sposdb mozemy spedzac wakacje?

- Nazwy czynnosci to ......

- Jak nazywaja sie liczby w mnozeniu?

- lloczyn to ....c.ceeee..

2. Zadanie pracy domowej.

. . . . Polecenie zapisujemy w zeszycie
Przyniose na jutro moje ulubione owoce np.

truskawki, banany, winogrona, jabtka itp.

Owoce potrzebne nam beda do wykonania
owocowych szasztykow.

Proponowany zapis w dzienniku:

Wystuchanie nagrania , Niech zyjg wakacje”. Wakacje — zabawa w skojarzenia. Uktadanie skojarzen w
kolejnosci alfabetycznej. W jaki sposéb mozemy aktywnie spedzaé czas? —kalambury. Nazwy czynnosci —
wakacyjne czasowniki. Opisywanie miejsc, w ktorych mozna spedzi¢ wakacje. Wyszukiwanie réznic na
przedstawionym obrazku — program multimedialny. Gry i zabawy z pitkg na $wiezym powietrzu.
Poréwnywanie iloczynow.

Podstawa programowa Dokument ,, Podstawa programowa edukacji wczesnoszkolnej”
w zakresie edukacji polonistycznej:

1.1) korzysta z informacji:

a) uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych
informacji,

3) tworzy wypowiedzi:

c) uczestniczy w rozmowach, takze inspirowanych literatura:
zadaje pytania, udziela odpowiedzi, prezentuje wtasne zdanie i
formutuje wnioski; poszerza zakres stownictwa i struktur
sktadniowych,

f) pisze czytelnie i estetycznie, dba o poprawnosé
gramatyczng, ortograficzng oraz interpunkcyjng,

W zakresie edukacji plastycznej:

3.2) w zakresie ekspresji przez sztuke:

a) ilustruje sceny i sytuacje.

W zakresie edukacji spotecznej:

5.1) odrdznia, co jest dobre, a co zte w kontaktach z
rowiesnikami i dorostymi;

o T
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5.2) odrdznia dobro od zta, stara sie by¢ sprawiedliwym i
prawdomoéwnym; nie krzywdzi

innych, pomaga stabszym i potrzebujgcym;

5.4) wspotpracuje z innymi w zabawie, w nauce szkolnej i w
sytuacjach zyciowych; przestrzega regut obowigzujgcych w
spotecznosci dzieciecej oraz $wiecie dorostych;

W zakresie edukacji przyrodniczej:

6.3) nazywa charakterystyczne elementy typowych
krajobrazéw Polski: nadmorskiego, nizinnego, gorskiego;
W zakresie edukacji matematycznej:

7.6) mnozy i dzieli liczby w zakresie tabliczki mnozenia (bez
algorytmdw dziatan pisemnych); podaje z pamieci iloczyny;
sprawdza wyniki dzielenia za pomocg mnozenia;

W zakresie zaje¢ komputerowych:

8. 1) postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie,
8.2) postuguje sie wybranymi programami i grami
edukacyjnymi, rozwijajgc swoje zainteresowania; korzysta z
opcji w programach;

W zakresie wychowania fizycznego i edukacji zdrowotnej:
10.3) w zakresie sportéw catego zycia i wypoczynku:

a) postuguje sie pitka: rzuca, chwyta.

Opis zawartosci zasobu Scenariusz zawiera nagranie ,Niech zyjg wakacje”, tablice

demonstracyjng ,Wakacyjne plany”, program multimedialny

,Bystre oczko”, zabawy z pitkg, zabawe w skojarzenia,
kalambury , zadanko Liczmanka.
Autorzy Katarzyna Kosik
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