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Klasa 3 -marzec— blok 3 — dzien 3
Scenariusz zajec
Blok tygodniowy: Wielcy Polacy i ich osiggniecia.
Temat dnia: Adam Mickiewicz — wielki poeta.
Cele zajec:

Uczen:

- wie, kim byt Adam Mickiewicz;

-zna cechy charakterystyczne bajki;

- sprawnie mnozy i dzieli;

- wyraza w dziatalnosci plastycznej cechy charakterystyczne wygladu;
- zgodnie bawi sie i uczy w zespole.

Metody: dziatalnos¢ praktyczna ucznia, ¢wiczeniowa, czytanie w stuchawkach, elementy dramy.
Techniki: Swiatta drogowe, patyczki, kciuki, rundka bez przymusu.

Formy pracy: indywidualna, zbiorowa, grupowa.

Srodki dydaktyczne: portret Adama Mickiewicza, przyktadowe dzieta wielkiego poety, notatki do lekgji
opracowane przez nauczyciela, papier kolorowy, klej, karton A4,podktadki na stoliki, kredki pastele, cenki,
zszywacz, tasma klejgca, plansza z napisem: lis , plansza z napisem koziot ,zabawa relaksacyjna —,, Nazywam
sie... odznaczam sie...”, karteczki , kolorowe pisaki, tekturowe pudetko, pitka, szarfy dla kazdego dziecka.

Przebieg zajec

Cze$¢ wstepna Uwagi

1. Czynnosci organizacyjno — porzadkowe (powitanie,
kontrola obecnosci, przygotowanie do zajec).

2. Liczmanek wita wszystkich uczniow i przedstawia im
cel zajec: Podczas dzisiejszych zajeé poznacie postac
Adama Mickiewicza — wielkiego pisarza i jedng z jego
bajek pt.: ,,Lis i koziot”. Udoskonalimy tez
umiejetno$¢ mnozenia i dzielenia.

Uwagi

Cze$c gtéwna

klasa Ill — marzec - blok 3— dzien 3 Stronal

Scenariusz zajec

( /| MY BLIZE) SWIATA,
(25~ XY 4 .

ol ,)e” LA SWIAT BLIZE) NAS
e —— - - |




UNIA EUROPEJSKA S

KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI |

*
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY * gk

* 4k

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

1. Przyblizenie postaci Adama Mickiewicza.
— Wystawka w klasie zawierajgca: portret
Adama Mickiewicza, przyktadowe dziefa
wielkiego poety, notatki do lekcji
opracowane przez nauczyciela.

Zapoznanie uczniéw z postacig Adama
Mickiewicza.
-Kim byt Adam Mickiewicz?
- W jakich latach zyt?
- Co tworzyt?/ najwazniejsze dzieta poety/.
- Dlaczego zaliczamy go do grona wielkich
Polakéw?
2. Stuchanie nagrania bajki ,,Adama Mickiewicza
,,Lis i koziot””
Rozmowa na temat postaci i zdarzen
wystepujacych w bajce;
- Jakie postaci wystepujg?
- Co przydarzyto sie lisowi?
-Kto nagle zjawit sie przy beczce?
- Dlaczego Koziet wskoczyt do beczki?
- W jaki sposdb zakonczyta sie ta przygoda?
3. Wspdlne ustalenie — do jakiego gatunku
mozemy zaliczy¢ utwor ,,Lisi i Koziot*”?
Lis i Koziot
Juz byt w ogrédku, juz witat sie z ggska;
Kiedy skok robigc wpadt w beczke wkopana,
Gdzie wode zbierano;
Ani pomysli¢ o wyskoczeniu.
Chociaz wody nie byto i nawet nie grzasko:
Studnia na pétczwarta tokcia,
Za wysokie progi
Na lisie nogi;
Zrab tak gtadki, ze nigdzie nie wscibi¢ paznokcia.
Postaw siez teraz w tego lisa potozeniu!
Inny zwierz pewno zatamatby tapy
| bit sie w chrapy,
Wotajac gromu, azeby go dobit:
Nasz lis takich gtupstw nie robit;
Wie, ze rozpaczac jest to zto przydawac do zta.
Zawsze maca wkoto zebem,
A patrzy w gére; jakoz wkrotce ujrzat kozta,
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! https://www.google.pl/search?q=portret+Adama+Mickiewicza

? https://www.youtube.com/watch?v=pNjLYTkOIr0
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Stojacego tuz nad zrebem

| patrzacego z ciekawoscig w studnie.

Lis wnet spuscit pysk na dno, udajac, ze pije;
Cmoka mocno, gtosno chtepce

| tak sam do siebie szepce:

"Oto mi woda, takiej nie pitem, jak zyje!

Smak lodu, a czysta cudnie. Papier kolorowy, klej, karton A4, podktadki
Chce ini sie catemu sptukag, na stoliki, kredki pastele, cenki, zszywacz,
Ale mi jg szkoda zbrukac, tasma klejgca.

Szkoda!

Bo co tez to za woda!" Plansza z napisem:

Koziot, ktéry tam wtasnie przyszedt wody szukac:

"Ej! - krzyknat z gory - Ej, ty ryzy kudta, lis, plansza z napisem koziof.

Wara od zrédta!"
| hop w dét. Lis mu na kark, a z karku na rogi,
A z rogbéw na zrab i w nogi.

- Zwrdcenie uwagi na zachowanie zwierzat
wystepujgcych w utworze.
/przewidujg zachowanie innych zwierzat,
rozmawiajg ze soba.../
- Poréwnanie zachowania zwierzat do
zachowania ludzi.
- Wybranie sposrdod podanych nazw gatunkdw —
wiasciwego.
/uczniowie wybierajg sposréd innych wyraz bajka,
uzasadniajgc swéj wybdr: bohaterami bajek s
najczesciej zwierzeta. Przypisuje sie im czesto
cechy wtasciwe dla ludzi. Bajka zawiera morat,
czyli pouczenie, jak nalezy wtasciwie
postepowacd/.
- Wspdlne poszukiwanie moratu bajki.
- Wyjasnienie znaczenia tego powiedzenia.
- Zwrdcenie uwagi na jezyk oraz niezrozumiate
wyrazy.

4. Rysowanie poszczegolnych fragmentow bajki —
praca w grupach.
Uczniowie ilustrujg w grupach wylosowang czes¢
bajki. Nastepnie wszystkie czesci zostajg utozone
wg kolejnosci zdarzen i sklejone ze soba.
- Opowiadanie bajki przez chetnych lub
wylosowanych za pomocg patyczkéw ucznidw z
wykorzystaniem powstatej ilustracji.

5. Wady ludzi — wyeksponowane w utworze -
burza mézgow.
Uczniowie podajg cechy ludzi krytykowane w
utworze, ustalajg cechy charakteru lisa i kozta.
Nastepnie uzupetniajg plansze cechamilisai
kozta.
/lis — chytry, przebiegty, sprytny, cwany.
koziot —bezmysliny, gtupi, ciekawy, takomy,
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lekkomysiny/.

6. Wazne pytanie Liczmanka: Dlaczego ludzie pisza
bajki?
Uczniowie zapisuje swoje pomysty na
karteczkach. Kazdy uczen zapisuje jeden pomyst.
Potem uzgadniajg propozycje odpowiedzi w
parach, nastepnie w czwdrkach, dsemkach i na

forum klasy. Zabawa relaksacyjna —,, Nazywam sie...
7. Zabawa relaksacyjna —,, Nazywam sie... odznaczam sie...”
odznaczam sie...” Uczniowie siedzq na dywanie w kregu.

Uczniowie siedzg na dywanie w kregu. Stuchajac Stuchajgc dowolnej muzyki relaksacyjnej,
dowolnej muzyki relaksacyjnej, podaja sobie z ragk | podajg sobie z rgk do rgk Liczmanka i
do rak Liczmanka i koriczg rozpoczete zdania. konczg rozpoczete zdania.

Dopisywanie cech o znaczeniu przeciwnym. Nazywam sie .. Mojq cechq jest... Marze o
smutny —
sympatyczny-
odwazny-
madry-

9. Co mogto wydarzy¢ sie dalej? - wymyslanie
dalszego ciggu przygdd zwierzat wystepujacych
w bajce- praca w grupach.
- Uczniowie wymyslajg cigg dalszy przygdd
zwierzat —nastepnie prezentujg swojg wersje
przed klasa.
- Oceny przygdd dokonujg koledzy z innych
zespotdw za pomocy swiatet drogowych.

10. Mnozenie i dzielenie liczb — gry i zabawy Tablica demonstracyjna
dydaktyczne utrwalajace tabliczke mnozenia. Kartoniki z cyframi od 0 do 9
Zadanie 1

Mnoze i dziele z Liczmankiem.

/ Nauczyciel pokazuje dziatania, a uczniowie
pokazujg wyniki na swoich kartonikach.
Wylosowany za pomocg patyczkéw uczen
pokazuje na tablicy dziatania, a pozostali
uczniowie pokazujg wyniki na swoich
karteczkach/.

Zadanie 2 Dwie kostki do gry
Mnoze z kostka.

- Wybrany uczen rzuca dwoma kostkami,
nastepnie podaje iloczyn, pozostali uczniowie
sprawdzajg wynik — jesli jest btad- stukajg
otéwkiem o blat stolika, jesli wynik podany jest
poprawnie, uczen kostki przekazuje nastepnej
osobie. Zabawe powtarzamy 5 — 6 razy.

Zadanie 3

Podawanie iloczynéw liczb przez chetne dzieci —
rundka bez przymusu /np. podaj iloczyn liczb 3 i

8. Okreslanie i omawiane cech charakteru. Nazywam sie... Odznaczam sie... Marze o..
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Zadanie 4
Mnoze i dziele z kolega.
- Uczniowie w parach zadajg sobie przyktady.
Kazde dziecko ma do dyspozycji 10 zetonow.
Moze je straci¢, zatrzymac, albo powiekszy¢ ich
liczbe./Poprawna odpowiedz — to 1 zeton/.
Zadanie 5
Zabawa w kole: raz, dwa trzy, teraz odpowiedz
dajesz ty..
Uczen rzuca pitke do dowolnego kolegi,
wymawiajac stowa: raz, dwa, trzy, teraz
odpowiedz dajesz ty i podaje przyktad: 3x5.
Wskazany uczen podaje wynik i odrzuca pitke do
nastepnego kolegi wypowiadajac stowa raz,
dwa... Zabawa toczy sie do momentu, az wszyscy
wezma w niej udziat.
Zadanie 6
Losowanie przyktaddw na mnozenie i dzielenie —i
podawanie wynikdéw. Pitka
/Najpierw kazdy uczen pisze na karteczkach po
dwa przyktady na mnozenie i po dwa na dzielenie.
Wrzuca je do pudetka. Wylosowany za pomocg
patyczkéw uczniowie losujg z pudetka dziatanie i
podajg wyniki. Cata klasa na biezgco sprawdza
poprawnos$é wykonanej pracy — metodg kciukow.
11. Gry i zabawy na boisku szkolnym.
- ,Ztap kite” — kazde dziecko posiada ,, kite”-
szarfe wlozong z tytu za spodenki. Zadaniem Karteczki , kolorowe pisaki, tekturowe
¢wiczacych jest wyciaggniecie od innych jak pudetko.
najwiecej kitek.
- ,,Lis — koziot” — uczniowie podzieleni sg na dwa
zespoty: jeden zespdt to lisy, drugi to kozty. Na
hasto ,,lisy” — lisy gonig kozty. Ztapane dziecko
przechodzi na ich strone, na hasto ,,kozty” — kozty
gonig lisy. Wygrywa ten zespot, ktéry jest
liczniejszy w momencie przerwania zabawy. Pitka, szarfy dla kazdego dziecka
-,,Pitka parzy” — uczniowie ustawieni naprzeciw
nauczyciela w odlegtosci kilkunastu krokow.
Na sygnat nauczyciela dzieci biegng w jego
kierunku. Nauczyciel rzuca im pod nogi pitke.
Zadaniem ucznidw jest ominiecie przeskokiem
pitki w taki sposéb, aby jej nie dotkngé — gdyz
pitka parzy.
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parach. Uczniowie odpowiadajg sobie nawzajem na
pytania:

- Jakich dwdch nowych rzeczy sie nauczytem?

- Co byto dla mnie tatwe?

- Co byto dla mnie trudne?

- Czego chciatbym sie jeszcze w przysztosci
dowiedzie¢ na ten temat?

Nastepnie wylosowani za pomocg patyczkow Praca domowa
uczniowie prezentujg swoje wypowiedzi na forum a) Wyszukam w Internecie
klasy. ciekawostki zwigzane z Adamem

] Mickiewiczem
1. Zadanie i oméwienie pracy domowej do wyboru.

a) Woyszukanie w Internecie ciekawostek zwigzanych b) 2au‘czfe sig na pamiec bajke: Lis
z Adamem Mickiewiczem — wielkim Polakiem. V:ZIO, I. _ dzicami )
b) Nauka pieknego czytania bajki: Lis i Koziot”. ) spo.me z rodzicami opracuje
e . . . . technikg komputerowg nowe
c) Wspdlnie z rodzicami opracowanie technika

komputerowg nowych wyrazéw wystepujacych w wyrazy wystepujace w bajce,

bajce. Stworzenie ,,Matego stowniczka trudnych tworzac ,,Maty stowniczek
wyrazow”. trudnych wyrazow”.
d) Wyszukanie z pomoca rodzicow i napisanie w d) Napisze tytuty innych dziet Adama
zeszycie tytutéw innych dziet Adama Mickiewicza. Mickiewicza. Skorzystam z pomocy
Rodzicow.

Proponowany zapis w dzienniku:

Przyblizenie postaci Adama Mickiewicza. Czytanie w stuchawkach bajki Adama Mickiewicza ,,Lis i koziot”
Wspdlne ustalenie — do jakiego gatunku mozemy zaliczy¢ utwor ,,Lisi i Koziet”?. Wady ludzi —
wyeksponowane w utworze. Zabawa relaksacyjna. Co mogto wydarzy¢ sie dalej? - wymyslanie dalszego
ciggu przygdd zwierzat wystepujacych w bajce. Gry i zabawy dydaktyczne utrwalajace tabliczke mnozenia.
Gry i zabawy ruchowe na boisku szkolnym.

Podstawa programowa Dokument ,,Podstawa programowa edukacji wczesnoszkolnej”
W zakresie edukacji polonistycznej:

1.1.b. czyta i rozumie teksty przeznaczone dla dzieci i wyciagga
z nich wnioski;

1.1.c wyszukuje w tekscie potrzebne informacje;

1.2.a przejawia wrazliwo$¢ estetyczng, rozszerza zaséb
stownictwa poprzez kontakt z dzietami literackimi;

1.2.b. w tekscie literackim zaznacza wybrane fragmenty,
wskazuje gtéwnych bohaterdéw;

1.3.a.tworzy kilkuzdaniowg wypowiedz w formie ustne;j ;
1.3.c.uczestniczy w rozmowach ; zadaje pytania, udziela
odpowiedzi, prezentuje wtasne zdanie; poszerza zakres
stownictwa;

1.4.a wypowiada sie w matych formach teatralnych,
uczestniczy w zabawie teatralnej, ilustruje mimika, gestem,
ruchem zachowania bohatera literackiego lub wymyslonego;
W zakresie edukacji plastycznej:

4.2.a.ilustruje sceny i sytuacje ( realne i fantastyczne)
inspirowane wyobraznig, basnig, opowiadaniem;

w zakresie edukacji spotecznej:
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5.4 wspodtpracuje z innymi nauce szkolnej, przestrzega
obowigzujgcych regut.

W zakresie edukacji matematycznej:

7.6 mnozy i dzieli liczby w zakresie tabliczki mnozenia;
sprawdza wyniki dzielenia za pomoca mnozenia;

W zakresie zaje¢ komputerowych:

8.3.a przeglada wybrane przez nauczyciela strony
internetowe.

W zakresie wychowania fizycznego i edukacji zdrowotne;.
10.3.c bierze udziat w zabawach, respektujac reguty.

Opis zawartosci zasobu Scenariusz zawiera: tekst bajki ,,Lis i koziot” oraz ¢wiczenia z

nig zwigzane, zabawe relaksacyjng, elementy dramy, éwiczenia
i zabawy utrwalajgce tabliczke mnozenia oraz przyktady gier i
zabaw na boisku szkolnym.

Autorzy Barbara Goliszek
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