UNIA EUROPEJSKA S

KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI |

*
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY * gk

* 4k

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Klasa 3 — styczen — blok 2 — dzien 1
Scenariusz zajec
Blok tygodniowy: Zimg bywa rdznie.
Temat dnia: Pomysty na spedzanie wolnego czasu- sudoku.
Cele zajec:

Uczen:

-wypowiada sie na temat sposobdw spedzania wolnego czasu i tresci wiersza,
-mnozy i dzieli liczby w zakresie tabliczki mnozenia,

-rozwigzuje zadania na poréwnywanie ilorazowe,

-wyjasnia zasady gry sudoku,

-wypetnia prostg plansze sudoku,

-uczestniczy w zabawie przestrzegajac jej regut.

Metody: aktywizujgce, burza mdzgdéw, pogadanka, dziatanie praktyczne.
Formy pracy: zbiorowa, indywidualna zréznicowana, grupowa.

Srodki dydaktyczne: arkusz do zapisywania pomystéw na spedzanie wolnego czasu, wiersz ,,Nudna nuda"
autor Mama Céra (Rymotka +Rymcia)’, rozrysowane zasady sudoku, przyktadowe plansze sudoku, Internet
(http://www.matzoo.pl/lamiglowki), zabawa relaksacyjna ,,Zgadnij, jaka cyfrg jestem?".

Przebieg zajec

Cze$¢ wstepna Uwagi

1. Czynnosci organizacyjno — porzadkowe (powitanie,
kontrola obecnosci, przygotowanie do zajec).

Nauczyciel wita ucznidw, ktdrzy lubig czytac ksigzki, ktérzy lubiag
gra¢ w gry planszowe, ktérzy lubig gra¢ w gry komputerowe,
ktdrzy lubig gra¢ w pitke, w ping-ponga, jezdzi¢ na tyzwach. Tak
dobiera stowa powitania, aby kazde dziecko zostato powitane.

Uczniowie, ktdrzy czujg sie powitani, machajg reka.

2. Podanie celdw zajeé: Podczas dzisiejszych zaje¢ utworzymy bank
pomystéw na spedzanie wolnego czasu i nauczymy sie grac w
sudoku.
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3. Zapis tematu zajec: Pomysty na spedzanie wolnego czas- sudoku.

Scenariusz zajec

! www.wiersze.kobieta.pl ,,Nudna Nuda" MamaCéra (Rymotka+Rymcia)
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Nauczyciel wyjasnia uczniom, co oznacza stowo ,,sudoku".

Czes¢ gtéwna Uwagi

1. Wystuchanie wiersza pt.: ,,Nudna nuda" autor Mama Céra
(Rymotka +Rymcia)’.

NUDNA NUDA
,Cicho i sennie, na dworze pada,
nie cieszy lizak ni czekolada.

Nuda sie snuje po wszystkich katach.
Nie chce sie uczy¢! | nie chce sprzatac!

Co by tu robi¢? — zapytam mame.
Kiedy tej nudy koniec nastanie?
Moze dla lalek szy¢ kapelusze,
albo do innej pracy sie zmusze?

A nic sie nie chce, wszystko tak meczy,
marudzié trzeba, innych zadreczy¢:
»Wymyslcie predko nowe zabawy!

17

W jakie gry zagrac¢?! Jak nude zabi¢?

Tez nie przegania jej zadna rada
(nuda, tej nudy najwieksza wada),
lecz gdy przemienie sie w czytelnika,

14
!

przy dobrej ksigzce, najszybciej znika

2. Wypowiedzi na temat sposobu spedzania wolnego czasu na
podstawie tresci wiersza

i wiasnych doswiadczen.

1) Na co skarzy sie bohaterka wiersza?

2) Kogo chce poprosi¢ o pomoc w przepedzeniu nudy?

2) Jakie podaje pomysty na przegnanie nudy?

3) Jaki najlepszy dla siebie sposéb na zabicie nudy znalazta
bohaterka wiersza?

3. Tworzenie mapy pojeciowej- pomysty na spedzanie wolnego
czasu.

Poczgtkowo uczniowie pracujg w parach i wymieniajg sie
pomystami na spedzanie wolnego czasu. Nastepnie tgczg sie w
czworki i uzupetniajg lub wykreslajg pomysty (jezeli te sie
powtorzyty).

Potem kazda grupa podaje swoje pomysty gtosno, a nauczyciel
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Scenariusz zajec
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zapisuje je na tablicy. W ten sposdb powstaje bank pomystéw na
spedzanie wolnego czasu.

Inna wersja: Mogg wykonac proste rysunki symbolizujgce sposoby
spedzania wolnego czasu. Na koniec stworzy¢ plakat i uzupetnic
go podpisami.

4. Zapisywanie w zeszytach pomystéw na spedzanie wolnego
czasu.

Kazdy uczen wybiera sobie sposréd pomystdow zamieszczonych na
tablicy (lub podaje nowe, swoje) te, ktére najbardziej mu sie
podobaja i bedzie chciat je wcieli¢ w zycie.

Notatke mozna zaczgé od stow: ,,Kiedy dopadnie mnie nuda,

5. Zadanka Liczmanka.

Rozwigzywanie zadan na mnozenie i dzielenie liczb oraz
poréwnywanie ilorazowe.

Zadanie 1

Kasia miafa 25 ksigzek przygodowych i 5 razy mniej ksigzek z
bajkami. lle ksigzek z bajkami miata Kasia?

Rozwigzanie:...

Odpowiedz:...

Zadanie 2

Bilet normalny do kina kosztuje 24 zt. Za bilet ulgowy trzeba
zapfaci¢ 2 razy mniej. lle kosztuje bilet ulgowy do kina?
Rozwigzanie:...

Odpowiedz:...

Zadanie 3

Na lodowisku jezdzito na tyzwach 32 dzieci i trzy razy mniej
dorostych. llu dorostych jezdzito na lodowisku?
Rozwigzanie:...

Odpowiedz:...

Zadanie 4
Pod kazda liczbg wpisz liczbe o 5 mniejszg (odejmij 5).
10 25 5 20 15 30 45 40

Pod kazdg liczbg wpisz liczbe 5 razy mniejszg (podziel przez 5).
10 25 5 20 15 30 45 40
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6. Ciekawostki Liczmanka -sudoku.

Zasady Sudoku®

Scenariusz zajec

3 http://www.sudoku.name/rules/pl
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- W Sudoku gra sie na planszy o wymiarach 9x9 podzielonej na
mniejsze "obszary" o wymiarach 3x3:

Obszar
9

Na poczatku gry niektére z pdl planszy Sudoku sg juz wypetnione
liczbami:
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Celem gry jest uzupetnienie pozostatych pdl planszy cyframi od 1 do

9 (po jednej cyfrze w kazdym polu) przy zachowaniu nastepujgcych
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regut:

1. Kazda cyfra moze sie pojawic tylko raz w kazdym wierszu:

Poprawnie ; 8 1 J

e o8] [T [

2. Kazda cyfra moze sie pojawié tylko raz w kazdej kolumnie:

Poprawnie Niepoprawnie

2 2
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&
[
X

3. Kazda cyfra moze sie pojawic tylko raz w kazdym obszarze:

Poprawnie Niepoprawnie

9 9

3[2] |¢ [3]2] %
6| |5 9| |5

Podsumowujac, chodzi o to, aby kazda z cyfr wystgpita tylko po razie
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w kazdym wierszu, kolumnie i obszarze

7. Gra w sudoku.
Przyktady najprostszych plansz sudoku na stronie:
http://www.matzoo.pl/lamiglowki

Poczgtkowo uczniowie grajg w parach. Uczg sie wzajemnie zasad.
Rozwigzujg problemy. Przyktadowa plansza.*

Do sygnalizowania trudnosci i sukceséw wykorzystana zostanie
metoda $wiatet drogowych.

Plansza wyjSciowa:
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Scenariusz zajec

* http://www.grasudoku.pl/pl/zasady-sudoku.html
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8. Zabawa relaksacyjna.

Uczniowie dobierajg sie w pary i siadajg jeden za drugim.
Zabawa polega na wykonywaniu ,,masazu" z zagadka. Jedno
dziecko pisze palcem na plecach drugiego cyfre, znak
matematyczny i znéw cyfre. Dziecko, na plecach ktdrego zapisane
zostato dziatanie matematyczne podaje rozwigzanie. Nastepnie
role sie odwracajg i drugie dziecko z pary zostaje ,,masazysty", a
to pierwsze zgaduje rozwigzanie.

Cyfry pisane na plecach dzieci majg by¢ duze, zapisane na catych
plecach. Po napisaniu cyfry chwila przerwy, po niej znak, znéw
chwila przerwy i kolejna cyfra.

Utrudnieniem moze by¢ wprowadzenie wiekszej ilosci cyfr lub
liczb dwucyfrowych.

Czes¢ koncowa Uwagi

1. Podsumowanie zajec.
Rundka. Uczniowie koncza zdanie:

,,W moim banku pomystéw na spedzanie wolnego czasu

znajdzie sie.....
2. Praca domowa.

Naucze mame i tate gra¢ w sudoku. Przyniose do klasy
przygotowang przez mojg rodzine plansze.

Proponowany zapis w dzienniku:

Wypowiedzi na temat tresci wiersza ,,Nudna nuda" Mama Cdra oraz sposobdw spedzania wolnego czasu.
Tworzenie banku pomystéw na temat sposobdéw spedzania przez dzieci wolnego czasu- zapisywanie
pomystéw. Mnozenie i dzielenie liczb oraz poréwnywanie ilorazowe. Ciekawostki Liczmanka- gra sudoku.
Zapoznanie z zasadami gry. Gra w parach. Zabawa relaksacyjna ,,0dgadnij dziatanie".

Podstawa programowa Dokument ,, Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego dla
szkét podstawowych | etap edukacyjny”

w zakresie edukacji polonistycznej:

1.1)a) uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych
informacji;

1.1)b) czyta i rozumie teksty przeznaczone dla dzieci i wycigga
z nich wnioski;

1.1)c) wyszukuje w tekscie potrzebne informacje;

1.2)b) w tekscie literackim zaznacza wybrane fragmenty;
1.3.a) tworzy wypowiedzi w formie ustnej i pisemnej:
kilkuzdaniowa wypowiedz;

1.3)c) uczestniczy w wypowiedziach, zadaje pytania, udziela
odpowiedzi, prezentuje wtasne zdanie i formutuje wnioski;

klasa Ill — styczen blok 2 — dzien 1- Strona7
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W zakresie edukacji spotecznej:

5.4) wspétpracuje z innymi w zabawie, w nauce szkolnej i w
sytuacjach zyciowych; przestrzega regut obowigzujgcych w
spotecznosci dzieciecej oraz $wiecie dorostych;

W zakresie edukacji matematycznej:

7.5) dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100;

7. 8) rozwigzuje proste zadania tekstowe w tym na
poréwnywanie réznicowe;

W zakresie zaje¢ komputerowych:

8.3)a) wyszukuje informacje i korzysta z nich: przeglada
wybrane przez nauczyciela strony internetowe;

Opis zawartosci zasobu Scenariusz zaje¢ wzbogacony zabawa relaksacyjna.
Autorzy Beata Matecka-Perszko
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