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Klasa 3 -listopad — blok 4 — dzien 1
Scenariusz zajec
Blok tygodniowy: Poznajemy ,,Kajtkowe przygody”
Temat dnia: Poznajemy Kajtka i jego przygody.
Cele zajec:

Uczen:

- zna przygody gtdéwnego bohatera;

- swobodnie wypowiada sie na dany temat;

- rozwigzuje zadania tekstowe;

- wyszukuje w dostepnych zrddtach potrzebne informacje.

Metody i techniki: elementy dramy, ,,dwie gwiazdy i jedno zyczenie”, patyczki, partnerzy do rozmowy,
Swiatta drogowe, powiedz partnerowi.

Formy pracy: indywidualna zréznicowana, zbiorowa, grupowa.

Srodki dydaktyczne: nagranie fragmentu lektury, egzemplarze ksigzki ,,Kajtkowe przygody”, kartoniki,
moga by¢ lizaki z liczbami:39, 56,71,45 itp. materiaty i przybory: kolorowe kartony na oktadki do albumu,
wstgzka ok. 25 cm, kartki z bloku technicznego, kredki Swiecowe, pastele, papier kolorowy, nozyce, klej,
Scinki materiatéw, kolorowe nici, wata, sznurek pakowy, kartki z pracq domowg do wyboru.

Przebieg zajec

Czes$¢ wstepna Uwagi

1. Czynnosci organizacyjno — porzadkowe
(powitanie, kontrola obecnosci, przygotowanie
do zajec).

2. Liczmanek wita wszystkich uczniéw i proponuje Nagranie fragmentu lektury: , Kajtkowe

¢wiczenie na rozgrzewke w celu poznania zasobu przygody”.

wiedzy uczniéw.

- Prezentuje nagranie fragmentu lektury,

nastepnie pyta uczniéw, czy rozpoznajg, z jakiej

ksigzki pochodzi wystuchany fragment?

3. Przedstawienie uczniom celu zajec:
Podczas dzisiejszych zaje¢ poznamy Kajtka —
bohatera lektury i jego przygody.
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Czes¢ gtéwna Uwagi

1. Prezentacja ksigzki - uzupetnienie metryczki -
praca indywidualna.

Scenariusz zajec
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Podanie i zapisanie tytutu i autora ksigzki.
Zwrdcenie uwagi na estetyke pisma i pisownie
wielka literg: imion, nazwisk, tytutéw.

2. Ustalenie miejsca, czasu akcji opowiadania,
wyodrebnienie postaci gtéwnych i Egzemplarze ksigzki ,,Kajtkowe przygody”
drugoplanowych. dla kazdej grupy.

Uczniowie wypowiadajg sie wg pytan nauczyciela.
Przyktadowe pytania:

- Gdzie i o jakiej porze roku rozgrywa sie akcja
opowiadania?

- Kto jest postacig gtdwng lektury ,,Kajtkowe
przygody?

- Jakie sg postacie drugoplanowe? ( zwrdcenie
uwagi zaréwno na ludzi, jakizwierzeta).

- Dlaczego gtéwny bohater zostat sam

w gospodarstwie Orczykow?

Uczniowie swoje wypowiedzi popierajg
odpowiednimi fragmentami lektury.

3. Opis Kajtka, gtéwnego bohatera — praca
w grupach.
— ustalenie planu opisu;
- grupowanie przymiotnikdw, opisujgcych wyglad
bociana;
- zwrdcenie uwagi na trojdzielng budowe tekstu:
wstep, rozwiniecie i zakonczenie.

Uczniowie w grupach dokonujg opisu Kajtka.
Nastepnie — wylosowani za pomocg patyczkéw
przedstawiciele grup (1-2 osoby) prezentujg swoje
opisy przed klasa.
Po analizie ortograficznej uczniowie przepisuja
swoje opisy do zeszytow.

4. Ciekawostka Liczmanka
Czy wiecie, ze...
,,Bociany nie sg wybredne w wyborze pokarmu —
korzystajg z tego, co jest aktualnie najbardziej
dostepne. Sktad ich diety zmienia sie w zaleznosci
od rejonu, pory roku oraz od panujgcych
warunkéw atmosferycznych.... Wbrew znanym
nam z dziecinstwa opowiadaniom o bocianach
polujacych na zaby, ptazy te stanowig jedynie
uzupetnienie diety.”*
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Scenariusz zajec

! http://www.salamandra.org.pl/obocianie.html
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5. Wyjasnienie pojecie: ornitologia.

Uczniowie korzystajac z technologii informacyjnej
szukajg wyjasnienia terminu w Internecie’.
Nastepnie piszg w zeszycie zdanie na ten temat.

6. ,,Bocianizaby” —zabawa ruchowa.?

Przebieg zabawy:

Jedno dziecko zostaje bocianem, pozostate sg
zabami. Zadaniem bociana jest ztapad zabe, ale
musi on skaka¢ na jednej nodze. Zaby musza
poruszac sie w pozycji kucznej. Zaba, ktéra
zostanie ztapana staje sie bocianem. Gra trwa tak
dtugo, az wszystkie zaby stang sie bocianami.

7. Przygody Kajtka — elementy dramy — praca
w grupach.

Liderzy grup losujg kartki z tytutami przygod.
Nastepnie uczniowie za pomocg ruchdw i gestéw
przedstawiajg dang przygode, pozostali odgaduja.
Praca ucznidw oceniana jest za pomocg techniki
oceny kolezenskiej ,,Dwie gwiazdy i jedno
zyczenie”.*

- Dwie gwiazdy, to dwie dobre strony pracy

- Zyczenie to co$, co mozna by zrobié lepiej,
inacze;j.

8. Pytanko Liczmanka: Czy cztowiek powinien
sprawowac opieke nad chorymi, ostabionymi
zwierzetami? Uzasadnij dlaczego®.

Technika: partnerzy do rozmowy.

Nauczyciel ustala czas. W pierwszej czesci
pierwszy uczen wypowiada swoje zdanie i je
uzasadnia, a drugi stucha i nie komentuje, nie
krytykuje i nie ocenia. Nastepuje zmiana rol i
swoje zdanie prezentuje drugi uczen i tak jak
poprzednio nie komentuje i nie ocenia wypowiedzi
kolegi/ kolezanki. Po obu wypowiedziach moze
nastgpic dyskusja i wspdlne ustalenie zdania lub
rozbieznosci na dyskutowany temat.

Rozmowe mozna kontynuowac prezentujgc swoje
zdanie na forum klasy. Osoby do prezentacji moga
zosta¢ wylosowane za pomocg patyczkéw.

9. Rozwigzywanie zadan tekstowych na
poréwnywanie réznicowe.

klasa lll —listopad - blok 4 — dzien 1 - Strona3

? http://pl.wikipedia.org/wiki/Ornitologia

* http://www.edukacja.edux.pl/p-14632-bociany-i-zaby-wspolne-zabawy.php

Scenariusz zajec

* Dorota Sterna, Ucze (sie) w szkole, Warszawa 2014 r
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Rachunek pamieciowy:

-Pomyslatam sobie pewng liczbe, dodatam do niej
15 i otrzymatam 55. O jakiej liczbie myslatam?
-Pomyslatam sobie pewng liczbe, odjetam od niej
22 i otrzymatam 42. O jakiej liczbie myslatam? itp.
-Podaj réznice liczb 66 i 33

-Podaj rdéznice liczb 50 i 25 itp.

-Liczbe zapisang na kartoniku /np.39/podaj jako
roznice dwéch liczb.

- Liczbe 56 zapisz jako réznice dwdch liczb, itp.
Uczniowie — losowani przez nauczyciela za pomocg Kartoniki, moga by¢ lizaki z liczbami:39,
patyczkow podajqg wyniki. 56,71,45 itp.

Rozwigzywanie zadan — uktadanie pytan do tresci
zadania.

Zadanie 1

Na pierwszej ilustracji jest 17 bociandw. Na drugiej
33.

/Kazdy uczerr samodzielnie uktada pytanie do
tresci napisanego na tablicy zadania i zapisuje je
na podpisanym na drugiej stronie swoim imieniem
- pasku kartonu. Nastepnie przypina za pomocg
cenki pasek do tablicy.

Po zakonczeniu przez wszystkich ucznidw pracy,
nauczyciel gtlosno czyta pytania i wspdlnie z
uczniami dokonuje ich analizy. Niepoprawnie
sformutowane pytania zostajg skreslone lub
odpiete./mozna wyrdznié ucznidw, ktérzy dobrze
wykonali swojg prace/.

W dalszej czesci lekcji, kazdy uczen przepisuje
tres¢ zadania i nieskreslone pytanie do zeszytu
oraz rozwigzuje zadanie i uktada odpowiedz.

Zadanie 2

Przepisz do zeszytu podane rdznice liczb i oblicz
wedtug podanego wzoru.

Wzor:

52-6=52-2-4=50-4=46

33-4=

45-8=

23-6=

51-5=

klasa lll —listopad - blok 4 — dzien 1 - Strona4

Rozwigz zadania w zeszycie.

- wypisz dane,

- napisz rozwigzanie

- napisz odpowiedz.

Zadanie 3

Pociggiem jechato 38 osdb. Na stacji wsiadto o 19
0s6b mniej, niz byto w pociggu. lle 0séb razem

Scenariusz zajec
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jedzie teraz pociggiem?
Dane:

Rozwigzanie:
Odpowiedz:

Zadanie 4

Ala kolekcjonuje ksigzki przyrodnicze. W swojej
kolekcji ma 34 ksigzki o ptakach. Ksigzek o ssakach
ma o 18 wiecej niz ksigzek o ptakach. lle ksigzek
przyrodniczych ma Ala w swojej kolekc;ji?

Dane:

Rozwigzanie:

Odpowiedz:

- Uczniowie pracujg samodzielnie. Nastepnie w
parach sprawdzajg poprawnosc¢ wykonywanych
zadan. Jesli maja problemy ze zrozumieniem tresci
zadania, sygnalizujg to za pomoca techniki Swiatet
drogowych.

10. ,,Przygody bociana Kajtka” — tworzenie albumu
ilustrujgcego przygody gtéwnego bohatera
lektury - technika do wyboru: wycinanka
z kolorowego papieru, kredka swiecowa, pastele,

llage.
© ag(?: L . A Materialy i przybory:
- Uczniowie ilustrujg wczesniej wylosowang Kolorowe Kartony na okladki do albumu
przygode/grupy takie jak podczas dramyy/ . wstazka ok. 25 cm, kartki z bloku ,

-Oceny poszczegdlnych prac dokonywac bedzie

; f i e technicznego, kredki §wiecowe, pastele,
cala klasa zgodnie z przyjetymi kryteriami oceny

papier kolorowy, nozyce, klej, Scinki

prac plastycznych. materialow, kolorowe nici, wata, sznurek
- Na zakoriczenie powstanie album, na pierwszej pakowy.
stronie pod tytutem autorzy prac ztozg swoje
autografy.
Czes$¢ koncowa Uwagi

1. Podsumowanie zaje¢ —powiedz partnerowi:
Nauczyciel prosi uczniéw o podsumowanie tematu
w parach. Uczniowie odpowiadajg sobie nawzajem

klasa lll —listopad - blok 4 — dzien 1 - Strona5

na pytania: Praca domowa do wyboru:
- Jakich dwdch nowych rzeczy sie nauczytem?
- Co byto dla mnie tatwe? I.  Przepisze do zeszytu zdania.
- Co byto dla mnie trudne? Podkresle jedng z wymienionych
- Czego chciatbym sie jeszcze w przysztosci czynnosci, ktora nie pasuje do
dowiedzie¢ na ten temat? pracy ornitologa:
2. Zad':nle i omowienie pracy domowej - do a) Obserwowanie ptakéw w obszarze
wyboru. o
v L I L . zalesionym. 2
Uczniowie samodzielnie wybierajg sobie prace ©
domowa. b) Opisywanie wedréwek ptakéw. 5
¢) Opisywanie sposobdw odzywiania =
sie ssakoéw. §
(%]
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Il.  Znajde w dostepnych Zrédtach
informacje na temat miejsca
wystepowania bociana biatego,
jego trybu zycia i odlotéw do
cieptych krajéw.

ll.  Zaznacze w lekturze fragmenty
$wiadczace o tym, ze Kacperek i
Weronka dbali o zwierzeta.

Proponowany zapis w dzienniku:

Ustalenie miejsca, czasu, akcji opowiadania, wyodrebnienie postaci gtéwnych i drugoplanowych.

Opis Kajtka, gtdwnego bohatera. Zabawa ruchowa ,,Bocian i zaby”. Przygody Kajtka — elementy dramy .
Rozwigzywanie zadan tekstowych na poréwnywanie réznicowe .,Przygody bociana Kajtka” — tworzenie
albumu ilustrujgcego przygody gtdwnego bohatera lektury - technika do wyboru: wycinanka z kolorowego
papieru, kredka swiecowa, pastele, collage.

Podstawa programowa Dokument ,, Podstawa programowa edukacji wczesnoszkolnej”
W zakresie edukacji polonistycznej:

1.1a uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych
informacji;

1.3.c wyszukuje w tekscie potrzebne informacje, i w miare
mozliwosci korzysta ze stownikdéw i encyklopedii dla dzieci;
1.4.a uczestniczy w zabawie teatralnej, ilustruje mimika,
gestem, ruchem zachowania bohatera literackiego.

W zakresie edukacji plastycznej:

4.2.a. ilustruje sceny i sytuacje (realne i fantastyczne)
inspirowane wyobraznig;

4.2.b.podejmuje dziatalnos¢ twdrczg, stosujgc okreslone
narzedzia i techniki plastyczne.

W zakresie edukacji spotecznej:

5.2. odrdznia dobro od zta; nie krzywdzi innych, pomaga
stabszym i potrzebujacym.

W zakresie edukacji matematycznej:

7.8. rozwigzuje tatwe zadania;( w tym na poréwnywanie
réznicowe, ale bez poréwnywania ilorazowego).

W zakresie zaje¢ komputerowych:

8.1 postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie;
8.3 wyszukuje informacje i korzysta z nich.

W zakresie wychowania fizycznego i edukacji zdrowotne;j:
10.3.c.bierze udziat w zabawach, respektujgc reguty.

Opis zawartosci zasobu Scenariusz zawiera : nagranie fragmentu lektury ,,Kajtkowe
przygody”, éwiczenia i zadania, zabawe ruchowga ,,Bocian i
zaby”, elementy dramy, prace plastyczng: album pt. ,,Przygody
bociana Kajtka”, zadania na poréwnywanie réznicowe.

Autorzy Barbara Goliszek
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