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Scenariusz zajec
Blok tygodniowy: Sercu bliska — Ojczyzna.

Temat dnia: Spotkanie w Gdansku.

Cele zaje¢:

Uczen:

- zna legende ,,Lwy gdanskie”;

- rozrdznia herby Gdanska;

- wymienia najwazniejsze zabytki Gdanska;

- sprawnie wykonuje mnozenie i dzielenie w zakresie 100.
- rozumie pojecie marynistyka;

- zgodnie bawi sie i uczy w zespole.

Metody: dziatalnos¢ praktyczna ucznia, ¢wiczeniowa, zabawowa.

Techniki: patyczki, Swiatta drogowe.

Formy pracy: indywidualna, zbiorowa, grupowa.

Klasa 3 —kwiecien — blok 4 — dzien 4

Srodki dydaktyczne: nagranie legendy ,,Lwy gdanskie”, wydrukowane herby Gdariska, tekst legendy, karta

pracy, mapa fizyczna Polski, zabawa relaksacyjna ,,Spacer brzegiem morza”, program multimedialny:

,,Mnoze z zabkg”, program multimedialny: ,,Cwicze i utrwalam tabliczke mnozenia”, tablica

demonstracyjna: ,,Milczek”, kartony A3, farby akwarele, pojemniki na wode, pedzle, karteczki dla kazdego

ucznia, mazaki, arkusz z narysowang ,, Tarczg strzelecky”.

Przebieg zajec

Czes$¢ wstepna

Uwagi

1. Czynnosci organizacyjno — porzadkowe (powitanie,
kontrola obecnosci, przygotowanie do zajec).

2. Liczmanek wita wszystkich ucznidw i przedstawia im
cel zaje¢: Podczas dzisiejszych zajeé poznacie Gdansk,
jego zabytki oraz legende zwigzang z tym miastem.

Cze$¢ gtéwna

Uwagi
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1. Stuchanie nagrania legendy ,,Lwy gdanskie”. Nagranie legendy ,,Lwy gdanskie”
Wypowiedzi uczniéw na temat wystuchanej legendy.
-Jaka prace powierzono Danielowi? Wydrukowane herby Gdanska.

- W jaki sposdb mieszkancy Gdarnska zareagowali na
wyrzezbiony herb?

- Czym nowy herb réznit sie od starego i dlaczego?
2. Wstep, rozwiniecie i zakonczenie legendy.
Wyodrebnienie w legendzie: wstepu, rozwiniecia i
zakonczenia./Kazdg cze$¢ uczniowie zaznaczajg
innym kolorem/.

Gtosne czytanie w parach: wstepu i zakonczenia.
Udzielanie odpowiedzi na pytania:

- Jakie informacje zawiera wstep?

- Czego mozemy sie dowiedzie¢ z zakorczenia
legendy?

Wylosowanie za pomocg patyczkéw uczniowie
odpowiadajg na pytania.

3. Herby Gdanska — wskazywanie herbu opisanego
w legendzie.

Uczniowie ogladajg herby, nastepnie wskazujg herb

opisany w legendzie.

1. Herb Miasta Gdanska:

Na tarczy gotyckiej, na czerwonym polu ztota

korona otwarta i dwa réwnoramienne srebrne

krzyze w stup nie wchodzace w korone.

/herb obowiazuje od 2010 roku/.

2. Herb Wielki Miasta Gdariska:
U bocznic tarczy dwa podtrzymujace jg ztote lwy
wspiete, zwrdcone do siebie, u podstawy tarczy
ztota wstega z czarno kreslong dewizg NEC
TEMERE NEC TIMIDE.
/mozna go obecnie ogladaé na gdanskich
zabytkach oraz na licznych monetach/.?

klasa Il —kwiecien - blok 4 —dzien 4 Strona2

" http://www.gdansk.pl/multimedia, 792,1446.html

Scenariusz zajec

? pl.wikipedia.org/Wiki/Herb_Gdarska
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3. Opis herbu Gdanska - praca indywidualna
zréznicowana z kartg pracy.
Uczniowie opisujg herb Gdanska: zwracajg uwage
na wyglad tarczy herbowej oraz
wyrazajg wtasne zdanie na temat jego wygladu.
4. Zabytki Gdanska —t3czenie podpisow ze
zdjeciami.
Zwrdcenie uwagi na zabytki majgce zwigzek z
legendga ,,Lwy gdanskie” — praca z kartg pracy.

5. Wskazywanie Gdanska na mapie.
Zwrdcenie uwagi na potozenie Gdanska / pétnoc
Polski, nad morzem/.

6. Zabawa relaksacyjna,,Spacer brzegiem morza”
Uczniowie stuchajg opowiadania nauczyciela.
Wykonujg proponowane w zabawie gesty i ruchy.

7. Ciekawostka Liczmanka

Czy wiecie, Ze..

W Gdansku znajduje sie jeden z najwiekszych i
najnowoczesniejszych placow zabaw w Polsce -
miejsce przeznaczone specjalnie dla dzieci, w ktérym
moga bezpiecznie spedzac wolny czas. Wstep jest
bezptatny.

8. Zadanko Liczmanka
Utdz ,,zadanie Liczmanka” i popros kolege z tawki,
aby je rozwigzat.

9. Mnozenie i dzielenie w zakresie 100 — zadania z
trescia.
Przypomnienie i utrwalenie mnozenia i dzielenia
w zakresie 100.
- Mnoze i dziele z ,,Milczkiem”.
— Praca indywidualna z programem ,,Cwicze i
utrwalam tabliczke mnozenia” oraz ,,Mnoze z
zabka”.
Rozwigzywanie zadan

Karta pracy ,,Spotkanie w Gdarnsku”
Cwiczenie 1

Potfacz zdjecie z nazwg gdanskiego
zabytku.

Karta pracy ,,Spotkanie w Gdarnsku”
Cwiczenie 2- poziom 1

Opisz herb Gdanska. Zwré¢ uwage na
wyglad tarczy herbowe;j.

Cwiczenie 2- poziom 2

Uzupetnij zdania opisujgce herb Gdarska
wyrazami z ramki.

/czerwone, korona, ztote lwy, przodem,
patrza, ztota wstega, napis: ..../

Mapa fizyczna Polski.

Zabawa relaksacyjna ,,Spacer brzegiem
morza””.

Program multimedialny: ,,Mnoze z
zabka”.
Program multimedialny: ,,Cwicze i

* http://www.gdansk4u.pl/odkryj-gdansk/pomysl-na-weekend-w-gdansku/dzieci-to-lubia/kraina-zabawy
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Zadanie 1

Kasia kupita 4 widokowki z Neptunem, a Basia
kupita dwa razy wiecej widokdwek niz Kasia.

Ile widokéwek ma Kasia?

Ile widokéwek majg obie dziewczynki razem?
Zadanie 2

Beatka miatfa 16 lizakéw. Data swoim kolezankom
po 4 lizaki. lle kolezanek poczestowata, wiedzac,
ze rozdata wszystkie lizaki.

Zadanie 3

Napisz pytanie do zadania. Rozwiaz je i napisz
odpowiedz.

Basia ma 15 maskotek i trzy razy mniej lalek.

Zadanie 4

Napisz tres¢ zadania do dziatania. Oblicz je w
zeszycie.

6Xx7 + 7x6 =

Zadanie 5

Napisz tres¢ zadania do dziatania. Oblicz je w
zeszycie.

16:4=

Uczniowie podczas pracy, postugujg sie technika
Swiatet drogowych, informujac nauczyciela o
ewentualnych problemach zwigzanych ze
zrozumieniem tresci polecen lub rozwigzaniem
zadan.

10. Przedstawienie sSrodkami malarskimi tematyki
marynistycznej — technika farba akwarela.
- Przyblizenie dzieciom pojecia ,,marynistyka”*.
/ »,Marynistyka” oznacza twdrczosé¢ artystyczng
poswiecong tematyce morskiej, natomiast
,marynista” oznacza artyste (malarza, pisarza,
kompozytora, poete, fotografa) tworzgcego dzieta
o tematyce morskiej. Stownik wyrazéw obcych
PWN/
- Pokaz obrazéw o tematyce marynistycznej.
- Praca dzieci.
-Rozmowa z autorami prac na temat ujecia
tematu oraz celowosci uzycia barw.
- Ocena prac wedtug ustalonych wczesniej
kryteridw.
- Umieszczenie prac w Klasowej Galerii.

11. Gry i zabawy orientacyjno — porzagdkowe.
-,, Powddz”- uczniowie biegajg
po wyznaczonym miejscu sali.

utrwalam tabliczke mnozenia”

Tablica demonstracyjna: ,,Milczek”

Kartony A3, farby akwarele, pojemniki na
wode, pedzle.

Karta pracy ,,Spotkanie w Gdansku”
Edukacja plastyczna.

Przyktady obrazéw o tematyce
marynistycznej lub adres strony
internetowej podany przez
nauczyciela/http://michala.pl/picture.

* http://www.marynistyka-polska.pl/
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Na hasto ,powdédz” kazdy znajduje sobie
podwyzszone miejsce na sali/ faweczka
gimnastyczna lub drabinki/, ktére chroni przed
powodzia.

-, Waz”- uczniowie ustawieni w rzedzie trzymaja
sie mocno za biodra. Pierwszy w rzedzie jest
gtowg, ostatni ogonem weza. Na sygnat
prowadzacego ,,gtowa goni ogon” starajg sie go
ztapad.

-,,Kulawy lisek”- Ustawienie: uczniowie w dwéch
rzedach. Pierwsi w rzedach w podporze na linii
startu, jedna noga ,,skaleczona” podniesiona do
gory.

Przebieg zabawy: Na umdéwiony znak,
podskokami na rekach i jednej zdrowej nodze
pierwsi zdgzajg na mete.

Gdy stang na mecie i przekroczg chorggiewke ,
woéweczas wybiegaja kolejne kulawe lisy. Wygrywa
rzad , ktdérego uczestnicy pierwsi przebiegli mete ,
przy czym w trakcie biegu nie zmieniali nogi°.

php?pic=61&page=galeria2_2/

Czesc¢ koncowa

Uwagi

Podsumowanie zajec¢: Minutowe podsumowanie

Uczniowie przez minute zapisujg na karteczkach

najwazniejsze rzeczy, ktorych sie nauczyli —

uzyteczne, znaczgce, warte zapamietania itp.

Nastepnie chetni uczniowie mogg zaprezentowac

swojg prace na forum klasy.

Podczas dzisiejszych zajec.....

Ocena pracy ucznidw - ,,Tarcza strzelecka”

Uczniowie zaznaczajg na tarczy swdj strzat —

kropke, im blizej sSrodka tym wiecej punktéw i

lepsza ocena, czyli lepiej opanowali wiadomosci,

byli bardziej zaangazowani i skoncentrowani, a

praca w grupach byfa efektywniejsza.

Zadanie i omoéwienie pracy domowe;j.

a) Opowiadanie rodzicom legendy ,,Lwy
gdanskie”.

b) Wyszukanie — z pomocg rodzicéw-
dodatkowych informacji o wybranym zabytku

Karteczki dla kazdego ucznia, mazaki.

Arkusz z narysowang ,,Tarczg strzelecky”.

WIEDZA

WSPOLPRACA
Z INNYMI

KONCENTRACJA
UWAGI

Zadanie i omoéwienie pracy domowe;.
a) Opowiem rodzicom legende ,,Lwy

gdanskie”.
b) Wyszukam z pomocg rodzicow -

> http://www.szkolypto.pl/pdf/Gry_i_zabawy-ruchowe.pdf

® http://karczmiska.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=684&Itemid=79
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Gdaniska. dodatkowe informacje o

c) Napisanie listu do kolegi zachecajgcego go do wybranym zabytku Gdariska.
odwiedzenia Gdarska. ¢) Napisze do kolegi list, w ktérym
zachece go do odwiedzenia

Gdanska.

Proponowany zapis w dzienniku:

Stuchanie nagrania legendy ,,Lwy gdanskie”. Wstep, rozwiniecie i zakoficzenie legendy. Herby Gdanska —
wskazywanie herbu opisanego w legendzie. Opis herbu Gdanska - praca indywidualna zréznicowana z kartg
pracy. Zabytki Gdariska —tgczenie podpisOw ze zdjeciami. Wskazywanie Gdariska na mapie. Mnozenie i
dzielenie w zakresie 100 — zadania z trescig. Przedstawienie Srodkami malarskimi tematyki
marynistycznej — technika farba akwarela. Gry i zabawy orientacyjno — porzagdkowe.

Podstawa programowa Dokument ,, Podstawa programowa edukacji wczesnoszkolnej”
W zakresie edukacji polonistycznej:

1.1.b. czyta i rozumie teksty przeznaczone dla dzieci i wycigga
z nich wnioski;

1.1.c wyszukuje w tekscie potrzebne informacje;

1.3.a.tworzy kilkuzdaniowg wypowiedz w formie ustnej;
1.3.c.uczestniczy w rozmowach ; zadaje pytania, udziela
odpowiedzi, prezentuje wtasne zdanie; poszerza zakres
stownictwa;

W zakresie edukacji muzycznej:

3.1.c Swiadomie i aktywnie stucha muzyki.

W zakresie edukacji plastycznej:

4.1.a.okresla swojg przynaleznosé kulturowa poprzez kontakt z
wybranymi dzietami sztuki;

4.12.a.ilustruje sceny i sytuacje (realne i fantastyczne)
inspirowane wyobraznia.

W zakresie edukacji spotecznej:

5.4 wspodtpracuje z innymi nauce szkolnej, przestrzega
obowigzujgcych regut.

W zakresie edukacji matematycznej:

7.6 mnozy i dzieli liczby w zakresie tabliczki mnozenia; podaje
z pamieci iloczyny;

7.8 rozwigzuje proste zadania tekstowe.

W zakresie zaje¢ komputerowych:

8.3.a przeglagda wybrane przez nauczyciela strony
internetowe.

W zakresie wychowania fizycznego i edukacji zdrowotne;.
10.3.c bierze udziat w zabawach, respektujgc reguty.

Opis zawartosci zasobu Scenariusz zawiera: nagranie legendy ,,Lwy gdanskie”, opis
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herbu, ¢wiczenia z kartg pracy, zabawe relaksacyjng, prace z
mapa fizyczng Polski, ¢wiczenia i zadania na mnozenie i
dzielenie w zakresie 100, przyktadowe gry i zabawy oraz prace
plastyczng o tematyce marynistyczne;j.

Autorzy Barbara Goliszek

Scenariusz zajec
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