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Klasa 3 — kwiecien — blok 1 — dzien 3
Scenariusz zajec
Blok tygodniowy: Mozliwosci naszego organizmu.
Temat dnia: Rozwigzujemy i uktadamy zagadki.
Cele zajec:

Uczen:

- czyta tekst informacyjny,
- wypowiada sie na temat przeczytanego tekstu,

- wspotpracuje w nauce i zabawie,

- uktada i rozwigzuje zagadki,

- wyjasnia znaczenia znanych przystow,

- rozwigzuje dziatania matematyczne,

- wykonuje ¢wiczenia zgodnie z instrukcjg nauczyciela.

Metody: praca z tekstem, dyskusja, patyczki, dziatanie praktyczne, eksperyment przyrodniczy, barometr
nastroju.

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tekst pomocniczy, kartoniki z nazwami czynnoéci, nagranie ,Matematyczne zagadki”,
program multimedialny ,Matematyczne pytania i zadania”, duza miska, maka ziemniaczana, woda.

Przebieg zajec

Czes$¢ wstepna Uwagi

1. Czynnosci organizacyjno — porzagdkowe (powitanie,
kontrola obecnosci, przygotowanie do zajec).

2. Przedstawienie celu zajec: Podczas dzisiejszych zajec
bedziemy uktadaé i rozwigzywad rézne zagadki. Dowiecie sieg,
skad wziety sie zagadki i kto byt najstynniejszym detektywem
na $wiecie.

Czes¢ gtdwna Uwagi

1. Czym s3 zagadki? Czytanie tekstu o zagadkach.
/Uczniowie na podstawie przeczytanego tekstu podaja | Tekst pomocniczy
odpowiedzi na zadane przez nauczyciela pytanie.
Ucznidow wybieramy za pomocg patyczkow./

- Czym sg zagadki?
- Dlaczego lubimy rozwigzywa¢ zagadki?
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,Zagadka musi zatem by¢ "chwytliwa", tzn. powinna
zachecac i przyciggac swa ciekawa trescig, oryginalnym
uktadem, intrygujacg forma, a takze mitym,
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estetycznym wygladem zewnetrznym. Dobra zagadka
powinna nie tylko czyni¢ wrazenie na mitosnikach
rozrywek umystowych, ale wzbudzaé réwniez
zainteresowanie tych, ktdrzy po raz pierwszy zwracajg
na nig uwage. Dobrze jest wiec, gdy tamigtéwka ma
jakis "wabik" zmuszajacy do zastanowienia sie. Czasem
"wabikiem" jest frapujgcy rysunek lub caty ukfad
graficzny harmonizujacy z tematyka zadania.”*

2. Ciekawostka Liczmanka.
»Sherlock Holmes - postac fikcyjna, bohater powiesci i
opowiadan kryminalnych sir Arthura Conan Doyle'a.
Holmes byt genialnym detektywem wykorzystujgcym
do rozwigzywania zagadek kryminalnych metody, jak
sam autor okresélat, dedukcji®®'. Tak naprawde jednak
uzywang metoda byto rozumowanie abdukcyjne. Swoje
$ledztwa opierat na umiejetnosci obserwacji i
znajomosci psychologii, chemii, balistyki, matematyki, a
takze duzej wiedzy na temat wielu kultur i religiiZl. Byt
réwniez utalentowanym skrzypkiem i bokserem.””

3. Szukamy skarbu — wspdlna zabawa.

/Pod nieobecnos¢ ucznidow ukrywamy w klasie Stownik ortograficzny, reguta ortograficzna
przedmioty, ktéry uczniowie muszg odnalez¢ stuchajac
naszych wskazowek. Mozemy ukry¢ np. stownik
ortograficzny, regute ortograficzng. /

Zapamietaj!

Przed ,ze”, ,ale”, jak”, ,bo”, , poniewaz”, ,lecz”,
~dlatego”, ,az”, ,zeby”, ,wiec”, ,gdyz”, ,a”, ,ktory”
stawiamy przecinek.

Np. Zosia byta zmeczona, ale nie chciata zasngé.

Zapamieta;j!
Przed ,i”, ,oraz” ,albo”, ,lub” nie stawiamy przecinka.

Np. Jutro pdjde do sklepu albo posprzatam swéj pokd;j.

Cw.

Utdz dwa zdania ztozone ze spdjnikami, przed ktérymi
stawiamy przecinek i dwa zdania ztozone ze spéjnikami,
przed ktérymi nie stawimy przecinka.
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! http://adonai.pl/relaks/zagadki/?id=z1
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4. Swobodne wypowiedzi na temat znanych przystéw.
) Kartoniki z nazwami czynnosci
Cw.

Potgcz poplatane czesci powiedzen. Rozwigzania zapisz
w zeszycie. Wyjasnij znaczenie podanych przystow.

Pozjadac wszystkie gtowa.
tamac sobie czyms gtowy.
Dosta¢ matpiego rozumu.
Ruszy¢ gtowe.
IS¢ po rozum do rozumy.

5. Zabawa w kalambury. Jakie wykonuje czynno$¢?

/Uczniowie losujg karteczki z réznymi nazwami
czynnosci np. gra na flecie, jazda samochodem,
ubieranie sig, taniec. Zadaniem uczniéw jest jak
najdoktadniejsze pokazanie wylosowanej czynnosci./

6. Uktadanie zagadek dla przeciwnej druzyny.

/ Dzielimy ucznidéw na dwa lub trzy zespoty. Zadaniem
uczniow jest utozenie trzech zagadek dla przeciwnikow.
Zwracamy uwagg na to, aby zagadki byty ciekawe i
atrakcyjne. /

7. Kto pierwszy odgadnie?. Rozwigzywanie zagadek
matematycznych czytanych przez lektora. Nagranie ,Zagadki matematyczne”

/Nauczyciel odtwarza nagranie. Uczniowie
samodzielnie prébuja rozwigzaé wystuchane zagadki.
Kto pierwszy rozwigze zagadke otrzymuje punkt./

8. Program multimedialny ,Matematyczne pytania i
zadania”.

/Uczniowie samodzielnie czytajg polecenia i rozwigzuja
zadania matematyczne./

9. Zadanko Liczmanka — eksperyment przyrodniczy
Ciecz nienewtonowska - jest to taka ciecz, ktora
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zmienia sie w ciato state lub odwrotnie. Nazwe swojg
nosi od nazwiska stawnego fizyka Isaaka Newtona.
Isaak Newton stwierdzit kiedys, ze wszystkie ciecze
zachowuijg sie tak samo, a ich lepkos¢ zalezy od
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temperatury i cisnienia. To byty ciecze newtonowskie. | Program multimedialny ,,Matematyczne
Pdzniej jednak okazato sie, ze sg takie ptyny, ktére nie | pytania i zadania”

spetniajg tego prawa, a ich lepkos¢ zalezy gtdwnie od
sity na nie dziatajacej, czyli wbrew prawu Newtona.
Dlatego ta ciecz ma nazwe nienewtonowska.

- Wsyp do szklanej misy szklanke maki ziemniaczanej.
Dolej szklanke wody i rozmieszaj. Wt6z delikatnie
reke do misy, a teraz uderz z catej sity. Jakiego zmystu

uzywamy podczas tego eksperymentu?

/Mozemy rowniez pokazac dzieciom film, na ktérym
pokazane jest, w jaki sposéb zachowuje sie ciecz
nienewtonowska *pod wptywem réznego rodzaju
czynnikow. /

10. Zabawy na swiezym powietrzu.

»LUSTERKO"”

Dzieci dobierajg sie w pary. Jedno dziecko pokazuje
rézne figury, miny, a drugie dziecko z pary nasladuje
pokazywane ¢wiczenia. Na sygnat nauczyciela
nastepuje zmiana.

BEREK”

Uczniowie stojg w luznej gromadzie. Jedno dziecko
otrzymuje szarfe i jest Berkiem. Berek stara sie Duza miska, maka ziemniaczana, woda
schwytad inne dziecko. Gdy kogos$ ztapie przekazuje
szarfe i wowczas nastepna osoba jest Berkiem.
,SLALOM”

Dzielimy uczniéw na dwie druzyny i tworzymy dwa tory
biegowe. Na kazdym torze ustawiamy w réwnej
odlegtosci pachotki. Zaznaczamy linie startu. Kazdy
uczen biegnie slalomem do przodu i slalomem wraca
na koniec rzedu.

»PILKA NAD GLOWA”

Dzielimy uczniéw na dwie druzyny. Kazda druzyna
otrzymuje pitke. Na sygnat nauczyciela uczniowie
podaja sobie pitke z rgk do rgk nad gtowa. Warunek jest
taki, ze kazde dziecko musi otrzymac pitke i przekazac jg

. . . , Pachoftki, chusta animacyjna, pitki
nastepnej osobie. Wygrywa druzyna, ktéra
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najdoktadniej i najszybciej wykona zadanie.
,,PILKA POD NOGA"
Dzielimy uczniéw na dwie druzyny. Kazda druzyna

Scenariusz zajec

® https://www.youtube.com/watch?v=WaEwbG1R9Pk
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otrzymuje pitke. Na sygnat nauczyciela uczniowie
podaja sobie pitke z rgk do rgk miedzy nogami.
Warunek jest taki, ze kazde dziecko musi otrzymac
pitke i przekaza¢ jg nastepnej osobie. Wygrywa
druzyna, ktdra najdokfadniej i najszybciej wykona
zadanie.

»ZABAWY Z CHUSTA ANIMACYJNA”

Uczniowie trzymajg chuste ze wszystkich stron. Na
sygnat nauczyciela np. przechodzg pod chusta.
/Po zakonczonych éwiczeniach wracamy do sali
lekcyjnej. /

Czes¢ koncowa Uwagi

1. Podsumowanie zajeé. Barometr nastroju.

/Uczniowie oceniajg zajecia za pomocg ,,barometru
nastroju” jak podobaty im sie./
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- W jaki sposdb mozemy oceni¢ naszg prace na lekc;ji?
- Co mogliby$my zmienic¢?

- Co byto dla was najwazniejsze?

- Z czego powinnismy zrezygnowac?

Proponowany zapis w dzienniku:

Czym sg zagadki? Czytanie tekstu o zagadkach. Wspdlna zabawa - Szukamy skarbu. Swobodne
wypowiedzi na temat znanych przystéw. Zabawa w kalambury. Kto pierwszy odgadnie? Rozwigzywanie
zagadek matematycznych czytanych przez lektora. Uktadanie zagadek. Program multimedialny
»Matematyczne pytania i zadania”. Zabawy na swiezym powietrzu.

Podstawa programowa Dokument ,,Podstawa programowa edukacji wczesnoszkolnej”
w zakresie edukacji polonistycznej:

1.1) korzysta z informacji:

a) uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych
informacji,

c) wyszukuje w tekscie potrzebne informacje

3) tworzy wypowiedzi:

* https://www.google.pl/search?q=kciuk
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c) uczestniczy w rozmowach,

f) pisze czytelnie i estetycznie (przestrzega zasad kaligrafii),
dba o poprawnos¢ gramatyczng, ortograficzng oraz
interpunkcyjna,

W zakresie edukacji spotecznej:

5.4) wspotpracuje z innymi w zabawie, w nauce szkolnej i w
sytuacjach zyciowych;

przestrzega regut obowigzujgcych w spotecznosci dzieciecej
oraz $wiecie dorostych;

5.6) zna prawa ucznia i jego obowigzki.

W zakresie edukacji przyrodniczej:

6. 1) obserwuje i prowadzi proste doswiadczenia przyrodnicze,
analizuje je i wigze przyczyne

ze skutkiem;

W zakresie edukacji matematycznej:

7.5) dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100 (bez algorytmdéw
dziatan pisemnych); sprawdza wyniki odejmowania za pomocg
dodawania;

7.6) mnozy i dzieli liczby w zakresie tabliczki mnozenia (bez
algorytmow dziatan pisemnych); podaje z pamieci iloczyny;
sprawdza wyniki dzielenia za pomoca mnozenia;

W zakresie zaje¢ komputerowych:

8.1 Uczen postuguje sie komputerem w podstawowym
zakresie.

8.2 Postuguje sie wybranymi programami i grami
edukacyjnymi rozwijajgc swoje zainteresowania; korzysta z
opcji w programach.

W zakresie wychowania fizycznego i edukacji zdrowotne;j:
10.3) w zakresie sportéw catego zycia i wypoczynku:

a) postuguje sie pitka: rzuca, chwyta, koztuje, odbija i prowadzi
ja,

c) bierze udziat w zabawach.

Opis zawartosci zasobu Scenariusz zawiera ¢wiczenie gramatyczne, program

multimedialny, nagranie zagadek matematycznych,
eksperyment przyrodniczy, ciekawostke Liczmanka.

Autorzy Katarzyna Kosik
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