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Autor scenariusza: Krystyna Jakubowska

Blok tematyczny: Jesienne stoty

Scenariusz zaje¢ nr 7

I. Tytul scenariusza: Las bajkowy, las rzeczywisty
I1. Czas realizacji: 2 jednostki lekcyjne
I11. Edukacje (3 wiodace): przyrodnicza, plastyczna, matematyczna
IV. Realizowany cel podstawy programowej:
e Edukacja przyrodnicza:
© rozpoznaje i nazywa niektore zwierzgta egzotyczne 6.4
e Edukacja plastyczna:
o realizuje proste projekty w zakresie form uzytkowych 4.2b
e Edukacja matematyczna:
© dodaje i odejmuje liczby 7.4

V. Metody: metoda kierowania wlasng aktywnoscig dzieci, metoda samodzielnych
do$wiadczen

VI Srodki dydaktyczne
¢ do doswiadczenia: biate poszewki na poduszeczki ,,Ja$”, mazaki
e inne: choinki z dziataniami, karteczki z tabelami 1 wyrazami

VII. Formy zaje¢: zbiorowa, indywidualna
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VIIL. PRZEBIEG ZAJEC
o (Cze$¢ wprowadzajaca- warunki wyjsciowe.
© Nauczyciel przyczepia do tablicy choinki z dziataniami matematycznymi
do obliczenia. Uczniowie wpisuja wyniki w kotka, wustawiaja choinki

od najmniejszego do najwigkszego wyniku, odwracaja je na drugg strone
1 odczytujg hasto.
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Zadanie otwarte.

o Jak wyglada las bajkowy, a jak las prawdziwy?
o (Cze$¢ warsztatowa.

©o  Burza mozgow: Jakie znacie bajki lub basnie, w ktérych akcja dzieje si¢ w lesie?
o Doswiadczenie (zalacznik do scenariusza zajec)
e Pytania/ zadania/inne czynnoSci utrwalajace poznane wiadomosci:

o Jakie elementy bajkowego lasu znalazly si¢ na waszych poduszkach?

©  Co umiescili$cie na poduszkach z prawdziwym lasem?
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o (Czy waszym zdaniem trudna jest praca projektanta?
e Dodatkowe pytania/ zadania/ czynnoSci dla:

© ucznia zdolnego:

= Uczniowie otrzymuja kartki z tabelg. Ich zadaniem jest wpisanie do tabeli cech
lasu prawdziwego i lasu bajkowego.

LAS BAJKOWY LAS RZECZYWISTY

© ucznia oSmioletniego:

=  Uczniowie otrzymujg kartki z tabelg 1 karteczki z wypisanymi cechami lasow.

LAS BAJKOWY LAS RZECZYWISTY
kasztanowce usmiechnigte paprocie borowiki i kurki
serca na sosnie przemadrzata sowa dzikie zwierzeta
$wierkowe szyszki moéwiagce drzewa krasnoludki

© ucznia wymagajacego pomocy:

=  Dokoncz rozpoczete zdania:
W lesie prawdziwym mozna spotkac ................
Krasnoludki i mowigce drzewa wystepuja w lesie

© ucznia siedmioletniego:
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= Uczniowie otrzymuja kartki z tabelg i karteczki z wypisanymi cechami lasow.

LAS BAJKOWY LAS RZECZYWISTY
moéwigce drzewa krasnoludki grzyby
serca na sosnie sarny

e Podsumowanie zaje¢.

o Z efektow waszej pracy na dzisiejszych zajeciach wida¢, ze kazdy z was potrafi
by¢ projektantem i doskonale rozumiecie czym rozni si¢ las bajkowy od
rzeczywistego. Jakie jeszcze inne miejsca oprocz lasu roznig si¢ w bajkach od tych

z rzeczywisto$ci?

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI
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Zalacznik do scenariusza nr 7

I. Temat dosSwiadczenia: Poduszeczka marzen.
I1. Zakres do$wiadczenia: Dekorowanie tkaniny.

III. Cel dosSwiadczenia: Pokazanie dzieciom, ze kazdy moze by¢ projektantem i
zaprojektowac swoja poszewke na poduszeczke.

IV. Miejsce przeprowadzenia do§wiadczenia: Sala lekcyjna.
V. Hipoteza doSwiadczenia: Czy potrafimy zaprojektowac poszewke?

VI. Spodziewane obserwacje/wnioski ucznia: Projektowanie wzoru na poduszeczke jest
bardzo mitym zaj¢ciem, kazdy z nas moze pobawi¢ si¢ w matego projektanta.

VIII. Opis przebiegu doswiadczenia:

Nauczyciel wyjasnia dzieciom kto to jest projektant i zach¢ca do podjecia proby
zaprojektowania witasnej poscieli, ktorej tematem bedzie las bajkowy lub las prawdziwy.
Rozdaje dzieciom biate poszewki na poduszeczki ,,Jas”. Dzieci wedlug wtasnego pomystu
projektuja na nich wzor lasu bajkowego lub prawdziwego uzywajac do tego kolorowych
mazakow.

IX. Whniosek z doswiadczenia:

Z efektow waszej pracy widaé, ze kazdy z was potrafi by¢ projektantem i doskonale
rozumiecie czym rézni si¢ las bajkowy od rzeczywistego. W domu réwniez mozecie si¢
bawi¢ w takich matych projektantow.
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