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Film "Skąd się bierze dzień i noc?"

Skąd się bierze

 

Potrzebne materiały:
 

• globus, 

• latarka, 

• plastelina, 

• ciemne pomieszczenie.

 

Krok po kroku:
 

1. Ulep trzy małe figurki z plasteliny i umie
różnych miejscach na globusie.

2. W zaciemnionym pomieszczeniu, skieruj 
pewnej odległości na globus.

3. Wybierz jedną figurk
się ona po stronie odwróconej od lampki.

4. Obróć globus i zwró
figurką. 

5. Obracaj globus i okre
a dla której noc. 

wiadczenia Młodego Naukowca opracowana przez: KINGdom Magdalena Król

"Skąd się bierze dzień i noc?" 

 

 

 

Skąd się bierze dzień i noc?

Potrzebne materiały: 

ciemne pomieszczenie. 

Krok po kroku:  

Ulep trzy małe figurki z plasteliny i umieść je w trzech 
nych miejscach na globusie. 

2. W zaciemnionym pomieszczeniu, skieruj światło z 
ści na globus. 
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i okreś laj, dla której z figurek jest dzie
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Co z tego wynika?
 

1) Na rysunku dorysuj dwie postacie: czerwon
ciągu dnia, a niebiesk
której strony będzie 
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Co z tego wynika? 

Na rysunku dorysuj dwie postacie: czerwon
gu dnia, a niebieską tam, gdzie jest noc. Dorysuj, z 

ędzie świeciło Słońce. 
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2) Skreśl nieprawdziwe zdania.

 

 

Doba składa się

 

Kiedy świeci S

 

Może się zdarzy
dzień. 

 

Są miejsca, gdzie nigdy nie ma nocy.

 

Są miejsca, gdzie czasami nie ma dnia.
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Doba składa się z dnia i nocy. 
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 zdarzyć, że na całej Ziemi b
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