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Autor scenariusza: Maria Piotrowska

Blok tematyczny: Na dlugie zimowe wieczory

Scenariusz zaje¢ nr 4

I. Tytul scenariusza zajeé: Zabawy dawniej i dzis.
I1. Czas realizacji: 2 jednostki lekcyjne
III. Edukacje (3 wiodace)
* spoteczna
* polonistyczna
e przyrodnicza
IV. Realizowane cele podstawy programowej:
* Edukacja spoleczna:
o identyfikacja z tradycjami — zabawy rodzicéw z ich lat dziecinstwa — 5.2
* Edukacja polonistyczna:

o umiejetnos¢ stuchania i1 korzystania z przekazywanych informacji pochodzacych
od rodzicow i dziadkow — 1.1a

* Edukacja przyrodnicza:

© umiejetnos¢ obserwacji i analizy prostych doswiadczen przyczynowo- skutkowych
-6.1

V. Metody:
* metoda projektowania okazji edukacyjnych
* doswiadczalna

* wyklad informacyjny z elementami pogadanki
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* metoda sytuacyjna
VI. Srodki dydaktyczne:
* do doswiadczenia: wysoki, przezroczysty stoik, woda, kieliszek, monety.
* inne: jak wyzej, przybory piSmiennicze.
VII. Forma zaje¢é: indywidualna, praca grupowa, z catym zespotem klasowym.
VIII. Przebieg zajec:
* Cze$¢ wprowadzajaca —warunki wyjsSciowe.

o Wprowadzenie do tematu zaje¢ po przez pogadanke na temat zabaw dawniej 1
dzis.

e Zadanie otwarte.
© Proba odpowiedzi przez dzieci na pytania:
»  Jak bawily si¢ kiedys dzieci ?
»  (Czy znasz zabawy, w jakie bawity si¢ kiedys dzieci?
»  Dlaczego nie bawimy sie dzisiaj w te same zabawy co kiedys?
* Przeprowadzenie doSwiadczenia - zalacznik do scenariusza zajec.
* Cze$¢ warsztatowa.

o Gra w grupach 4-5 osobowych w gre z do§wiadczenia — proba odpowiedzi na
pytanie: Dlaczego tak trudne jest umieszczenie monety w kieliszku?

* Pytania/ zadania/inne czynnoS$ci utrwalajace poznane wiadomosci:
o Pisanie krotkich zdan na temat zabaw w jakie bawity si¢ dzieci kiedys 1 dzis.
o Opowiadanie na temat swojej ulubionej zabawy przez uczniow.

©o Rozwigzywanie krzyzowek z hastami, nazw zabaw w jakie bawity si¢ dzieci w
dawnych czasach — praca w grupach.
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* Pytania/ zadania/ inne czynnosci dla:
© ucznia zdolnego —odpowiada na pytania:
»  Dlaczego monety nie wpadajq do kieliszka za kazdym razem przy rzucaniu?

» Dlaczego niegdys dzieci bawily si¢ prostymi przedmiotami codziennego
uzytku?

= Jest liderem w grze zespotowe;.

© ucznia oSmioletniego -uczen odtwarza czynnosci z doswiadczenia. Rozumie
sens gry —wymienia inne nazwy gier, o ktorych ustyszal od swoich rodzicéw i
dziadkow.

© ucznia wymagajacego pomocy — uczen uczestniczy w doswiadczeniu. Wymienia
nazwy gier 1 zabaw w ktore lubi si¢ bawic.

© ucznia siedmioletniego -uczen, potrafi opisa¢ doswiadczenie. Uczestniczy
w do$wiadczeniu. Odpowiada na pytanie|:

©  Dlaczego niegdys dzieci bawily sig jedynie prostymi przedmiotami codziennego
uzytku?

* Podsumowanie zajec.

o Dawniej dzieci bawily si¢ zupehniej inaczej niz dzi§. Uzywaly do zabaw prostych
przedmiotow codziennego uzytku. Wrzucanie monet do kieliszka umieszczonego
w stoiku pelnym wody bylo jedng z takich zabaw. Zastanoéw sie, ktora z dawnych
gier przypadta ci do gustu — sprobuj zagra¢ z kolega, czy kolezanka w ta gre.

Podziel si¢ wrazeniami
z zabawy z kolegami. Na koncu zaje¢, napisz kilka zdan na temat wrazen po
zabawie.
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Zalacznik do scenariusza nr 4

I. Tytul dosSwiadczenia: Gra w monety.

II. Zakres doswiadczenia: wlasciwosci substancji — wyznaczanie S$rodka ciezkosci
przedmiotow codziennego uzytku.

ITII. Cel doswiadczenia: Pokazanie prostych gier, jakimi bawili si¢ dawniej réwiesnicy
uczniow.

IV. Miejsce przeprowadzenia doSwiadczenia: Sala lekcyjna.
V. Hipoteza doSwiadczenia: W jaki sposob umiesci¢ monety w $rodku kieliszka?

VI. Spodziewane obserwacje ucznia: Uczen orientuje si¢, ze zadanie zwigzane z gra jest
trudne do wykonania. Umiej¢tno$¢ wrzucenia monety do kieliszka wigze si¢ z precyzja
ustawienia monety w odpowiedniej plaszczyznie.

VII. Opis przebiegu doswiadczenia:

Do wysokiego sloja wstawiamy matly kieliszek. Nastepnie napetlniamy st6j wodg. Teraz
probujemy wrzuci¢ do kieliszka kilka monet.

Nie udaje si¢, prawda?
A dlaczego?
Wyjasnienie:

Kazda z wrzuconych monet upada na bok, nie w dot. Trzeba mie¢ wyjatkowe szczescie aby
pienigzek spadt pionowo w dot, bowiem ukos$ne polozenie juz wystarczy, Ze na monete
zadziata zwiekszony opor wodny. Srodek ciezkosci monety znajduje sie doktadnie w jej
srodku, w chwili kiedy uderzy moneta w wod¢ pod innym katem — nie trafiamy na jej $rodek
cigzkos$ci i moneta porusza si¢ po innym torze zbaczajac od zamierzonego kierunku w ktorym
dokonywali$my rzutu.

VIII. Whnioski z doswiadczenia.

Wrzucanie monet do kieliszka umieszczonego w stoiku pelnym wody byto jedng z zabaw w
ktora bawity sie niegdy$ dzieci. Jest to trudne zadanie, bowiem moneta tylko wtedy moze
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wpas¢ do kieliszka, kiedy jej $rodek cigzkosci bedzie wigkszy od sity wyporu — a jest to
mozliwe wtedy- gdy potozenie monety bedzie idealnie rownolegle do tafli wody.
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