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Autor scenariusza: Maria Piotrowska

Blok tematyczny: Nasze stolice

Scenariusz zajec nr 4

I. Tytul scenariusza zajeé: Spacer palcem po mapie.
I1. Czas realizacji: 2 jednostki lekcyjne.
I11. Edukacje (3 wiodace).
* Przyrodnicza
* Techniczna
* Matematyczna
IV. Realizowane cele podstawy programowej:
* edukacja przyrodnicza:

© umiejetnos¢ obserwacji 1 przeprowadzania prostych do§wiadczen przyczynowo-
skutkowych — 6.1

© znajomos¢ znaczenia wody w zyciu cztowieka — 6.7b
* edukacja techniczna:

© umiejetno$¢ orientacji w sposobach wytwarzania przedmiotow codziennego
przedmiotu (lupy) —9.1a

* edukacja matematyczna:
© umiejetnos¢ odmierzania ptynow — 7.11
V. Metody:
* Metoda projektowania okazji edukacyjnych

e Dos$wiadczalna
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* Burza mozgdéw
* Gry dydaktyczne
* Metody aktywizujace
VI . Srodki dydaktyczne:
* do doswiadczenia: mapa Polski, przezroczysta szklanka, czysta woda;

* inne: rozsypanki wyrazowe, zeszyty przedmiotowe, mapy Polski, szklanki, czysta
woda.

VII. Forma zaje¢é: Indywidualna, grupowa, zespotowa.
VIII.Przebieg zajec:
* Cze$¢ wstepna.

o QGry dydaktyczne — polegaja one na ulozeniu w grupach, z rozsypanek
wyrazowych zdan, ktorych odpowiedzig jest temat zajec.

o Przyktadowe zdania:
= Wybierasz( sie (czesto( w (dalekq,( lub( bliskq( w( czasie wakacji.
= Moze( by¢ (autobusem( lub (samochodem.
» W (naszej (szkole (odbywajq( sie( piesze( lub (rowerowe.
* Cze$¢ warsztatowa.
© Burza mozgoéw — jakie wyrazy kojarzg ci si¢ z podrdézami? Zapisywanie wyrazow
na tablicy i w zeszytach przedmiotowych. Uktadanie zdan na temat kierunkow
podrozy w jakie chcieliby udac si¢ uczniowie w przysztosci bliskiej 1 dalekie;.
e Zadanie otwarte:

o Wyobraz sobie, ze wygrate$ podr6z dookota swiata. Kogo i dlaczego zabratby$ w
ta podroz?

* Doswiadczenie (zalacznik do scenariusza zajgc).

* Pytania/ zadania/inne czynnoS$ci utrwalajace poznane wiadomosci:
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o Tworzenie lup wg instruktarzu z do§wiadczenia — manipulacja ilo$cia wody w
szklankach przez uczniéw, w celu uzyskiwania ré6znego stopnia powigkszenia liter

o Rozwigzywanie zadan matematycznych zwigzanych z objetoscia.
© Przykladowe zadanie:

= Narysuj w zeszycie 3 jednakowe szklanki, a nast¢gpnie zakreskuj kolorem
niebieskim:

szklanke w catosci
szklanke do potowy
szklanke -potowe potowy

Jesli do szklanki numer 2, dolejesz taka samg ilos¢ jakg ona zawiera, to ile
wody bedzie w szklance? Narysuj sytuacj¢ uzywajac 2 rdznych kolorow.

* Pytania/ zadania/ inne czynnoSci dla:

o Ucznia zdolnego - Wyjasnia, dlaczego patrzac przez szklanke z wodg, przedmioty
wydajg si¢ wigksze? Wypisuje samodzielnie nazwy przeczytane z mapy w czasie
doswiadczenia.

© Ucznia oSmioletniego — Czyta nazwy rzek i moérz z mapy stosujac szklankg z
wodg w celu powigkszenia liter na mapie.

o Ucznia wymagajacego pomocy — Odczytuje z mapy nazwy duzych miast i
przepisuje je starannie do zeszytu.

o Siedmioletniego — Wyjasnia, dlaczego patrzac przez szklank¢ z woda, przedmioty
wydaja si¢ wieksze. Stosuje szklanke z woda do powigkszenia liter na mapie
odczytujac nazwy duzych miast i przepisuje je do zeszytu.

* Podsumowanie zaje¢.

o Podrézowanie to wspaniata forma spgdzania wolnego czasu i poznawania $wiata.
Aby podréz przebiegata pomyslnie, warto ja zaplanowa¢ z mapa w reku. Mapy sa
pisane bardzo drobnym drukiem, dlatego warto mie¢ przyrzady, ktore stuza do
powigkszania liter .
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Zalacznik do scenariusza nr 4

I. Temat doSwiadczenia: ,,Dziwna lupa”.
I1. Zakres doswiadczenia: Podstawy optyki.

II1. Cel do§wiadczenia: Zobrazowanie dzieciom w jaki sposdb mozna wykorzysta¢ szklanke
z wodg do powigkszenia liter.

IV. Miejsce przeprowadzenia doswiadczenia: Sala lekcyjna.
V. Hipoteza doswiadczenia: Czy szklanka z woda moze postuzy¢ za lupg?

VI. Spodziewane obserwacje/wnioski ucznia: Uczen odkrywa, ze litery/obrazy po
odpowiednim przylozeniu szklanki z wodg sg wieksze, czyli woda ma wilasciwosci optyczne.

VII Przeprowadzenie doSwiadczenia:

Rozkladamy na stole mape Polski. Probujemy z mapy odczyta¢ nazwy miejscowosci. Jest to
zadanie do$¢ trudne z uwagi na mate litery jakie widnieja na mapie, dlatego warto zastosowac

lupe.

Aby wykona¢ lupe potrzebna nam bedzie przezroczysta szklanka 1 czysta woda.

Wilewamy do szklanki okolo /2 wody i ustawiamy na mapie, w miejscu w ktéorym chcemy
odczyta¢ nazwe¢ miejscowosci. Patrzac przez szklanke uzyskujemy powickszone litery.
Doswiadczenie mozna powtorzy¢ kilkakrotnie, za kazdym razem zmieniajac ilos¢ wody.

Wyjasnienie.

Swiatto, ktore przechodzi z o$rodka rzadszego - powietrza, do oérodka gestszego- wody,
ulega zatamaniu. Powoduje to, ze przedmioty znajdujace si¢ za woda ulegaja ,,powickszaniu”.
W zaleznosci od ilosci wody w szklance ,,powiekszenie” przedmiotu bedzie wigksze lub
mniejsze.

VIII. Whnioski z doswiadczenia.

Swiatto przechodzac z osrodka rzadszego do gestszego ulega zjawisku zatamania. Obserwator
patrzac na przedmioty znajdujace si¢ za woda, doswiadcza zludzenia powickszania
przedmiotow.
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