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Autor scenariusza: Maria Piotrowska

Blok tematyczny: Nasze zainteresowania

Scenariusz zaje¢ nr 8

I. Tytul scenariusza zajeé: Co to znaczy by¢ majsterkowiczem?
I1. Czas realizacji: 2 jednostki lekcyjne.
I11. Edukacje (3 wiodace):
* polonistyczna
* techniczna
* matematyczna
IV. Realizowane cele podstawy programowej:
* Edukacja polonistyczna:
© umiejetnos¢ stuchania wypowiedzi w postaci instruktarzu — 1.1a
© poszerzanie zakresu stownictwa 1 struktur sktadniowych — 1.3¢
* Edukacja techniczna:

© orientacja w sposobach wytwarzania i dzialania przedmiotow codziennego uzytku
-9.1a

© umiej¢tnos¢ rozpoznawania urzadzen elektrycznych (dynamo) — 9.1b
© wie, jak nalezy bezpiecznie korzysta¢ z urzadzen — 9.3
* Edukacja matematyczna:

©o rozpoznaje 1 nazywa kota, kwadraty, prostokaty i trojkaty: rysuje odcinki o
podanej dtugosci — 7.16
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V. Metody:
* metoda projektowania okazji edukacyjnych
* doswiadczalna
* burza mozgoéow
* pogadanka
* metoda sytuacyjna
VI. Srodki dydaktyczne:
* do e - doswiadczenia: rower z dynamem.

* inne: ilustracje z osobami majsterkujacymi (naprawa roweru, naprawa magnetofonu,
robienie karmnika, itp.), papierowe kolorowe figury (kwadraty, kota, prostokaty,
trojkaty).

VII. Forma zaje¢¢: indywidualna, z calym zespotem klasowym.
VIII. Przebieg zaje¢.
* Cze$¢ wstepna — warunki wyjsciowe.

o Wprowadzeniem do tematu zaje¢ jest pogadanka na temat: Kogo i dlaczego
nazywany majsterkowiczem?

e Zadanie otwarte.

© Przyjrzyj si¢ ilustracjom i pomysl, ktory sposob majsterkowania przypadiby ci
najbardziej do gustu? Jesli zadna z proponowanych form ci nie odpowiada, podaj
propozycje swojego sposobu majsterkowania.

* Cze$¢ warsztatowa.

o Uczniowska burza mézgéow — konstrukcja pojazdu z figur geometrycznych. Praca
wlasna ucznia.

o Nauczyciel rozdaje uczniom taka samag ilo§¢ roznych papierowych figur
geometrycznych (kota, kwadraty, prostokaty, trojkaty, trapezy). Zadaniem
uczniéw jest na karcie przy pomocy w/w figur i kleju stworzy¢ konstrukcje
dowolnego pojazdu.
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* Doswiadczenie — zatacznik do scenariusza zajec.

e Pytania /zadania / inne czynnoS$ci pozwalajace utrwalenie wiedzy:

o

Prezentacja na forum klasy — pracy konstrukcyjnej pojazdu.
Pisanie zdan w zeszycie przedmiotowym na temat wykonanej pracy

Rozwigzywanie zadan matematycznych — konstrukcja réwnobokow — kwadrat i
trojkat rOwnoramienny.

* CzynnoSci /pytania/ zadania dla ucznia:

o

ucznia zdolnego - uczen opisuje przebieg e —doswiadczenia. Odpowiada na
pytanie: Kim jest majsterkowicz? Zna zasade dziatania dynamo w rowerze.

ucznia oSmioletniego — uczen przybliza sylwetki znanych mu z zycia
codziennego, osoéb, ktorych pasja jest majsterkowanie. Dokonuje opisu jego
sylwetki w zeszycie.

ucznia wymagajacego pomocy — pisze zdania o charakterze opisowym na temat
znanego mu majsterkowicza.

ucznia siedmioletniego —opisuje w zeszycie przedmiotowym, jaka pasje
majsterkowania maja cztonkowie jego rodziny lub przyjaciele.

* Podsumowanie zajec.

(@]

Jedng z ciekawszych form spedzania czasu, szczegoOlnie dla chtopcow jest
majsterkowanie z dziadkiem lub tata w garazu. Z tej pigknej pasji moga
powstawac¢ ciekawe przedmioty zaréwno uzytkowe jak 1 dekoracyjne. Czasem
réwniez pasja majsterkowania moze spowodowa¢ naprawe¢ naszego roweru lub
aparatu. Wazne, aby mie¢ checi do dziatania i podtrzymywac swoje pasje.
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Zalacznik e- doswiadczenia do scenariusza nr 8

I. Temat doSwiadczenia: W garazowym laboratorium.

I1. Zakres do$wiadczenia: Dzialanie urzadzen codziennego uzytku — dynamo.
II1. Cel do$wiadczenia: Przyblizenie uczniom urzadzen rowerowych.

IV. Hipoteza doswiadczenia: Jak rower produkuje prad?

V. Spodziewane obserwacje/wnioski uczniow: Uczen dostrzega, ze obrot kota
w rowerze, dokonuje obrotu czesci dynama, ktore wytwarza prad w zarowce.

VI. Whnioski z doswiadczenia.

Majsterkowanie to czynnosci czesto przypisywane chtopcom, bowiem oni lubig czynnosci
zwigzane z tworzeniem lub naprawianiem pewnych rzeczy codziennego uzytku. Jedng
z najczestszych form majsterkowania sg czynnos$ci wykonywane w garazu z pojazdami przez
nas uzytkowanymi np. rowerami. Dokonujac drobnych ich napraw, upigkszen lub
udoskonalen oddajemy si¢ pewnemu hobby ktoére nazywamy wiasnie majsterkowaniem.

OBRAZ DZWIEK

Przywitanie dzieci przed telewizorami przez | Cze$¢ mali odkrywcy.

aktora. ) ) o ) )
Wiem, ze wérdd was sg osoby, ktore lubig

majsterkowac. Ja tez czasem lubi¢ z moim
bratem  pomajsterkowa¢  w  garazu.
Najcze$ciej robi¢ co$ przy moim rowerze,
bowiem bardzo lubi¢ na nim jezdzi¢ i chce,
aby byt sprawny 1 tadny. W moim rowerze
bardzo zadziwia mnie pewne urzadzenie
ktore powoduje, ze lampka w rowerze bez
podtaczenia do baterii — §wieci.

Prezentacja srodkéw do doswiadczenia. Popatrzcie na moj rower. Nie ma tu zadnej
instalacji elektrycznej ani baterii. Jednak
kiedy wsiadam na rower i przyktadam do
opony to dziwne urzadzenie — lampka §wieci.

Zblizenie na rower z dynamem.
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Popatrzcie im szybciej jade - tym lampka
intensywniej §wieci.

Whioski To dziwne urzadzenie to dynamo. Jest ono
tak skonstruowane, ze tarcie migdzy nim a
opong wytwarza energi¢, ktoéra zamieniana
jest w prad elektryczny, ktory zasila lampke
w rowerze. Im szybciej pedatujesz, tym
wiecej energii wytwarza dynamo i lampka
$wieci intensywniej.
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